EN FLICKA PA HALSEN
Ett AD&D Aventyr for 5 spelare LINCON -96

FOR SPELLEDAREN

Lenara Fenwick ar nyss fyllda 18 &r och hennes familj har bestamt att hon éir giftasmogen. Till make
har familjen utsett Aldro Khazbra. Aldroe tillhir en rik och fornam adelsfamilj. Med detta giftermiil
vill familjen Khazbra komma upp sig pa den adliga stegen.

Lenara ar naturligtvis inte med pa det hir arrangemanget. Hon &r foriilskad i Hanzo Savella. Han
kommer frin en rik kipmannafamilj som ligper i fejd med Fenwicks och dr darfor inte det lampli-
gaste partiet, Detta har naturligtvis inte hindrat de tvd frin att triffas i hemlighet inda

For att komplicera det hela ar Lenaras tvillingsyster Lenora aven hon forilskad i den vackre Hanzo.
Denna kirlek har hon dolt for alla och den iir inte besvarad av Hanzo.

For att slippa gifta sig med den otroligt trikige och dryge Aldro har Lenara och Hanzo dock kommit
pé en genial idé. Varfor inte lita Lenara bli kidnappad och gifta sig med Hanzo innan brillopet med
Aldro. Sagt och gjort. Via sin kammarjungfru tar Lenara kontakt med ett giing fventyrare som ska
skota den hir litsade kidnappningen. Vad Lenara inte vet ar att hennes tvillingsyster Lenora
lyckats fa reda pA hennes plan och har gjort upp egna.

Lenoras plan gir ut pd att lata hgnne bli kidnappad i stallet for sin syster Lenara och dirigenom
kunna gifta sig med Hanzo, Nar aventyrarna val har lyckats kidnappa vad de tror Lenara, s4
kommer dock Hanzo att kinna igen tvillingsystern pa ett litet fodelsemirke som hon har. Aventyra-
rna blir darfor tvungna att dterlimna Lenora och kidnappa den riktiga Lenara. Problemet fiir
dventyrarna dr att vid det laget s& har kidnappningen upptickts och stadsvakten ir larmad. Lenora
kommer #ven hon att ha vissa Asikter om att ha blivit tagen pa bar garning. Hon kommer att aktivt
motarbeta vira Adla dventyrares forsok att iterstilla det hela.

Aventyrarna kommer att fi ett ordentligt problem att komma fram till Fenwicks hus och ordna bytet
utan att bli upptickta.

HOLBIN

Holbin ir en vilméende kuststad och som lever pA handel. I staden finns tvi inflytelserika familjer.
Den ena iir Fenwicks och den andra iir Savella. Den bestir av sex omriden.

1 Fiskehamnen

Detta dr omridet till higer om hamnen. Omridet bebos av fiskare och fr upphypget runt det si
kallade Fisketorget. Omridet har manga smagrander att gimma sig i men ar inte svirorienterat.
Det finns lite av intresse har for A

Omradet ar latt bevakat av stadsvakten eftersom det finns fi krogar och anses vara ett lugnt om-
rade,

2 Hamnomradet

Hamnomradet #r ett mycket livi_ilgt omride. Folk éir aktiva dygnet runt. Det finns manga krogar och
illegala spelhdlor. Skulle nigon A. Rika bli ensam hir kommer (1 pa 1T8) han att rika ut for ett
dverfall och vakna upp pd ett fartyg langt frin stranden

For minst 1000 GP kan man hyra ett antal underhuggare (max 5). Dessa ar Fighter Level 1 och
sticker sa fort det drar ihop sig till en strid eller stadsvakten kommer.



Sla 1 pa en 1T10 for att se om ndgon av A. Blir bestulen av en ficktjuv. Ett slag endast for hela
dventyret.

Omrédet &r fullt av griinder och litt att hitta runt i,

Stadsvakten ar mycket aktiv i detta omrade. Dels bevakar man de manga lagerhusen dels uppritt-
hiller man lugnet ph alla krogarna och gatorna.

3 Stadskiirnan

Hir finns den lokala administrationen. Skulle nigon av A vilja gora efterforskningar innan kidnapp-
ningen si kommer han att hos stadsskrivaren att fi reda pa att Fenwicks har tvd dittrar, tvillingar.

Stadsvakten har sin borg har. Skulle A bli tagna av stadsvakten kommer de att hamna hiir. Har
slutar i s fall aventyret for den eller de som hamnar i fingelsehalan.

4 Bostadsomradet

Har bor merparten a stadens handelsman och borgare. Husen ar av olika utseende och stil. Minga
hus har egna tridgardar och &r di i tva eller flera vaningar.

Bade Fenwicks, Khazba och Savella har sina hus i detta omrade,

Stadsvakten har regelbundna patruller i omradet. [ normala fall 54 har A inga problem att undvika
dessa patruller. Efter att ladnappningen upptickts sa kommer A att ha fallt upp att inte bli upp-
tackta har

D Stadsmuren

Stadsmuren ar en 15 meter hog och 5 meter bred stadsmur i sten. Den har tre portar. Den norra,
sodra och den ostra. Dessa portar &r mycket latt bevakade pa dagen och stings pa kvillen. Sena
vandrare oth karavaner kan komma in efter att ha undersokts av stadsvakten iven efter att por-
tarna stingts.

Muren har patrullerande vakter som efter kidnappningen fordubblas, Majligheten att kunna kldttra
dver muren ar 10% for en uv och omijlig for Gvriga utan hjalp av rep.

6 Steniingen

Steniingen fr ett omride utanfor stadsmuren. Den bestdr av fyra cirkelformade kullar. | centrum av
kullarna str ett antal stenar resta. Ingen vet vad formationen anviints till. Omridet anvinds ofta
fir vigslar och dr ett populirt utflyktsmal. A har inga problem att hitta hit.

Eftersom omridet befinner sig utanfor stadsmuren bevakas det inte av stadsvakten.

STADSKARTA



FENWICKS HUS

Fenwicks hus adr elt tviiviningshus i tri. Huset ar omgardat av en stor tradgird och har en veranda
som géar runt hela huset. I huset finns forutom familjen Fenwick aven tre husor och tva betjanter.

KARTA VAN 1

1 Veranda

Denna gir runt hela huset. Den har ett tak som kan anvindas for att ta sig upp till 6vre viningen.
Alla kan klittra upp pa detta tak.

2 Hall

En dubbeldirr leder in till denna stora hall. Laset ar av utmirkt kvalitet (-25% Pick Lock). Hallen
har en trappa upp till évervaningen. Hallen ar utsmyckat med fina mattor och draperier. Inget
dvrigt av virde.

Tre dorrar leder vidare in i huset.

3 Garderob

Detta ér en garderob. Den ér fur tillfillet tom.

4 Kik

Detta ar koket. Det finns en spis vid ena vaggen och ett stort bord dominerar rommet. Koket ar fullt
av kitksutrustning

4a Killarnedghng

Detta rim har en trappa ner till kallaren. I killaren finns skafferiet och ett kylrum. Bada fulla med
matvaror infor det stundande brillopet. Vin- och 6lfat star langs viggarna.

5 Matsal

Detta rum domineras helt av ett 5 meter Lingt bord med stolar. Vid ena viggen stir ett skap med
glasdorrar. Det innehéller glas och vinflaskor. Ett annat skip vid motsatta viggen innehaller matbe-
stick och tallrikar. En ippen spis finns vid bortre viggen. Ingen eld brinner men askan 4r varm.
Diverse ljusstakar och prydnadsforemal finns, viirda ca 1500 GP tillsammans.

6 Hall

Denna hall har fyra dérrar. I dvrigt finns det olika prydnadssaker, (Varde 500 GP totalt).

7 Trappa -

Denna trappa leder upp till dverviningen.

8 Trappa

Denna trappa leder upp till dvervaningen.

9 Hall

En smal hall till trapporna

10 Trappa

Denna trappa leder upp till tverviningen.



KARTA VAN 2

1 Hall

Denna hall striicker sig runt hela dverviningen. Den har flera dorrar som leder in till de olika
rummen,

2 Trappa

Trappa till underviningen

3 Trappa

Trappa till underviningen

4 Trappa

Trappa till underviningen

5 Stadskrubb

Stadskrubben innehiller hinkar, moppar och kvastar. Diverse olika stadattiraljer finns ocksA.

6 Tjinstefolkets sovrum

Har sover husets tjénstefolk. Rummet har 5 singar och vid varje sing stir en last koffert. Koffer-
tarna innchaller personliga tillhérigheter och klader Inget vrigt av viirde i rummet.

Alla fem tjanstefolken sover i siingarna om A skulle komma under natten.

7 Lenoras sovrum

Detta rum ar smakfullt inrett i rosa, Lenoras favoritfirg. En stor himmelssang stir vid den tstra
vaggen. Ett kladskap och ett sminkbord finns ocksa.

I nattduksbordet finns ett flertal brev skrivna av Lenora. A kan av dom dra slutsatsen att Lenorn Ar
fordlskad i Hanzo. Breven har inte skickats,

Lenora har lagt Lenara i sin sang. Hon ér drogad och kommer inte att vakna av ovisen i rummet.
Andra kan vakna av ovisen, men inte hon.

8 Lenaras sovrum

Lenaras sovrum &r i gult, Lenaras favoritfarg. Lenora sitter pa siingen. Hon ar mycket nervés och
presenterar sig som Lenara. Kammarjungfrun kommer, i fall att A frigar att bekrifta att hon ar
Lenara. Kammarjungfrun ar Lenoras kammarjungfru. Lenaras ligger och sover i rum 6, drogad 4ven
hon. :

Hon tilliter inte A att soka igenom rummet.

Hennes nervositet kan A mirka men ska tolka det som att hon dr nervis infor kidnappningen.

9 Fenwiclks sovrum

Dietta fir Herr och Fru Fenwicks sovrum. Skulle A komma in i detta ram vaknar Herr Fenwick och
slir genast larm.

Tianstefolket kommer da att vakna och rusa till undséttning. En av dem kommer att hiimta stads-
vakten.




STENANGEN

Stenangen bestir av fyra kvartscirkel formade vallar runt tolv stenpelare. Stenpelarna stir i nord-
sydlig riktning och har en géng i tiden anvénts som astronomiskt observatorium.

Mellan varje vall star en sten i norra och siédra mellanraummet och tvi 1 dstra och viistra mellan-
rummet.

Vid den norra stenen kommer Hanzo att vinta pa att A kommer med Lenara. Bredvid honom stir en
prast och tva livvakter som dessutom ska vara vittnen.,

Niir A kommer med Lenara kommer Hanzo att uppticka att det ar fel syster. Lenora har ett litet
fodelsemirke pd halsen vilket den riktiga Lenara inte har.

Nir Lenora avslijas kemmer hon att dra upp en liten dolk ur kléinningen och skrika "Om jag inte far
dig, ska Lenara inte heller fi dig!” Hon kastar sig mot Hanzo fir att sticka dolken i honom. Reagerar
inte A omedelbart kommer en av livvakterna att hoppa mellan Hanzo och Lenora och fi dolken i sig.
Séret dr inte dédligt. Den andra liveakten kommer att 514 Lenora medvetslis med sitt sviird.

Niir A eller livvakterna har overmannat Lenora kommer Hanzo att vara mycket upprord. Han
kommer att begiira att Lenora fors tillbaka till Fenwicks och att den riktiga Lenara hiimtas. Skulle
A inte gi med pi saken kommer han att forst locka med mera pengar, sedan med hot.,

Niir A gir med pa att byta flickor kommer Hanzo att avlagsna sig frin platsen och forsvinna in i
miirkret,

Det ar viktigt att A gir med pd att byta tillbaka flickorna. Erbjud mycket pungm‘ (10 000 GP max)
ghr inte det sd hota med att lata Hanzo kalla pa stadsvakten.

KARTA

ATT BYTA EN FLICKA

Aventyrarna bor nu forstka komma in i staden. Portarna har stingts och stadsvakten har larmats
vid detta laget. Att klittra 6ver muren kan i det har laget vara mycket svirt och om Lenora inte iir
medvetslds kommer hon att se till att de inte kommer att kunna smyga in. Vid firsta basta tillfille
kommer hon att ropa och skrika for att tillkalla stadsvakterna.

Har A hyrt en bit innan och gomt den utanfor staden sa kan man med den komma in till staden via

vattnet. Problemen borjar da nar man kommer iland. Lenora kommer dven di att forsoka tillkalla
vakterna.

Stadsvakterna har fordubblats pa stadsmuren och de patrullerande vakterna i staden ir mycket
uppmirksamma. De har fitt order att leta efter Lenora,

Forkladnader kan skaffas i hamnen men kommer att vara mycket dyra. I hamnomridet kommer
dessutom folk att lagga mérke till Lenora. Det finns en 10% chans att Huvagillet forsoker sig pa att
ta Lenora och sjalva begara en losensumma. De kommer 1 54 fall att ligga i bakhill och sverfalla A
Die ér 10 stycken och de biirjar med en salva med pilar och anfaller sedan med kortsvird.

Hur A loser uppgiften ar olika. De ska ha det mycket svért att ta sig fram 1 staden. SIi ett slag varje
runda. P4 1 pd en T8 kommer en vaktpatrull. Chansen att bli upptickta av vakterna ir 1 ps 1T6.
Vakterna forsiker att omringa A och fi dem att ge sig. Béirjar A att sldss kommer vakterna att sliss
till diden och stridslarmet kommer att locka till sig fler patruller (1T4 patruller), Varje patrull
bestir av 4 man.



