Hindelser i Cornekk

Hdar nedan finns ett antal:fristdende hédndelser som inte har
ndgon som helst anknytning till dventyret och som SL kan lata
spelarna rdka ut for ndr som helst under dventyret.

*Den andra dagen spelarna befinner sig i Cornekk &r en stor
hogtid vid namn "Den stora Peste dagen"och firas av Sorgud
munkarna i a&minnelse av ndr Sorgud ldt den renande pesten 1l0pa
over landet.Denna hdndelse firas med att Sorgudmunkarna i en
cermoni mitt pa& dagen later speciellt utvalda och pestsmittade
svartrattor slippa fria i staden.Alla som rdkar bli bitna av
dessa rattor kommer,enligt Sorgudmunkarna,att do till sorguds
dra.Tyvdrr sd delas inte denna religitsa fanatism av stora delar
av folket som denna dag dgnar stor tid &t att sl&d ihjdl svart-
rdttorna.Till Sorguds munkarnas stora fortret har dven Melnikor
munkarna gjort dagen till en hogtidsdag tilldgnad Melnikor vars
vilja sdgs vara att rattorna ska infédngas och vdlsignas i Hans
namn.For att gora folket mer vdnligt instdllt till denna hogtid
sd dr det utlyst en beloning pd 7 sm for varje person som lyckas
infdnga och vdlsigna en ratta.

Spelarna kan réka ut for mycket tex

*Fanga rattor och bli rika.
*Bli upptdckta av Sorgudmunkar och bli péslagna.
*Bli bitna.

Mojligheterna &r enorma.

*Spelarna befinner sig ute pad stadens gator dd en ful och illa-
luktande mdniskodvdrg vid namn Nirm Filburr kommer fram och
stdller fragan:

-Ar jag enfaldig?

Om spelarna svarar NEJ sa skriker dvdrgen:-Det dr jag visst det!
och borjar till att sldss med sin traklubba. (FV 7,1T6,8KP,ABS2,SMI13)

Om spelarna svarar JA s& sdger han:-Det kan ni ge er faan pa!
och gar vidare nerfdr gatan.

*Spelarna blir erbjudna att kopa roda dpplen till halva priset

(2 km/kg) av en gammal och till synes sndll gumma.Tyviarr sd &r

dpplena fruktansvdart dckliga och alla som dter mer en ett halvt
dpple far magont i tre timmar framdver.

*Spelarna rakar ga forbi Animisten Isidor Groneblad som denna
dag dr pa& skdmthumdr och later en vit lilja vidxa ut ur nagon
spelares ora.Till en bdrjan kan detta kdnnas lite obehagligt
och det kliar i drat men ndr liljan v&dl dr ute sd kdnns inget.
Om nédgon klurig spelare skulle fa for sig att dra ut blomman
eller skdra av dess skdlk sad kommer den att vdxa ut igen efter
ndgon minut.Detta fenomen hdller pad i dagarna tva.

*En av spelarna hittar en silvermedaljong med religidst motiv
forestdllande nédgon symbol.Medaljongen &dr inte magisk men &nda

vird 22 sm.For att spelarna ska tro att medaljongen dr en viktig

del i dventyret s& finns det en bild pid den som ska ges &t spelarna.




BAKGRUNDEN

For tio &r sedan dktade aristokraten Ricardo Hofvarphner bagardottern
Emma. L6jtnant Asrai Gorand, en skén yngling vid stadsvakten, ansag
dock att om inte han, den skénaste ynglingen i staden, kunde f& henne
skulle ingen f& henne. S&lunda hyr han Angantyr Barsérk, den arrade
kallad, att réva bort henne. Den drrade skurken stormar in | Hofvarphners
kok, slér Ricardo medvetslés och bortrévar Emma. Asrai anvinder sedan
stadens bddel till att piska, brdnna, skdnda och tortera henne varefter
han véldtar henne, styckar henne och matar Ricardos hundar med henne.
Utom sig av sorg kan Ricardo endast se pé nér Asrai ruinerar honom
genom mutor och svek i syfte att sidnka hans makt till minsta mojliga.

Fem &r senare har han lyckats. Hofvarphner har inga tillg&ngar kvar,
men Asrais samvete bdrjar hinna ifatt honom. Han ger sig ut for att rensa
bergen runt staden Cornekk fran rovare. Tack vare sina insatser stiger
han tv3 &r senare i graderna och blir chef fér stadsvakten,

Nu ténker Asrai bl borgmé&stare men han misstanker att hans gamla
fiende Ricardo tianker sitta kédppar i hjulet

Mycket riktigt, Ricardo har kommit till slutsatsen att det &r dags att
agera. Som borgméstare skulle Asrai fa alldeles fér mycket makt. Han
soker upp stadens i sirklass basta bard, Bodvild Ergasto, beréttar hela
historien fé6r honom och ber honom skriva en sé&ng som skall sjungas i
hela staden. Han betalar och far ett kvitto pa sdngen. Barden gar till
bardens gille och diskuterar uppdraget med sin van, Akka Quer. Ricardo
gar till bordellen, Ridhuset, d&r han betalar gladjeflickan Alrun Brustner.
Han &r en valkind man pé Ridhuset, men 4nd3 ar det bara en som lagger
marke till nar han gar, namligen Asrais I6nnmérdare, hyrd fér att ta reda
pa vad Ricardo har i kikaren. Han skuggar Ricardo till dennes bostad dar
han sticker ned honom med fem knivhugg och fér sdkerhets skull krossar
hans huvud med en brevpress som star pé Ricardos skrivbord. Darefter
beger han sig ivag efter Bédvild. Bodvild hittas dock inte s& I14tt da han
gatt direkt fr&n bardens gille till sin pojkvan Volmar. Lonnmérdaren hittar
honom dock till sist och drdaper bade honom och och pojkvédnnen med ett
bredsvard varefter han skir tungan av Bédvild och kér ned det skrivna
séngutkastet i munnen P& honom "fér att statuera exempel", som han
senare papekar under utskéllning frén sin uppdragsgivare.

Folk upptédcker snart att deras favorit bard saknas och kraver att
stadsordningen skall leta fram honom (glém inte att 70% av
stadsbefolkningen &r gruvarbetare som endast vill supa, festa och héra
sdng). Asrai férstér att om han vill bli borgméstare kan han inte |4ta en
celebritets férsvinnande férblj oundersOkt. Han kan inte heller 13ta
sanningen komma fram. F&r nagra dagar sedan sdg han fyra
nykommlingar komma till staden, totalt obeg&vade, s3 kunde de knappt
rida, riktiga klantar. De skulle inte komma i narheten av sanningen om de
s& forsokte, s& sant som det &r sagt. '

Rollpersonerna anstills med skélet, som yppas fér dem, att
stadsvakten kan vara korrumperad. Stadens befolkning far veta att ett
par driftiga mén anstilits for att finna barden. Alla blir ndjda och

gruvarbetarna bérjar redan intressera sig for nasta stjarna. Rollpersonerna
far en skugga och aventyret borjar.



Nerdforklaringen

Nir rollpersonerna rider in i staden stér vaktchefen ddr och haller
ett valtal till stadens befolkning.

Langre fram,pd RAadstorget, stdr en kdrra med plankor staplade langt
Sver marknivad. Ojamnt langa plankor sticker ut ddr bak. Nar de
rider forbi folkmassan, ser en av RP:na en ung vacker flicka som
tydligen har ndgot sorts problem med sin kjol, d&d hon firar den
hogt upp p& sitt ben. Oh vilket ben! RP:n kan inte undgéd att stirra
s& mycket att den som rider forst (Hoben) rider rdtt in i en ut-
skjutande planka och ramlar pladask av hdsten. Barden bdrjar i sin
tur att skratta s& fortvivlat av det roliga i situationen, att

hans hidst stegrar sig och han sjdlv ramlar ihop i en prydlig hog

pa marken. Hela folkhopen har nu vént sig om och RP:n blir grundligt
utskrattad och nerdforklarade.

Uppdraget

Ndr rollpersonerna fir uppdraget tillhandah&lls foljande
information fran stadsvaktkaptenen.

1 Anledningen till att s& "driftiga" mdn som rollpersonerna
anstdlls, dr att stadsvakten dr korumperad.

N Detta dr fel. Det &r endast ett skdl han yppar for RP:na
sd& att de inte ska misstdnka nédgot.

2 Barden, som dr populdrast just nu, upptrdder pé& krogen
Glada Stjdrnan.

3 Uppdraget gdr ut pa att hitta Barden.
4 De rapporterar direkt till honom.

5 For detta far de en riklig beltning (100 sm) och stadens
tacksamhet.



Jakten pad den forsvunna Barden

Det forsta rollpersonerna bor gora (vilket de kommer att gora
forr eller senare) dr att besoka krogen som Bodvild senast upp-
trdadde pa.

Ndar RP:na ndrmar sig stdllet, stadens populdraste krog med namnet
Gyllane Stjdrnan, blir de antastade av en svart fylleanka som
krdver att de ska ktpa en 061 &t honom, d& han sjdlv inte féar
sidtta en fot innafor troskeln till Gyllene Stjdrnan. (Detta &r
viktigt eftersom handr en ldnk i 1losningskedjan).

Inne pa den gemytliga krogen &dr det fullt med gruvarbetare som
hogl juddt lyssnar pa en bards framtridande samtidigt som de
forsoker dridnka sig i ©61. Stdllet dr inte s& hiskeligt stort

och den enda servitrisen dr barmdstarens dotter, en ganska medel-
mattigt sot flicka i 17-&rs &ldern med kraftiga underarmar. Hon
ar trolovad med kryddkridmarens son. Barmdstaren g8jdlv d4r en stor
t jock man, med starka hariga armar. Hans rakade huvud och gra
ogon ger intycket att detta dr en man som man inte brakar med

i forsta taget. Det denna man har att fortdlja, medan han tank-
fullt putsar ett glas,medsitt forhdllandevis vita forklidde,

dr att han visst sag Bodvild samtala ganska ldnge med en man.
Vdlbdrgad verkade han vara - och vidlklddd 4i bléd skjorta, svart
mantel och bakatkammat svart hédr som slutade i en fldta. Efter
ett tag gick de ut tillsammans. Mer vet han inte.Han vet inte
vart de gick, men det vet dock Ambrosius, fylleankan som alltid
ligger ddr utanfor, men det far RP:na sjdlva komma pa.
Barmdstaren, Gotmar, sdger inget om ankan som stdr hans gédster.

L
&

Ambrosius dr en svart anka som pad grund av sin ddliga fysik blir
aspackad och utsldngd ca en halv timme efter att Gyllene Stjdrnan
éppnar for dagen (runt k1l 10.30 p& morgonen). Sedan ligger han
och vdltrar sig i leran vid trappan péd andra sidan gatan och
tigger 6l och sprit av folk som. gar forbi. Om RP:na lovar honom
en .01, berdttar han glatt att han sag Bddvild och “herrn ldmna
baren. Herrn gick in p& ridhuset hidr bredvid och Bodvild fort-
sAtte ut péd torget, skulle nog till Bardens Gille om de fréagar
honom. N&, han vet inte var det ligger. Kanske for en 61 till?
Ndhe - inte det? D& vet han inget mer. F&r han 6len innan RP:na
fédr informationen, sveper han den och blir stupfull samt somnar
eller latsas somna. Om man hotar med stryk, kan man uppnd samma
resultat som med 6l1. Men han frédgar efter en 0ol.



Bordellen

Nu kan rollpersonerna antingen gé til} Barde?s gille eller till
"Ridhuset", men eftersom det senare llggef pa vdgen tar de”
antagligen det forst. I bordellens undervéning flngs ett gang
soffor, ddr det sitter sk&dggiga gruvarbepareooch 1attk1aq a
damer om vart annat. Ndr ndgon bestdmt sig gar de bort_tlll .
trappan som gdr till Overvéningen dar bordgllmamm?n llggef pa
en divan och tar betalt. N&gon vakt behdvs inte, dé& gllg man
ddr inne #r villiga att .sldngg ut sddana som &r b?svarllga:
Finare herrar kan vianta i ett angransande rum, sd att de inte
stors av "det enkla folket".

Bordellmamman - Anaxarete - eller Ricardos stamfligka - Alrun -
kan beritta att han har varit d&dr, att han heter R}cardo )
Hofvarphner, att han bor p& Lerhusvédgen 6 ogh att ingen vet nar
han gick. Bodvild har av naturliga orsaker inte satt sin fot
dar.

Ricardos Ligenhet

Hela trappuppgdngen stinker av kattpiss, katter stryker
omkring ©verallt och en gammal gumma sitter och stickar
utanfdr det sandgula stenhuset. Ricardo bor pa tredje

vdningen. Stanken i trapphuset dsljer lukten fran Ricardos
lik. Det ligger i ldgenheten, som dr stilfullt moblerat

med kvalitetssaker. Huvudet #r krossat med brevpressen (som

sedan dr prydligt tillbakastdlld p& skrivbordet) och hans
svarta mantel dr genomborrad av ett flertal dolkstygn.

Penningpungen saknas men i byxfickan ligger en lapp. Detta
dr ett kvitto frdn Bodvild (hans sigill hidnger under,
heraldik - 5, Akka k#nner igen det) som lyder "en sang a°

2 silverstycken 4 kopparmynt" vilket &r en relativt dyr
sdng men inget absurdt pris.

Timrod dodade Ricardo samma natt som sangen bestilldes.



Bardens Gille

Nir rollpersonerna kommer till Bardens Gille, kommer de att
upptdcka att det #r ett grétt hus,med en luckférsedd port,utan
fonster p& undervaningen. Det finns ingen skylt som berdttar
vad det dr for plats man kommit till, men alla som de fréagar
kan intyga att det dr Bardens Gille. Om de knackar péd; kommer
det efter en stund ett ansikte fram i luckan. Han monstrar dem
fran topp till td och sdger att "hdr kommer endast barder in".

Om de insisterar p& att de &r barder, blir han intresserad och
fradgar var de kommer ifradn, eftersom de uppenbarligen inte

kommer frén staden. Ndar han fatt veta varifrédn de kommer, blir
han upphetsad och kridver att de ska komma med ett framtraddande.
Innan rollpersonerna vet ordet av, stdr de pd scenen uppe i

gillesalen, som &r beldgen en smal trappa upp. Omgiven av yrkes-

kunnigt folk har de sedan ett val - spela eller gé.

Om de spelar, blir de olika hjartligt mottagna beroende pé
hur bra det gick. Efter att de har spelat kan de borja fréga.
De blir snart forpassade till Bodvilds vdn, Akka, som sitter
i ett horn och dricker. Han dr vidldigt misstdnksam och vill
veta vilka RP:na dr,vad de vill Bodvild och varfor.

Informationen han sitter inne med dr foljande:

* Han vet att Bodvild skulle skriva en s&ng 4at en adelsman
och att en hogt stdende person dr inblandad.

b

Han vet att Bodvild gick till sin pojkvdn, Volmar Grakatt.
* Han vet var Volmar bor.

* Han vet att han sjdlv har en dolk lidttatkomligt bakom
ryggen.

Rollpersonerna &r inte skuggade hidr inne. Om brdk skulle
uppstd kommer RP:na att midrka att barderna dr hejare pa
att kasta kniv (det undviker de dock utom i sjdlvforsvar)
och slass med olstankor och banjos.



Volmars ldgenhet

Detta dr ett stenhus kldtt med trid. Taket bestar av
tegelplattor. Det #dr flera vaningar hogt. Trappan knirkar
orovidckande. Volmar bor p& andra vaningen.

I volmars lagenhet ligger bade Volmaroch Bodvild doda.
Volmar #r endast kldadd i byxor men Bodvild har dven skjorta
p4d sig. Badda &r doda, nedhuggna med svdrd.troligtvis.

Bodvilds tunga sitter fastnaglad i skrivbordet med en
kokskniv. I Bodvilds mun sitter dven ett papper nedstoppat.
Detta papper dr ett utkast till sdngen som Bodvild skrev.
Det var inte sd smart av Timrod att ldmna det hidr, men

han dr ju inte s& smart.

Vad rollpersonerna bor gora nu dr att stka upp nagon av

de som ndmns i sangen,dd det bor sta klart for dem att
odjuret i sdngen dr mordaren. Timrod kommer nu att fa order
att doda rollpersonerna, den forre bddeln och Angantyr.

Angantyr Bdrsidrk dr ldttast att hitta. Det dr bara att fraga
vilken infodd som helst, over 25 &r, om mannen med &Err.

Man blir di upplyst om att han var en stor buse for flera
4&r sedan, men att han nu antagligen h&ller till i slummen
pd Klype Tranghatts "bar". De vet dock ingenting om de
illdad som utspelats i det forflutna.

Exbodeln kan man f4 tag i genom den nuvarande bodeln.
Exbodeln dr stor som en rese med armar lika tjocka som
Kvastlarfs 1l4r. Han vill inte tala med rollpersonerna men
om de verkar snidlla och trevliga kan han avslcja, efter
ett par glas, att det var kaptenen som gjorde alla stygga
saker och att han endast handlade pa& order, att hans katt
dr borta samt att spannmdlspriserna dr for hoga. Han
ligger ocksd till, i fortroende, att han tdnker rosta pa
Asrai for att det dr en rekorderlig karl. Att hota eller
bruka vald ger inget resultat.



Klype Tranghatts rum.

Angantyr "Arransiktet" Barsirk"

Klypes "Bar" dr ett ruckel ute i kdkstaden utanfdr murarna.
Man kan hitta dit med lite hjdlp.

"Baren" &dr ndstan tom. Klype, en ointelligent typ som ser
ut som en korsning mellan Skalleper och en spinkigare version
av Kvastlarf, stdr och putsar disken (tvd plankor p& tvé
dltunnor) utan synligt resultat. Det finns ytterligare tvéa
personer hdr inne. Den ena &dr en spinkig typ som ligger

och sover pé& ett bord (han gér inte att vidcka). Den andra
dr fet med en smutsig lappad kolt p& sig som verkar vara
gré. Hans skalliga bleka ansikte korsas av sammanlagt fem
drr som loper kors och tvidrs over ansiktet. De flesta &r
ldnga. Ett drr loper dver hoger oga och forvandlar det till
ett mjolkigt vitt obrukbart dito.

Den fete mannen dr Angantyr och han berdttar villigt hela
historien om hur han hyrdes av Asrai for att sli en spratt

pd kdften och hidmta hans fru for flera 4r sedan. Detta brittar
han givetvis inte gratis.

Antagligen kommer Timrod att storma in hdr och d& kommer
Angantyr att hjdlpa honom, i hopp om att f& behdlla bade
informationen och slantarna fdr sig sjilv. Timrod kommer
sedan att beldna honom med rikligt med hugg, som tack for
hjdlpen. Men detta dr upp till spelledaren.

Vdrdshuset i Slumstaden

Trastotta med fackla.

Ha&l i golvet ddr spelarna i hidndelse
av strid kan fastna med foten.

Klype.
"Den Arrade"
Sprithylla,
"Den Aspackade och sovande"
Bardisk.

.(/ Ay

Buske som luktar piss.



Och sedan?

Om rollpersonerna stormar ivdg och dodar kaptenen, varefter de
forsoker overtyga befolkningen, kan resultatet bara bli ett.
Befolkningen gillar inte folk som mordar en lagens véktare.

Om de gér till den nuvarande borgmidstaren, Hubertus Hother, tror
han dem endast om de har Angantyr och exbddeln som vittne samt
om de kan visa upp sdngen och kora lite overtalning. OBS! Om
rollpersonerna skulle fé& for sig négot sd dumt att understryka
overtalningen med pengar, blir han misstidnksam och sldnger dem

i finkan. Om han tror dem, eftersdnder han en kungens man som
tar hand om kaptenen.

Rollpersonerna kan sjdlva skicka efter en kungens man. Detta
kan goras frédn rytteriet..En expressryttare kostar 20 sm. Dyrt
men snabbt. Kungens man kommer d& om en vecka och tror pa
rollpersonerna till 100 procent. Kaptenen tas om hand.
Rollpersonerna far medalj, stadens tack och blir hjdltar i en
vecka.



PERSONREGISTER

Bodvild Ergasto:Barden som forsvann

Volmar Grékatt:Bardéns po jkvian

Akka Quer:Bardens vin

Richard Hofvarphner:Fattig Adelsman

Asrai Gorand:Arkeskurk,Borgmidstarkandidat och Stadsvaktschef
Hubertus Hother:Borgmidstare

Klamorkan Rode:Borgmidstarkandidat

Angantyr Bidrsidrk:Arransiktet och Buse

Gotmar Hyvlare:Barmdstare pad Gyllene Stjdrnan
Ivriav Svartne:Barmdstare pa& Yxan

Boltorn Mjoldagg:Barmdstare pad Grottan

Klype Trénghatt:Barmidstare pd Slumstidllet
Kettil Graverare:Tattuerare

Torben Natalrach:Helare
Anaxarete:Bordellmamma

Alrun Brustner:Hora

Ambrosius:Gravt alkoholiserad anka

Anud Bastardhdrjare:0fficer

Johanna Slagare:Tvdttforstdndarinna

Vimar Klippare:Frisor

Astor Bevlar:Rytteriforestdndare

Krasnod Hylmargion:Spannm&lslagerchef
Klgfrode Busnik:Forestdndare pa Vdardshuset "Vardshuset"
Hugleik Kryddkridngare:Kryddkridngare

Fjalar Vralskdgg:Lidermakare
Lendrillon,Géppid Rinaldo:Tre glada barder
Mdsterman Deggal:Bodel

Erik Mdsterman:Fd Bodel

Surrban Hammarn&dve:Smed

Timrod:Lonnmordare




TIMROD (lonnmordaren)

STY:12

FYS:17

7016 e

INT: 8 Svart uppraﬁgsgaende har.Hoga kind

PSY: 7 ben.Senig.Gra ©gon.

Lt Svarta kldder med huva
Mjuka tygskor med lddersula
3Dolkar

y , Gift (STY:13)

LD ICHATER Tvdhands Bredsviard (1t8+2)

Kldattra:18 gyrkai

Akrobatik:b4 5p§§e15 .

Skugga: 19

Smyga: 17

Gomma sig:18

Dyrka: 10

Gifter: 10 KROPPS POANG:

Dolk,Stickl5 Total

Dolk,Kast 17 1234567891011 12 13 14

Slagsmal: 16

Svard: 15 Huvud: 1 2 3 4 5

F.Dolda: 10 Brost korg: 1 2 3 4 5 6

Lyssna: 8 Mage: 1 2 3:4 5
Hoger Arm: 1 2 3 4
Vdnster Arm: 1 2 3 4
Hoger Ben: 1 2 3 4 5
Vdnster Ben: 1 2 3 4 5

ANGANTYR "ARRANSIKTET" BARSARK

STY +1.5

FYS:10 UTSEENDE :

STO:15 Se text.

SMI:5

INT:13 Grédsvart kolt

PSY:1% Dirk

KAR:8 01/01stop
Sorggud medal jong
5 km

FARDIGHETER:

Finna dolda:12 KROPPS POANG:

Virdera: 10 Total:

Dirk/dolk: 12 123456789 1012 13

Slsgsmal: 13

Ackla: 15 Huvud : 12345
Brostkorg: 1 2 3 4 5 6
Mage: 1 23 4&5
Hoger Arm: 1 2 3 4
Vadnster Arm:1 2 3 4
Hoger Ben: 1 2 3 4 5
Vdnster Ben:1 2 3 4 5




LWL |

KAPTEN ASRAI

SEY:16
FYS:13
STO:12
SMI:13
INT:10
PSY:11
KAR:11

FARDIGHETER:

SVARD:
SLAGSMAL
Overtala:
Bluff:
Rida:
Klattra:
SPJUT:
HILLEBARD:
YXOR:

Tva Vapen
Svard/Dolk:
Gomma sig:
Smyga:

SLAGOR/GISSEL:

PAKAR:
DOLK:

L7
j
13
15
18
10
10
11
13

16

10

15

UTSEENDE :

Stor valbyggd.Svart hédr,svarta ogon.

Hoknisa.Saknar vanster lillfinger.
Ser arg ut.Svart mustasche.

B14 mantel

Grabla byxor

Ridstovlar

Slagsvard

Parerdolk

Forsilvrat stadlharnesk (Abs:8)
Armskenor i forsilvrat stdl (Abs:8)

KROPPS POANG:
Total:
12 3456 7 89 1011 12 13

Huvud: 12345
Brostkorg: 1 2 3 4 56
Mage: 12345
Hoger Arm: 1 2 3 4
Vanster Arm:1 2 3 4
Hoger BEn: 1 2 3 4 5
Vanster Ben:1 2 3 4 5




CORNEKK

.Radhus

.Rytteriet

.Bank

.Storstall
»Smed OBS! Smedja vid 31
.Logement

catall

.Stadsvakt

.Kryddkramaren

.Liader

.Hurns stridsskola
.Diverseaffiar

.Juveler & Guld

.Skridddare

.Vdrdshuset
.Gruvutrustning
.Viardshusets stall
.Jarnaffar

.Sorggudstall
.Sorggudlogement

.Baren Treudden (#gs av en sorggudfanatiker)
.Klamorkan: Rodes hus
*23.Tavernan Gyllene Stjdrnan
%24 ."Ridhuset"” (Bordellen)
Z>.Juveler

26.Tvidtt

27 .Klensmed "

28 .Melnikormunkar

29.Likaren (en riktig hdxdoktor)
30.Astrolog-Mattematiker-Skrivare
31.Smedja

32.a Solhonan Restaurang

b Solhonan Vdardshus

33.Restaurang Grottan
*34 .Volmars ldgenhet
35.Bagaren
*36.Ricardos ldgenhet
37.Bagare

38.Pantlanare

39.Skomakare

40.Tattuerare

41 .Badhus

42 .Arilds spritbrédnneri
43.Spanmpdslagret

44 .Gladiatorhus (Dir Gladiatorerna gors i ordning)
45.Gladiatorgropen

46 .Baren Yxan (Oppen ibland)
*47.Asrais hus

43 .Akademin
*49 ,Klype Tranghatts stédlle
*50.Ex.Bodeln

51.Tvatthus
*52.Boeln
*53.Bardens Gille

54.Sorggud Templet
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Richardo Hofvarphners l&dgenhet
Lerhusvidgen 6.

Teckenforklaring:

1.Vdaggfast skdap innehallande
lite av varje

.Kista med mat

.Vattentunna

.Kista med koksgeréad

.Skrivbord med diverse skrivdon
.Klddeskista

.Bokhylla

.Omkullvdlt stol

.Vdlanvdnd fotol]

10.Vacker matta fran det fjdrran
Tertchican ddr folket dr duktiga
pa att vdva mattor och sjunga
trestdmmigt.

11.Vattenkruka

OO~V W N

12.3t0]
Bodvild och Volmars ldgenhet 13.54ng
Huset brevid "Solhonan" 14.Tvattfat
1.Kraftigt trdbord
2.Kista med mat
3.Tunnor med vatten resp. vin
4.Kista med koksgeréad
5.Draperi
6.Potta
7.Bred Dubbelsidng
8.Bjornskinn
9.Bokhylla innehadllande bocker

av skonlitterdr typ och lyrik.
10.Jalusinskrivbord och stol
11.Stor klddeskista

12.Skap

13.Skinnfot6lj

14.Pittoresk och omkullvidlt
krukviaxt

15.En ldckande tunna vatten
A.Kroppen av Bddvild Ergasto.
B.Kroppen av Volmar Grakatt.




STADSVAKTSKAPTENEN ASRAI GORANDS HUS

Lejon
Le jongrop

Bottenvéaningen

Arkeskurken Asrai Gorand.

e Lonndorr
1l:a Vaningen = 0
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Kdllarvaningen
2 ‘ Tjdnar-

%%&é\(\\Tlll lejongropen bt
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\ Teckenforklaring:

& Dorr Himmelss'aing

— Fonster Sdang

B Trappa Mattor
0 Kista Rustning
® Pall Foto1
8 stol wza Bokhylla

BE= Bord (T skap

@ @ Tunnor % Scen



Om €ornekk

Cornekk dr en stad som ligger uppe i de stora bergen i nordvdst

i det stora konungariket Tvahlvhant, som hirskars av den

populdre kungen Tvahlshentius IX. Stadens huvudnidring &r
gruvdrift. Man bryter allt mojligt i de rika bergen med inriktning
P& jdrn och ddelmetaller. Gruvan ligger ca 5 km utanfor staden.

Cornekk ligger i en klippskreva, vilket gor att det finns
mycket begridnsade ytor att bygga pad. Detta har man 1&st genom
att bygga p& hojden och har diarfor fatt ndgot som liknar dagens
hyreshus. Stora stenhus, 3-5 vaningar hdga, med ldgenheter i.

P4 grund av sitt ldge har Cornekk ett problem; spannmdl. De kan
inte odla uppe pa& berget vilket gdr att maten dr dyr (rdkna med
minst dubbla priset).

Stadsvakten styrs av kaptenen Asrai med fast hand.. Den ger ett
allmant intryck av att vara slo och ineffektiv. De stéar och
hdnger p& sina spjut och pratar mest hela tiden. Brottsligheten
dr dandock icke hog, vilket dr konstigr eftersom det finns ménga
krogar och stadens befolkning bestdr mest av skdggiga gruvarbetare
som dlskar att pimpla ©6l.Just nu dr det borgmidstarval ochpd de
tvd storsta torgen (R&dstorget och Stortorget) kan man alltid
se antingen stadens nuvarande borgmidstare, Hubertus Hother)
eller kapten Asrai valtala. En tredje kandidat &r den vulgo-
rika handelsmannen Klamorkan Rode, som bor i det stora rdda
huset lingst ned p& Kopmansgatan. Han stdller upp varje ar

men raknar aldrig med att bli vald. Hans enda valkampapj gar

ut p& att sitta upp lappar hdr och dar, med texten "ROSTA PA
KLAMORKAN".

Eftersom knappt en tredjedel av befolkningen kan ldsa, betraktas
lapparna som bra att tidnda brasor med. Det dr forsta &ret som
stadsvaktkaptenen stdller upp och han vekar ha en stor chans

att lyckas.

Det finns endast ett vdrdshus i staden och namnet pa det dr
VARDSHUSET. Det g&r ocksd att sova pa Solhomam., men det dr mer
ett lyxhotell.

P& grund av de mdnga trapporna dr hidstar ovanliga i staden. De
brukar stidllas in i storstallet vid Radhuset. Undantaget &r
Sorggud Krigare som rider vart som helst p& sina svarta apatiska
hastar.

Folket i Tvahlshent &r polyteister och tillber fyra gudar.

1 MELNIKOR Ljuset, godheten, manen, det vackra och lite
allt mojligt. En modergestalt som ses som den
storsta guden. '

Hennes munkar gar kladda i vita kaftaner med
hennes tecken pad brostet. De nyttjar aldrig
v41ld.Om ndgon slidr dem, tar de bara emmt’ tills
de faller ner doda.' De skulle inte ens tdnka pa
att sl& tillbaka. De ger ett allmdnt mesigt
intryck och brukar gd& i procession och 'svédnga
rokelsekar. Hennes pridster har en vit struthdtta

med svarta kanter och band som hidnger ned vid
m dronen.



v ZreHURN Krigsgud. Ber man till hé&r_-man sléss.
‘ Hans prédster dr stora krigare med en enorm
7 styrka. De bar alltid tunnhjilm och man ser
aldrig deras ogon. De bidr ocksa bla mantel samt
en stor tvahandssldgga som en normal man inte
ens orkar lyfta. F* dr de som hort en hurnprist

tala.
3 TAMIR Skogsgud. Skord, skog, jakt och kammouflage.
‘. Hans munkar &dr som vanliga védsterldnska
iy medeltida munkar

4 SORGGUD Dod, hdmnd, svartsjuka, natt och sjukdom.

\\,\J &

- et

P

En kraftfull gud som dr vdldigt mork.

Hans munkar kallas Sorggudkrigare. De dr klddda
i nitldder och en konstig tunnhjilm. Over nit-
ldadret bdr de en svart tunika med Sorgguds
tecken i rott. De slass skickligt med sina svarta
treuddar och upptrdder som om de Zgde hela
vdrlden. De dr inte sena med att stdmma brak

och tar aldrig en foroldmpning mot sin gud eller
sin person. Deras stdrsta noje dr att doda
Melnikormunkar eller i alla fall trakasera dem.
Deras prédster har svarta kaftaner med en rod

sol och ibland svarta struthdttor med vita band.
Sorggud har flest tempel och munkar. De &dr en
stor maktfaktor i Tvahlshent.

De flesta tillber alltsad alla gudar efter behov, men en del °
blir s& imponerade av en guds m&l och lidror att de endast till-
ber den. Dessa kallas fanatiker vilket inte ridknas som ett
fult ord av befolkningen i Tvahlshent, dven om de anses som
lite kndppa. Sorggud drar till sig flest fanatiker med sitt
grova budskap.
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Kvastlarf Sebbison

For 23 &r sedan fodde Sebbi kvastmakares hustru Joni sitt andra barn.

Sebbi, en girig sniken gubbtjyv som drev en illegal spelh&la bakom sitt kvastbinder
blev mattligt glad over en till mun att mdtta, men dndock ganska stolt over att

ha lyckats &stakomma n&got alls. Han dopte battingen till Larf. Detta blev av
byborna sedan Kvastbindars Larf forkortat Kvastlarf. Kvastlarf var snart det namn
som anvandes av alla utom hans far som aldrig kom ihfg vad hans stner hette.

De bada stnerna anvindes av fadern till att dels stjdla pengar av gdsterna pa hans
klubb och dels till att tigga mat och pengar av rika adelsfolk. Redan i tidigt
stadium visade Kvastlarf intresse for att kasta saker , detta uppmuntrades

d& hans boorvar en sfidan tunnis. S& bade knivar och lektioner om var dessa

skulle kastas bistod fars skumma kontakter med. Vid 14 &rs alder slangde Sebbi

ut Kvastlarf och hans bror Kvasium och sade at dem att inte komma tillbaka utan
pengar. Nu forsorjer sig Kvastlarf pa lite rén, inbrott, ficktjuveri och

tiggeri. De pengar han inte super upp blir han avlurad av lomska hdlare och

prostituerade.

Kvastlarf dar en osympatisk typ med smd plirande ogon under kraftiga Ogonbryn
som bullar upp sig ovanfér den knidckta ndsan. Hans huvud, som for det mesta &r
tdckt av en ldaderhuva, dr beklatt med léngt stripigt hér med omfattande och
och varierande djurliv. Den kraftiga fyrkantiga hakan tdcks av 3-5 dagars
skdaggstubb som dr en omtyckt utflyktsplats for huvudets societets loppor

och 16ss. Han dar ingen smak eller lukt sensation d4 hans kropp &r takt

av ett naturligt lager smuts. Hans hiriga kroppshydda ticks av morka kléder
som dr slitna och smutsiga med kraftiga ldderlinningar vid armar och fotter:
Kldderna har en mangfald fickor som inte ens Kvastlarf sjdlv kan halla reda pa
(han dr ju inte s& smart stackarn). Han dr en girig, usel svikande tjuv

som lider av kleptomani. Han kan inte lata bli att stjdla saker hur opassande

det an &r.




Kvastlarf Sebbison

STY 13
FYS 14
STO 11
SMI 15
INT 7
PSY 5
KAR 5

KROPPSPOANG
1234567809
10 11 12 13

HUOVUD 1 2 3 4 5
(ldderhuvan skyddar 2)
BROSTKORG 1 2 34 5 6

MAGE 1 2 3 4 5
HOGERARM 1 2 3 4
VANSTERARM 1 2 3 4
HOGERBEN 1 2 3 4 5

VANSTERBEN 1 2 3 4 5

PSYPOANG
12345

UTRUSTNING

6 st kastdolkar

1 dirk

5 meters ldderrem
glimmerplatta

5 doser svartblod
penningpung

5 sma laderpungar
1 ladervaska
mjuka skor

morka klader

3 st dyrkar

lite peppar

helig trdsymbol

1 pipa tobak

flinta och stal

FARDIGHETER

VARDESATTA 10
GIFTKUNSKAP 3
BLUFF 11
GOMMA SIG 14
HASARDSPEL 6
LASDYRKNING 10
STJALA FOREMAL 14
UNDRE VARLDEN 15
FINNA DOLDISAR 8
LYSSNA 5
UPPTACKA FARA 4
OVERLEVA STAD 10
SLASS MED DOLK 8

DRA DOLK 10
KASTA DOLK 18
SLAGSMAL 10

KVASTBINDERI Bl
AKROBATIK B3
TALA TVALSHENTISKA B3

Heli o Ha NT

La B {4

FornFiy ~TNING



Bardu~ Barrus

Du blev uppfostrad av din farbror som lit dig busa precis s& mycket du ville,
nagot din fordldrar inte tilldt. Din farbror var bard och larde upp dig till
att folja i hans spdr. Du ldrde dig snabbt att sjunga och spela si bra att
du kunde trollbinda din publik.

Du begav dig ut i Vdarlden for att tjdna en slant och uppleva livet.

Just nu har du resesdllskap med en handelsresande vid namn Rumpf'.

DU tycker om att under hdlla och glddja. Du dr mycket nyfiken och ndstan annu busigare
du gor alltid smd hyss och retas med dina vidnner. Men du dr ocks& sndll vilket gor att
du undviker de allra virsta skimten.

Du skrattar och ler glatt it livet.



BARDUS BARRUS

STY 10

FYS 11

STO 12

SMI 16

INT 11

PSY. 8

KAR 17

&

kroppspoang
123456789
10 11 12

huvad 1 2 3 4 5
brost 1 2 3456
mage 1 2 3 4 5
h-arm 1 2 3 4
v-arm 1 2 3 4
h-ben 1 2 3 45
v-ben 1 2 3 45

psypoéang
12345678
utrustning
pingelmossa
jonglerklot
luta

flojt

l ost
bardklader
ladersack
filt
tygskor

fardigheter

spela luta och flojt b4
jonglera 15

sldss med olstanka 12
sldss utan Olstanka 10
finna doldisar 10
upptdcka fara 5

dolk 8
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