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CALL OF TEQUILA

Av Tomas Nislund och Kent- Ove Lindstrém

INLEDNING:

Hela dventyret utspelar sig i vilda vistern ar 1880 och kretsar kring en
gammal guldinbunden bok som av en ren slump kommit i nagra
hobbyockultisters hénder. Boken #r naturligtvis Né%ronomicon och
medlemmarna bérjar gradvis 4gna sig 4t allt mer ondskefulla
experiment. Ordféranden kommer ifrdn en liten by i Tyskland dér man
dyrka Cyega, sd han omvinder strax alla till hans tro.

Ockultisterna, medlemmarna i en herrklubb, bérjar kidnappa familjer
som bor ensligt till utanfbr staden. Familjerna offrar de i olika
ceremonier . De fir kidnappningarna att se ut som ett dad av en
indianstam i ett nirliggande reservat.

Man frambesvirjer tre Sand-dwellers som vakter och ordféranden
(Borgmistaren) évertygar de dvriga om att det ar dags att omvénda hela
staden till deras tro genom att akalla Cyega och lata invadnarna se guden i
all sin prakt.

Vad de inte vet dr att mannen i den senast kidnappade familjen fér tjugo
ar sedan limnande sin forsta fru, gravid med ett flickebarn, i Boston. Nu
har den forsta frun avlidit och den unga dottern vill finna sin far. Hon
lejer fyra hiardhudade prisjigare att hitta och ta henne till honom.

Det sista medlemmarna i den ockulta herrklubben vill dr att nagon
nyfiken sldkting ska komma och snoka i kidnappningen. Dirfor kommer
de att ta till alla ojusta medel il deras forfogande att géra sig av med
prisjdgarna och kvinnan.

Del 1: FYRA FULA FISKAR OCH EN FIN FLICKA

Det &r en vacker vardag i Boston, Dave Troy och hans prisjiagare har just
levererat en efterlyst mordare till polismyndigheterna. Det var linge
sedan de var s har lingt upp norrut s4 det hela kinns lite ovant.

Hela gruppen sitter pa en bar och spenderar en del av sin beléning
samtidigt som de uthidrdar nyfikna blickar fran alla hall. Sa stiger en
vacker ung kvinna in genom dérren, Hon hér uppenbarligen inte till den
vanliga klientelen pa baren sa nagra sekunder lattar de nyfikna
blickarna frén prisjdgarna. Anda tills kvinnan latt tvekande gar fram till
den udda samlingen hardhudade man.

Lat spelarna rollspela det frsta matet, kom i hag att Elisabeth kriver att
bli ford till sin far. hon misstéinker att han kanske inte vill komma till
henne frivilligt och vill inte att han ska bli tvingad, det &r ju trots allt
hennes far. Miss Jackson kan erbjuda upp till § 500 + reseutgifter for att
prisjéigarna ska fora henne sikert till fadern och tillbaka till Boston igen.



Elizabeth kan visa upp ett brev fran sin far som hennes mor sparat i
femton Ar utan hennes vetskap. I brevet ber Bartholomew Jackson, som
hennes far heter, om forlatelse for att han limnat mrs Amy Jackson.
Han skriver att han skapat sig ett nytt liv i staden Hellhole i New Mexico.
Brevet dr dock femton &r gammalt, s4 kanske bor han inte kvar dar.

Del 2: TUFFA TAG OCH DUMMA DILIGENSER

Sé& snart som rollpersonerna kommit verens om ett pris dr det bara att
komma Gverens om nér de ska ge sig ivdg. Eftersonf inga jirnvigar finns
ens i nidrheten av New Mexico, sd 4r den bésta vigen att ta taget till
Chayenne i Wyoming, och dérifran ta ett otal diligenser genom Colorado
ned till New Mexico och den lilla staden Hellhole.
Tégresan tar sex dagar och nitter, och kommer att kosta $120 per person.
Diligensresorna kommer att ta tre obekvéma och dammiga veckor med
langa véntetider vid diligensbytena, kostnaden blir $ 100 per person.

Om RP skulle bestdmma sig for en annorlunda rutt av nagon anledning
sa dr restiden, kostnaden och héndelserna 4nda ungefir densamma.

Forslag pa hdndelser:

- Under resan rdkar RP ut for den typiske dlskvirde korthajen, en man
vid namn John Goodman. Han har "Cheating " 85%, sla en gang for
varje kvéll som RP spenderar med honom. Om RP inte lyckas avsléja
mannen sa forlorar de varje kvall § 1T10* 5.

- RP rakar ut fér ett rdn, om RP 4r pa taget 4r det tio man som &ntrat
taget och krédver allas pengar innan de rider in i skymningen, om de &r
pa en diligens sa dr det fem man som kridver alla virdesaker innan de
skrdmmer alla héstar pa flykten och rider ivig.

- Under Diligensresan tréffar RP mr Amon och mrs Minnie Smith, tva
djupt religitsa vegetarianer. De anser att kott skapar syraéverskott i
kroppen pa en ménniska, detta leder till irrationella och osolidariska
handlingar. Beténk hur fi av virldens diktatorer som varit vegetarianer.

Dessutom sa &r de livrddda for tagresor. De pastar att tagresor orsakar
galenskap. Det 4r medicinskt bevisat i England for ett antal ar sedan.
Vibrationerna frin vagnen &verfors till hjirnan och den hastiga farten
forhindrar blicken fran att vila pd nagot stilla utanfor fonstret, allt detta
resulterar i att man blir galen!

- Utmed diligensvéigen ser RP en grupp sviltande och utmérglade
indianer komma vandrande.

- P4 ndgon av fiirdmedlen méter RP en optimistisk lycksskare vid namn
Martin Lithgow. Han &r pd vig vésterut for att vaska guld och bli rik som
ett troll. Han ténker séinda efter sin gravida fru sa snart han bérjat tjdna
pengar att forsorja henne och barnet med.

- En Mexikansk passagerare fir utsta upprepade gliringar fran en grupp
"finare" resande. De anser uppenbarligen att légre stiende raser borde
ga till fots istéllet for att forpesta luften i dyrbara fordon. Vad gor RP?



Del 3: HALLIGANG I HELLHOLE

De sista timmarna av diligensresande ir alla vildigt utmattade av
firdens vedermddor. Landet dr hett och 6kenaktigt, diligensen erbjuder
lite i form av svalka. Miss Jackson gor ett desperat forssk att kyla ned sig
i vigdammet, d& fir hon en glimt av en grupp ryttare uppe pa en kulle
nagra hundra meter bort. De ser ut som indianer men de &r bevépnade
med gevir. Ndgot som dr forbjudet. Bara ett 6gonbligk senare ir ryttarna

ur synhall.

Vad hon sdg var Sheriffen, Borgméstaren och de dvriga kultisterna som
dr pa vig till en gammal gruva langt utanfor staden dir de tinker halla
Bartholomew Jackson och hans familj fingen. De*har just révat bort hela
hans familj och bréint hans gird. De har forsokt fa det att se ut som ett
dad av Lenape indianerna, en indianstam som bor strax innanfér ett
nérliggande reservat. Eftersom ingen tung diligensvagn tynger ned
deras héstar sa hinner de tillbaka till Hellhole innan rollpersonerna
anlédnder i staden.

Hellhole &r en liten dammig och i vanliga fall tystlaten stad i det
sandigaste hérnet av New Mexico. Nér den lilla gruppen kliver av
diligensen stannar ménga invanare forvanat till, besgkare ar ovanliga,
Négra sma barn gémmer sig skrdmt bakom sina médrars kjolar.

Det finns inget hotell i staden, didremot finns det ett antal rum att hyra
ovanpa saloonen. Rum som 1 vanliga fall brukas av gladjeflickor. Raun
"Slow" blir behandlad som avskum av bartendern.

Férmodligen borjar RP ganska omgdende att frdga runt mer eller
mindre diskret efter en viss Bartholomew Jackson. Kanske hos en
ganska dammig och trott Sheriff (efter en lang ritt). Det gar ganska fort
att f4 reda pa att gamle "Bart" bor en bit utanfér staden med sin
indiankvinna och deras fyra barn i dldrarna 14 till 3 &r.

Hur som helst kommer Sheriffen ganska snabbt att fa reda pa att RP
soker efter "Bart", nyheter fiirdas fort i en liten stad. Detta fsrefaller vara
den perfekta forevindningen att upptdcka "indiandadet" mot familjen
Jackson. Sheriffen erbjuder sig sjidlvmant att nista morgon (en god natts
sémn efter diligensresan 4r att rekommendera) visa RP végen till mr
Jacksons stuga.



Del 4: BART AR BORTA!

Ridturen till mr Jacksons stuga tar ungefir 1.5 timma genom svar
terrdng. Under ritten varnar Sheriffen sillskapet att det 4r farliga tider,
senaste halvaret har tva familjer révats bort av Lenape indianer. Alla
'rddingar" man kunnat ligga vantarna pa har fitt en snabb hddanfird
med hjélp av lite rep och nigot nara trid. Inget illa menat mot indianen i

sédllskapet. =

I verkligheten &r det naturligtvis ockultisterna som statt for alla
bortrévanden. Indianerna &r alldeles oskyldiga.De andra familjerna har
anvénts till diverse besvirjelser, bland annat har man &kallat nagra
illasinnade Sand-dwellers. A

Vil framme forstir man snabbt att ndgot 4r fruktansvirt fel. Stugan ir
nedbréind och éverallt ligger déda djur, flera ihjédlbrdnda inne i
‘ladugérden. Det finns indianpilar i en del djur och mirken efter flera
héstar runtomkring, Nagra spar efter gamle "Bart" eller hans familj
finns inte.

Forst dr Sheriffen forvanad, sedan bérjar han svira vilt 6ver alla
rodskinn som nagonsin blivit fodda. Nu aterstir bara att kalla p4d armén
och géra processen kort med varenda liten réd Lenapejével.

Hela "indiangverfallet" 4r ganska amatdrmaéssigt genomfort.
Raun"Slow" har +20% pa Spot Hidden for att upptédcka att ndgot ar fel,
véldigt fel. Indianhéstarna var skodda, indianpilarna 4r bara daliga
kopior, det finns flera tomma patronhylsor utspridda i omradet.
Konstigast 4r att bland braten kan man finna flertalet underliga fotspar,
de ser ut som stora apfitter med klor (det ar fotspar efter de Sand-
dwellers som hjilpte till att utfora kidnappningen). Om ett slag for
tracking lyckas kan man avgéra att ‘indianerna" kom p4 samma vig
som RP just tagit (frin staden) och att de sedan ridit norrut, bort fran
reservatet.

Sheriffen lyssnar intresserat pa alla teorier som RP kan ha att komma
med, men han &r skeptisk mot allt som pekar pa nigot annat n ett
indianéverfall. Blir teorierna alltfsr sanningsnira s bestimmer han att
det &r dags att i galopp ta sig tillbaka till Hellhole for att underritta
invdnarna och sidnda bud till armén.

Del 5: NATTLIGA NIDINGSDAD

I staden Hellhole blir det upprorsstimmning. Folk undrar varfor armén
inte alarmerats tidigare. Spontant bildas en bestraffningspatrull som
ténker rida ut i reservatet och forebygga fler illdad av indianer i
framtiden. Sheriffen &r milt avradande men gor egentligen inget for att
hindra befolkningen. Tillslut tar han befiilet over bestraffningspatrullen
“for att se till att allt gar lagligt tillvéiga". Han &r entusiastiskt uppbackad
av borgméstaren som bedyrar att han &r stolt sver att ha en s&
handlingskraftig befolkning.



Om RP vill sa kan de fa folja med pa bestraffningsexpeditionen. Raun
"Slow" gér dock klokt i att halla sig pa respektfullt avstand till den
uppretade mobben. En god indian &r i dagsliget en déd indian.

Under de korta férberedelserna innan avfirden informerar Sheriffen
Borgmiistaren om att RP kan bli ett stort problem i lingden och att nagot
maste goras.

Bestraffningspatrullen finner en indianby framemgt kvillningen,
oskyldiga barn leker kring ovetande médrar och stolta fider. De
hémndlystna Hellholeborna bestimmer sig for att i sann demokratisk
anda ta kil pa varenda kotte i indianbyn. Inga skall skonas. Om ingen
RP varnar indianerna blir éverfallet rena slakten. De fridsamma
ménnen fran Hellhole visar sig vara riktiga mastare pa folkmord.

I stridens hetta triffas en RP av en forlupen kula (vilj lémpligt vapen och
sla skada), eller var den avsiktlig? Alla som bevittnar massakern blir = .
belénade med en forlust av 1T6 SAN. Nista morgon atervinder
bestraffningspatrullen néjda hemmat.

Alla RP som é&r ute och dédar indianer fir pa natten sina rum
genomsdkta sd omirkligt som méjligt. Ett lyckat slag for spot hidden
visar att ndgon varit dér. Nigon RP som stannat i staden vaknar innan
gryningen av héstars hovar pa gatan utanfor. Tittar den nyvaknade ut
genom fonstret kan han/hon se fyra min komma ridande, en av dem &r
borgmaéstaren och en annan ir bartendern. Bartendern kliver av sin hist
och gér in i saloonen. Nyfikna kan smyga ut i hallen och héra honom
fornéjt sjungande diska av nagot i koket. Ett otal knivar och andra
rituella instrument som blivit blodiga under nattens offring (det yngsta
barnet). Bartendern gémmer grejerna pa sitt eget rum i en garderob. Sov
gott.

Del 6: EN TOKIG TANT

Nista eftermiddag atervinder bestraffningspatrullen efter fullgjort
uppdrag. Alla &r pa ett stralande pojkaktigt humér (stimningen &r
ungefir som efter hockeyfinalen mot Kanada i OS). Alla #r ocksd mycket
torstiga efter dventyret sa saloonen fylls fort. Mangen skrythistoria och
skal till Sheriffens 4ra hors. Stdmningen 4r pa topp, stadens hjilte har
just stallt sig pa bardisken for att halla ett kort tacktal nir ett hest
kvinnoskri hérs dver det muntra sorlet.

Bartholomew Jacksons indianhustru har lyckats rymma fran sin
fangenskap pa nagot vis. Hon #r tokig av sorg och fasa. Det enda hon &ar
medveten om &r att hon hatar Sheriffen, Borgmaéstaren och alla deras
kultistkompisar. Tanken pa héimnd haller henne vid liv. Hon har
vandrat hela dagen genom det torra landskapet, har rivsar éver hela
ansiktet och ser sannerligen hemsk ut.

Vad som for RP ter sig som en grotesk svarthérig kvinnovarelse rusar
upp pa bardisken, vildégt stirrande p& Sheriffen. Hon krossar en flaska
som hon greppat runt halsen, Bartendern forséker stoppa henne men

med en ursinnig snabbhet gér hon ett utfall och river upp hans hals med



de vassa kanterna. Bartendern faller rosslande och déende till marken
bakom disken, en tjock flod av blod viller fram och rinner ned gver hans

brost och mage.

Vilt tumult utbryter, Kanske RP 4r nagra av de som kastar sig dver
kvinnan, avvipnar och haller fast henne. Hon vralar oforstdeligt pd
Lenapeindianernas tungomal och spottar och biter. S& kinner nagon
igen henne och utropar forvanat att det ju 4r gamle Barts squaw.
Sheriffen star ett tag helt fattningslés infor det fak att indiankvinnan
rymt, sedan tar han sig i kragen och sitter munkavle pa henne ("-S3& att
hon inte biter nadgon"). Efter det arresterar han henne for mordet pa
Bartendern("-Tokig eller inte, mord &r mord") och fér henne i
handfingsel till finkan. Ingen fir beséka henne. Forhoppningsvis ska det
ga att f4 nigot vettigt ur henne nista dag. A

Stdmningen blir lite ddmpad efter incidenten. Saloonien stdnger for
kvéllen och den déde bars bort. Om RP vill s& kan de nu stka igenom hela
huset, de enda nérvarande 4r en servitsr som forkrossad av sorg haller
pa att supa sig till planeten pluto i ett hérn och nagra gliadjeflickor som
oroliga infor sin framtida arbetstrygghet snart lagger sig.

Bartenderns eget rum ligger i anslutning till kéket. det 4r ganska rymligt
och méblerat lite pedantiskt pa ett ungkarlsaktigt vis. P4 viggen hénger
ett foto pa en stréng mor och tva diplom. Ett krégardiplom fran Paris och
ett medlemsskaps diplom i en lokal herrklubb som heter
"Gentlemannaséllskapet fsr Hellholes framtid". Diplomet &r
undertecknat av herrklubbens ordférande, Borgmastaren. I ett skdp kan
man finna ett antal konstiga knivar och spetsiga stavar av varierande
storlek och utférande. De &r alla av metall och &r svartoxiderade med
méngder av konstiga tecken ingraverade pa dem. Underséker man dem
ordentligt kan man finna rester av torkat blod P& nagra av foremalen.
Under sangen kan man hitta en svartoxiderad metallstaty, den ser ut
som en slingrig massa ormar som ramar in ett jattelikt stiliserat 6ga.

Del 7: FLYETEN FRAN FANGELSET

Mitt i natten tar Borgmiistaren,Sheriffen, Vice sherifferna och resten av
medlemmarna i klubben sig for att fora tillbaka Indiankvinnan till sitt
fingelse. De kallar pd tre av sina Sand-dwellers som far riva finkans
mur och plocka med sig indiankvinnan. Det kommer att se ut som om
hon fitt hjilp att rymma utifran av nigra okénda. I slutdndan &r det
ténkt att RP ska f3 skulden och dven dom "forsvinna" hellre &n att bli

héngda fér medhjalp till 6verlagt mord.

Om RP av nagon anledning 4r vakna under nattens morkaste timmar,
genomsdkandes bartenderns rum. Om de ir utanfsr fangelset och
forsoker fA en pratstund med den féingslade, s& fir de se tre jittelika
groteska varelser kidnappa indiankvinnan. De kommer naturligtvis att
fa sla for och forlora 0/1T6 SAN .

Antagligen uppstar nagon ferm av tumult, skottlossning eller liknande,
kultisterna kommer att éppna eld mot RP och vrala pa hjilp medan
monstren bér ivdg indiankvinnan. Alla Sand-dwellers som dodas faller



sénder i stora torra sandhégar. Det borde strax ga upp for RP att man
inte ostraffat brakar med Borgmaéstaren och Sheriffen. Karaktirerna
kommer att f4 skulden for allt som hént. Smartast &r att fly. Fort.

Antagligen dr monstren inte inom syn eller horhall, men deras stora
apliknande fotspar &r relativt l4tta att spara (+10% pa Track). Det 4r dock
tidskrévande och kommer att ta hela niista dag. Det 4r helt enkelt
omdjligt att spdra nagonting mitt i natten. Dessutom kommer RP att ha
fullt upp med att undvika det uppbad som dras ihop®or att tillfingata
dem (och hinga dem fort, om Sheriffen fir bestimma).

Det &r, som ndmnts ovan, omdjligt att spdra ndgot mitt i natten sa
uppbadet dr antagligen bortkastad nattsémn for invdnarna. Alla RP som
fangas inne i staden ligger dock risigt till. De binds och bevakas av
bevdpnade mén i vad som &r kvar av finkan. Om de inte pa nagot klurigt
vis fritas eller lyckas fly for egen maskin s kommer de att lynchas nésta

dag.

P3 morgonen bildas ett nytt uppbad vari ingar hela herrklubben. Medan
ovriga befolkningen gruppvis verkligen letar efter RP s& rider alla
kultister ivdg norrut till den gamla gruva dir Necronomicon och
familjen Jackson finns. Dir bérjar de inleda ritualerna for den akallan
som skall frilsa hela staden till deras tro. De ska visa upp Cyega i hela
hennes prakt fér invdnarna, gudens miktighet kommer att overvildiga
hela staden och omvinda dem till ljuset och sanningen. Otur att
Necronomicon inte ndmner, och att Borgmastaren inte vet, foljderna av
att sldppa loss Cyega pé en stad som Hellhole.

Del 8: HELLHOLE IN HELL

Hela dagen kommer alltsd att ga 4t till att spara de vidriga odjuren till
gruvan och samtidigt undvika uppbadet. Bést ar att sldppa alla héstar
fria och till fots gémma sig undan upptickt. Stadsborna ar trétta efter

indianmassmordet och tappar lusten under eftermiddagen, de borjar

bege sig hemmat igen.

P4 kvillen kommer RP fram till den nedlagda gamla gruvan. Strax
innanfér 6ppningen gémmer sig en Sand-dweller och haller vakt. Ute i
vildmarken griver sig en annan upp ur dagens dvala under jord och
bérjar patrullera omradet. Han (den?) atervinder naturligtvis till gruvan
vid precis fel tillfille. En tredje varelse hjilper till nere i gruvan med
vissa detaljer i ceremonierna.

Fran gruvan kommer doften av brint fett (barnfett) och ett otal andra
oidentifierbara dofter. Ingen musik hérs ut. Nir det blir mérkare kliver
varelsen i gruvéppningen ut i manskenet och fortsdtter sin bevakning,
P& nagot vis méste RP alltsa ta sig forbi, kanske genom en avledande
mangver eller genom frontalanfall. Om vara modiga hjiltar inte gor
nagot aktivt fér att ta sig in i gruvan sa kommer den patrullerande Sand-
gwegfrn ltraska.ncle och upptéicker dem. Detta 4r slutstriden, tvinga fram
andling!



Nere i gruvan haller kultisterna pa ned slutfasen av sin akallan. De
kommer att fortsétta i det lingsta med detta. De skickar sin tredje Sand-
dweller att ta hand om alla orosmoment som uppstir. Om det inte ricker
sd kan fem man avvaras, diribland Sheriffen och hans min.
Borgmaistaren, som &r versteprist, maste vara kvar.

Det smartaste som RP kan foreta sig 4r att spréinga gruvan i luften och
forstka déda alla i raset. Men dA fir de aldrig tag pa Bartholomew
Jackson. Dessutom kanske dversteprésten éverleve®och kan avsluta
ceremonin, och da blir det inte roligt.

En klassisk "Shootout" &r d4remot svar att genomfora. Det &r ganska litt
att forsvara sig inne i gruvgngarna mot inkriktare. Ju ldngre tid det tar
desto svérare blir det hinna avbryta ceremonin. Oddsen &r klart emot
karaktdrerna. : =

e

Ceremoni rummet &r en stor sal som dekorerats med olika tecken
skrivna i ménniskoblod. flera ceremoniella palar har borrats in i berget
och ger rummet en viss likhet med en nildyna. Pa palarna har bundits
fast likdelar fran offren (som konstigt nog inte bérjat ruttna &n). I ett stort
fyrfat i mitten av rummet brdnns manniskofett och pé ett altare, format
som en halv dgonlob ligger, offret som skall forlésa Cyega for ett par
timmar §ver staden Hellhole. Offret 4r naturligtvis en drogad och naken
Bartholomew Jackson. I rummet stir alla kultister samlade, méissandes
och med handen pa var sin ceremoniell pale. Denna inte sdrskilt vackra
scen kostar 1T3/1T6 SAN for askadare.

Om Ceremonin genomfors lyckosamt slér bla blixtar ut fran alla
ceremoniella palar och ett dimensionellt "hal" till Cyegas fingelse bildas.
Det forsta man ser ir hans vildiga gréna 6ga som ondskefullt stirrar mot
sina trogna undersatar. SAN- slag for att forlora 1T10/1T100 podng nér
Cyega kravlar in i gruvsalen. Gruvan bérjar skaka och kollapsa som den
vildiga ohyggligheten krossar sig genom berget for att ta sig ut till
friheten. Ett tips for alla som &r ridd om livhanken &r att fly fortare &n en
brinnande tomte springer.

Cyega svivar entusiastiskt ivig mot staden i nattmdrkret, vil framme
bérjar han frossa i sig invanare och krossa byggnader. Innan han
forsvinner i ett blatt moln av blixtar &r staden Hellhole inte kvar pa
kartan lingre. allt 4r bara en krossad och brinnande ruin. Om nagon RP
befinner sig i nirheten av staden maste denne sl for sin luck for att inte
bli anfallen av Cyega, om inte resultatet av slaget dr en impale sa tar
stackarn &nd4 1T6 HP i skada av fallande brite och annat. Att bevittna
Hellholes forstirelse kostar 1T6/1T20 SAN.

Om han blir rdddad #r Bartholomew J ackson, nidr han kommer till
medvetande, galen av skriick och vanmakt. Han har sett hela sin familj
offras. Stackars Elisabeth kan knappast fora en meningsfull dialog med
honom.

Vad de éverlevande rollpersonerna ska géra efter den hir persen dr det
ingen annan 4n de sjilva som vet. Nista dag anlénder armén for att ta
hand om indianproblemet. Snopet kan de féra RP till ett nira fort



varifrdn de kan leta sig till mer civiliserade trakter, eller ndgot
hemtrevligt darhus.

SNIPP, SNAPP, SNUT, SLUT.



MOTSTANDARE

3 SAND-DWELLERS

STR: 18 DEX: 13 INT: 10 HP: 19 (3p hud)
CON: 15 POW:10 MP: 10

SIZ: 23 DB: +2T6

REL. FARDIGH: Claw(1T4+DB):30%, Hide: 60%, SnBak: 50%, Spot h: 50%

CYAEGA (se regelboken for mer info)

STR: 80 DEX: 14 INT: 20 HP: 160
CON:120 POW:35 MP: 35
SIZ: 200 : DB: +16T6~

REL. FARDIGH: Tentacle(8T6+DB):100%, All Call & Contact spells.

.
STR: 8 DEX: 12 INT: 15 HP: 12
CON:11  APP: 13 POW: 14 MP: 14
SIZ: 12 SAN: 0 EDU: 14 DB: 0

REL. FARDIGH: Bargain: 45%, Credit r: 30%, C mythos: 12%, Debate:
60%, Oratory: 60%, Occult: 40%, Ride: 25%, Pistol (1T8): 20%,
Rifle(1T6+2):20%, Contact Sand-Dweller, Call Cyaega, Dread curse of
Azatoth

BAKGRUND: Borgmiistare Mendel kommer ursprungligen frén en by i
Vastra Tyskland dér invdnarna dyrkar Cyaega. I Amerika har han
fortsatt med detta bruk. Han lyckades omvinda alla medlemmar i
"Gentlemanna-séllskapet for Hellholes framtid" efter att han kommit
dver ett exemplar av den fruktade Necronomicon. Borgmiistaren #r bade
ordférande och éversteprist i klubben. Han har en fru (Irma) och tva sma
%(Hfilmut och Kirsten),frugan &r &ven hon fran hans hemby i

skland.

SHERIFF AARAON FRESK

STR: 15 DEX: 12 INT:12 HP: 14
CON:14 APP:14 POW:13 MP:13
SIZ: 14 SAN: 0 EDU:13 DB: +1T4

REL. FARDIGH: Climb: 60%, Debate: 30%, Dodge: 40%, Law: 50%, Sneak:
90%, Ride: 70%, Track: 40%, Pistol(1T8): 60%, Rifle(1T6+2): 60%, C
myth:7%, Flesh Ward



BARTENDERN JULES GILLARD

STR: 13 DEX: 8 INT: 12 HP:12

CON:11  APP: 12 POW: 10 MP: 10

SIZ: 13 SAN: 0 EDU: 15 DB: +1T4

REL. FARDIGH: Debate:20%, C mythos:5%, Spot h:45%, Mech rep:40%,
Listen:50%, P

BAKGRUND: Fransosen Jules dger "Jules Saloon".Han har fem
anstéllda: en kock, en servitér och tre prostituerade. Han 4r medlem i
kultistklubben. Jules ger alltid ett glatt och trevligt intryck, han kan prata
lange och vil med alla sorters méinniskor utom indianer, dom tycker han
inte sarskillt mycket om. De kan tolereras pa saloonen diremot eftersom

de drar in pengar till baren. Dom stackare som offras i olika ritualer ser
han inte som méinniskor, han ser dem som offer, Jules &r ogift och trivs -
aldeles utméirkt med unkarlslivet. Han &r néjd och stolt. Jules tror att

han genom att dyrka Cyaega kommer att f tur och rikedom hir i livet,
Cyaega kommer att fi Hellhole och hans Saloon att blomstra.

8 OVRIGA KULTISTER

STR: 12 DEX: 12 INT: 13 HF: 12
CON: 11 APP: 11 POW:12 MP:12
SIZ: 12 SAN: 0 EDU:12 DB: 0

REL. FARDIGH: Ride: 30%, Pistol(1T8): 40%, Rifle(1T6+2):30%

BAKGRUND: Denna brokiga samling inkluderar den manliga griddan
av Hellholes befolkning och tva vice sheriffer. Alla ir de dvertygade om att
det de gor, det gér de for stadens bista.

LENAPEINDIANER

STR: 13 DEX: 14 INT: 11 HP:
CON: 13 APP: 11 POW: 13 MP:
SIZ: 11 SAN: 65 EDU: 11 DB:

REL. FARDIGH: Bargain:30%, Botany:30%, Camouflage:40%, First
g%;o%ﬁde:m%, Sneak:40%, Track:30%, Throw axe(1T6):40%, Bow
1): 50%

OVRIGA MANNISKOR:

Antag att alla har 11 p4 sina grundegenskaper och 30-50% p4 en eller tva
relevanta fardigheter. Samt att de alla ogillar eller hatar indianer.



L 1

En 50-arig indianspejare som tidigare i manga ldnga 4r arbetade inom
armén. Alla kallar honom fér Raun "Slow" eftersom han gir sakta, talar
sakta, dter sakta osv. osv. Han &r pa intet sitt trogtéinkt men han tar god
tid pa sig innan han agerar. Raun"Slow" har ett skarpt 6ga for detaljer.
Han &lskar naturen och han dlskar att vara prisjdgare. Det dr skont att f3
sdtta dit "blekansikten" ordentligt nu och d4. Han kan varken ldsa eller
skriva. ®

Han &lskar pokerspel och dr en ganska kompetent spelare. Man kan sétta
honom i néstan vilken pressad situation som helst utan att han fér den
skull tappar huvudet. Han dr en mycket duglig kock och kan géra riktigt
god mat pd gamla rester.

Raun "Slow" dr mycket medveten om vad den vite mannen gjort och gir
mot hans folk. Han hatar det innerligt men-inser att man inte kan lidgga
skulden pa alla vita. Han anser ocksa att han inget kan géra it sakernas
tillstdnd, han kan bara dverleva och forséka ge igen pa sitt vis.
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CALL Of Name KCLLL,V}' S/C?W /76//"1, — Sex
CTHOLA[] |omin Loty hecier e 2

INVESTIG ATOR SHEET Nationality U S A Residence &
INVESTIGATOR STATISTICS m HIT POINTS

- ; y [ UNCONSCIOUS
STR_/3_DEX /6 INT /7 1dea S5 Unconscious= 0 | Dead=0 1 2
CON [a_ APP_/2 POW_/Y _ Luck 7O 2.3 4 35 § 3 4 5 ¢ 17
SIZ_/2 SAN_Y¢4 Epu F Know _ 35 7 8 9 10 1] 8 9 10 11 12
Schools __— 12 13a4 15 16 | 3 @ 15 16 17
Degrees  — 17 18 19 20 o 18 19 20 21" 2
Damage Bonus/Penalty ___ =+ / £ L/ 23 23 2 35 s 23 24 25 26 27

INVESTIGATOR PORTRAIT

By

(20% current SAN: / s i ) Permanent Insanity = 0 l 2z 3
4 s

> 6 7 8 9 10 11 12 13 4-15 16 17 1849
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35

—

36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 4 47 48 49 50 5]

Player Name:

5253 54 55 56 57 58 59 60 6 62 63 64 65 66 67 e
68 69 70 7L 72 73 74 75 76 77 73 79 80 81 82 83
84 85 86 87 88 839 90 91 92 93 o4 95 96 97 98 o9
INVESTIGATOR SKILLS
U Accounting (10) LI Fast Talk (05) O Psychoanalysis (00)
L] Anthropology (00) U First Aid (30) S U Psychology (05)
K Archaeology (00) O Geoiogy (00) T Read/Write Eng. (EDUx5)
Z Astronomy (00) T Hide (10 33 O Read/Write (00)
' Bargain (05) C History (20) 2 Read/Write (00)
Z Botany (00) 70 Z Jumpi25) O Read/Write (00)
I Camouflage (25) T Law (05) O Ride (05) be
T Chemistry (00) U Library Use (25) O Sing (05)
O Climb (40) C Linguist (00) O Sneak (10) 59
O teow ) _eéo O Listen(25) He O Speak (00)
U Credit Rating (15) 0 Make Maps (10) . O Speak (00)

Cthulhu Mythos (00) U Mechanicai Repair (20) ' O Spot Hidden (25) ZA R
O Debate (10) O Occult (05) | O swim(25)
0 Diagnose Disease (05) U Operate Hvy. Machine (00) O Throw (25)
O () O Oratory (05) U Track (10) £5
O €9 LI Pharmacy (00) ol O Treat Disease (05)
O Dodge (DEXx2) 55 [ Photography (10) LI Treat Poison (05) B
' Drive Automobile (20) LI Physics (00) O Zoology (00)
O Drive ) | O Pick Pocket (05) O /upian kaowe, ) 73
O Electrical Repair (10) " O Pilot Aircraft (00) | O L
a b | O Pilot (. | O (G

CASH. PHOBIAS, SPELLS & NOTES

weapon shots , attack/parry impale  damage hit points  ammo | cash on hand: L/ / ? g

Lhle /et 69% 79 2ppez MTE" 29 | phobias:

flowigun 64 5£549% 7 _j0S o a4
Un. Fe e R Y FDE J5 0 -

SHOTS = number of shots perround  AMMO = number of rounds held in weapon
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Erik flyttade frdn Sverige nir han var 4 ir gammal. Nu 4r han 44 ar.
Mesta delen av sitt liv har han spenderat i Minnesota som vedhuggare.
Hans fru Eva dog i en husbrand nir han var 25. han har aldrig gift om
sig. Nér Erik var kring de trettio sd fick han ett fallande trid pa sig. Hans
védnstra arm krossades och fick amputeras vid verarmen.

Eftersom han alltid har varit en formidabel slagskimpe fick han, i brist
pa béttre jobb, arbeta som utkastare pa en lokal saloon. Dér rdkade han en
kvill hora nidgra skumma typer diskutera ett kommande inbrott. Erik
larmade inte lagménnen utan vintade istéllet i en nérliggande grind
natten for inbrottet. Han klubbade ned brottslingarna pa bar gérning och
fick en nétt beléning.

Erik métte snart "kaptenen” och dennes giing prisjdgare. Den enarmade
svensken fann att han trivdes med arbetskamraterna och har dérfor
stannat i gruppen. For Erik 4r yrket ett levebrid, inget annat.

Erik gillar starka drycker och blir l4tt rosig i ansiktet nér han tagit sig ett
par glas. han tycker om att diskutera och att hora andras asikter. Man
ska akta sig for att reta upp honom, en arg "Swede" ir det sista ndgon
skulle 6nska sig. Ceder &r lite fumlig ndr han &r kring kvinnor,den enda
kvinna han inte blivit nervés och osdker av var hans déda fru , Eva. Han
skulle aldrig kunna skada en kvinna.




C’ALL Of Namie 6’/’ & CC’%(V sex /]
( TH ULH U Occupation /3(7“/,»7 éf /7;-: 142 Age  Lriy

INVESTIGATOR SHEET Nationality (/5.4 Residence —

INVESTIGATOR STATISTIGS [ MAGICFONTS |
1

STR /A DEX_ /1 INT_ [/ e &5 Unconscious =

Dead=0 1 3

CON {3 APP _// POW_/Y _ Luck ZO 2 3 4 5 ¢ 3 4 5 6 7
SIZ_!5 SAN 99 EDU ;2  Know 67 78 910 1] 8 9 @ g2
Schools . 12 13% 15 16 | 13 14 d) 16 17
Degrees ___— 17718 19 20 21 | 18 19 0 21 2

aé; Damage Bonus/Penaity ___+ / // -/ 22 23 24 25 2% 233 24 25 26 27
z INVESTIGATOR PORTRAIT
:.‘3, | A ‘ L ey
r) (20% current SAN:___/ “ ) Permanent Insanity=0 | 2 _ 3
=14 5 6 7 35 o 10 10 12 13 14 15 16.17 18 |9

20021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3 1 33 34 35

36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 43 49 50 3]

32 53 54 55 56 57 S8 59 60 61 62 63 64 65 66 67

68 6% 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83

34 85 86 37 88 39 9 91 92 93 94 95 96 97 98 g

INVESTIGATOR SKILLS

T Accounting (10) C Fast Taik (05) Z Psychoanalysis (00)

— Anthropology (00) Z First Aid (30) Z Psychology (05)

_ Archaeoiogy (00) Z Geology (00) — Read/Writk Eng. (EDUx3)

= Astronomy (100) = Hide (10) % — Read/Write (00)

Z Bargain (05 — Historv (20) — Read/Write (00)

— Botanv (00) — Jump (25 — Read/Write (00)

— Camourlage 25, = Law (05) g Z Ride (05)

— Chemistrv (00) — Library Use (25) Z Sing (05)

= Climb40) — Linguist (00) Z Sneak (10)

O o T Listen (25) ) Z Speak (00)

I Credit Rating (15) ' Make Maps (10) O Speak (00)
Cthulhu Mythos (00) Tl Mechanical Repair (20) [ Spot Hidden (25) g

U Debate (10) O Occult (05) LI Swim (25)

U Diagnose Disease (05) C] Operate Hvy. Machine (00) L Throw (25)

O (3 O Oratory (05) U Track (10) - LD

O ) L0 Pharmacy (00) Z Treat Disease (05)

O Dodge (DEXx2) 4o _ Photography (10) T Treat Poison (0S)

_I Dnve Automobile (20) U Physics (00) U Zoology (00)

O Drive ) C Pick Pocket (05) O )

LI Electrical Repair (10) U Pilot Aircraft (00) O )

| - O Pilot ) O

~veapon shots  attackiparry impale damage hit paints cash on hand: [ D
A Tunaolgund O 59 % ) j D /O 54 | phobias:

! L B N0 [ = g XTI o —

LU FF el 7. £ (2142 12

'4

AMMO = number of rounds heid in weapon

SHOTS = number of shots per round

permission granted to bhetecopy for personal use only — copyright @ 1989 by Chaosium inc.



[5SOAD
:CHLL Of [vmeEUsasErs Reeb-DncsTh igwa
THULHU Occupation 4‘49)/ Age 2/

INVESTIG ATOR SHEET Nationality i/ . 55. A Residence__ ——

INVESTIGATOR STATISTICS HIT POINTS

SIR_7 _DEX /! INT_ /2 Idea 45 Unconscious =) |
CON /Z App /8 POW_/8  Luck §0 2 3 4 5 ¢
SIZ_ /0 SAN 99 EDU _//_ Know &4 7 8 9 10 1]
Schools 12 13%4 15 16
Degrees 17 18 19 20 2
EES Damage Bonus/Penalty ~— 2 23 24 25 3%
z INVESTIGATOR PORTRAIT
o]
E‘ (20% current SAN: __ﬁ___ ) Permanent Insanity = 0 1 23
“14 35 8§ 7 8 8 1o II 12 13 14715 16--17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 228 29 30 3 32! 33 34 35
36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51
52 33 54 55 s6 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67
68 69 70 7273 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83
84 85 86 37 38 89 90 91 92 93 o4 95 9 97 98 99
INVESTIGATOR SKILLS
U Accounting (10) Ul Fast Talk (05) o L Psychoanalysis (00)
U] Anthropology (00) T First Aid (30) 70 T Psychology (05)
O Archaeology (00) ' Geology (00) T Read/Write Eng. (EDUx5) F O
O Astronomy (00) — Hide (10) Z Read/Write (00)
0 Bargain (05) Z History (20) Z Read/Write (00)
— Botany (00) C Jump25) ' Read/Write (00)
T Camouflage (25) O Law (05) 20 T Ride (05) =L
L] Chemistry (00) O Library Use (25) O sing (05)
O Climb (40) T Linguist (00) O Sneak (10)
O ) LI Listen (25) LI Speak (00)
L] Credit Rating (15) 1 Make Maps (10) [ Speak (00)
Cthulhu Mythos (00) U Mechanical Repair (20) T Spot Hidden (25) 25
O Debate (10) <3 O Occult (05) | O Swim (25)
O Diagnose Disease (05) ] Operate Hvy. Machine (00) O Throw (25)
O 2 O Oratory (05) O Track (10)
d () LI Pharmacy (00) O Treat Disease (05)
T Dodge (DEXx2) 22 O Photography (10) O Treat Poison (05)
U] Drive Automobile (20) O Physics (00) O Zoology (00)
O Drive ) . [0 Pick Pocket (05) | O )
O Electrical Repair (10) | O Pilot Aircraft (00) | O [
O - | O Pilor 0 O o

WEAPONS CASH, PHOBIAS, SPELLS & NOTES

we shots attacko/pany impale  damage hit points  ammo cash on hand: ( Lhls niYed )

DEZRINsER ™" ZRL™ ‘meske dmsce & & Do -

SHOTS = number of shots perround  AMMO = number of rounds heid in weapon

permission granted to photacopy for personal use only — copyright © 1989 by Chaosium Inc.
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Elisabeth Reed Jackson

Miss Jackson &dr 21 4r gammal och vildigt vacker. Hon &r uppvuxzen i
Boston som enda dottern till mrs Amy Jackson. Hennes far Bartholomew
har varit forsvunnen sedan innan hennes fédsel. Elisabeth har vuxit upp
i tron att hennes far détt i en batolycka ute till havs, men pé sin dédsbddd
bekénde hennes mor att det inte var sant. Sanningen var att Bartholomew
lémnade modern strax efter giftermalet och slog sig ned i New Mexico.
Av modern fick Elisabeth ett brev hennes far séint ff% 15 ar sedan déir han
ber om forlatelse for sina handlingar. Elisabeth kinner att hon maste leta
upp sin far och ta reda pa varfér han behandlat henne och hennes mor sa
skéndligt.

Miss Jackson har skinn pa nisan och viker inte en tum nér hon vil
bestdmt sig. Just nu &r hon instilld pa att hitta ndgra hardhudade
prisjégare och betala dem for att hjilpa henne hitta sin far. Priset ir
inget hinder, familjen Jackson 4r ganska vilbestilld. Dagen efter .
moderns begravning sa tjurar hon sig till var hon kan finna nigra
prisjdgare av en polis.

Elisabeth &r som nimnts ovan envis. Om inget gar som hon vill bérjar
hon tjura och stilla till med besvir. Om nagon behandlat henne illa tar
hon ut himnden i smé bitande kommentarer under en lang, lang tid
framéver. Om det kriivs av henne kan hon upptrida véldigt elegant och
belevrat. Elisabeth har en fadersfixering, de mén hon blir kir i 4r alltid
mycket dldre &n henne. Hon kréver stindigt uppmérksamhet och vill
alltid befinna sig i centrum av alla hindelser.
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ALL Of
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INVESTIGATOR STATISTICS

INVESTIGATOR SHEET

Name Steve Falb o

Sex tqﬂ He.

SO

STR /5 DEX /3 INT // Idea 55
CON /7 APP_Z  POW /Z  Luck 75 2
SZ_ /9 SAN 24 _EDU 2 Know %35 7
Schools 12
Degrees 17
g | Damage Bonus/Penalty__ +* /D% il
ZE
5
Es‘ (20% current SAN: /é— ) Permanent Insanity = ()
“lfd4 5 6 7 8 3 10 11 12 13 14 15 16-
200 21 x@ o3 24 25 26 27 28 29 30 31 32
36 37 38 39 40 41 42 43 w4 45 45 47 48
32 53 34 35 56 57 38 39 60 s] 62 63 64
68 60 70 71 72 @3y 74 75 76 77 8 79 sg
34 85 8 87 88 89 90 91 92 93 o4 os 9%
INVESTIGATOR SKILLS
T Accounting (10) C Fast Talk (05)
' Anthropoiogy (00) I First Aid (30)
0 Archaeology (00) O Geoiogy 100}
I Astronomy (00) Z Hide (10
Z Bargain (05) Z History (20)
— Botany (00) 5 _:_ Jump (25)
= Camour'lage:IS') el ¥ . Law (05
L] Chemistry (00) U Library Use (25)
O Climb (40) 70 T Linguist (00)
a — I Listen (25)
U Credit Rating (15) I Make Maps (10)
Cthulhu Mythos (00) U Mechanical Repair (20)
U Debate (10) O Occuit (05)
U] Diagnose Disease (05) U] Operate Hvy. Machine (00)
d (. O Oratory (05)
O () C Pharmacy (00)
C Dodge (DEXx2) 76 O Photography (10)
O Drive Automobiie (20) O Physics (00)
C Drive ) O Pick Pocket (05)
U Electrical Repair (10) O Pilot Aircratt (00)
a ) | O Pilot (.

Occupation cZ 0 U *Y K tom Fer Age
L4

Nationality L/ z 5 - {i Residence

Unconscious = (

3 4 5 ¢ 3 4 5 6 7
8 9 10 11 8 9 10 11 12
-

131415 16 | 13 14 15 @ 17

1

TR

/Z p s
Widheser 75" FE57 77w, "o
Sowie — 5% 9 iDY+) 1y

19
24

HIT POINTS

20

Psychoanalysis (00)
Psychology (05)

— Read/Write Eng. (EDUx5) </ b
— Read/Wrie_$74 00y 4 5
T Read/Write (00)
d Read/Write_____ (qp)
— Ride (05) &0
Z Sing (05) =0
= Sneak (10)
O Speak (00)
O Speak (00)
O Spot Hidden (25) 65
' Swim (25)
. Throw (25)
Z Track (10) 70
—l Trear Disease (05) il
T Treat Poison (05) M
a Zoology (00)
O D
O )
O D
CASH. PHORIAS. SPELLS & NOTES
cash on hand: 7/0
phobias:




Steve Falbo

Steve Falbo 4r fodd i Texas av en vit mor och en mexikansk far. Han 4r 30
ar gammal och hans hud ser alltid markligt 14deraktig ut. Hans mérka
kisande dgon gor ofta folk lite nervisa. Nar han var 13 hangdes hans far
for haststold. Falbo blev dérefter tvungen att ensammen ta hand om hela
familjen pa fyra barn och en mor som férsjénk allt mer i alkoholism efter
faderns dod.

[
Nér han var 21 dédades en av hans bréder i ett bankran. Steve stal ett
gevér, sparade upp rdnarna och tog dem tillbaka till hans hemby. Dér
héngdes de efter en summarisk rédtteging och Falbo blev plstsligt allas
béste védn och hjalte. Falbo visste samma natt vad han skulle géra resten
av sitt liv.
Steve var ensam prisjégare ndgra 4r innan han slog sig ihop med
"Kapten Dave" och dennes ging. Han sinder fortfarande pengar -
regelbundet till sin mor och férséker dven skriva ett brev nigon ging om
aret.

Steve snackar aldrig skit, han talar klarsprak. Han &r en mycket drlig
ménniska som néstan aldrig ljuger. Om han ser négot han inte gillar
och inte vill stalla till med brak brukar han helt sonika lata bli att
kommentera saken. Arligheten har dock aldrig hindrat honom att
anvénda alla fordelar till hans férfogande, han #r drlig, inte
ndédvindigtvis juste.




Kapien Dave Trov

David Troy 4r 43 4r och uppvuxen som andre sonen pé ett fint plantage i
sodern. Han fick tidigt lira sig att familjen Troy tillhor ett alldeles
sdrskilt overldgset, gott och taligt slikte. De fruktar endast gud och later

ingen trampa pa dem.

Unge David fick l4ra sig de noblaste kunskaperna i séderns finaste skolor.
S& kom inbérdeskriget och David stillde patriotiskt®upp for sédern. Kriget
fordndrade David i grunden, han konfronterades med sin egen mirka
sida. Han kallades av sina officerskollegor for "killer-Dave". Han var
kénd for att inte skona nagon, pa nagot villkor. De sista dren av kriget
kom han till insikt om vad han férvandlats #ll. D4 insag han att han
antagligen aldrig skulle kunna kinna sig som en "riktig" Troy igen. Han
hade foratt sina forfiaders alla principer. Han Aatervinde aldrig hem igen
efter kriget. Han vet inte ens om plantaget finns kvar.

Ett tag var han partisan mot ockupanterna norrifran, men insag att det
var 16nlést. Sedan slog han in pa brottets bana. Han och nigra kumpaner
ranade banker i Texas. Vid ett rdn togs en ung dam som gisslan, pa
kvillen forsékte han hindra sina kumpaner att valdta henne. Det
utmynnade i en vild skottduell i vilken kvinnan dédades. Dave skonade
ingen av sina kumpaner. Eftersom ingen nagonsin identifierat Dave som
en av ligamedlemmarna s fick han en god bel6ning vid $verlimnandet
av kropparna till rittvisan. Sedan dess har Dave livnart sig pa att finga
brottslingar. Runt sig har han samlat min han litar pa helt och fullt.

David Troy har ett vildigt sjalvsakert och elegant sdtt. Inom honom
brinner formligen helvetets eldar och en god portion sjélvforakt, men han
har en valdigt god sjilvkontroll. David har ett lite nedlatande sitt mot
‘niggrer" men anser annars att hudfdrger 4r av minimal betydelse. Han
har vildigt stor forstielse for "rédskinnen”, han vet hur det kinns att
vara oodnskad. =

oy




C,H LL O f Name _ /o0 e Trvou Sex A
! ] <
CTH ULH Occupation / ?f‘ L2t /-/;c/.? 7 Age

INVESTIG ATOR SHEET Nationality (/ SA Residence -
INVESTIGATOR STATISTICS

-
-

HIT POINTS

STR_/4 DEX /: INT _/ F ldea _ 555 Unconscious=0 |

CON __J APP /6 POW | 4 Luck _ /7 2-3 4 5 p
SIZ_+4 SAN_9Y EDU /3 Know 65 7 8 9 10 11
Schools - 12 13 @4 |5 |6
Degrees 17 18 19 20 2

2023 24 25 2%

Damage Bonus/Penalty __+ / /7 ./

INVESTIGATOR PORTRAIT

P

(20% current SAN: [ ) Permanent Insanity = 0 I 2
4 5.6 7 8 9 10 11 12 13 14 5 16 17 1
20 21 22 23 24 25 26 27 23 19 30 31 32733 334 3
36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 3

33 54 355 56 57 58 59 60 61 6 63 64 65 66 67
68 69 70 71 72 73 74 75 76 G 1 79 80 81 82 383
84 85 8 87 88 89 90 91 92 93 o4 95 96 97 98 99

Player Name:

' Accounting (10) HYo 2] Fast Talk (05) 30 I Psychoanalysis (00)

' Anthropoiogy (00) 20 . First Aid (30) 70 — Psychology (05) _

— Archaeoiogy (00) _ Geoiogy 100) Z Read/Write Eng. (EDUx5) &

—  Astronomy (00) ] Hide 10) _ Read/Write (00)

— Bargam (05) 35 — History (20) S0 — Read/Write (100)

— Botany (00) — Jump25) Z Read/Write (00)

O Camourlage (253) C Law (05 jO — Ride (03)

— Chemistry (00) _ Library Use (25) 5D T Sing (05)

T Climb 20 T Linguist (00) ' Sneak (10)

O i) 0 Listen (25) 0 Speak {00)

Z Credit Rating (15) (I Make Maps (10) I Speak (00)
Cthuihu Mythos (00) O Mechanical Repair (20) U] Spot Hidden 25 bo

O Debate (10) 70 | O Occult (05) - O swim(25) 70

O Diagnose Disease (05) ' O Operate Hvy. Machine (00) O Throw (25)

O () O Oratory (05) O Track (10)

O ) LI Pharmacy (00) [ Treat Disease (05) -

O Dodge (DEXx2) O Photography (10) O Treat Poison (05)

3 Drive Automobile (20) O Physics (00) L0 O Zoology (00) 38
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