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For alltid

Ett dventyr i Hennes Majestéts underréttelsetjénst

Av Johan Svanborg



Till SL: Om att lajva som agent i 007s vérld

Realism

Det hiir ér ett rollspel som utspelas i relativ nutid och i en vérld som 4r mycket verkligare &n
maénga andra spelsystem. Det finns givetvis undantag som superskurkar med metallimplantat
som den viirsta Wolverine, roliga tekniska apparater och annat, men grunden &r att vérlden ir
fri frin vampyrer, mutanter, spoken och fungerar som den gor for de flesta av oss.

Det innebir ocksa att handlingar fir konsekvenser. Skjuter man nagon spelar det ingen roll
om man &r utléindsk agent eller inte — polisen kommer att sétta efter en. Grips man kommer
man att hamna i fingelse och @ventyret kan fa ett abrupt slut fér nagon.

Dessutom kan man inte komma undan med vad som helst. Coola 007-lika handlingar bor
uppmuntras, men det gar inte hur langt som helst. Limnar man en ny dyr bil obevakad i ett
slumomride kommer den att saknas nir man kommer tillbaka. Springer man mot en grupp
pistolbevipnade vakter kommer man till sist att bli triffad. Forséker man smuggla med sig en
pistol i jackfickan forbi flygkontrollen kommer man att bli ertappad. Det hir &r efter 11/9-
attacken och vérlden &r extra vaksam pa terrorister.

Du forstar sdkert. Ogenomtinkta handlingar kommer att fi ddesdigra konsekvenser. Idiotiska
handlingar leder till att uppdraget misslyckas.

Vill du anvénda térningar och vill ha en liten insikt i reglerna for spelviirlden finns detta 1
Appendix 1.

Aventyrets form

Det finns inga utforliga beskrivningar pa de platser spelarna kommer att besska. Mycket dr
darfor upp till dig som spelledare att improvisera allt eftersom. Det mesta som stér skrivet 4r
vilken information spelarna fér i olika ldgen — ddremot #r inte det skrivna en mall att slaviskt
folja — se bara till att all viktig information nagon vid ett speciellt tillfille berittar for spelarna
inte gloms bort.

Aventyrets fortskridande

Aventyret #r tankt att gd framat i en ganska strikt linje. Diremot kan man aldrig veta vad
spelare téinker ta sig till. I alla ldgen kan du som SL skicka in andra agenter som ger dom en
knuff i rétt riktning forsok dock fi spelarna sjélva att komma pé vad det dr dom skall gora
nista gang.

Beslutar de sig for att helt strunta 1 uppdraget, fara till nigon s6derhavsé eller nigonting annat
kan du éndra p4 tidslinjen om du vill. Annars gr det alltid att improvisera nir M.1.6 skickar
ut sina toppagenter for att stilla gruppen till svars — eller varfor inte sld ut dessa labila agenter
helt? Ugglar dom pa &ver den kommande séndagen kommer dock virlden kanske aldrig bli
sig lik igen.

Mycket noje
Johan Svanborg



Lédget 2004

Virldslaget ar turbulent. Den amerikanska invasionen av forst Afghanistan och senare Irak
har underminerat vérldssamfundets (FN:s) stillning som &verorgan for att 16sa konflikter.
Storbritannien, som #r USA:s allierade, har hamnat i ett kinsligt lige mellan “den enda
stormakten™ och Europeiska Unionen. I Vatikanen forsdmras stadigt Pave Johannes Paulus
II:s hilsa och inom den katolska kyrkan runt om 1 vérlden férbereder man sig for att det snart
kommer att finnas en ny Pave och kandidaterna har redan borjat positionera sig.

Langt frdn virldspolitiken — 1 Umead — paborjas de forsta stegen i den restaurering av
Stadskyrkan som planerats sedan linge. Vid en undersdkning av gravar som flyttades in under
kyrkan frin den omkringliggande kyrkogarden under en tidigare utbyggnad aterfinns en
nattvardskalk av enkelt snitt, men av hog alder. Fyndet har ront visst intresse i lokalpressen
och inom arkeologin. I vantan pad en utforligare undersokning forvaras kalken 1
kyrkobyggnadens sdkerhetsskap.

Plotten

Som alla bra agenthistorier skall det finnas en stor plott som allt eftersom uppdagas, dven om
spelarna aldrig kommer att £ reda pé hela historien (det 4r ingen som helt kénner till den).

Allt r6r innehavet och viljan att inneha ett ganska enkelt nattvardskiirl — eller kalk som det
kallas. Efter att Jesus har détt pa korset sticker en av de romerska soldaterna ett spjut i sidan
pa honom och ™ut kom blod och vatten”. Medan soldaterna krossar skenbenen pa révarna
smyger sig en av de personer som foljt Jesus (inte en av larjungarna) fram och fyller sin
bigare med Jesu blod. Med tiden har de delar av blodet som inte anvénts 1 olika ritualer eller
spillts ut dragit in i trdet och finns kvar dir.

P& omvégar har sedan bidgaren hamnat i Umed som ett krigsbyte fran en rysk soldat under
slaget vid Séavar/Ratan. Den begravdes pa kyrkbacken efter stadsbranden 1888 och flyttades
tillsammans med andra gravar in 1 kyrkans valv vid utbyggnaden 1980. Nér man sa skall gora
en storre renovering av hela kyrkbyggnaden hittas kalken igen.

Problemet &r att kalkens historia inte &r helt okénd. Lirda i Vatikanen kinner till delar av dess
historia och legenderna talar inte bara om att det 4dr Jesu blod som &r i den, utan att kalken ar
en ond artefakt som bara for med sig dod och forintelse. Déarfor har man kontaktat M.1.6. 1
London for att med deras hjélp fa tag pd kalken for att kunna halla den i sidkert fSrvar i
labyrinterna under Vatikanen.

En av kardinalerna aspirerar pa att ta 6ver som Pive och har dessutom inflytande i en mer
extrem katolsk gruppering, vilka tror att Jesu aterkomst kan paskyndas genom vérldens
undergang. Denna grupp hinner fore spelarna till Ume4, tar kalken och mérdar kyrkoherden.
Samtidigt stjall dom en kédmladdning frén en déligt bevakad militirtransport genom
Vitryssland — en kérnladdning som sedan skickas till Rom for att detoneras under
Domsodndagshelgen.

Det skulle vil inte vara tillrickligt Bond om det inte visade sig vara mer i gdrningen dn vad
man forst ser och att ha virlden som insats &r viil bara fullt normalt?



Aventyret

Tidslinje

Sondag: Spelarna fir uppdraget och reser till Rom

Mandag: Resan till Umea

Tisdag: Kalken stjils under natten mot tisdagen och spelarna undersoker
Onsdag: Resa mot Minsk

Torsdag: Undersdkning av fabrikslokalen

Fredag: Jakten efter tAget, motet i Sarajevo under natten
Lordag/Sondag: Tillbaka till Rom for uppldsningen

Teaser

SL: Alla vet att riktiga James Bond-dventyr borjar med en liten teaser som eventuellt har
nagonting med det riktiga dventyret att gora. Full fart och action direkt. Avslja inte att det
dr ett traningsuppdrag innan 6vningen dr slut.

P4 ett hustak ligger Joana med sitt prickskyttegevir riktat mot ett hus en knapp kilometer bort.
Genom kikarsiktet ser hon en bil stanna utanfor ingangen. Francheska slipper av Michael och
Brian som skall triffa en agent for att byta viktig information mot en storre ddelsten.

SL: Detta dr ett litet forspel. Spelarna kommer att byta till sig informationen mot ddelstenen.
Ndr Michael och Brian dr pa vdg ut kommer motparten pa andra tankar och bevipnade,
kostymklidda mdn med automatpistoler sdtter efter dom. Detta leder till att Francheska far
snabbt kora in och hdmta upp dom, med understod fran Joana. Joana plockas
Jorhoppningsvis upp och efter en kort jakt kommer meddelandet att évningen dr slutford och
lyckat. ’

P4 formiddagen tva dagar senare fir spelarna meddelande om att M vill triiffa dom.

London - M.1.6.

M:s kontor

Nir spelarna kommer till M:s kontor héller hans sekreterare dem kvar med: ”Han har en del
saker att ta hand om innan han kan ta emot er.” Efter nistan tjugo minuter sprakar
intertelefonen pa sekreterarens skrivbord och M ber henne skicka in spelarna.

M sitter 1 sin skinnfat6lj bakom sitt stora skrivbord. Spelarna ombeds sitta sig pa de enklare
stolarna som &r framstéllda framfor skrivbordet. M tittar ner i akten framfor sig:

”Jag hoppas att ni har vilat ordentligt efter ert senaste triningsuppdrag. Jag tror att ni nu #r
klara for att testas i filt. Det har kommit in en forfrdgan fran Hans Helighet Johannes Paulus
den Andre som efterfragar vart stod. En artefakt av stort historiskt viirde har aterfunnits och
Péven vill att vi skall bistad Vatikanen for att aterfora den till Rom.”

Efter en kort paus fortsitter han: ”Jag har lovat Vatikanen vért fulla stod och jag forvintar
mig att ni utfor uppdraget som de agenter ni vill bli. Era biljetter till Rom finns ute hos min
sekreterare. Ta en tur forbi Q-enheten innan ni ger er av, ni ldr fi mer information av Kardinal
Constantin nir ni kommer till Rom.”



Om spelarna dréjer, protesterar, stiller frigor eller p4 nigot annat sitt inte reser sig upp och
gér kommer M snabbt att ilskna till och jaga ut dom. De &r ju inte direkt “00”-agenter och har
inte samma spelutrymme med M.

Sekreteraren ldmnar dver en dossier med en kort instruktion samt flyg och hotellbokningar for
resa och uppehille i Rom.

SL: Om du vill kan sekreteraren fi vara Monnypenny. Det dr Jju dnda James Bond vi spelar —
skit i att kirringen borde vara strax over 80 i verkligheten. Det ger ocksd en chans for den
vanliga florten mellan ”Bond” ach henne. Eller snarare Michael som tror att han dir charmig
som Bond. Monnypenny dr klart mindre intresserad av en nybakad agent.

Q-enheten

Q-enheten héller till i det traditionella stora laboratoriet dir tekniker testar olika saker som
mojligtvis skulle kunna anvindas i filt i framtiden. Eldkastare i képphuvuden, sma missiler,
nya material for att skydda bilar, etc.

En tekniker méter spelarna ndr dom kommer ner. Forst papekar han att agenter inte far
betréda laboratoriet hur som helst, men snabbt kommer han fram till att de skall ut pa uppdrag
och skall utrustas.

“Jag tror inte att ni egentligen behdver nagot speciellt stort for ert uppdrag,” séger han och tar
fram en attachéviska. “Den hir innehaller all standardutrustning: tvd chockgranater,
avlyssningsutrustning, en sparare med satellitkontakt, tva kommunikationsradioapparater,
ficklampor, en kamera med film, en dyrksats och négra verktyg. Det finns ocksd ngra sma
saker ni kan fa testa for oss. Den hir till exempel,” han tar fram et litet halvklot i metall, “&r
en kraftig storningsséndare. Undersidan 4r magnetisk och den ir s& kraftig att den kan stora ut
och till och med forstra mekaniska foremél genom en kraftig elektromagnetisk puls.”

Fram kommer tvé klockor. "Det hér ir egentligen standardutrustning — en vanlig klocka, men
piggen hér pé sidan aktiverar en liten sigklinga som kommer ut under urtavlan. Sen, till sist,
skall ni nog behéva de hir.” Teknikern tar fram tva portféljer. “Det hér dr en prototyp for att
klara sig igenom den nya bevakningen pi flygplatser. Den stor radarsignalen och projicerar
fram en bild av vardagliga foremal inuti den. Jag hoppas att ni 4r mer ridd om véra
uppfinningar &n nagra av era éldre kollegor! Vapen kvitterar ni ut vid utgangen.”

Spelarna fér sjélva géra upp om vem som skall ta vad. Portfoljerna rymmer vardera 4 pistoler
av mindre matt eller ett nedmonterat prickskyttegevir eller en annan karbin som kan plockas
isdr.

SL: Samma som for Monnypenny gdller hir. Om du vill kan det vara O sjalv som utrustar
spelarna. Han dr en sndll sjil, men inte heller han tilliter att en ny agent tar lika mycket plats
som en "00"-agent.

Troligtvis tar spelarna sedan en taxi till Heathrow for sin flight till Rom. Flyget tar 3 timmar
och spelarna anlander runt 17.30 lokal tid.



Rom

Redan pd Ciampinoflygplatsen kan man kdnna av en uppsluppen stimning. Det &r

fotbollsderby pa kvillen och overallt pagdr samtal om vem som kommer att vinna matchen

~_och ménniskor kladda i rott eller ljusblatt gar att se Gverallt. Trot&d@t-kan speIarna latt mérka
att ménniskor i den ljusbld och roda lagren tittar surt pi varandra. ~—

SL: For dig som inte vet finns tva stora klubbar i Rom — Lazio (ljusbld) och Roma (vétt) — och
deras supporters dr inte alltid sa glada i varandra dven om de pa flygplatsen nijer sig med
att se surt pd den “andra” sidans anhdngare.

Utanfor Ciampino véntar en bil med chauffor pa spelarna. Chaufforen heter Andrea Garbelli
och jobbar for Vatikanen. Nir spelarna frigar honom om han ir deras guide kommer han att
fraga vilket lag de haller pa i kvillens derby. Ger dom inte svaret (Chelsea) som stér i deras
briefing kommer han att viigra att slippa in dem. Han blir d& ocksé svar att 6vertala och
spelarna maste antingen hitta ett annat sitt att ta sig till Vatikanen eller pa nagot annat sitt
bevisa vilka de &r.

Det ér rusningstrafik och spelarna bjuds pa en vadlig fird genom titt trafikerade gator. De
anldnder inte till Vatikanen via Petersplatsen (som &r full av turister och omdjlig att kora
igenom) utan genom en bakviég in till katolska kyrkans huvudstad. Inne i staden gir resan
desto lugnare 6ver de kullerstensbeklddda gatorna. Overallt kan man se hus av ganska
modernt snitt, men manniskorna som vandrar omkring pa gatorna ir uteslutande munkar,
préster eller fyller nigon annan funktion inom kyrkan och gér klidda i dmbetsmannaklider.
Négon gang kan man skymta en firgglad vakt ur schweizergardet med sin plymfbrsedda
hjélm och traditionell hillebard. Bilen kors in i ett garage och Andrea tar sig snabbt runt bilen
for att sldppa ut spelarna.

De leds uppét genom allt bredare och mer utsmyckade korridorer. Till sist nir dom fram till
ett arbetsrum med véggarna tickta av bokhyllor. I en skinnftslj vid sidan om ett skrivbord
sitter ‘en &ldre man i svart dmbetsmannadrikt hans lilarosa kippa (den lilla, runda
huvudbonaden som en del bir) sitter pa hans kni. Han tittar upp frin boken han studerar och
spricker upp i ett leende. "Tack Andrea, vi klarar oss sjélva nu,” siger han. Andrea svarar *Ja,
ers Eminens.”

Nér Andrea lamnat rummet och stingt dorren reser sig mannen upp och presenterar sig som
Kardinal Miguel Constantin — medlem av Vatikanens Hogsta Rad, den instans som stér
nérmast Paven. Han tar spelarna i hand och ursiktar att han inte har fler stolar pa rummet.
Arendet spelarna #r hir i dr si delikat att ett mer offentligt méote skulle kunna vara politiskt
kénsligt.

”Ni kanske undrar varfor ni dr har? Jag skall forsoka forklara si gott jag kan. Som ni vet dog
var Herre och Frilsare Jesus Kristus pa korset for niistan 2000 ar sedan. Aven om Bibeln i
manga aspekter vittnar om vad som hinde finns inte allt med. Ni kénner sikert till att
soldaterna som vaktade Jesus stack ett spjut i sidan av honom. Detta spjut — ddesspjutet (SL:
Spear of Destiny) — &r en av de mest kiinda onda artefakterna i viirlden. Diremot finns vildigt
lite kunskap om en annan artefakt som skapades vid samma tillfiille — blodskalken.

Enligt vir basta kryptograf — Fader Bartholomeus — finns tecken pi att nigon samlat var
Herres blod i en trikalk nér vakterna krossade benen p& révarna. Denna kalk har varit



forsvunnen ldnge nu, men vid en restaurering av Stadskyrkan i Umea, Sverige hittade man en
artefakt i en grav under kyrkan som vi tror #4r denna blodskalk.

Véra studier har inte lyckats utréna om denna kalk #r ond eller god. De historiefragment vi
lyckats samla dr svéra-atf bevisa, men det verkar som om alla som nigon gang varit i
besittning av kalken métt en fasansfull dod. Det dr av yttersta vikt att kalken dterbordas hit till
Vatikanen s att vi kan nirmare studera den och, framfor allt, skydda minniskorna frin dess
eventuellt onda krafter.

Fader Bartholomeus har redan rest till Ume4 for att forsoka forhandla till sig kalken, men med
tanke pa Sveriges hallning rérande aterlimnande av historiska artefakter kommer det knappast
att lyckas. Vi kan inte heller gi till (Europeiska) Unionen med krav baserat pa vaga
"pseudovetenskapliga® gissningar. Vi skulle dels bli utskrattade och dels skulle mindre
nograknade krafter d4 fa nys om kalken och dess eventuella krafter. Det #r dirfor vi vint oss
till M.L6. och bett om hjilp. Skulle inte Fader Bartholomeus lyckas behéver vi hjalp att fa tag
1 artefakten pa annat sitt. Jag séger inte att ni skall begi en synd och stjdla den utan snarare
undersoka vilka méjligheter som finns att p4 annat sitt fa den till Vatikanen.”

Om spelarna tvekar kommer Kardinal Constantin att forsoka fi dom att forstd att kalken
mycket vl skulle kunna vara ursprunget till en ny farsot, ett virldskrig eller ndgonting annat
lika fasansfullt. Struntar spelarna 4nd4 i allt och forbereder att resa hem eller bara slappa i
Rom (trots sina order) kommer dels M att fa spel och skicka dom pa ett skitigare uppdrag —
som understdd till en “riktig” agent som utreder den atomladdning som stjéls i Vitryssland tva
dagar senare. Tabbar dom sig dven dir kommer avskedet omedelbart.

Efter métet far de sina biljetter for firden till Umes (med Gppen retur) och Andrea rings upp
for att guida spelarna till sitt hotell ddr dom skall spendera natten. Hotell La Griffe ar ett av
stadens lyxigare hotell och har en bra restaurang. Det finns ett néirliggande casino med
samtliga spel. Dér ar strikt klddkod (smoking) i den delen av hotellet. Det finns klider att 1ana
pé hotellet for de géster som saknar.

SL: Hdr finns eit bra stille for spelarna att spela lite och njuta av livet som en agent i falt
(eller bara ta chansen att umgds med négon man tycker om). Efter kvdllen kommer deras liv
att bli mycket mer intensivare och det kommer inte att bli mer chanser till lyxlivet Flyget mot
Sverige kommer dnda inte att ga forrdn 10 pd formiddagen och det gar ju att sova pd
planet...Inte for att viltrinade agenter behover sova — ndgonsin.

Resan till Umea

Pa morgonen kors spelarna till flygplatsen av Andrea som vintar p& dom nere i hotellobbyn.
Planet gar runt 10 och dom landar p4 Arlanda utanfor Stockholm strax efter 13. En lunch i
Sky City och nagon timme senare avgar flyget mot Umea och Alviks flygplats dér spelarna
landar klockan 16.15.

SL: Spelarna kommer att passera diverse sikerhetskontroller, men si linge de héller sina
vapen i Qs viska kommer dessa att gé igenom. Gor dom ndgonting dummare som att forsoka
smuggla in vapen pa planen sa hdr efter elfte september kommer det att bli polispadrag och
troligtvis arrestering for delar av eller hela gruppen — dventyret forsvéras eller misslyckas
fatalt.



Det finns ingen som méter dom i Umed sa spelarna far sjélva ta en taxi in till staden och négot
lampligt hotell. Ingenting &r forbokat (Vatikanen har inte speciellt stor vana av att boka resor
for utlindska agenter eller kanske vill dom inte riktigt skylta med vilka som stir for

bokningen...) men det finns lediga rum pé samtliga hotell i staden. Troligtvis kommer de att

soka sig till antingen Ume3 Plaza eller Hotell Winn — bada centralt beldgna.

Innan dom #r incheckade och klara ir det sikerligen middagstid. Vad som héinder hérifran ar
ganska mycket upp till spelarna. Eventuellt tar dom en tur till kyrkan for att spana. Den har
stangt for besokare for dagen (Sppet vardagar mellan 9.30 och 16, helger endast under
aktiviteter). Eventuellt forsoker de séka upp Fader Bartholomeus eller den Katolska kyrka
som finns i Ume&. Kyrkan har inga aktiviteter inplanerade och ir stingd.

Préstens namn (kan fis av den aktivitetslista som finns pé en anslagstavla utanfor kyrkan) kan
leda till att spelarna soker riitt pa honom. Detta bor dock ta bittre delen av kvillen och det
enda besked dom kan f3 &r att dom gor bist i att bestka kyrkan imorgon for att fa triffa
Bartholomeus.

Letar spelarna igenom hotellen efter Bartholomeus hittar man inte honom forrin véldigt sent.
Han har somnat och #r lite trumpen &ver att ha blivit viickt. Han ber spelarna s6ka upp honom
dagen efter d4 han kommer att vara i Katolska kyrkan.

Umeids nattliv &r inte s stort mitt pa en vecka. De lokala krogarna och restaurangerna ir
Oppna, men det &r ingenting speciellt. Blackjack spelas vid nigra av krogarna for del
spelsugne.

Umea

| kyrkan

Troligtvis kommer spelarna att besska kyrkan nidr den &ppnar nista dag (tisdag). I kyrkan
arbetar en aldre vaktmastare som mestadels sitter i sitt arbetsrum en trappa ner. Ibland gor han
en runda uppe i kyrkorummet for att se att allt stir ritt till och for att kunna svara pa fragor.
Om spelarna hiinger p4 l4set nir han Oppnar stora porten kommer de att triffa honom direkt,
annars kommer han att dyka upp efter att de varit inne i kyrkan ett par minuter. Han kommer
inte under nigra som helst omstédndigheter att visa kalken for spelarna, men han berttar girna
om de fynd man gjort under restaureringen och om de inventarier som finns inne ; kyrkan
(ingenting av direkt vérde annat fin antikvérde).

Vid 10 skall det goras en klockringning, varvid han ursiktar sig (om han samtalar med
spelarna) och sitter sig bakom ett mixerbord i ett bas ; bakre delen av rummet. Spelarna hor
hur en gill klocka ackompanjeras av en tydligt misstimd dovare klocka. Detta far
vaktmistaren att forst intensivt kolla pé mixerbordet och trycka pa nagra knappar. Sedan
sétter han av i ganska hog fart upp pa 6vervéningen.

Foljer spelarna efter honom ser de hur han gér in genom en dorr bredvid orgeln — innanfor den
finns en brant trappa som leder upp till klocktornet. Fortsiitter spelarna efter kommer de snart
att se att vaktmastaren stannat mitt i en trapp, som mer 4r brant som en stege. Han &r helt stel.
Om spelarna hjélper honom ner &r han knappt kontaktbar och vit i ansiktet av chock. Men kan
urskilja en mérk vitska som sipprar ner mellan triplankorna pa véningen ovanfor.



Kléttrar nagon upp fér han eller hon se de tre klockorna och under mellanklockan ir trigolvet
drénkt i blod. En manskropp sitter fastspind pa mellanklockan och huvudet har befunnit sig
inuti sjélva klockan och krossats av den tunga kldppen. P4 klockan sitter en smutsig
pappersbit med nagonting skrivet pa. Gir man nérmare ser man att lappens inskription
troligtvis ér latin. -

Om spelarna inte foljer efter vaktméstaren kommer denne ner, kritvit i ansiktet efter nigra
minuter. Han gr med vingliga, men snabba steg till sakristian vars ingang #r till hoger om
altaret. Man behdver inte ens ga in dit for att se att det stora kassaskapet som finns dérinne
stir pé vid gavel. Vaktmistaren ringer polisen fran telefonen i sakristian. Spelarna kan inte
svenska sa de forstar inte vad han séger om de foljer efter. Vad de da kan se ér att kassaskapet
verkar innehdlla ett flertal kalkar, oblataskar, fat och annat i guld och silver. Nagon har brutit
sig in, men har inte tagit mycket om ens ndgonting. Férutom att det inte finns nagon kalk i tri.

SL: Har stdlls spelargruppen infor ett dilemma och det finns flera olika mer eller mindre
Iyckade utvdgar. Om de foljer efter vaktmdstaren till klocktornet och far se kroppen (efter
kyrkoherden) kan de redan da dra slutsatsen att ndgon hunnit fore till kalken. Gér de fram till
lappen eller till och med tar den med sig (man kan fotografera den) kommer den eller de som
tagit den ldmna ett trevligt blodspar efier sig. Polisen kommer hur som helst att vara vildigt
intresserade av vad spelarna gjort dir om de aker fast vill siga.

Foljer de inte efier vaktmdstaren kommer de inte heller att fi reda pa att det finns en mordad
man i klocktornet (om ingen springer upp ndr den stackars vaktmdstaren kommer ner
Jorstas). Tittar de in i kassaskdpet i sakristian kommer de att notera att kalken de soker — den
I trd — inte finns ddr. Polisen kommer till platsen pd ungefir tre minuter effer att
vaktmdstaren ringt sa om spelarna inte vill stanna pa polisforhor néagra timmar gor de biist i
att lamna platsen diskret. Finns det blodiga spdar kommer de till och med att bli efterspanade
av polisen. Om du vill kan du hinta en aning om att alla som hafi kalken i sin dgo dott en
hemsk dod. VIKTIGT — ge inte spelarna informationen om vad som stdr pd lappen innan den
kan éversdttas till ett sprak dom forstéar!

Har de fétt med sig lappen 4r det troligt att de gér till den person som de vet kan latin i staden
— Fader Bartholomeus.

Om spelarna inte besdker kyrkan pa morgonen

Sover de till sent eller pa annat sitt inte tar sig till kyrkan innan kyrkoherden hittas dod
kommer de strax efter 10 att hora polissirener. Vid 13-tiden har nyheten lickt ut i alla
Internettidningar, Umed forvandlats till ett mediamecka och snart nog kommer en bild ut pa
lappen som hittats i klocktornet. Nu kan spelarna ta bilden till Fader Bartholomeus for att fa
reda pa vad den séger. Den kan redan vara Gversatt i tidningen, men den gode fadern kan sitta
in den i sitt sammanhang.

I det hér liget kommer i alla fall inte spelarna att vara intressanta for utredningen om de inte
gor nagonting mycket misstinksamt (som att borja friga om saker eller forsoker ta sig in i
kyrkan).

Under eftermiddagen kommer &ven tidningarna att ha med nyheten om att en militirkonvoj
overfallits av milismén i Vitryssland. Uppgifterna #r knappa, men det fruktas att en
kérnvapenladdning stulits i Sverfallet.



SL: Tidningar och hemsidor som har nyheten om det blodiga dadet i Umed ar framst svenska,
aven om utldndska tidningar snart kommer att hinga pd — bland andra brittiska BBC.
Nyheten om den éverfallna militirkonvojen finns i alla storre Europeiska tidningar bla.
London Times. Surfar spelarna in pa tidningarnas hemsidor fir de nyheten tidigare — kanske
innan de far telegrammet fran huvudkontoret.

Om polisen griper spelarna

Grips spelarna av polisen kommer de att behva komma pé en bra ursikt till varfor de ar i
Umed. Det gdr ganska snabbt for polisen att fa reda pa att dom checkade in pa hotellet kviillen
innan. Springer dom runt med skjutvapen, eller om nigon har den dode kyrkoherdens blod
under sin skosula kommer fragorna att bli fler och det kommer att bli klart svarare for dom att
slingra sig undan. Speciellt om de forst hdvdar att de aldrig varit i tornet eller vid kyrkan och
sedan ertappas med en blodig sko. Grips dom som missténkta for mordet och stolden kommer
deras ansikten snart att licka ut i media och nyheten kommer att nA M — som inte blir glad.

SL: Du bor understryka att det inte dr bra att bli gripen. Vérre blir det dock om spelarna gor
motstand och exempelvis skjuter en polis eller ndgon civilist. Borjar det spdra ut helt kan du
lata deras "barnvakt” (en erfaren agent) komma in och ge dom tillrdckligt med information
Jor att sticka till Minsk och underséka den stulna bomben — se "Vidare frin Umed”.

Moétet med Fader Bartholomeus

Troligtvis kommer spelarna att nigon ging under sin vistelse i Ume# ta kontakt med Fader
Bartholomeus. Ett av skilen & texten pd latin som fanns vid kyrkoherdens kropp.
Bartholomeus é&terfinns i stadens Gstra delar dér den katolska kyrkan ligger — en mindre
tegelbyggnad vid jarnvigssparet nedanfor stadens sjukhus.

Kyrkans insida &r traditionellt inrett med en vattenfunt innanfor dérren och bankrader fram
emot altaret. Pa véggarna hinger meditationsbilder om Jesu liv. P4 formiddagarna finns en
stdderska hir. Fader Bartholomeus sitter p4 en stol mellan binkraderna och altarringen och
samtalar med antingen den lokala pristen eller nigon av forsamlingsborna. Nar han fir klart
for sig vilka spelarna &r viilkomnar han dem och ursiktar vem han 4n samtalade med for att f&
konversera lite mer privat med spelarna.

Bartholomeus ar fullt medveten om vad Diesirae har gjort och att han och kalken &r pa vég till
Minsk. Han oversitter litt den latinska texten och sitter upp en bekymrad min. *Den hr
texten dr fran forra helgens missa,” sdger han. “Den pekar framat mot nista sondag som
kallas Domsondagen.”

Han samtalar géirna med spelarna och kan ge dem mer av vad han funnit om kalkens mérka
historia.

SL: Det dr ndgonting som mycket liknar en skrona. Fran den ryska soldat man vet hade
kalken med sig till Sverige till den zigenarflicka soldatens far valdiog, mordade och stal
kalken av och sd vidare. Pd den vagen fortsitter det ett litet tag, men mycket dr inte kant.

Pa inga villkor kommer han att avslja sin plan i det hér liget! Om spelarna beter sig hotfullt
eller misstinksamt mot honom kommer han att ge dom en ledtrid. Han kommer att séiga att



han tagit emot en bikt p4 morgonen. Han sdg inte vem det var, bara att mannen var storvuxen.
Mannen beriittade att han begitt den storsta av synder — mord och att han skulle resa vidare
mot Minsk. Givetvis kommer Bartholomeus att varna sina broder i Minsk.

SL: 1 det har laget kan spelarnaredan ha fitt reda pd att en kdrnladdning stulits i nirheten
av Minsk. Bartholomeus spelar ovetande om detta. Om ordern om att Jorstarka agenterna
som utreder bombstolden inte har kommit dn dr spelarna nog pa vag till Vitryssland dndg.
Har spelarna av ndgon anledning satt ndgon att skugga Bartholomeus har denne sett en
storvdxt man gatt in, samtalat i bikten med Bartholomeus och sedan Jorsvunnit frén platsen.

Vidare fran Umea

Med kalken stulen och bara ett kryptiskt meddelande att ga efter kan spelarna vara ganska
villridiga. Det finns flera vigar att fa dventyret att rulla vidare.

¢ Fader Bartholomeus kan slippa informationen om “bikten” och pé sé sitt ge spelarna
skl att fara till Minsk.

® Spelarna l4ser nyheten om att en kérnladdning eventuellt stulits och agerar pa detta
(mot sina order).

* Spelama kontaktar huvudkontoret med information om vad som har hént och far di
order om att strunta i Vatikanens lilla problem och istillet méte upp med en kontakt
som skall ge dem nya direktiv.

® Huvudkontoret skickar ett telegram som, i kod, talar om att uppdraget dr avbrutet och
att de skall mota en kontakt for nya direktiv.

Telegrammet kommer att nd dom vilket stickspdr de &n jobbar efter. De kan ju ha flugit
tillbaka till Rom direkt efter att de upptickt att kalken &r stulen eller om de aldrig limnat Rom
1 forsta laget (fast dd dr telegrammet mer hotfullt och limnas av M.1.6.s man pi orten de
befinner sig pa).

Ar spelarna i Umea, eller négon annan mindre ort, kommer de att fi information om att nagon
kommer att kontakta dem pa Arlanda. Ar dom i en stSrre stad kommer de att kontaktas av en
lokal M.I.6-agent och f& briefingen pa plats. Har spelarna redan rest till Minsk far de
informationen om deras nya uppdrag dar.

Den andra briefingen

Om de triffar sin kontakt pa Arlanda eller pa nagot annat stille kommer de att fa information
om att deras nuvarande uppdrag #r avbrutet och att de istillet skall koncentrera sig pa att

undersdka den stulna kirnladdningen. M.L6. har konstaterat att det stulits en kérnladdning
och att den i hianderna pa terrorister #r klassad som hégt prioriterat.

De skall kontakta en Jevjeni Krustjov pa casinot Princessa. Han #r casinots dgare, starkt
troende kristen och sedan linge en informatsr for M.L6.Information om att kalken som
Vatikanen vill ta kan ha nigonting att gra med den stulna kérnladdningen kommer att anses
som intressant och skall "utredas vidare”.

SL: Det som inte sdgs dr att man ocksd satt en ”00 "-agent pd samma uppdrag. Spelarna dr
mer ddr for att dra pa sig uppmdarksamhet och lugna amerikanska allierade (som ndrapa vill
invadera Vitryssland for att neutralisera hotet).



Minsk
Flyget fran Arlanda till Minsk International tar 1% timme. Dérifrin tar man taxi in till ndgot

~ av hotellen Hotel Minsk eller Orbita.

SL: Vitryssland dr en demokrati pé papperel, men i realitelen styrs landet av en president
med stod fran militiren. Det finns alltid militir néirvaro och man mdste vara forsiktig i
hanteringen av vapen och annat. Exempelvis kanske spelarnas viskor genomsiks mer
grundligt vid minsta misstanke om négonting skumt

Kvillen &r alltid den bista tiden for ett casionbessk och genom vissa kodord fir spelarna
triffa Krustjov. Han &r en kort och satt man kl:add i kostymer som motsvarar 2 eller 3 arsloner
for en vanlig vitrysk arbetare. Det finns alltid tva livvakter i nirheten av honom vart 4n han
gér. Spelarna tas emot i en kontorssvit och blir serverade den traditionella vodkan i dricksglas.

Informationen han har att ge ir att den milisgrupp som troligtvis utforde 6verfallet haller till i
ett 6vergivet och delvis forstord fabrikslokal 4 mil dster om Minsk. Byggnaden #r en rest fran
det gamla Sovjetviildet och anvinds inte idag till ndgonting utan fir sti och forfalla. Han kan
bistd med vad spelarna onskar vad det giller utrustning — vapen, spriangimnen, fordon,
komradioapparater. Han har inte tillging till stridsvagnar och sidant, men alla former av
handeldvapen finns pa svarta marknaden (dven det en rest fran Sovjetvildet). Vill dom ha
ndgon utrustning kommer den att st4 till deras forfogande runt 12 dagen dirp4.

SL: Det spelarna inte vet dr att Krustjov dr medlem i Bartholomeus sekt och har forvarnats
om deras ankomst. Fabrikslokalen dr en enda stor dodsfilla, men innehdller indd en del
ledtradar. Diesirae har inte kunnat motstd att limna mer texter efter sig.

Om de anvinder sig av Krustjov eller hyr en bil sjilva dagen efter gor detsamma. Den ritta
vagen Osterut dr inte svar att hitta och bebyggelsen Overgar snabbt till en gles barrskog med
endast enstaka, forfallna hus. Nir dom nistan 4r framme spricker terringen upp i ett kalt
omrade till hdger om viigen med en stor asfalterad yta omkring en stor, fallfiirdig fabrik.

Parkeringen ir nedgingen, men visar tecken pa att fordon korts dir relativt nyligt.
Fabriksgolvet var en ging fylld av stora maskiner, men dessa har “Ateranvints” av
myndigheter och skrotsamlare tillika. Fabrikens innanmiite bestir av en stor Oppen yta med
diverse skridphdgar av kvarlimnat skrot. Trappor leder upp till en 6vervaning, som innehaller
ett kontorslandskap.

I det storsta kontoret, likaledes det som ligger langst fran fabriksgolvet star ett lagt skrivbord
med en solid sida mot dérren in. P4 skrivbordet ligger ett papper. Texten ir den hir géngen pa
engelska. Lyfter spelarna pa papperet kommer de att uppticka ett digitalt rikneverk som
réknar nerat under en glasskiva i bordet. Nagonstans finns en bomb!

Hela fabriken &r en enda stor filla. Diesirae och hans hejdukar har planerat att springa hela
huset i luften. Om spelarna letar igenom skriphdgarna pa fabriksgolvet kommer de att snart
hitta sprangimnen kopplade till mycket vl dolda kablar som dragits i golvet. Som griidde pa
moset ligger Diesirae och ett antal andra sektmedlemmar i bakhall om spelarna skulle komma
ut. De har jeepar med monterade automatvapen och liknande saker for att allt skall kunna
mynna ut till en héftig biljakt tillbaka till Minsk.



SL: Har spelarna inte tdnkt igenom situationen kan en eller flera av dom stryka med hdr. Gér
alla in i byggnaden och ldmnar bilen kan den mycket val ha fatt dicken sonderskurna och
spelarna dr strandsatta i fabriksbyggnaden med tungt bevapnade skurkar utanfor.

Sidlva bomben dr inte négot tekniskt mdsterverk och Brian, om han dr med, bor litt kunna
desarmera den. Bomben kommer annars att detonera ca 4 minuter efier att den hittats.
Detonerar den dor allt inuti och det mesta 50 meter frén fabriken.

Under flykten skall spelarna fa en forsta blick av Diesirae. Alla spelare som har ett forflutet
inom militdren kommer att snabbt kunna se att han dr ledaren. Om négon, ex Joana, skjuter
mot honom och tréffar kommer kulan att studsa. Han kommer att visa genom anslagskrafien
att det dr en trdff, men det ser inte ut att gora nagon verkan. Spelarna ska, med rdtta, lira sig
Jrukta Bartholomeus lilla foljeslagare. I virsta fall kommer en militdrpatrull lampligt till
undsdtining. Det leder i och for sig till en del fragor om vad spelarna gor dr ..

Om spelarna 6verlever har dom fatt tillgéng till den andra texten, skriven pai nedre delen av ett
papper med familjen DiMarcones vapen pi. Utan att veta om det har Diesirae limnat en
koppling mellan sig och Bartholomeus &ven om det tar en del efterforskning att f4 reda p4 att
Bartholomeus hette Francesco DiMarcone innan pristvigningen,

Den enda ledtrdd de fortfarande har dr Krustjov. Om de kan se till att f3 triffa honom igen
(lite svdrare den hir gangen eftersom han definitivt inte vill triffa nigon fran M.L6. som
misstinker att han 4r en forrédare) kommer han snabbt att avslgja allt han vet, vilket i sig inte
ar s mycket mer &n att han hjélpt till i stélden av kirnspetsen och att den nu befinner sig pa
ett tig mot Italien via Balkan. Den skulle limnas hos ngon DiMarcone.

Om spelarna inte kommer pa att “fraga” Krustjov igen kan de ater fa hjilp av den ”00”-agent
som ocksd arbetar med fallet. Denne kan ha fatt tag i ryssen och tvingat fram informationen ur
honom. Agenten (kan vara Bond sjilv) séger 4t spelarna att forsdka genskjuta taget i Sarajevo
medan han sjilv ger sig av direkt till Rom.

Sarajevo

Tégen idag gér ganska snabbt, men det aktuella tiget spelarna &r ute efter har blivit en aning
forsenat pa grund av att sparet mellan Sarajevo och Trieste behover en mindre reparation.
Oturligt for spelarna ar att Diesirae har ett ganska bra forspring pa dom. De kan antingen
flyga eller ta en bil till Sarajevo for att hinna ikapp taget.

Hur de &n tar sig dit kommer de fram i skymningen. Nir de tar sig till jarnvigsstationen
kommer de se hur Diesirae och hans mén just lastar in nagonting i en lastbil. De befinner sig
p4 fel sida om en betongvall och kan inte direkt jaga efter. Diesirac och de andra kommer
ocksa att se till att lastbilen forsvinner genom att beskjuta spelarna och p4 annat sitt forsoka ta
kél pd dom. Nér lastbilen forsvunnit kommer de déiremot att snabbt retirera och forsvinna in i
staden.

Jagar spelarna ritt pd en eller flera av dom kommer de att i fram att lasten skulle till Rom
och att det var viktigt att den var dér innan séndagen. Lite mild 6vertalning kommer att fa de
flesta att tala.



Undersoker de godsvagnen dir lasten varit kommer de att se att flera av ladorna har brutits
upp. En pappersbit med en del av en adress syns — namnet DiMarcone gér att uttyda.

SL: Aven om Bosnien dr en relativt ny krigszon finns bdade en fungerande polisstyrka och FN-
trupp placerad ddr. Att bli gripen av en av dessa kommer absolut inte att vara bra-Spelarna
madste vara snabba och diskreta ndr de opererar i Sarajevo. Skottlossningen kommer att locka
till sig lokala poliser pa ungefdr 10 minuter.

Tillbaka till Rom

Nir spelarna kommer till Rom méaste de ta reda pa vad DiMarcone betyder. En vanlig
rundfridgning hos lokala turistbyrder och liknande ger att familjen DiMarcones gard ligger i en
av Roms utkanter. Fragar man personer i Vatikanen kommer det dven fram att familjen &r
stora bidragsgivare till kyrkan och flera av familjens #ttlingar har verkat inom kyrkan. Det
skall till en riktigt gammal kardinal for att komma ihag att Fader Bartholomeus namn fore
préstvigningen var DiMarcone.

SL: Hur mycket tid spelarna har for efterforskningar beror pa hur snabbt de klarat évriga
uppgifier under dventyrets gang. Mdssan borjar sa fort helgen tar vid — 18.00 pa lordag. Om
spelarna dr hopplost efter och inte pa nagot sdtt skall hinna till kvillen kan du flytta mdssan
till sondagsmorgonen.

DiMarcones gard

Familjen DiMarcones gard var forr ensamt beldget, med Oppen mark runt omkring.
Nuftrtiden har staden itit upp all mark och familjens stora formogenhet kommer till del fran
markforsiljningen. Det ar l4tt att hitta den stora garden med dess hoga stenmur. Det finns tva
ingangar till huset — pa framsidan direkt in i huset och pa baksidan in pa bakgarden.

Om spelarna gor nagon form av spaning s& mirker dom att det kommer en stadig strém av
ménniskor till huset och gér in via bakdérren dédr nadgon form av vakt &r placerad. Bestkarna
ar kladda i vita képliknande drikter och verkar visa upp nagonting for att fi passera in.

SL: Spelarna kommer troligtvis att sld ner ndgra kdpkladda och forsoka smyga sig in. Alla
sdtt att ta sig in utan kapa kommer omedelbart att peka ut spelarna som utomstdende och kan
leda fram till ett infangande. De kan ocksa ha skaffat nagon form av backup, men forsok
forma spelarna att undersoka garden sjdlva forst. Om det finns en bomb dir och polisen
(eller militdren) stormar kanske den detoneras dnda.

Kommer man in fran bakdorren dppnar sig en stor innergard framfor en. P4 en upphdjning
mot huset star ett bastant stenaltare dukat med nattvardsredskap (oblatask i silver, en paté
(silverbircka) och en trikalk). Under altaret ligger den stulna bomben och bakom altaret star
en stor, magnifik tron flankerad av 24 mindre pampiga troner. P4 méssan sitter dldre mén i
vita kldder och med guldkransar pd huvudet pa tronerna. P4 hogsitet sitter en person med
huvan som doljer ansiktet. Ungefér 4 meter fran dérren bérjar en pool som &r ca 2 meter bred
och stricker sig ndstan dnda fram till upphdjningens kant. I det vinstra homet stir ett kors
uppsatt med en "INRI”-skylt och krona av torne héngande nira toppen. Over tvirslan ligger
en purpurrdd mantel.



Garden é&r relativt full med vitklddda ménniskor som minglar runt i spand forvintan. Det hér
ir ju kvidllen dom véntat pa i flera &r nu. Det ér ju ikvill som Jesus aterkomst till vérlden skall
verkstillas. '

SL: Om spelarna dr for ndrgangna mot tronerna eller stirrar for mycket pd dem som sitter
ddr kommer de att bli igenkdnda av Fader Bartholomeus (mannen med huvan). Han kan dock
bara kinna igen de han triffat i Umed.

Om nagon eller ndgra av spelarna vill forsoka bryta sig in genom framdorren eller ngot av
fonstren kan dom smyga sig fram till bakgarden och observera skeendet dérifran. Risken finns
att dom stoter pa Diesirae som sjdlv betraktar skeendet inifrdn huset (han fir inte vara ute
bland sektens “socitet” utan skall observera och meditera utom synhdll). Den enda ging han
kommer att ge sig till kiinna dr om han fangar ndgon eller nigra av spelarna inne i huset. Han
bir dé ut dom till bakgarden.

Massan
SL: Denna del kan komma fore eller efier infingandet beroende pd hur situationen utvecklar
Sig.

Sjdlva méssan borjar nir hostsolens strdlar firgar himlen rod. Den halls pa latin av den
behuvade mannen. Det sjungs sénger och lises texter, men ingenting kan forstds av spelarna.
En bit in borjar mannen tillreda en nattvard (oavsett hur okyrkliga spelarna #r si kinner de
igen en nattvard nér de ser den). De forsamlade gar fram 1 grupper for att ta emot sakramentet.
Om nagon av spelarna som métt Bartholomeus gar fram for att ta nattvarden (kanske for att se
vem mannen #r) kommer dom att bli igenkédnda av densamme som varnar forsamlingen och
spelaren infangas.

Fangar Diesirae nigon eller nagra av spelarna bér han ut dom direkt. Missan avbryts da och
aterupptas igen efier Bartholomeus tal (se Infingandet nedan). Gor spelarna ingenting for att
desarmera bomben, eller om de bara stér och ser pA kommer bomben att detonera (om inte du,
allsmiktige SL, stoppar det) och uppdraget misslyckas fatalt! Det &r knappt att en ”00”-agent
skulle kunna stoppa springningen om han inte fir hjilp av nigon form av distraktion.

Infangandet

Det finns flera sitt som sekten kan fanga spelarna pa. Bartholomeus kan kinna igen dom fore
eller under méssan, Diesirae kan komma pa dom inne i huset, dom kan sjilva avsléja sig i ett
forsok att desarmera bomben eller ndgonting liknande.

Om de inte ténkt sig att smyga in p4 métet med 3-4 kg springmedel pa kroppen i en klassist
sjdlvmordsbombning kommer de inte att ha en chans mot den méngd kvinnor och min som &r
inne pa girden. Alla spelare som avsldjas kommer att brottas ner. Massan for dom sedan mot
korset, andra kors plockas fram och spelarna binds upp pé dessa nya kors likt révarna pa
Golgata pa sidorna om ”Jesus” kors.

Oavsett om méssan har borjat eller inte kommer den behuvade mannen att komma fram till de
korsfista spelarna och med en nigorlunda bekant rst siga:
”S4, ni overlevde er lilla tur till Minsk och lyckades spéra var lilla bomb hit till Rom.”



SL: Det hdr dr den situation som finns i alla Bond-filmer dir den elaka skurken avslojar sin
plan for vara hjaltar.

_____Rosten gor en liten paus si att ndgon av de fingade kan komma med en motkommentar innan

~han fortsitter med att ta av sig huvan och avsl6ja att han faktiskt #r Fader Bartholomeus.

“Nu kanske ni undrar varfor vi 4r hir och, kanske, framfor allt — varfor Ni (du) dr hir? Det
hela &r mycket enkelt — sedan ling tid tillbaka har kyrkan blivit ljum och glémt bort vad som
stér i skriften i utbyte mot den virldsliga makt de fortfarande sa kiirt hiller fast vid. De har
glomt att kyrkans uppgift #r att forbereda Guds Rike! Och INGEN ir si fast vid den jordiska
makten som mannen som idag klamrar sig fast vid sitt hogsite trots att hans hiinder sedan
linge varit oférmogna att halla nigonting! Johannes Paulus #r ridd, radd for att méta
Frélsaren for han vet att hans liv inte kommer att vara viird vatten for Gud. Men ikvill skall
han, 4 méta Skaparen.” De forsamlade minniskorna nickar och mumlar medhall pé flera
olika sprak.

“Jag visste,” fortsitter Bartholomeus, “att blodskalken upphittande var tecknet vi vintat pa.
Det stér ju skrivet: *Se, jag star vid dérren och bultar. Om ndgon hér min rést och éppnar
dorren, skall jag g4 in till honom och #ta med honom och han med mig.” Vi hir skall rena oss
med Jesu sanna blod och i och med att vi idag detonerar denna bomb kommer vi att Gppna
dorren till himlen! Han skall f4 skapa den nya himlen och den nya jorden ur kaoset av sin
gamla skapelse. Och ni, kiira vinner, jag behdvde en tickmantel for att Overtyga Hogsta Radet
om mina intentioner att fa tag pa kalken pa nigorlunda laglig vég. Nar kalken forsvann igen
skulle ni bli mina syndabockar. Tyvirr underskattade jag er en liten aning men det &r en miss
jag kan leva med.”

Spelarna kan fa argumentera med Bartholomeus et tag. F raga lite om hur saker gatt till. Alla
kommer ju énd4 att d6 snart 4ndi. Planen han har for spelarna &r att de skall f3 sitta pa sina
kors medan han slutfor méssan och detonerar bomben.

SL: Under sjilva korsfastningen och Bartholomeus tal ér allas uppmdrksamhet fist pd den
eller de som dr korsfista och det i sin tur ger spelare som inte fangats chansen att desarmera
bomben. Blir alla infangade sitter de i en riktigt knepig sits. De som har Qs klockor kan
skdra loss sig, men de kommer Jortfarande, och nu utan vapen, inta ha en chans att sjdlva
losa situationen. Har méste deras “barnvakt” ater komma till undsditning — antingen genom
att sjilv desarmera bomben (och visa spelarna vilka nyborjare de dr) och skicka en signal till
vdntande poliser, eller att storma stdllet pé Kassiskt Bond-manér (aven om det sdllan dr
Bond som star for sjdlva stormandet wtan hans allierade) och skapa ett tumult som ger
spelarna chansen att ta sig loss och desarmera bomben. Hur det in gar far du hdlla
spanningen vid liv fram till Bartholomeus trycker pé knappen.

Nér bomben inte spréings uppstar en viss panik bland de samlade. Spelarna bor ta tillfillet i
akt och forsoka ta Bartholomeus, befria sina kamrater eller kalla pé forstirkning. Det
sistndmnda kan komma #nda — tack till “barnvakten”. I tumultet kommer Bartholomeus att
lyckas forsvinna in i huset och flyr i en viintande bil pé framsidan. Spelarna behover fa tag i
ett fordon for att kunna folja efter — det kan komma en bil lagligt kérande.

SL: Bartholomeus SKA komma undan hir. I sin besvikelse kommer han att bege sig till
Vatikanen for att gifimérda Johannes Paulus pa plats. Forhoppningsvis kommer spelarna att
inte vara speciellt langt bakom. Ddremot kommer Bartholomeus att littare ta sig igenom



Vatikanens bevakning dn spelarna — och far dirmed lite tid pa sig... Skiter spelarna i att folja
efter kommer tyvdrr Péven att inte ha speciellt stora chanser.

Attentatet

Bartholomeus kommer att fa ett litet forsprang i romtrafiken. Spelarna kommer snart forsté att
han &r pa viig mot Vatikanen och de ser honom kora in forbi vakten ndr de kommer dit. Att ta
sig forbi vakterna som frémlingar, kanske viftande vapen ér inte nagonting direkt enkelt. Kor
dom bara rakt igenom vaktsparren kommer de att fa schweizergardet efter sig. Det bista r
nog att forsdka knocka vakterna eller ge tillrackliga bevis for att de &r en farlig terrorist pa
sparen.

SL: Som en absolut sista utvig kan spelarnas version forstirkas av nalkande sirener och
kanske till och med Fader Constantin rikar komma forbi pa vdg hem efter eft besok i en
ndrliggande kyrka.

Overtygas vakterna om att Pavens liv ar i fara kommer de att eskortera spelarna den snabbaste
viigen till pAvens gemak, samtidigt som larmet gér. Om spelarna knockar eller dddar vakterna
kommer de att masta leta sjilva. Blir de helt forvirrade kan du lata en léttledd novis komma
forbi och hjalpa dom.

De kommer att sparka in dorren till Pdvens rum bara for att se Bartholomeus néstan fora en
bégare mot en singliggande Johannes Paulus. Forhoppningsvis hinner spelarna, som &r de
snabbaste p4 att reagera, stoppa honom. Spelet ser ut att vara slut ndr ingen annan &r Diesirae
stormar in och ger sig pa allt och alla (utom Bartholomeus da). De vakter frin
schweizergardet som befinner sig pa platsen kommer att gé till motattack och bli dréipta av det
storvuxna monstret.

Spelarna kommer inte att kunna halla Diesirae under kontroll och samtidigt halla kvar
Bartholomeus. For att ens kunna skada Diesirae méste de 4 in perfekta traffar (kvalitéisniva 1
om du anvénder regler och tdrningar). Det gar ocksa att sitta fast storsdndaren som Q gett
dom. Den sitter sig fast i metallen i Diesiraes kropp och impulserna den avger &r nog for att
forstora hela det mekaniska maskineri som haller ihop monstrets kropp.

SL: Andra kansliga stdllen dr 6gonen, armhdlorna och andra obskyra stdllen som behdver ha
en mjuk yta. Ett tillrackligt hdrt slag med ett tungt tillhygge i hans huvud borde i alla fall
stora honom tillrdckligt for att klara av honom.

Nagon eller nigra spelare bor kunna komma loss och sitta efter Bartholomeus. Han leder dem
ner i biblioteket och smiter in genom en tring gdng som han sen blockerar. Frégar spelarna
vart gangen leder far de reda pa att gdngen gar upp vid Castella St.Angelo vid sjon en halv
kilometer bort. De kommer att hinna springa upp, ut och till Castella St.Angelo for att se
Bartholomeus stiga ombord pé en helikopter som lyfter.

SL: En eller ett par av spelarna madste hinna fram till helikoptern och greppa tag om fotterna
pé den. Ar Brian med kan han kanske ha med sig en liten spréangladdning att fdsta pa
helikoptern innan den lyft for hogt. Den sprdngs ndr den kommit en bit bort.

Det uppstér troligtvis ndgon form av tumult i helikoptern och Bartholomeus faller ut mot en
siker dod i ett vattendrag nedanfor. Ar Francheska med kan hon ta ver kontrollerna och



flyga tillbaka helikoptern. Annars blir det en sista vadlig fard for de som 4r ombord om de
inte undgér att déda piloten och tvingar honom att viinda tillbaka.

Efterspelet il e

For att lyckas med uppdraget skall spelarna ha forhindrat att atombomben spréngts och
dessutom stoppat mordfSrséket pa Paven. Den alderstigne Johannes Paulus kommer #nd3 inte
att overleva det kommande 4ret utan dor den kommande véren efter en tids sjukdom. Hinner
spelarna inte stoppa honom kommer paven att do redan veckan efter. Lever Bartholomeus da
kommer han att ta 6ver som Pave innan allt uppdagas och han tvinas fly. I vilket fall som helst
kommer konciliet att vilja den tyske kardinalen som tar sig namnet Benedictus XVI till ny
Pave.

Om Rom utplénas &r det inte bara spelarna som kommer att {3 pé pilsen (om dom 6verlevt
vill siga). Den “00”-agent som ocks var satt pa uppdraget har skdmt ut M.L6. och England
for lang tid framover. EU kommer att kollapsa i inre stridigheter och virlden kommer i
allménhet att bli det kaos som méanga kristna tror skall forebada Jesu aterkomst.

Mérdas Pédven kommer konsekvenserna for spelarna inte att bli lika allvarliga, men det 4r ett
misslyckande M.1.6. kommer att 3 leva med linge. Spelarnas karrisirsmojligheter bromsas
totalt och de far gora en enorm mingd skituppdrag innan de far nigonting vettigt att gora
igen.

Ett lyckat uppdrag leder till stor uppskattning internt. Okade befordringsmdjligheter och
kanske ett nytt uppdrag pa nista konvent?



Appendix 1 — Reglerna fér James Bond 007 RPG

Normalt anser jag att man inte ska anvinda térningar nir man spelar kortare scenarion pa
konvent, men spelledare (SL) &r olika si.hir foljer en kort genomgéng av hur systemet
fungerar. Det kommer ocksad en kort lista pa de firdigheter karaktéirerna har som bittre
forklarar effekterna.

Att berdkna chans att lyckas (CL)

[ James Bond anviinds ett D00-system. Karaktirerna en grundchans att lyckas med det de
foretar sig. Denna siffra skall multipliceras med en svéarighetsgrad' som ligger mellan % och
10. Ju hogre siffra desto littare &r det att lyckas. Normalt borjar man pd 5 och spelledaren

modifierar svarighetsgraden som denne 6nskar.

Ex: Karaktdren, med grundchans 12 forsoker skjuta en fiendeagent. Svirighetsgraden borjar pa 5. Eftersom de
dr ndra varandra och fienden inte har sett karaktdren én anser SL att det dr littare att trdffa och okar siffran till
8. Detta ger 12*8=96 % chans att lyckas. Skulle karaktiren springa och fienden forsoka kasta sig i skydd ndr
skottet gér kanske svérighetsgraden sdtts till 2 och ger da 2*12=24 %.

Det finns ocksa ett system for hur vél man lyckas (kvalitén). Det ar en fyragradig skala dér 1
4r basta mojliga resultat och 4 dr acceptabelt (man lyckas precis). Berdkna CL som ovan.

Ex: Spelaren anvinder forkladnad for att ta sig in i ett ordenshus. Kvalité
4 gor att han kommer in — kvalité 1 blir han misstagen fér en gammal
ordensbroder och leds direkt in i det allra heligaste.

For niva 4 skall man sl under sin CL. Nivé 3 kriiver att slaget dr under hilften av CL upphdjt

till nirmsta tiotal. Niva 2 #r de ldgsta 20 procenten och Niva 1 de 10 ldgsta. Konstigt? Japp!
Ex: I exemplet ovan ddr karaktdren skjuter mot en stillastdende fiende. CL dr 96 %. For att latt kunna berdkna
kvalitén hojer SL siffran till 100. Fér kvalitetsniva 1 skall han sl under 10 % av 100 d.v.s. 10. For nivd 2 (20 %)
20. Nivé 3 (50 %) 50 och for nivéa 4 skall han slé under 96. I den senare situationen dar CL dr 24 % blir niva 1
ett slag under 3 (10 % av 30), nivd 2 — 6, nivd 3 — 15 och nivd 4 - 24.

Kom ihag att alla slag &ver CL dr misslyckanden och 00 ér alltid ett misslyckande!

Skada

En annan visentlig del om man bestdmmer sig for att anvénda tarningar 4r hur olika vapen
skadar motstindare. Alla vapen har en Skadeklass (karaktirerna har en nér det géller nérstrid)
som ligger mellan A och L dir A #r lagst. Effekten beror ocksé pa kvalitén pa slaget.

Kvalit¢| A| B | C | D|E|F | G|H|T|J]KI|L

4 ST ST | ST | ST |[LW|LW |LW |LW LW |LW MW |HW

ST | ST |LW |LW |LW MW MW HW|IN | IN | IN | IN

3
2 |LW|LW |MW|MW|HW|HW | IN | IN | KL |KL | KL | KL
1 LW MW | MW |HW | HW| IN | IN | KL | KL |[KL | KL | KL

ST (Stun) Vid skotiskada sla WIL*8 for att inte kasta sig i skydd. Vid nérstrid sld STR*8 —
misslyckande gor att man faller till marken och &r yr i D6 rundor.

LW (Light Wound) S1a WIL*7 for att Sverkomma smértan. Nar man lyckas behdver man inte
fortsétta sla for denna skadeniva.

MW (Medium Wound) Som LW fast man slir mot WIL*5.

HW (Heavy Wound) Som LW fast man slar mot WIL*3

'] spelet #r termen "Ease factor” alltsd “Litthetsgrad”. Det kan vara konstigt med en svérighetsgrad som dkar
ndr talet minskar, men jag hoppas att ni forstér.



IN (Incapacitated) Man blir medvetslos i D6 timmar.
KL (Killed) Man dor direkt.

Vapen

_ Olika vapen har olika Skadeklasser. Det ér upp till SL att avgora, men hér &r nagra exempel:
Slag - Skadeklass anges pé karaktiren,

Spark - som slag fast +1 Skadeklass och 1 i svarighet,
Kniv - som slag fast +1 Skadeklass,

Svird - som slag fast +2 Skadeklass,

Walter PPK (pistol) - E,

Heckler & Koch VP-70 (pistol) - I,

Blackhawk .44 Magnum (pistol) - I,

AKM (gevir) enkelskott - I automat - L,

Uzi (k-pist) enkelskott - F automat - 1,

M-16 (automatgevir) enkelskott - J, automat - L,

Pengar

Pengar 4r aldrig nigot problem for karaktdrerna. Har dom inte pengar pé fickan kan dom
anvinda nagot av M.L6:s konton. Som nybakade agenter kommer dock inte ledningen att se
med blida dgon pa vansinnessummor som inte gar att hirleda till uppdraget. Med sina ”007-
agenter har man lite mer verseende.

Fardigheter

Bergskkittring (wil+str/2)- Giller all klattring for vertikala ytor, med ritt utrustning forstas.
Bilkorning (per+dex/2) — Férméga att kora, gora mandvrar och laga bilar och motorcyklar.
Dechiffrering (int) — Skapa och l6sa koder och chiffer.

Dykning (str+dex/2) — Innefattar allt som hénder under vatten - AVEN skjuta och slass.
Dyrka las (dex) - Konsten att dyrka upp l4s och kassaskép.

Elektronik (int) — Skota/laga elektronisk utrustning. Hacka datorer (om man har kunskap om
datorer). Man kan dven bygga saker om man har delar och undersoka om ett rum &r buggat.
Flygfordon (per+dex/2) — Férmaga att kora, mandvrera och underhalla flygfordon.
Fotografi - Fota och framkalla film.

Forfora (wil+Karisma/2) — Charmera andra s att de far en bittre &sikt om en. Ett lyckat slag
i Varldsvana kan underlitta forsoket att forfora.

Forhorsteknik (int) — Konsten att tvinga/lura fram information. Kvalitén bestimmer hur
mycket och hur sann informationen &r.

Forklidnad (int)- Forméagan att maskera sig for att undga igenkédnnande (kléder passar jamt).
Forsta Hjilpen — Lagga om sér, stoppa blodningar, hjért- lungrdddning.

Gambling (per)— Spel. Kortspel, tirningsspel, alla former av spel som finns pd Casinon.
Karisma (int+wil/2) — Konsten att gora ett gott intryck och dvertyga andra.

Kéra bat (per+dex/2) - Férmaga att kora, mandvrera och bétar.

Niirstrid (str) — Alla attacker som slag, sparkar, nérstridsvapen och kastvapen.

Sjitte Sinne (int+per/2) — Kénslan man far nér man &r i fara. Nackhéren reser sig.
Skjutvapen (dex+per/2) — Alla attacker med skjutvapen. Géller dven vapenvard.

Smyga (wil)— Att rora sig tyst och omisstanksamt (om man forfoljer ndgon).

Springteknik (int) ~Allt som har med springdmnen att gora. Bade aptera och desarmera.
Undanmanéver (str+dex/2) — Mandvrar under en jakt (till fots eller i fordon) for att lura
forfoljare.



Vetenskap (int) — Bearbeta vetenskapliga data och dra slutsatser. Kunskap om
labbprocedurer och vetenskapliga metoder.

Viirldsvana — Férmégan att uppskatta god mat, dryck och konst. Det ér ingen forméaga for att
fa fram ledtradar utan mer att njuta av livet och smalta in i den hogre societeten.

Forklaring till karaktédrsbladen

Namn: Rank: Rookie
Fodd: rodelsedatum Lingd: Langd i fot (<30cm) och tum (2,5cm) Vikt: Vikt i pund (1kg=2,2p)
Utseende: Nivi enl. skalase nedan Berdmdhet: Hur 1att man kanns igen Antal uppdrag: 0

Kunskapsomrﬁden: Saker man studerat eller sysslat med privat och som man har allmén kéinnedom om
Kiinda svagheter: Fobier, maniska beteenden, bojelser, svagheter en fiende kan utnyttja

Styrka (STR): Fysisk styrka Snabbhet (0-3): Matt pa reflexer, reaktionsformaga
Koordination (DEX): Finmotorik och kroppskontroll  Uthallighet: Hur linge man kan vara vaken utan att vila
Mental Styrka (WIL): sjalvkontroll, motstindskraft ~ Springa/simma: Hur lange man orkar prestera pi max-nivi
Medvetenhet (P ER) Om omvirlden och egna kinslor Barfbrmz‘iga' Hur mycket man orkar béra i pund (1kg=2,2p)

Intelligens (INT): 10, deduktivt resonerande Skadeklass nérstrid (A-C): For skada i slagsmal
Firdigheter Niva Grundformel Grunchans

Bilk6rning + (PER+DEX)/2

Karisma +  (INT+WIL)/2

Virldsvana (bedoma mat, dryck, ursprung, standard) 20

Forsta hjalpen 20

Fotografi 20

Dessa firdigheter har alla agenter som utbildats av M.1.6.

Bakgrund:

Skala for utseende:
Intetsdgande

Vardaglig
Snygg
Attraktiv
Slaende
Sensationell

Mojlig avbildning av karaktiren.




Skurkar

Ingen James Bond film dr komplett utan tva arketypskurkar — den smarta superskurken och

den mindre intelligente, men ack s dodlige underhuggaren. Bada spelar framtradande roller i ——

detta spel och som spelledare (dven om du inte tinker dig anvinda tarningar) ska du har fa
beskrivningar av dessa. Aven de normala underhuggarna som alltid attackerar Bond dverallt 1
filmerna finns beskrivna.

Skurkpoang

Precis som hjiltarna i rollspel har hjiltepodng (spelarna har inte hunnit f4 saddana dn) som
hjilper dem att utfora stordad har elakingarna i James Bond skurkpodng for att skydda sig.
Aventyret anvinder en specialregel fran Jaws-karaktéren i rollspelet. Den gor att poangen
later anvindaren 6verleva ett 200 meter frifall i en linbanevagn, att falla in i atmosfiiren utan
tillréickliga skydd etc. Dessa ir till for att gora det svarare att ta dod pd de viktiga skurkarna
innan slutet.

Fader Bartholomeus Angelo (Francesco DiMarcone)
Yrke: Kardinal vid Vatikanens Hogsta Rad

Styrka (STR): 6 Alder: 57 Kunskapsomraden: Teologi,
Dexterity (DEX): 8 Utseende: Attraktiv Statskunskap, Kemi, Juridik,
Viljestyrka (WIL): 12 Langd: 5°8” Internationell ritt, Giftlara,
Perception (PER): 10 Vikt: 210p Antikviteter, Fotboll
Intelligens (INT): 15 Svagheter: inga

Skurkpoéng: 2 Fodelseland: Italien

Firdigheter (Varde/GCL):

Bilkorning (4/13), Karisma (8/20), Vetenskap (3/18), Kryptering (10/25), Forklddnad (10/25),
Undanmanévrar (9/16), Lokala seder (12/22), Tortyr (3/16), Liturgi (13/24), Forfora (5/21),
Virldsvana (20)

Beskrivning: Fader Bartholomeus, namnet taget vid pristvigseln, ar en starkt troende kristen.
Lite kortare och lite rundare som de flesta som spenderat storre delen av sin tid studerades
bdcker och gamla skrifter. Han behérskar alla de sprak som négon av de viktigare skrifterna
innehaller (latin, grekiska, hebreiska, aramateiska, persiska, etc.) och han kan ldsa hieroglyfer.

Hela sitt 1iv har han arbetat for att forbereda Jesu rike pa Jorden, men har de senaste tio aren
varit fast 6vertygad om att detta bara kan ske genom att virlden som vi kénner den forgés 1
uppenbarelsebokens kaos. Under sina studier av skrifterna i Vatikanens stora bibliotek kom
han i kontakt med historien om kalken som sades innehdlla Jesu blod. Dessa skrifter ledde
honom ocksa till en hemlig orden som visade sig hysa samma tankar som honom sjélv.
Genom intrigerande, sin intelligens och forméga att Gvertyga har han snabbt klittrat upp till
sektens topp, samtidigt som han avancerat i den katolska hierarkin och nu ingér i Hogsta
Radet som sitter nirmast Paven — Johannes Paulus Il (som Fader Bartholomeus innerligt
avskyr for hans mjdkiga sitt).

Redan innan kalken pétriiffades i Umea var sektens planer pa att fra virlden till undergang
langt framskridna. Planer for att stjala en atombomb i forna Sovjet 4r pa vig att genomforas.



Nir sa kalken hittades visste Bartholomeus direkt att detta skulle bli den sista symboliska
artefakten som behdvs for att motivera sina anhingare. Han och Diesirae har redan rest till
Umea for att ta kalken. Samtidigt har han bett sina kollegor kontakta M.L6. for att be om hjélp
att aterfora densamma. Inblandningen av M.L6. berdknas dolja hans egna planer.

Annars dr Bartholomeus som alla Bond-skurkar. Arrogant for han dr smartare #n alla andra,
beredd att avsldja sin diaboliska plan nédr han tror att spelarna inte kan stoppa honom o0.s.v.
Men han vet att han inte dr en fysisk formaga och kommer inte att blanda sig i ndgon form av
slagsmal frivilligt.

”Djesirae Intoto” (Bernard Phézlisch)
Yrke: Problemlosare for sekten

Styrka (STR): 14 Alder: 77 Kunskapsomriden: Teologi,
Dexterity (DEX): 10 Utseende: Normal Industridesign

Viljestyrka (WIL): 8 Liangd: 6°8”

Perception (PER): 7 Vikt: 300p

Intelligens (INT): 6 Svagheter: Metallisk, Sadism

Skurkpo#ng: 5 Fodelseland: Tyskland

Firdigheter (Virde/GCL):
Bilkorning (1/9), Forklidnad (2/7), Narstrid (5/19), Liturgi (2/7), Smyga (4/12),
Undanmandvrar (2/14), Tortyr (8/15)

Beskrivning: Nir det kommer till religidsa fanatiker var Bernard arketypen. Hingiven i sin
kamp att utrota synden — s& héingiven att han bérjade doda katolska prister som inte holl hans
matt pa hur man skulle leva. Fader Bartholomeus lyckades med att fa kontroll pa denna best,
som han ocksa dépte om till Diesirae Intoto (Dies irae in toto = Guds vrede 1 sin helhet). Idag
4r det f4 som kénner till att denna man en ging hette Bernard.

Diesirae ir motsatsen till Fader Bartholomeus — han #r stor, stark och héngiven i sitt arbete.
Obrottsligt lojal mot Bartholomeus och fungerar som dennes hogra hand. Bartholomeus
forsyn har dven gjort att Diesirae har genomgatt en serie operationer och &r nu nistan mer
maskin #n minniska. Han har metallplatar inopererade i kroppen vilket gor honom nédstan
omoilig att skada i nirstrid och kulor frén littare handeldvapen studsar mot hans platar. All
metall gor honom ganska tung och han undviker i det langsta att vistas for mycket néra vatten.
Att falla i pd ett stille déir han inte bottnar vore detsamma som ddden da han inte flyter och
dirfor inte heller kan simma. Ddremot kan man féista magneter p4 honom.

Ingen inom katolska kyrkan kénner till hans koppling till Fader Bartholomeus.
[SL: INT 6 kan ses som lagt, men beténk att 5 dr nivan for att kvala in pd M.1.6.! Diesirae dr

inte pa nagot sitt en dum idiot eller en robot. Tank Dolph Lundgrens fanatiska karaktér i
>Jhonny Mnemonic” sa har du mallen ur vilken Diesirae &r stopt.]



Skurkar (sektmedlemmar, hyrda skurkar, etc.)

Styrka (STR): 7 Alder: Varierar Kunskapsomriden: inga
Dexterity (DEX): 8 Utseende: Normal

Viljestyrka (WIL): 5 Langd: Varierar

Perception (PER): 6 Vikt: Varierar

Intelligens (INT): 5 Svagheter: Inga

Fardigheter (Virde/GCL):

Bilkorning (3/10), Narstrid (3/10), Skjutvapen (2/9)

[SL: Detta dr en grundmall for skurkar. Bevipning och dvriga firdigheter ar fria att ligga in
dir det passar. Givetvis kinner alla sektmedlemmar till Diesirae (men kanske inte
Bartholomeus och att han &4r en héjdare inom katolska kyrkan), alla vakter i Minsk vet att
bomben fraktas med tag, men inte vart. Du forstar forhoppningsvis vad som menas.]



Appendix 2 - Platserna

Detta ger kortare beskrivningar pé de stider karaktirerna kommer att besoka under spelets
géng. Det &r lite kort information och ett urval av platser for att forbereda dig som_spelledare.
for att kunna ge mer méalande beskrivningar én “ett lokalt casino” och ge det hela en mer
realistisk ton.

London

Valuta: Pund Sterling

Sprék: engelska (men de flesta sprik talas av ndgon — i alla fall i centrala delarna)
Flygplatser: Heathrow, Stanstead, Gatwick

Finare Hotell: Ramada, Royal Garden, Royal Horseguard

Casinon: Connoisseur Club, Gala, Ritz, Park Tower

Rom och Vatikanen

Befolkning: 2,7 milj.

Valuta: Euro

Sprak: italienska, engelska, latin (i Vatikanen finns ménniskor frén hela virlden)
Flygplatser: Ciampino

Finare Hotell: Eliseo, Giulio Cesare, La Griffe, Sole Al Pantheon m.fl.

Finare Restauranger: 1l Simposito, Sicialanbocca, Matricianella m.fl.

Casinon: Tor di Valle Harness Raceway m.fl.

Umea

Befolkning: 100.000

Valuta: Kronor

Sprak: svenska, engelska (men de flesta sprék talas av nigon)

Flygplatser: Alvik

Finare Hotell: Royal, Winn, Plaza, Clarion

Casinon: Inga, men det gar att spela blackjack pa i stort sett alla utestillen.

Minsk

Befolkning: 1,7 milj.

Valuta: Rubel

Sprék: ryska (men ménga i stdderna talar knagglig engelska)
Flygplatser: Minsk International

Finare Hotell: Hotel Minsk, Hotel Orbita

Casinon: Admiral, Princessa, Palas, Planeta, Zolotoe dno, Mavani m.fl.

Sarajevo

Befolkning: 650.000

Valuta: Konvertibilna marka (Valuta kopplad till Euro. 2 marka = 1 Euro)
Sprak: bosniska, serbiska, kroatiska, engelska talas av manga yngre
Flygplatser: Sarajevo International

Finare Hotell: Holiday Inn, Hotel Marsal, Hotel Bosn, Hotel Sarajevo
Casinon: Coloseum



Appendix 3 - Handouts

Forsta Texten

Ni md vénta pd mig, sdiger Herren, och péd den
dag dd jag stdr upp for att ta mitt byte. Ty mitt
domslut dr: jag skall forsamla folk och himta
tillhopa kungariken, for att utqjuta dver dem
min onad, all min vredes gléd. Ty av min
nitdlskans eld skall hela jorden fortaras.

Andra Texten

Ndr Mdnniskosonen kommer i sin harlighet
tillsammans med alla sina dnglar, d& skall han
sdtta sig pd hdrlighetens tron. Och alla folk skall
samlas infor honom, och han skall skilja
mdnniskorna som herden skiljer fdren frdn
getterna.




M.L.6. Mission briefing - Classified

Uppdragsnamn: Det eviga konungariket

Er uppgift dr att resa till Vatikanen for att dar erhalla vidare instruktioner i ett &rende som &r
av yttersta vikt for véra katolska vinner.

Ert flyg avgar fran Heathrow 12.00 for ankomst till Ciampino 17.30. Dar kommer ni att métas
av er chauffor som kommer att fora er vidare.

Losenordet dr "Chelsea”.

Ni har fatt reservationer pa La Griffe.

M

M.1.6. Mission briefing - Classified

Pa grund av yttre omsténdigheter kommer samtliga lediga agenter att kopplas in for att
undersdka héndelserna 1 Vitryssland.

Ni skall omedelbart resa till Minsk som understod for hogre rankade agenter.
Understdd dessa genom att kontakta Jevjeni Krustjov — dgare av Casino Princessa.

Ta med er ett dussin vita liljor. Fraga vaktchefen om ni far byta dom mot négonting att dricka.
Han kommer att héinvisa er till baren — be da om ftrsidndelsen som kom med helikopter.

M




Namn: Michael Sterling Rank: Rookie
Fodd: 1973-05-12 (30 4r) Léngd: 6°0” Vikt: 170p
Utseende: Snygg Beromdhet: 38 Antal uppdrag: 0

Kunskapsomriden: Statsvetenskap, Bridspel, Skidakning
Kiénda svagheter: Svag for kvinnor, Gambler

Styrka (STR): 9 Snabbhet (0-3): 2
Koordination (DEX): 10 Uthallighet: 28 tim
Mental Styrka (WIL): 8 Springa/simma: 25 min
Medvetenhet (PER): 9 Béarformaga: 101-150p
Intelligens (INT): 10 Skadeklass nérstrid (A-C): B
Firdigheter Niva Grundformel Grunchans
Bilkorning 1 + (PER+DEX)/2 10
Karisma 2 + (INT+WIL)/2 10
Nérstrid 6 + (STR) 15
Skjutvapen 6 + (DEX+PER)/2 15
Gambling 8 + (PER) 17
Forfora 3 + (WIL+Karisma)/2 12

Dyrka las 2 + (DEX) 12
Viérldsvana (bedéma mat, dryck, ursprung, standard) 20

Forsta hjéalpen 20
Fotografi 20

Favoritvapen och utrustning: Walter PPK, Aston Martin-bilar, alla hi-tech bondprylar.

Bakgrund: Anda sedan barnsben har du varit besatt av Ian Flemming och den mytomspunne
James Bond. Du stkte en karridar som journalist efter militértjanstgéringen, men malet har
hela tiden varit att komma in i underréttelsetjansten — precis som Herr Flemming sjélv.

Din stora strivan &r att bli mer och mer som din stora idol — James Bond. Lika cool, viirldsvan
och duktig. Killen som féar alla tjejer, dricker Vodka Martini och riiddar virlden fran alla
skurkar. For att na dit maste du visa framfStterna i allt.
Som rookie kommer du, tyvirr, att masta arbeta i grupp
men det &r ndgonting som maste klaras av pa bésta sitt sa
att du sa smaningom kan fa din ”00”-grad och riitt att doda.

Framtiden 4r din. Som gruppledare &r det ditt ansvar (och
din framgang) om uppdraget lyckas. Och vilket uppdrag
sedan — vad kan Vatikanen egentligen ha for problem att
erbjuda?

Joana — Attraktiv kvinna helt i din smak. Forutom
fascinationen av vapen och vald da.

Brian — Lang, men ganska intetsigande man. Verkar ha
arbetet for militdra underrittelsetjéinsten.

Francheska — Praktexemplar av den kvinnliga rasen.
Konstig klédstil och verkar gilla allt med motorer.




Namn: Joana Whitton Rank: Rookie
Fodd: 1977-08-18 (26 4r) Lingd: 6’17 Vikt: 118p
Utseende: Attraktiv Beréomdhet: 34 Antal uppdrag: 0

Kunskapsomraden: Squash, Datorer, Industridesign, Militir etikett
Kinda svagheter: Nira personlig relation

Styrka (STR): 10 Snabbhet (0-3): 2
Koordination (DEX): 9 Uthéllighet: 28 tim
Mental Styrka (WIL): 9 Springa/simma: 25 min
Medvetenhet (PER): 9 Bérforméga: 101-150p
Intelligens (INT): 8 Skadeklass nérstrid (A-C): B
Firdigheter Niva Grundformel Grunchans
Bilkoming 4 + (PER+DEX)/2 13

Karisma 1 + (INT+WIL)/2 10

Narstrid 8 + (STR) 18
Skjutvapen 8 + (DEX+PER)/2 17
Foérhorsteknik 1 + (INT) 9

Sjétte Sinne 2 + (INT+PER)/2 10
Virldsvana (bedoma mat, dryck, ursprung, standard) 20

Forsta hjélpen 20
Fotografi 20

Favoritvapen och utrustning: Ju storre vapen desto roligare. Praktiska saker gar dock alltid
fore intressanta, men eventuellt onddiga eller forsvarande for uppdraget.

Bakgrund: Trots ett utseende som den attraktiva kvinna hon #r har du alltid varit nagot av en
pojkflicka. Du har alltid varit intresserad sport, foredrar 61 framfor drinkar (4ven om du aldrig
skulle bestilla 61 pa en finare inrdttning) och har en, i mangas dgon, sjuklig fixering for
kampsport och vapen. Inte for att det &r nigonting sjukligt med det — du har bara hittat
nagonting du &r riktigt bra pa.

Dirfor blev det ocksa naturligt att du sokte dig till det militdra. Snabbt tog du officersgrad och
var med i Desert Shield. Under din tid dér fick du order om att du blivit omplacerad och att du
skulle &terviinda till London och anmila dig vid M.I.6. Efter en djupgdende inledande intervju
gavs du ett forslag — att ldmna militiren och ansluta dig till Hennes Majestits Hemliga
Underrittelsetjinst. Det som slutligen fick dig att byta karriér var att du triffade Biran och ni
har i hemlighet inlett en romans, som — for allas skull — halls vildigt hemligt. Om det kom ut
skulle det kunna skada bida era karridrer, eventuella uppdrag och ytterst — nationens sakerhet.
Han har en underbar humor och &r bara allmént trevlig.

Det har nu blivit dags for ditt forsta riktiga uppdrag. Du ér
inkallad som vapen och stridsexpert i en grupp som skall
séndas till Vatikanen. Vad din expertis behovs for vet du
inte, men det 4r sdkert bara ett l4tt inledningsuppdrag.

Michael — Gruppledare. Verkar duktig pa det han gor.
Brian — Springdmnesspecialist och din hemliga pojkvin.
Ser inte mycket ut for vérlden, men han ér rolig och snill.
Francheska — Gruppens tekniker. Hon har olja i blodet och
ett finger i de flesta syltburkar. Luktar lite mycket etanol.




Namn: Brian Gregory Rank: Rookie
Fodd: 1975-06-06 Lingd: 6°3” Vikt: 196p
Utseende: Vardaglig Berémdhet: 39 Antal uppdrag: 0

Kunskapsomraden: Militér etikett, Strategispel, Kriminalteknik, Skidakning
Kinda svagheter: Nira personlig relation

Styrka (STR): 8 Snabbhet (0-3): 2
Koordination (DEX): 8 Uthéllighet: 28 tim
Mental Styrka (WIL): 8 Springa/simma: 25 min
Medvetenhet (PER): 9 Bérformaga: 101-150 p
Intelligens (INT): 10 Skadeklass nérstrid (A-C): A
Firdigheter Niva Grundformel Grunchans
Bilkorning 1 + (PER+DEX)/2 9

Karisma 1 + (INT+WIL)/2 9
Sprangteknik 10 + (INT) 20
Dykning 2 + (STR+DEX)/2 10
Skjutvapen 1 + (DEX+PER)/2 9
Forkladnad 4 + (INT) 14
Elektronik 3 + (INT) 13
Virldsvana (bedé6ma mat, dryck, ursprung, standard) 20

Forsta hjidlpen 20
Fotografi 20

Favoritvapen och utrustning: Enkla handeldvapen (pistoler), har ofta voltmétare, lite kabel,
avbitare och annan utrustning pa sig.

Bakgrund: Att springa saker &r inte barbariskt — det &r konst. Springdmnen &4r nigot av det
mest destruktiva som finns och att beméstra denna destruktiva kraft ser du som skon konst.
Det ir for din kompetens som blivit rekryterad till M.1.6 frdn militiren — du har inte tréiffat
nidgon som gor det du gor béttre och med samma passion. Du har tidigare assisterat polisen
med att undersoka spriangladdningar for att kartligga misstinkta terrorister.

Ditt liv har fordndrats en del eftersom du nu hittat en mycket speciell person — Joana — som
nyligen rekryterats till samma enhet som dig. Ni har inlett ett forhallande, som — for allas
skull — halls vildigt hemligt. Om det kom ut skulle det kunna skada bada era karriirer,
uppdrag och ytterst — nationens sékerhet. Att f& skiljda placeringar skulle dessutom betyda att
ni inte fir se speciellt mycket av varandra och det skulle vara lika forodande. Du vet inte vad
hon ser i dig, men hon skrattar at nagra av dina skamt och gillar nog ditt 6ppna, avslappnade
SHtL.

Ni har placerats 1 en ny agentgrupp inom M.1.6. som skall
ut pa sitt forsta gemensamma uppdrag — till Vatikanen. Du
ar ganska sdker pa att det inte skall springas ndgonting dér.
Uppdraget handlar vdl mer om att ni skall lira kinna
varandra.

Michael — Er gruppledare. Lite gron, men sékert duglig.
Joana — Vapenexpert och din hemliga flickvin. Snyggare
tjej har du inte tréffat. Inte trevligare heller.

Francheska — Specialist pa allt med motorer. Civilt klar
hon sig lite for extremt for din smak.




Namn: Francheska Deuberville Rank: Rookie
Fodd: 1976-04-06 (27 ar) Léngd: 5°10” Vikt: 117p
Utseende: Slaende Beromdhet: 29 Antal uppdrag: 0

Kunskapsomraden: Juridik, Kemi, Toxikologi, Kriminalteknik ===+~
Kiinda svagheter: Begynnande alkoholism, Radd fo6r ormar ' '

Styrka (STR): 8 Snabbhet (0-3): 2
Koordination (DEX): 10 Uthallighet: 28 tim

Mental Styrka (WIL): 8 Springa/simma: 25 min
Medvetenhet (PER): 10 Barformaga: 101-150p
Intelligens (INT): 9 Skadeklass nérstrid (A-C): A
Fiirdigheter Niva Grundformel Grunchans

Bilkorning 6 + (PER+DEX)/2 16
Karisma 1 +  (INT+WIL)/2 9
Flygfordon 3 + (PER+DEX)/2 13
Kora bat 1 + (PER+DEX)/2 14
Undanmandver 5 + (STR+DEX)/2 14
Dechiffrering 3 + (INT) 12
Vetenskap 2 + (INT) i
Virldsvana (bedéma mat, dryck, ursprung, standard) 20
Forsta hjalpen 20
Fotografi 20

Favoritvapen och utrustning: Ogillar vapen, gillar alla former av prylar och verktyg.

Bakgrund: Visst 4r det coolt att vara anstdlld av M.1.67 Synd bara att man inte kan skryta om
det. Som dotter till en stuntforare dr du uppvuxen med motorer och alla typer av fordon — men
det r bilar av alla de slag som ir ditt storsta intresse. Férutom allt annat du studerar bara for
att det 4r sa jékla kul!

Tiden i oljiga overaller i verkstaden kompenserar du med att uttrycka dig ordentligt nir du tar
pa dig nigonting annat. Det varierar frén goth till Paris Hilton — men du gillar att sticka ut
med ditt klddval. Det ér vil den enda nackdelen med agentjobbet — att man mdste vara mer
diskret. P4 klubbscenen i London 4r det en helt annan sak. Du vet med dig om att du ser bra ut
och att killar vanligtvis attraheras av dig, men det har aldrig varit riktigt aktuellt med
forhallanden d& de bara skulle ta tid frdn studierna och, framfor allt, fran dina dlskade
motorfordon. Vad #r en kvilll med en kille mot for att kora terring med en nyjusterad,
fyrhjulsdriven jeep?

For nagot &r sedan gick din far bort (dlder). Efter det har du
borjat festa hardare och dven borjat stirka dig ibland pé
jobbet. Hittills har du undgatt upptéickt — kanske for att du
4nda oftast luktar av etanolrengdring.

Michael — Gruppledare. Karismatisk men verkar lite
forstoppad ibland.

Joana — Trevlig tjej. Lika intresserad av vapen som du &r
av motorer.

Brian — Alldeles for alldaglig for din smak. Men springa
saker kan han.




