De Ooverdrivnas arme
- ett spel om rollspel

Alla personer och hiindelser i denna berittelse iir pahittade. Eller kanske inte riktigt
alla. Vissa finns pa riktigt. I alla fall &r det en ren slump om de personer och hiindelser
som ir med hir och inte finns pa riktigt liknar nigon eller nagot verkligt. Och de
personer och hiindelser som iir verkliga kanske liknar verkligheten lite grann. Eller nat.
Tror jag.
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Information till SL

Detta ir ett dventyr for 4-5 spelare. Om endast fyra personer deltar, sd kan du ta bort Doktor
Hokstedt ur gruppen. Aventyret ér helt systemldst, och de fardigheter/egenskaper folk har
beskrivs bara med ord, t.ex. "Bra”. Meningen &r att du som SL ska bedéma hur saker och ting
hinder, helst pa'ett sddant siitt att det blir s roligt som m&jligt for alla deltagare. Naturligtvis
far du, om det passar dig bittre, anvinda tdrningar. Det hér dventyret ar jattelinjdrt, men det
finns lite extrahindelser ifall rollpersonerna skulle hitta pa ndgot helt ovéntat.

Det #r nagra saker som du méste ténka pa nér du spelleder:

Ar 2000-problemet har slagit till med full kraft. Allt som har det minsta att gora med
datorer har slutat fungera. Detta far som foljd att det inte finns ndgon elektricitet forutom
batterier och egna generatorer.

Det ligger ganska mycket snd pé marken: Efter nyér s har det inte plogats.

Robert Svensson kan stilla till med problem. Kom ihdg att han vid pressade situationer
kan bli Conan barbaren. Det enda stillet detta &r bestdmt att ske ar vid slutstriden, I Ovrigt
kan du ldgga in det nar du vill. Det enklaste séttet att skota detta #r att skicka en lapp at
honom nér hans andra personlighet dyker upp. Ett annat alternativ ar att lata spelaren ta
hand om detta helt och hallet sjilv. Detta kan dock stilla till det lite i &ventyret.

Det finns en del referenser till saker som du kanske inte kénner till. Garou &r varulvar,
Dominate en hypnotisk férméga som vissa vampyrer i Vampire har. Dessa har dock ingen
storre betydelse.

Podngsitining: Basera bedémningen pa rolispel, humor och bra repliker. Om de lyckas med
nagot verkligt bra, som att hamna pé sinessjukhus eller lyckas riidda vérlden kan du ge lite
bonuspoing. Podngskalan dr 1-10 poéng, dér 1 dr uselt och 10 &r skitbra.

Beriitta for spelarna, innan spelet bdrjar, vad som stér 1 inledningen. Se till att alla har klart for
sig varfor de dr-ed pa resan. Lat sedan spelarna beskriva sina rollpersoners utseende {Gr
varandra.

Inledning
Lite fore nyar gav sig Henrik Karlssons dotter Maria av till Umea for att delta i ett

rollspelskonvent. Henrik visste inte vad detta var for nagot, men trodde det var harmldst.

Sedan fick han tag pa broschyrer som Bjorn Sjosjuk skrivit om faran med rollspel, om den
stora konspirationen. Nar han sedan fick hora vad Ek Ulfman visste om farorna med rollspel,
och de hemska saker rollspelare sysslar med, som blodsoffer och gruppsex, blev han rejilt
oroad. Han kontaktade direkt Bjorn Sjosjuk och Ek Ulfman for att fa hjélp. Nar de tre mottes
pa ett cafe i Stockholm for att planera foljde dven doktor Hokstedt med pa Bjorn Sjosjuks

begiran. Dessutom kom en av Bjorns fore detta patienter, Robert Svensson, med.

Planen var att ta sig sa snabbt som méjligt till Umea for att mota en av Bjorn Sjosjuks
kontakter. som eventuellt hade mer information. P& grund av ar 2000-problemet fungerar inga
moderna firdmedel och de tar dérfor Bjorn Sjosjuks gamla, helt odatoriserade bil till Umed.
Bilen fungerar mirakulost nog bra, men ett par kilometer utanfor Umea tar bensinen slut. Efter
en lang vandring genom snon nar de s Umea. Det dr nu forrmiddag den 5:e januari och den
lilla gruppen befinner sig pé Nydalahgjd dér de ska mota Bjorns kontakt. ..



Informatoren

[ bostadsomradet Nydalahdjd pé ett 5ppet omrdde mellan nagra hus, moter rollpersonerna
informatoren. Han dyker upp runt ett hérn nér rollpersonerna vantat ett par minuter. Han ser
sig hela tiden nervost omkring.

Vi méaste skynda oss. Om de kommer pa mig 4r mitt liv dver”

[ princip vad rollpersonerna an fragar om kommer han till slut att séga.

*De har en mindre sammankomst hér i nirheten. Om ni tar er dit sa kan ni nog hitta vad ni
séker.” Han riicker over en liten lapp med en adress till ett korridorsrum pa Rullstensgatan.
S4 snart han lamnat ver adressen skyndar han ivig. Han kommer att forsoka fa eventuella
fragor dverstokade s snabbt som mojligt. Han vet inget annat om rollspelarna dn att de ér
galna och att det just nu har en mindre sammankomst i ndrheten. Han har dessutom hort dem
samtala om nagot stort som de kallar konvent som kommer att &ga rum snart...

SLP

Informator

En ung man med morkt, kortklippt har. Han gér kladd i en rejil vinterjacka, s& man kan inte
se hurdan kroppsbyggnad han har. Dessutom bér han mérka solglasdgon. Han &r livradd for
att rollspelarna ska komma p& honom, och kommer dérfor att gora motet kort och sedan
skynda ivig.

preN



Studentrummet

Adressen visar sig leda till ett hyreshus pé fyra vaningar, bland ett antal likadana hus. Utanfor
star ett stort antal cyklar. D4 man kommer in i huset ser man ett antal postlador till héger. en
darr till vardera hdger och vinster, en hiss och en trappa uppét. Dorrarna leder in 1
studentkorridorer.

Hissen upp fungerar ¢j, antagligen p.g.a. ar 2000 problemet, och eftersom rummet ligger tva
trappor upp sa far rollpersonerna ta sig upp langs trapporna. Dorren till korridoren stér pé
glint, ngonstans dér inne hors méssande. Till viinster finns ett kok, som star tomt just nu.
Alla dorrar i korridoren dr lasta, utom dérren till rummet med rollspelarna.

Rummet iir litt att identifiera: Nagon har tagit ner nummerskylten och satt upp en skylt med
?666” pa. Inifran hors méssandet.

Inne i rummet stir en stereo i ett horn. Pé stereon star en bandspelare, ur vilken méssandet
hérs. Enda belysningen ir ett antal svarta vaxljus. I en bokhylla langs ena viggen star flera
svartkonstbocker. Pa golvet, vid bokhyllan, ligger ett antal tomflaskor. Det luktar 61 och nagot
s6tt. I en garderob som stér pa glint syns ett stort antal spritflaskor (och dunkar).

Runt ett bord mitt i rummet sitter 5 personer, tydligen utfor de nagon ritual, dd ett antal
foremal som tex bigare med mérk dryck ( cola ) och en bibel ligger mitt pa bordet.
Rollspelarna, fem unga mén med négot vansinnigt i blicken rycker till och vénder sig mot
rollpersonerna. Fredrik tappar en massa tirningar pa golvet. Detta far Hans att vakna. Martin
verkar inte ligga mirke till ndgot... Rollspelarna r dock skrdmda och gor inte mycket
motstind. Om man fragar om Sverok eller deras beteende kommer de inte att tala till att borja
med, men ndgon kommer att férsoka smussla undan ett reklamblad fran Collectors” point.
Ingen av rollspelarna kan sléss, men om négon tar till valdsamheter kommer Mattias att borja
missa en besviirjelse pa ndgot mystiskt sprak. Vare sig rollpersonerna gor négot f6r att hindra
detta eller ¢j s& hinder inget. Efter detta eller genom hot kommer Tomas att tala. Pa fragor om
Maria (om nagon beskriver henne) sdger han att han sett henne nere pa stan, men att han inte
vet nagot om henne. Varken han eller de andra kommer att avsloja ndgot om konventet.
forutom att de kan raka avslja att Collectors’ point dr inblandat...

[fall nagon undrar hur bandspelaren kan fungera, sa beror det pa att den gér pa batterier och
att bandspelaren 4r s& gammal att den inte innehdller nagot som skulle kunna paverkas av ar
2000-problemet.

SLP

SL (Tomas)

En kortvuxen man med snaggat har, ett litet skdgg och ett par glaségon som sitter lite snett.
Han 4r helt svartklidd och har ett halsband med ett silverpentagram pa sig. Han luktar lite
svagt av sprit.

Fdardigheter:

Supa Mycket bra
Perception Dalig
Magiteori Bra

Allt annat Dalig

Spelare 1 (Martin)

En man med halvlangt har och ett litet skdgg. Aven han ér svartkladd. Ser lite vagt
franvarande ut. Gér pa hallucinogener och mérker dérfor inte mycket av omgivningen. ..
Fardigheter:

Perception Dalig



Allt annat Dilig

Spelare 2 (Fredrik)
En man som ser verkligt galen ut. Han har ovérdat har och skégg och ett par tjocka glasdgon.
Klidd 1 svarta byxor och en randig troja.

Fardigheter:

Tala osammanhingande Bra
Perception Dilig
Magiteori Bra
Allt annat Dalig

Spelare 3 (Mattias)
En man med halvlangt hér och nagot elakt i blicken. Utstralar ondska.

Fardigheter:

Demonologi Bra
Magiteori Bra
Allt annat Dalig

Spelare 4 (Hans)

En man med halvlangt har och glaségon. Klddd i morka kldder. Ser vildigt trott ut.
Fardigheter:

Se skum ut Bra

Allt annat Dalig



Véagen ner

Det 4r ganska 6de pa vigen ner. Inga bilar syns, och det &r knappt nagot folk ute.
Universitetet dr stangt for tillfillet.

Skogen: Da rollpersonerna just limnat Nydalahdjd och pulsar genom snon pa végen ner mot
universitetet dyker pldtsligt tvd unga mén upp fran skogen som omger végen. De ér klidda i
ringbrynjor och hjilmar och har stora svird. Efter att ha vralat "Ge er” s anfaller de. Det
visar sig att de tva krigarna endast har leksakssvérd, sa de gor inte s& mycket skada. De
kommer inte att ge sig pd Doktor Hokstedt (eftersom de #r hjdltar). Om (nér) krigarna inser att
de kommer att férlora kommer de att férsoka fly ut i skogen. Om rollpersonerna fangar en
krigare, far de inte ut annat #n att krigarna dr véldigt inne i sina roller som hjéltar och att de
tror att gruppen ir fiender. Det gar inte att fi veta nagot mer, krigarna forstér inte vad som
menas med att det ska hdnda nagot viktigt och har aldrig sett Maria.

Universitetet: Efter skogen kommer rollpersonerna ner till universitetet. Nar de passerar
mellan husen dyker en man i svart kapa upp och sidger “Hall er borta fran det hér. Ni har inget
med saken att gora!”. Dérefter véinder han sig om och traskar ivég.

Om rollpersonerna forséker fanga honom kommer han att springa s fort han kan (lite
snabbare dn den snabbaste rollpersonen) runt ett horn. D4 rollpersonerna kommer runt hornet
dr han borta. Om de undersoker platsen noggrant upptécker de att han gréavt ner sig 1 snoén. Vid
det laget gar det inte att tala med honom, eftersom han &r s& nedkyld att han bara huttrar.
Aven om rollpersonerna ligger ner lite tid pa att viirma upp honom kan de inte f& ur honom
nagot, eftersom han dr fanatiskt trogen Sverok. Det bésta 4r antagligen att ldimna in honom pa
Universitetssjukhuset som ligger i ndrheten.

Rollpersonerna kan fa for sig att ta med sig den svarta kapan. Den kan da anvindas for att
utge sig att tillhora den Inre Cirkeln, d4ven om den inte har den korrekta symbolen pa ryggen.

Cykelbron: D4 rollpersonerna passerat universitetet och sjukhuset kommer de till en lang
gang-/cykelbro som leder ner mot stan. Precis innan bron star nagra hoga bostadshus. Da de
vandrat ungefir halvvigs lings bron ser de en fotgdngare som kommer mot dem. Det verkar
vara en ildre kvinna som #r rejilt papilsad mot kylan. Precis ndr de mots skriker kvinnan till
och faller ithop. Snén under henne firgas rod... Det visar sig vara ett armborstlod som borrat
sig in i hennes brst. Robert riknar ut att skytten maste finnas hogt upp i den hoga byggnaden
innan bron. Om rollpersonerna inte skyndar sig bort sd kommer nagon av dem att bli triffad i
armen av ett armborstlod. De kan skymta en figur pa taket till byggnaden. De kan dock inte fa
tag pa skytten. Den gamla kvinnan dr déd. Om rollpersonerna gar till polisen med detta
kommer konstapel Janson att séiga vi ska omedelbart ta itu med detta”, sedan fortsétter han
dta pd sin pizza ( och inget kommer att héinda ).

Inne i stan: Tre veganer attackerar rollpersonerna och sprejar Doktor Hokstedts kappa med
sprayflaskor, samtidigt som de skriker "Maérdare!”. Darefter springer de halkande sin vig. De
har ingenting med rollspelarna att géra, och vet heller ingenting.

En ung kvinna kommer gratande fram till RP:na. ”"Black Leaf &r dod! Jag kan inte leva mer!
Snilla kan inte ndgon hjélpa mig.” Diérefter faller hon gratande ihop. Det visar sig, om
rollpersonerna lyckas lugna henne. att hennes rollperson détt... Hon ér for chockad for att
man ska fa ut mer ur henne. Hennes namn dr Marcie, bonuspoéng till den som ser varifran
detta méte ér inspirerat (Dark Dungeons)!



SLP

Krigare (Thodrak och Ormad)
Unga, viltrinade méin klddda i ringbrynjor och hjélmar.

Fardigheter:

Live-fighting Bra
Uthallighet Bra
Smidighet Bra
Styrka Bra

Man i svart kapa
Kladd i svart kapa... Hans ansikte syns inte (huvan &r uppfilld). Han talar med en visande
rost. I en dold ficka i kdpan har han ett visum till Sndkon.

Ferdigheter:

Uttrycka sig kryptiskt Bra

Se skum ut Bra
Gomma sig Mycket bra
Veganer

Klidda i grona jackor, randiga bomullsméssor med tofs och gummistovlar. Dessutom har alla
kankenryggsick.

Fdardigheter:

Rédda sota sma djur Mycket bra
Terroristdad Mycket bra
Spreja Mycket bra

Halla balansen pa is Helkass



Collectors’ point

En liten bit utanfér centrum, nere i en killare i en ganska oansenlig lokal ligger Collectors’
point. Det ir ganska mérkt nere; det enda ljuset kommer frén det lilla rummet dér afféiren dr
inhyst. Luften inne i rummet #r fylld av cigarettrok, som kommer fran fyra stycken rokande
smapojkar som sitter runt ett bord och spelar kort i [jusskenet frén nagra stearinljus. Mellan
dem ligger en liten hog med pengar, och de har ocksa varsin hog framfor sig. Korten de spelar
med #r inte vanliga spelkort, utan pd dem finns underliga bilder. Robert kan identifiera korten
som sa kallade Magic-kort.

P4 en bokhylla vid den bortre viiggen stir en samling ockult litteratur och rollspelsbécker (vad
nu skillnaden #r). Till héger finns en disk och bakom den en dérr in i ett mindre rum. Bakom
disken stér en ling, moérkhérig man och stirrar misstanksamt mot rollpersonerna.

Se till att spelarna far mojlighet att planera lite. Hir kan de antingen anvénda list, dér de tvd
troligaste metoderna #r att de latsas vara rollspelare eller att de véntar till natten och smyger
in, eller sa kan de sl sig in. Om de véljer att strunta i att forsoka bluffa sig in kommer det
antagligen att leda till strid, d& varken expediten eller pojkarna kommer att avsldja nagonting
at folk utanfor rollspelarnas kretsar. Om det blir strid, s& kommer smapojkarna att dra kniv
och expediten kommer att rusa in i det bakre rummet efter sitt slagtré. ..

Hir kan de finna informationsbroschyrer om Snékon (de finns under disken). Om de dr smarta
kan de dven lura ut lite information frin expediten (han kommer pa kvillen att ge sig av till
Snokon).

SLP
Smapojkar (4 st).
Pojkar i 10-12 ars aldern.

Fardigherer:

Kniv Bra
Kortspel Bra
Expedit

Lang, morkharig man klidd i svart t-shirt och jeans. Han ser réitt munter ut, men i hans dgon
finns nagot misstinksamt... Han #r ganska tystlaten mot icke-rollspelare.

Feardigheter:

Slagsmal Halvbra

Slagtra Bra



Polisstationen

Om rollpersonerna tar sig till polisen for att soka hjilp kommer de att fa tala med konstapel
Jansson. Han sitter bakom ett stort skrivbord inne pé sitt kontor, lings ena vdggen finns en
stor mingd pizza kartonger staplade.Jansson kommer att meddela dem att polisen tyvirr inte
har resurser att ligga ner pa detta, men att de &nda kan fé viss hjdlp: Eftersom Bjorn Sjosjuk
ar en kiand man som Jansson respekterar mycket, si kan gruppen, “aff de rekkord™, fa vapen
(vanliga pistoler).

SLP

Poliskonstapel Jansson

En medeldlders sméfet man som &r ganska tunnhérig. Sitter och &ter kall pizza-slice medan
han pratar med rollpersonerna. Tycker om att sldnga in lite uttryck ur amerikanska action-
filmer da han talar med folk, hans uttal #r dock inte speciellt bra. Han tycker inte om
rollspelare eller veganer...

Fdrdigheter:*
Ata Bra
Slagsmal Dalig

Skjuta Dalig



Vagen upp

En bit fran centrum, da rollpersonerna passerar ett bostadsomrade hander négot. Det har bérjat
bli ganska morkt, och lingre fram pé viigen stiger tre skepnader fram. En blick bakat avslgjar
tva skepnader till. En av skepnaderna dér framme séger:

“Daraktiga dodliga; vind om och ligg er aldrig mer i vara affirer.” (lite otydligt p.g.a.
plasttédnder). Man kan skymta hans huggténder dé han talar.

Alla #r vildigt bleka (vampire-liveare).

Det dr mojligt att kommunicera med vampyrera. Ledaren presenterar sig di som prins i stan
(och blir mycket forargad om han inte tilltalas med “ers majestét’). Vampyrerna insisterar pa
att rollpersonerna ska avbryta sitt sbkande. Det gér inte att f4 ndgot anvandbart ur dem.

Om rollpersonerna viinder om kommer vampyrerna att f6lja efter for att se till att de inte
fortsiitter mot Snékon. Om rollpersonerna gar mot Snokon anfaller vampyrerna. En av dem
kommer att rusa fram och férsoka stirra en av rollpersonerna i dgonen for att kontrollera
honom (han blir mycket férvanad nir Dominate inte fungerar). De andra anfaller som
normalt, forutom att de forséker bitas. Betten gor inte sd mycket skada, da plasttéinderna
démpar lite. .. Pristen kan fi vampyrerna att backa med hjilp av ett kors, men da kommer de
bara att forséka smyga sig pa honom senare, dessutom meddelar de receptionen p& Snikon
om rollpersonernas signalement. Om Ek héller heligt vatten pa en vampyr kommer denne att
ligga och vrida sig av smiirta.

Efter att de slagits ett tag kommer de vampyrer som star att fly, skrikande ndgot om "Garou’.
En bit bort har en stor hund dykt upp... Hunden gor inget om inte rollpersonerna forsoker
klappa den. Isafall morrar den ilsket innan den gar till attack.

SLP

Vampyrer (5 st)

Unga miin av normallingd klddda i morka kléder av gammalt snitt. De &r ganska bleka pa
grund av ganska lite kontakt med solljus och har huggtinder av plast. De har varsitt visum till
Snokon. Om du kéinner till World of Darkness, s& 14t vampyrerna anvinda en massa termer ur
det nir de talar (pa grund av Gehenna struntar de i Maskeraden).

Fardigheter:

Slagsmal Bra

Bitas Bra

Smyga Ganska bra
Gomma sig Bra

Hund

Stor varghund.

Fardigheter:

Bitas och slass Bra

Morra/Skilla Mycket bra



Snokon

Eftersom jag inte vet var Snokon ska vara ar 2000, s& kan jag inte beskriva stillet speciellt
bra.

Utanfor syns inte mycket folk, men om rollpersonerna vill forsoka fa tag pa forkladnader eller
liknande kan du l4ta négra rollspelare vandra forbi. Dessa har da visum pé sig.

Enda vigen in visar sig vara via huvudingdngen, forbi receptionen (om de inte bryter sig in).
Det #r naturligtvis ganska dunkelt hér inne, endast brinnande ljus dr utplacerade hir och dér.
receptionen star tva stycken misstinksamma rollspelare. De kommer att kalla pé vakterna (4
st) om det kommer ndgon som inte ser ut som en rollspelare eller vigrar betala/visa upp
visum. Om det blir strid kommer dessutom manga fler att lockas till platsen...

Vil inne i byggnaden kommer rollpersonerna att se att antal personer klddda i underliga
klader (kapor, tvngstréjor osv.). P4 ett stille finns en kiosk ddr man kan k&pa alkohol och
droger. Hir och dér, pa golv och bankar, ligger utsiagna personer.

Om rollpersonerna tittar in pa en spelsession kan de f& se nigot som verkar vara en ockult
ritual eller nagot annat passande.

Om rollpersonerna fragar efter Maria (genom att beskriva henne), kommer de att fa veta att
Det var vil hon som foljde med Sverok-folket?”. Ingen kommer dock att avslja vart hon
foljde dem. ..

Efter ett tag kommer rollpersonerna att se personer i svarta kapor med underliga symboler i
silver pa ryggen. Robert kommer ihdg att det symboliserar att personerna dr medlemmar i den
inre cirkeln. Personerna kommer en eller tva 4t gngen, sa om rollpersonerna vill attackera
dem sé borde det inte vara ndgot stdrre problem. Om de viljer att folja efter en av de
svartklidda, kommer de att hamna i kéillaren (se Slutstrid). Om de far tag pa kapor, kan de
utge sig for att representera Inre Cirkeln, och bli visade till kéllaren.

Om rollpersonerna inte lyckas ta sig ner till kéllaren pa annat sétt kan du lata dem hitta
trappan ner av en slump.

SLP

Vakter

Ungdomar av varierande utseende. Dock ganska kraftiga.
Slagsmal Mycket bra

Smarthet Inte alltfor mycket

Styrka Bra

Smidighet Bra

Uthallighet Halvbra



Slutstrid

[ killaren finns tvé4 stéllen: Garderoben och Den stora salen. I garderoben kan de, om de
lyckas Gvertyga de tva vakterna, fa tag pé svarta kapor. Dessa krévs for att utan att vac ka
uppmirksamhet ta sig in i Den stora salen.

Den stora salen lyses upp av svarta vaxljus, och &verallt finns underliga symboler malade.
Vissa symboler tycks vara mélade i blod. Overallt star figurer i svarta kdpor och mdssar. En
av dem haller i en dolk och star vid ett altare. P4 altaret ligger Henrik Karlssons dotter Maria
bunden.

Om rollpersonerna lyckas stoppa offret, blir det antagligen strid mot Sveroks inre cirkel (och
deras vakter). Annars frammanas djévulen och rollpersonerna dor...

Om det blir strid hdr kommer Robert Svensson att bli Conan, och magikern har tappat
kontrollen 6ver honom...

SLP

Inre cirkeln
Kl4dda i svarta kapor med den inre cirkelns symbol i silver pé ryggen.

Fardigheter:

Slagsmal Bra

Miéssa Mycket bra
Djavulen

Stor, rod killegned bockfotter och stora horn.
Frdigheter:

Slagsmal Jéttebra

Skratta elakt Maistare

Fireballs & annat kul Jattebra



Andra stallen

Rollpersonerna kan f& for sig att hitta pa nagot helt annat. Dirfor beskrivs kort lite andra
stillen som de skulle kunna bestka nere pa stan.

Radhustorget

Oversnoat och folktomt. Dé rollpersonerna korsar torget gar de dver en smal, uppskottad gdng
och hor ett underligt ljud. En mork skepnad med ett stort lysande 6ga nédrmar sig med hog
hastighet. Det visar sig vara en skateare med ficklampa. Rollpersonerna kan inte fa ut nagot
vettigt ur honom.

McDonalds  *

Gér rollpersonerna hit for att éta, sa blir de svart magsjuka. Flera i personalen dr rollspciare,
och dessutom dr hamburgarna sdmre &n vanligt dd deras varmhéllningsanordning inte
fungerar.

Playset

Hit kommer de inte in, de automatiska dérrarna r ur funktion, s& hela Postgangen ér
avstangd.

Fantasia

Inne i den morka affiiren sitter mén kring bord med figurer pd. Uppenbarligen planerar de
strategier infor maktovertagandet... Affdren ér dock last och rollpersonerna blir inte insléppta.
Om de trots allt lyckas, si kan de fi information om Sndokon hér (som pa Collectors’ point).

Allmén krog

Har far de problem: Henrik Karlsson kommer att bli aspackad om inte de andra rollpersonerna
hindrar honom. Det ricker dock med en folkél for att det ska vara kort.

Resten

Det mesta ir stingt, och ingen belysning finns (férutom i vissa skumma afféirer som siljer
vaxljus och sadant). Det #r folktomt dverallt.



Robert Svensson
F.d. rollspelare

Fardigheter: Normalt Conan*
Bluffa Dalig Délig
Kunskap om rollspel Mycket bra Dalig
Live-fighting : Halvbra Mycket bra
Psykologi Halvbra Obefintlig
Skjuta Dalig Obefintlig
Slagsmal Dilig Bra
Smidighet Dilig = Dalig
Styrka Dalig Halvbra
Supa Bra Mycket bra
Teater (rollspel) Mycket bra Mycket bra
Uthallighet Dilig Halvbra
Overtala Dalig Dalig

* Spelledaren meddelar dig vid eventuella personlighetsbyten

Utrustning:
Nisduk. Atta-sidig tdrming. 100 kr.

Bakgrund:

Du var rollspelare en géng i tiden, men fick hjilp av en dramapedagog som talade dig till
ritta, och hjélpte dig att forstd hur farligt det & med rollspel. Nu vill du stoppa rollspelarnas
ondskefulla planer, och hjilpa dem att bli normala ménniskor igen. Du har hort att nagot stort
kommer att ske i Umed i borjan av januari. Som fore detta rollspelare har du en del kunskap
om rollspelarnas organisation, och vet bland annat att hégst upp i rollspelarnas hierarki finns
Sveroks inre cirkel; ett rad som styr med jérnhand.

Utseende: :

Du #r en klen och kortvuxen artonaring med blek hy och pasar under 6gonen. Kldderna spelar
inte sa stor roll for dig, s& du har bl4 jeans och en sjaskig t-shirt. Eftersom det 4r sa kallt i
Umed har du skaffat en tunn vinterjacka och ett par varma gymnastikskor. Folk irriterar sig
ofta dver ditt snorvlande.

Personlighet:

Du har inte si mycket egen vilja, utan tycker att allt Bjorn Sjosjuk sdger later vettigt. Du har
en djup forstaelse for andra rollspelare, du vet sjélv hur ldtt man blir férledd. Du vill absolut
inte att andra rollspelare ska bli skadade. Du tror pé alla §vernaturliga varelser du nagonsin
last om., men detta visar du helst inte. I pressade situationer kan du fa konstiga infall, och tro
att du 4r Conan barbaren och att Bjorn Sj6sjuk ér en ond magiker som har magisk kontroll
over dig. Men du forsoker tolka hans befallningar si fel som mgjligt. Conan &r en stor. stark,
tystldten och hjiltemodig barbar som hatar magiker. Dessutom faller alla kvinnor for honom.

Citai:
Jag tycker att vi... Ah, det var inget. Vad tycker du Bjérn?”
(Som Conan): "CROM!!!”

Vad du tyvcker om de andra (normalt):



Bjorn Sjisjuk

Han ridddade mig. Da forstod jag inte hur farligt det jag sysslade med var, och jag kimpade
emot nir de stipade iviig med mig. Men efter nagra veckors terapi, s insdg jag att Bjérn
Sjosjuk har ritt; rollspelarna r farliga och férsoker ta 6ver landet... Jag gillar Bjorn Sjosjuk;
han #r den visaste personen som finns. Jag skulle kunna gora vad som helst f6r honom.
Doktor Hikstedt

En mycket vacker kvinna. Tyvérr dr hon lite snobbig.

Ek Ulfman

En lite obehaglig typ, den dér présten... Han brukar titta pA mig som om jag var
djavulsdyrkare eller nat.

Henrik Karlsson

Jag tycker synd om honom och vill hjilpa honom att rddda sin dotter.

Vad du tycker om de andra (Conan):

Bjorn Sjdsjuk

Den onde magikern Thoth-Amon som fangade mig. Men en dag ska jag bryta hans
besvirjelse och da far han betala.

Doktor Hokstedt

Prinsessan. Hon har ocksa forslavats av magikern. Jag har sett hennes blickar, och nér jag
bryter mig loss ska vi forenas.

Ek Ulfman

En av Sets praster. Han samarbetar med magikern.

Henrik Karlsson

En helt obetydlig person.



Henrik Karlsson
Orolig fordlder.

Fdrdigheter:

Bluffa Halvbra
Kunskap om rollspel Mycket dalig
Psykologi Mycket dalig
Skjuta Halvbra
Slagsmal Halvbra
Smidighet Nej

Styrka Mycket bra
Supa Urusel
Uthallighet Halvbra
Overtala Halvbra
Utrustning:

Kapsyldppnare. Tre gamla kapsyler fran 6lflaskor. Gamla tipskuponger. 350 kr. Foto av Maria.

Bakgrund:

Du levde ett lugnt och fridfullt liv &nda till dess din dotter rymde och tog ett plan till Umea, for att delta i ett
‘rollspelskonvent’. Du visste inte d& vad det handlade om, men liste sedan lite broschyrer skrivna av Bjirn
Sjosjuk, dér du fick reda pd hur farligt rollspel 4r. Nu #r du 6vertygad om att din dotter 4r i fara, och har
kontaktat Bjérn som erbjéd sig att hjilpa dig.

Ulseende:

Du #ren ganska storvuxen man i 45-arsaldern med en 6lmage som du #r ritt stolt dver. De tre hdrstrdna du har
pa huvudet dr dock enligt dig sjélv din stora skénhet. For tillfillet dr du orakad och ganska réddgd. Du har
skaffat dig en rejél vinterjacka och extra varma militdrkéngor (med stalhétta) infor resan.

Personlighet:

Det viktigaste i livet 4r din dotter Maria. Och sportspegeln. Och 1. Hmm. .. det finns faktiskt ganska manga
viktiga saker. men du vet i alla fall att rollspel verkar vara vildigt farligt. Du dricker gérna 6l nér du far
mdjlighet till det, men tyvirr tal du inte mycket mer dn en halv folkél (och nédr du nér denna gréns far du tyvérr
minnesluckor och glémmer vilken délig tilighet du har). Du #r vil trinad for strid sedan du gjorde militirtjdnst.
Du ser dig dirfor som beskyddare for de andra som ar fysiskt svaga.

Citat:
"Ta skydd! Jag tar hand om dem!”
"Hmm... Ol...”

Vad du tycker om de andra:

Bjorn Sjosjuk

En mycket viinlig och vis man, som kan mycket om rollspel. Dock inte sd fysiskt vilbyggd. Jag kommer nog
behéva beskydda honom om rollspelarna tar till vald.

Doktor Hokstedt

Ser bittre ut &n min fru. Tyvirr sd pratar hon alldeles for mycket obegripligt strunt, och &r inte ett dugg
intresserad av sport. Jag kan siikert imponera pd henne om jag far méjlighet att anvinda mina muskler.

Ek Ulfman

Han verkar vara lite excentrisk. Det #r kanske bést att jag inte beréttar for honom att jag inte bestkt kyrkan sedan
vi dopte var dotter. Han verkar vara den sortens person som kan bli mycket valdsam i vissa situationer. men det
ir inget som jag inte kan hantera. Diiremot kan hans véldsamhet kanske i sa fall vara anvindbar mot rollspelarna.
Robert Svensson

Jag skulle aldrig [ata min dotter triiffa ndgon som r sa klen som han. Men jag kéinner stor sympati for honom,
och hoppas innerligt att min dotter inte ska hamna i samma filla.



Bjorn Sjosjuk

Dramapedagog

Fdardigheter:

Bluffa Bra
Kunskap om rollspel Halvbra
Psykologi* Bra
Skjuta Helkass
Slagsmal Dilig
Smidighet Halvbra
Styrka Halvbra
Supa Jéttebra
Uthallighet Bra
Overtala Bra

* Kan anviindas som Hjarntvitt

Utrustning:
Pipa. Planbok med korkort, visitkort, kreditkort och 325 kr.

Bakgrund.

Du har noggrant studerat rollspelare under lang tid, och har god insikt i deras riter och hemligheter. Hela
rollspelarnas konspiration verkar ledas av det mystiska Sverok. Fér en tid sedan sa raddade du en rollspelare ur
deras klor. Han har varit dig evigt tacksam sedan dess, och han kan bli till stor hjélp. Du har nyligen blivit
kontaktad av en orolig fordlder vid namn Henrik Karlsson, som vill ha hjilp att rddda sin forrymda dotter undan
rollspelarna. En av dina kontakter har nosat fram en konspiration i Umed, och ni 4r pé vig for att tréffa honom.

Utseende:

Du #r en ndgot smafet man i dina bésta &r (45 &r), som & mycket stolt dver ditt stora svarta helskdgg. For att
skigget ska passa till ditt har s& har du firgat héret svart. Till vardags bér du en enkel kavaj och jeans (for att se
mer ungdomlig ut). Folk tror att du &r rokare for att du alltid gdr omkring med en pipa i munnen, men i sjilva
verket roker du inte utan har den for att se sofistikerad ut. For att skydda dig mot Umeés kalla klimat har du en
svart vinterrock och en hatt.

Personlighet:

Dina stora passioner i livet ar konst och att bekémpa rollspel. Egentligen tycker du att det &r véldigt synd om
rollspelarna, som har forletts av Sveroks onda propaganda. Du vill ridda rollspelarna och f& lagar som skyddar
vanligt hederligt folk frdn rollspel och andra liknande saker (nazism, fascism och kommunism). Normalt &r du en
ganska lugn. rationell person, men vissa saker, som rollspel, kan fa dig véldigt upprord och fa dig att handla
irrationellt. Det enda som &r vérre #n rollspelare 4r folk som kritiserar din konst. Du forstér ungdomskulturen
ganska viil och tycker att du smilter in ganska bra bland ungdomarna.

Citat:
Saja, jag ska hjilpa dig. Du forstar det inte nu, men jag vet faktiskt vad som &r bést for dig.”
“L.at mig ta hand om det hir; ungdomarna accepterar mig...”

Vad du tycker om de andra:

Doktor Hékstedt

Hon #r lite underlig, men mycket vélutbildad och en virdefull kollega. Dessutom har ni blivit vénner under eran
kamp mot rollspel.

Ek Ulfman

Verkar lite smatokig; kanske lite vil fanatisk. Men han har ju ritt asikt om rollspel i alla fall.

Robert Svensson

Jag lyckades ridda honom fran rollspelarnas klor. Detta blir eldprovet; nu far han visa att det inte har nagon
makt dver honom.

Henrik Karlsson

Stackare. Han borde ha list det jag skrev om rollspel, s& skulle han ha kunnat hindra detta tidigare.



Doktor Hokstedt

Psykolog

Firdigheter:

Bluffa Halvbra
Kunskap om rollspel Dalig
Psykologi Mycket bra
Skjuta Helkass
Slagsmal Helkass
Smidighet Bra

Styrka Obefintlig
Supa Helkass
Uthéallighet Halvbra
Overtala Mycket bra
Utrustning:

Handviiska med smink och sént. 450 kr i kontanter och ett antal (just nu canviindbara) kreditkort. I handviskan
har du dven fvra sémntabletter som du rékar ha dver.

Bakgrund:

Du #ren god vdn och kollega till Bjorn Sjdsjuk som dr dramapedagog. Ni har tillsammans studerat rollspel, och
nu har han bett dig om hjilp med ett fall av rollspel som verkar ritt intressant. Givetvis tar du alla chanser att
studera rollspelarna s mycket som majligt, och erbjdd dirfor din intellektuella hjalp.

Utseende:

Du #r en mycket vacker kvinna pa "lite dver 25”. De mesta av dina pengar gér till din skonhet, d.v.s. snobbiga
designklider och diverse operationer (men dessa talar du tyst om). Aven om du inte har ndgra problem med
synen sa brukar du bira smé runda glasgon for att ge ett intryck av att vara begdvad, vilket du ocksa dr. Mot
kylan har du en skraddarsydd minkpils och ett par rosa Sronmuffar. Du nedlater dig inte till att ha vantar utan
har ett par snitsiga skinnhandskar.

Personlighet:

Du har genom dina studier av rollspel kommit att inse att de finns dverallt! Du &r dérfor misstinksam mot alla du
triffar forsta gangen. Du skulle gdrna finga en rollspelare for att kunna utfora lite psykologiska experiment pa,
men detta berittar du inte for nigon. Du brukar analysera folk du méter och papeka deras brister for dem. men
tyvérr dr det ingen som uppskattar din hjilp. Du anser att du dr en mycket vénlig person, och eftersom du dr sd
hogt utbildad och intelligent sd vet du bttre 4n de flesta.

Citat:
"Hmpf! Om du hade varit htgutbildad som jag, si hade du forstatt...”
"Ett tydligt fall av rollspel.”

Vad du tycker om de andra:

Bjérn Sjosjuk

Han #r ju ganska utbildad i alla fall, men han har lite problem att kontrollera sina kénslor ibland; det har
antagligen nagot att géra med hans barndom. Dessutom &r hans konst helt vérdelds. Jag kan alltid manipulera
honom genom att berémma hans konst. En annan svaghet &r att han inte kan ta kritik.

Ek Ulfman

Han #r ganska fanatisk, men hans mal &r tminstone tydliga. Fast han kanske déljer nagot, han kanske har haft
nagot samrire med rollspelarna eftersom han ér sa fanatisk. Han dr alldeles for obildad for att forstd mina
kommentarer och verkar inte ha nigon respekt for de som ar battre dn honom.

Robert Svensson

Robert led av rollspel och det arbete som Bjorn Sjosjuk gjorde pa honom var ganska intressant. Om jag fdr
mojlighet vill jag studera honom for att se om rollspel gett honom négra men for livet. Mgjligheten finns ju
ocksa att han fortfarande har samrire med rollspelarna. Antagligen forstar inte de andra det, men de har 4 andra
sidan inte min intelligens.

Henrik Karlsson

Det skulle vara intressant att veta varfor hans dotter rymde hemifrdn. Jag brukar kritisera honom gérna {or att
han inte tagit itu med problemet tidigare. Jag forstér dverhuvudtaget inte hur han kunde l4ta henne resa ivég.
Men han &r ju inte lika intelligent som jag...



Ek Ulfman

Prist (frikyrklig)

Frdigheter:

Bluffa Mycket bra
Exorcism Bra
Handpaldggning Daélig
Hjdrntvitt Mycket bra
Kunskap om rollspel Helkass
Psykologi Halvbra
Skjuta Halvbra
Slagsmél Dilig
Smidighet Dalig
Styrka Dalig

Supa (nattvard) Mycket bra

Teologi Halvbra
Uthallighet Halvbra
Overtala Mycket bra
Utrustning:

Bibel. Guldkors. En liten flaska med heligt vatten. 150 kr. En liten pése som kan anvindas for att samla in
kollekt.

Bakgrund:

For nigra ar sedan uppenbarade sig Gud for dig och befallde dig att starta en ny kyrka, Ordets Liv. Du har
lyckats fa en hel del anhéngare genom éren (speciellt nu pa senare tid nér staten inte langre har rad med
mentalsjukhts). Gud ledde dig till en samling méanniskor som var pé vig till Umed, och du sig att det var Hans
mening att du skulle hjélpa dem. De ir tydligen ute efter att forhindra en grupp djévulsdyrkare som gar under
namnet “rollspelare” frén att slutfora en ritual for att kalla ned (upp ?) morkrets herre ur helvetet.

Utseende:

Du #r en ganska smal och klent byggd svartharig man i 30-arséldern. P4 din nésa bér du ett par tjocka glasogon,
och kring halsen hanger ett tungt guldkors. Du gar klddd i svart kostym och préstkrage. Din forsamling har
finansierat en utmirkt vinterkappa med huva for att skydda dig mot Guds provningar (lés: védret).

Personlighet:

Du #r Guds utsande. Personligen tror du att du 4r mer n sa; skrifterna sdger att Messias ska tervanda och det
méste ju vara du, Ditt ml &r att fa alla att bli frélsta, och ibland méste du tvinga de mindre vetande. Detta skulle
carantera din plats i himlen. Alla religitsa personer som inte delar din tro ér forledda av Djdvulen och kommer
att brinna i helvetet. Allt som hinder i viirlden #r tecken och frestelser. Du &r livrddd for rollspelare, eftersom de
kommer fran helvetet, men du visar inte din ridsla for ndgon.

Citat:
“Syndare! Herren kommer att straffa er pd domedagen
“Ge alla dina pengar till kollekten och Gud kommer att f5rlata dig.”
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Vad du tycker om de andra:

Bjérn Sjosjuk

Han verkar svag i sin tro, men om Gud sént honom till mig, sa bor jag samarbeta.

Doktor Hokstedt

En kvinga som tror hon dr intelligent. Kvinnor ska tiga! Ar hon utséind for att hjilpa eller & hon en provning?
Jag misstanker det senare.

Robert Svensson

Ah! En som atervint ur djavulens klor... Ar han verkligen fri, eller har morkrets harskare sént honom for att
hindra mina planer? Jag undrar... Bést att halla dgonen pd honom.

Henrik Karlsson

En vilsen stackare. Han méste ha tvivlat p4 Guds kraft, annars skulle detta aldrig ha hént. Nar jag, med CGuds
hjalp, rdddat hans dotter kanske Henrik Karlsson vill ga med i min kyrka...



