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Pnolog - Denna Historias inledning.

Till grund for historien ligger en mans
sokande efter en alldeles sarskild relik.
Spjutet som stacks i Jesus da han hiangde
pa korset. Denne man, Pater Bernardi di
Cornelio, har i sitt sokande f6ljt relikens
vdg frdn Golgatha tills dess att den
under mairkliga forhdllanden forsvann
sparlost i Constantinopel.

I sitt sokande i skrifter och dokument
finner han av en hdndelse en kélla som
fortdljer om ett markligt spjut uppe vid
varldens dnde, Norden. Pater Bernardi,
som dr besldktad, har hela tiden kdnt pa
sig att ndgot Overnaturligt legat bakom
relikens spdrlosa forsvinnande.
Berittelsen om spjutet uppe i Norden
ndamner att dess dgarinna &r en mystisk,
och sannolikt mycket gammal, troll-
packa som forbundit sig med djavulen.
Pater Bernardi, som dr en nagot mer
realistiskt lagd individ, inser att han kan
ha och gora med antingen en besldktad
eller en person insatt i konsten att vdva
skeenden.

En snabb undersokning av ldget i bade
det dodliga och ododliga samhillena
kring platsen visar att det finns ett klos-
ter i ndrheten. Samt att den gruppering
av besldktade fran sodra Europa, som
haller kontakt med varandra, faktiskt
har en representant just i detta kloster.
En representant som Pater Bernardi
tidigare trdffat under korstdgen mot
muhammedanerna, en besliktad kallad
Gammelabboten.

Under forevandning att han vill samar-
beta med Gammelabboten for att finna
en mojlig relik, som dessutom kan vara

nyckeln till hemligheten om Kristus dod
pa korset, kommer han till Alvastra.
Osdmja och misstinksamhet forsvarar
dock mojligheterna till ett samarbete och
efter ett grdl, som urartar, sparrar Pater
Bernardi in Gammelabboten i kung
Sverker d.4. gravkor.

Sokandet efter spjutet forhindras av att
munkarna i klostret dr misstinksamma
och maste hanteras varsamt samt vilse-
ledas att tro att Gammelabboten rest till
Uppsala. Lagom till att spelarna
anldnder sa har han pusslat ihop en
relativt klar bild av hemligheten med
spjutet. Det som kvarstar nu dr att leta
upp det.

Det han hort om berget och dess mys-
tiska beskyddarinna skrammer honom
emellertid och da han dessutom befarar
att historierna om troll och varulvar i
omradet skall vara sanna, sa ar
Omberget ett omrade han inte gdrna
betrader. Trots uppgifter om att
drottning Omma skulle vara dod, ser
han de onaturliga dimsldjorna och
kanner att berget besitter krafter han inte
forstar.

Tyvarr hann Gammelabboten pékalla sin
skyddsling Alexanders uppmarksamhet
innan han blev instangd i gravkoret. Da
han kédnner sig smickrad over att hans
mentor aterigen vill trdffa honom beger
sig  Alexander tillsammans med nagra
andra individer pa en strapatsrik
pilgrimsfard till vad han anser vara
varldens dnde.



Sammanpattab hénodelseplan For Scenariot.

Fore bistorien : Herrens ar 1248

och Pater Bernardi di Cornelio finner
avskriften som omnamner spjutet pa
Omberget. Han beger sig dit och
traffar en  gammal  bekant.
Vanskapen blir dock kortvarig. Efter
ett grdl, som urartar, stinger han in
Gammelabboten i konung Sverker
d.a. gravkor.

Innan Gammelabboten blir inspér-
rad i gravkoret sd kallar han pa sin
skyddsling, Alexander . Alexander
beger sig genast upp mot Norden
och Gammelabbotens senast kdnda
vistelseplats. Med sig tar han sin
trofaste och dlskade medhjdlpare
Aelfred. Tanken dr att forsoka fa sin
mentors vélsignelse till att omfamna
Aelfred, nu ndr han aterigen verkar
vilja traffa Alexander.

P4 végen sd ansluter sig den besyn-
nerliga Syster Maria, dven hon pa
resande fot, och av en hindelse med
samma slutmdl som de bdgge
munkarna.

Nace 1 : Resan gar ostort upp genom

Svea rike, men pa resans slutetapp
stoter man pa ndgot besynnerligt.
Séllskapet finner en avsides beldgen
gard och hittar i mangdrdsbygg-
naden Harald Torkildsson i sin
varg/méannisko blandform.

Ddr denne precis hdller pa att
avsluta sin "maltid”, bestdende av
gardens invdnare. Harald aterfar sin
ménniskoform nar séllskapet
kommer in. Fortvivlad ligger han
och grater over sitt ddd. Syster
Maria och Alexander har bada
anledningar att hjdlpa denna
individ, som Alexander identifierar

som en besliktad, och Maria som en
stor syndare

Sallskapet uppehalls sdpass vid gar-
den att de inte hinner till Alvastra
innan gryningen, utan madste over-
natta i eller kring garden. Aelfred
tycker sig hora hdstar, konstiga sma
ljud och dova ménniskoroster pa
dagen, men inget sdrskilt intraffar.

Noate 2 : Farden fortsdtter och efter
en stunds vandring kan de skymta
Hastholmens fiskareby ddr man
precis borjat forberedda for morgo-
nens fiske. Sillskapet anldnder till
Alvastra kloster och visas till ett
lampligt harbarge, dar de kan vila
efter sin langa resa och invénta att
Gammelabboten tar emot dem.

Nate 3 : Ordensbroderna i sillskapet

dr fria att se sig om i klostret innan
det dr dags for Nocturner, nattbo-
nen. Vid denna férvanas Alexander
storligen av att fel Gammelabbot
héller i mdssan och delar ut det
heliga sakramentet. Den nye
Gammelabboten, Pater Bernardi di
Cornelio, uppger sig for att vara
god vdn med den riktige
Gammelabboten, Alexanders
skapare.
Han fragar darefter séllskapet om de
inte kan gora klostret en tjanst. En
perfekt botagdrning for den som
syndat. Tjansten gar ut pad att ater-
borda en mojlig relik till klostret, en
hedna préstinnas spjut. Karakta-
rerna inleder letandet efter reliken
som enligt sdgnen skall finnas pa
den plats pa Omberget ddr hedna
prastinnans kvarlevor vilar.



Sdllskapet maste finna information
om exakt var pa Omberget graven
finns och hur man tar sig dit.
Beroende pa vem i klostret man talar
med sa leds man antingen till Broder
Ingemund - Kronikoren eller till
Gamlemor Ulfhilda i fiskeldgret vid
Hastholmen.

Nate 4 meod [FORTS. :

Aven om sill-
skapet inte talat med Broder
Ingemund och/eller dr pa vdg for att
tala med Gamlemor Ulfhilda sa bor
de komma upp pa Omberget under
denna natt.

Har de ratt information hittar de till
Borgudden och Hjdssan relativt
snabbt. Sillskapet kdnner sig hela
tiden iakttagna och skogen verkar
ndstan levande runt omkring dem.

Nar de val hittar offerhdllen pa
Hjdssan sa stills de infor dilemmat
vad de skall gora med Drottning
Ommas tillsynes oftrstorda gestalt
och spjutet hon har genom kroppen.

Séllskapet har antingen med sig
spjutet ned frdn Omberget eller sa
blir de jagade dérifran av Drottning

Omma och hennes uvinnor.

Nir de nidstan dr nere vid klostret sa
mots de ovidntat av Pater Bernardi
och dennes assistent. Denne vill till
varje pris ha spjutet om sillskapet
har det, i annat fall rider han
bedrovad darifrdan. Nagon nédrmare
forklaring ger han ej, hans &dnda
kommentar dr, ” Titta i konung
Sverkers gravkor. ”.

Utbryter en vild strid utanfor
klostret uppfattar klostrets nya gédst
detta och kommer ut. Under tiden
man varit borta har namligen Biskop
Niclis frdn Linkoping kommit till
klostret. Dennes knektar ingriper for
att avbryta de stridande.

Anledningen att biskop Niclis
kommit till Alvastra dr att underliga
héndelser har rapporterats fran
klostret och dess omgivning. Nagot
som givetvis kraver ett visst matt av
biskopens uppmarksamhet

Denne man och hans knektar utgor
sdllskapet sista hinder, om de nu
beslutat sig for att undersoka
gravkoret.



Scen 1 - Synoaren i mMorKkret.

Ombenget blickar at cver sjon.

Minens sken kastar ett spoklikt ljus over
den sargade végen, dédr den slingrar sig
fram genom den ndgot glesa skogen.
Har och var kan man mellan trdden se ut
over den stora sjons kalla och morka
vatten. [ fjarran syns véldiga klippor
som tornar upp sig mot horisonten och
markerar Ombergets borjan.

De hoga klipporna som skjuter upp ur
Vittern verkar strdcka sig norrut utmed
sjon sd ldngt ett ménskligt 6ga kan
skada. Med sin speciella vegetation och
rodbruna nyans ger de ett maktigt och
spoklikt intryck och det hdnder att man
emellandt kan tro sig urskilja gestalter
dér uppe bland klippavsatser och prang.

Ett dngestfyllt och oménskligt vral bryter
plotsligt tystnaden, Det verkar komma
fran ndgonstans langre bort pa vidgen.
Mellan trdden kan séllskapet strax
skymta att ndgot har tagit fyr. Nar de
kommer ndrmare kan de urskilja en
ensligt beldgen gard, vars hoskule
verkar std i ljusan 1dga. De kan nu tydligt
hora skrdckslagna skrik, samt det
omdnskliga vral som verkar komma fran

mangardsbyggnaden.

S gnoaren

Pa vdgen konfronteras de med en
besynnerlig varelse, den forvirrade
Harald Torkildsson. Meningen &r att
sédllskapet skall ta sig an Harald. For att
historien skall fungera sa krdvs att
spelledaren leder Alexander och
Nunnan att uppfatta Harald som en
person med behov av hjilp och stod.

Harald aterfdr sin méanniskoform lig-
gandes mitt i resterna efter massakern
pa gardens invanare. Nar det gar upp
for honom att forbannelsen ater drivit
honom att utféra d&nnu ett vansinnes-

dad skriker han fortvivlat ut sin angest.
Hysteriskt gratande och skrikande,
ligger han dar och ber om ndd och
forlatelse.

Séllskapet gor entré just i detta ogon-
blick och bevittnar hur besten férvandlas
till en forvirrad och skramd naken karl,
som ber om ndder for sina dad.
Alexander identifierar genast individen i
rummet som en besldktad. Djupt forvir-
rad och deprimerad ter det sig som om
han &r i sviterna efter en barsark.

Syster Maria identifierar mannen som en
syndare av stora matt och en utmaning
for varje godtrogen kristen att leda mot
fralsning.

( Hand-out 1 till Alexander och hand-out
2 till Syster Maria ).



Spelledaren berdttar historien fram tills
att Harald ligger dér pa golvet, har far
spelarna sjdlva ta vid. Har kan det be-
hovas att spelaren som har Harald leds
till att spela ut sin forvirring och
desperation.

Det ar klart pa sin plats att ndgon av
munkarna ldser en bon 6ver de doda for
att frélsa deras sjdlar. Syster Maria
kanske inte uttrycker det sa, men hon
om ndgon bor patala att man skall
begrava dem och vilsigna jorden de
ligger i.

Gryningen nalkas och séllskapet tvingas
att soka skydd i eller i ndrheten av
garden. Under dagen &r allt stilla och

lugnt, vid nagot tillfdlle tror sig Aelfred
uppfatta ljud bortifran skogen.

Inget hdander dock under dagen men vid
solnedgangen vaknar forst Syster Maria
genom att ateruppta sin bon, och sedan
Harald, forvirrad och skrikande, ur sin
mardrém ( Hand-out 3 till Harald ).

Det bor ocksa papekas att Syster Maria i
det fall hon dricker blod av Aelfred
kommer att fa en besk och otrevlig efter-
smak i munnen. Samt att hon kommer
kdnna sig illa till mods precis som om
hon besudlats. Detta beror pa Aelfreds
pakt med Hin Hale, men den syns inte
direkt pa hans aura.
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En stuga som kan anvdndas for att forestdlla sig scenen. Den &r ej riktigt historiskt

korrekt, men duger i krig.



Scen 2 - Ankomsten €ill Aloastra.

Resans sista etapp.

Farden fortsitter sista etappen upp mot
Ombergets sodra sluttning.  Bergets
Ostra sida dr mer utplanad och tdcks av
ett tjockt skogsticke. Vid Vitterns
strand kan de mellan 16vverket skymta
Hastholmens fiskareby. Den sena
timmen till trots sa &r det aktivitet i byn,
man har precis borjat forberedda for
morgonens fiske.

Pa berget kan man i madanens sken
urskilja dimma och ju ndrmare man
kommer desto storre och mer olycksba-
dande ter den sig. Aelfred tror sig dn en
gang skymta varelser som ror sig bland
klippor och prang, iakttagande sall-
skapet.

Ankomsten till Alvastra.

Niir sillskapet anlédnder till klostret méts
de vid porten av Alvastra klosters
"vard” och portvakt, Broder Didrik.
Dédr han sitter i sin portvaktarcell och
efter bdsta formdga forsoker halla
ogonen Oppna. Broderna i Alvastra har
en viss vana med pilgrimer och ordens-
broder som reser nattetid och helst vilar
i stilla bon dagtid, for att pa sa satt vissa
gora bot genom att avhalla sig fran att
skdda sin skapares prakt.

Nar Alexander framfor sitt drende for
broder Didrik ler denne lite nervos och
meddelar Priorn att Gammelabboten har
besok. Broder Didrik far d& order om att
visa séllskapet till den del av harberget
som dr avsett for ldngvédga, nattliga
gdster. Fragar man sa dr Abboten i
Alvastra for tillfdllet i Linkoping ddr han
traffar Biskop Niclis och nagra
representanter fran Rom

Priorn Arnund dyker upp strax dérefter
och mdste tyvdarr meddela att
Gammelabboten  for  tillfallet  &r
oantrédffbar och att han skall gora sitt
yttersta for att vara antraffbar efter nasta
natts bon, Nocturner. Han sdger ocksa
att han hoppas att hiarbdrget skall vara
till beldtenhet samt att ordensbroder
givetvis har tillgdng till klostrets alla
bekvamligheter.

Om sdllskapet inte framfor sitt drende
till Broder Didrik erbjuds de héarbarge
for natten, och ordensbroderna har
tillgang till klostrets alla bekvamligheter.
For ovriga sdllskapet kan man emellertid
bara erbjuda hadrbarge for en dag.
Mojligen tv4, efter en donation.

Morgon 0id resans md.

Om Aelfred &r vaken efter och/eller del-
tar i frukosten kommer Prior Arnund att
konfrontera honom och ha ett litet
vanligt samtal. Prior Arnund agerar pa
Pater Bernardis order och skall ta reda
pa vad sillskapet har for &drende till
Alvastra, var de kommer ifran, vilka de
dr o.s.v. Priorn dr inte patrangande eller
oartig utan skall bara verka lite nyfiken
pa de ldngviaga gdsterna.

Aelfred dr annars fri att pd dagen rora
sig som han vill i klostret, den ldnga och
svara resan i detta kalla och ogdstvénliga
klimatet tar dock snart ut sin ratt.
Framat formiddagen kénner han hur
bristen pa somn och ledernas verk
kraver att han vilar.

En beskrivning av Broder Arnund och
Didrik samt vad de vet, finns i avsnittet
“Spelledarens galleri”  ldngre bak i
scenariot.



Scen 3 - Nocturner i Aloastra.

Apton i Aloastra.

Sillskapet vaknar upp efter skym-
ningen, enda aktiviteten i klostret &r
Vespern, aftonbonen, som hdlls efter
solens nedgdng. Efter bonen samlas
samtliga munkar till kvallsvard i refek-
toriet, dir man intar sina maltider.
Innan maltiden ldses bordsboénen, som
ekar mellan valven nir alla unisont
stammer in.

Circatorn Broder Bernius, den munk
som svarar for att disciplinen i klostret
upprdtthdlls, intar med stolta steg
katedern och ldser hogt ett stycke ur
Sankt Thomas levnadshistoria. Det ar
avsnittet dar han lider matyrdoden for
att visa att Herrens tjanare inte flyr eller
fruktar simpla baroners ranker och spel.
Efterdt vélsignar Priorn maten, och
maltiden inleds, munkarna &dter under
andaktig tystnad havregrynsgrot, flask,
brod, smor vilket skoljs ned med stora
méangder gott 6l.

Nar kvdllsvarden &r avklarad har
munkarna tid till fria aktiviteter och
samtal innan dagen avslutas med
Complet, kvillsbonen. Prior Arnund
dyker plotsligt upp hos séllskapet, eller
hos Aelfred och Alexander om séllskapet
delat pa sig. Han ler vénligt och inleder
ett samtal, fragorna dr i stort sdtt de han
kanske redan stdllt till Aelfred.
Motiveringen dr intresset for vad som
hédnder i vdrlden och ren nyfikenhet om
nagon undrar.

Complet, kvillsbonen, halls wvid
tiotiden och dr relativt kort och enkel.
Alla  munkar skyndar efterat till
dormitoriet for att fa sa mycket somn
som mojligt.

Nocturner meo oerraskningar.

Tidpunkten for den nattliga gudstjins-
ten, Nocturner dr i Alvastra satt till tva
timmar efter midnatt. Ndr “védckarna”,
de munkar som forordnats att viacka sina
broder infor tidegdarderna, strax innan
midnatt klamtar i sina klockor och
sammankallar till Nocturner vaknar
klostret sakta till liv. Munkarna ror sig
sakta och vardigt i prosition fram i klos-
tergangens morka valv. Kyrkan fylls av
yrvakna ansikten. Samt ett antal vakna,
bleka anleten som nyfiket ser sig om,
karaktdrerna. Sallskapet kan inte bland
munkarna direkt hitta ndgon som bar
tecken pd att vara besldktad. Ljus tdnds i
nischerna och madssandet inleds med
hymner och sakristianens enformiga,
men myndiga stdmma.

Ur skuggorna trdader en gestalt och intar
den plats som alltid brukar vara
reserverad at Gammelabboten.

Med ryggen vand mot skeppet tar
gestalten over ldsandet ur den heliga
skriften. Rosten dr mork och djup, med
en efterklang av dlder och auktoritet.
Det rdder inget tvivel om att detta inte &r
Alexanders skapare. = Nar gestalten
sedan vander sig om stirrar de in i Pater
Bernardis uttryckslosa anlete.

Nocturner avslutas med ndgot sa
ovanligt som utdelandet av det heliga
sakramentet, den person som agerar
Gammelabbot ler mot séllskapet och gor
en inbjudande gest.



Gar de fram for att motta det heliga
sakramentet, erbjuds de besliktade den
av Pater Bernardi, och Aelfred den av
Priorn. Sakramentet till de besldktade ar
blod, nytt, friskt och obesudlat blod,
annars bara vin.

Nocturner avslutas och munkarna drar
sig skyndsamt tillbaka mot sina
sovplatser i dormitoriet, Pater Bernardi
tecknar at séllskapet att folja honom.
Han skrider langsamt ut genom kors-
gangen ut pd klostergdrden. I sillskapet
ser han ett redskap att utnyttja i
sokandet efter reliken.

Han presenterar sig som Pater Bernardi
di Cornelio och undrar nyfiket vad som
fort séllskapet till denna plats pa jorden.
Framfor Alexander att han kommit for
att besoka Gammelabboten utbrister
han. ” Ah ” ler vanligt, och siger att
denne tyvarr inte dr har for tillfdllet.
Han hade bradskande &rende till
Uppsala och att han bad Pater Bernardi
att se efter Alvastra under tiden. De dr
gamla vanner fran Kkorstdgen mot
muhammedanerna och Pater Bernardi
ser det som en plikt att hjdlpa sina gamla
vanner. Han fortsdtter ” Det &r ju
mycket oturligt att ni skulle anldnda har
just som han &r upptagen pa annat hall.

”

4

Efter en tankepaus ler han och sédger
Men det finns en sak ni kan foreta er
medan ni vantar. Ni ser vi har just fatt
uppgifter om att en mojlig relik finns héar
i trakten; Ett spjut med markliga krafter.
Och jag dr sdker pd att Gammelabboten
skulle bli mycket glad om ni kunde
aterborda den till Herren och klostret. ”

Tyvarr har han och Gammelabboten inte
hunnit faststdlla spjutets exakta ldge.
Gammelabboten skulle bli dem evigt
tacksam om de overtog sokandet efter
reliken sd att han kan koncentrera sig pa
viktigare saker. Vilka dessa viktigare
saker skulle vara vill Pater Bernardi inte
gd in pa.

Det sdgs att den senast sags i d4go hos en
hedna préastinna som holl till pa
Omberget.

Exaktare detaljer far séallskapet fram-
bringa sjdlva, det &r mojligt att
information finns i vara skrifter, bland
de é&ldre munkarna eller mojligen i
byarna kring berget. Efter detta ursaktar
sig Pater Bernardi och ger sig med raska
steg av i bland skuggorna i korsgdngen
och &r snart férsvunnen.



Sokanodet inleds.

Sillskapet far givetvis forsoka stilla
fragor till munkarna som skyndar till-
baka till sina sidngar i dormitoriet. De
dnde de vet som for tillfdllet “maste”
hélla sig vakna dr portvakten Broder
Didrik och Sakristanen som de hor
arbeta i sakristian. @ Broder Didrik
samtalar och skvallrar gdrna med
gdsterna, att sitta vaken mitt i natten ar
ju inte det roligaste man kan tdnka sig.
Sakristanen Broder Petar Dblir lite
upprord om séllskapet trampar in i
sakristian, d&dr forvaras ju Kklostrets
skatter nattvardskéarlen, masskrudar och
silverstakar. = Han kor vanligt men
bestamt ur sdllskapet ur sakristian, laser
dorren och fragar om det var nagot man
ville.

Beskrivningar av Broderna och hur de
agerar finns i avsnittet “Spelledarens
galleri” langre bak i detta scenario.

Blir de hdnvisade till Broder Ingemund
av ndgon av Broderna kan de vilja att
soka upp honom med en gang eller av-
vakta till gryningen.

P& natten sover gamle Ingemund djupt i
sin enskilda cell, han &r svar vackt och
kan f4 panik om han vécks hastigt.
Skulle spelarna komma pda tanken att
smyga in och forsoka samtala med
honom madste de anvdnda “Presence”
eller vara kvicka med att lugna och for-
klara sig, annars skriker stackars gamle
Ingemund hysteriskt. Ndagot i stil med
”Vik hddan ni djdavulens kreatur” o.s.v.
Eftersom han har sann tro blir detta
jobbigt for alla i séllskapet utom syster
Maria. I vanliga fall kravs “Willpower”
slag for att kunna trdda in i hans cell och
samtala med honom, dock ej for Syster
Maria.

Broder Ingemund &r en mycket trevlig,
om &n lite lyhord och senil gammal man.
Han blir glad nér han forstar att ndgon

10

kommer och fragar honom om traktens
historia och berdttar mer dn gérna.

m\m ‘
)

Det var ndmligen sa att trots att bygden
kristnats fortsatte man att bruka
Drottning Ommas tjanster och lyssna till
hennes rdd. Enda tills den dag da den
fattig fiskaren Gislefinne, som i utbyte
mot goda fangster och ekonomiskt val-
stdind, en gang lovat offra sin dotter
Gyda skulle uppfylla sitt 16fte. Efter att
Gislefinne 6verlamnat sin enda och kira
dotter Gyda till kdrringen pa berget
drabbades han av sitt samvete.

Tillsammans med dotterns fasteman
Granmar och en hord av bybor angrepp
de drottning Ommas borg. De sidgs till
sist, efter en vildig kamp pa berget, ha
nedgjort hednafrun med hennes eget
spjut och viltrat offerhdllen over den
grop hon f6ll i. Enligt den kronika en av
traktens munkar i efterhand
nedtecknade over bataljen och dess
forspel sdgs att man efter att drottning
Omma genomborrats av sitt spjut



stympades  kroppen. = Kvarlevorna
lampades i en grop och den vildiga
offerhillen viltrades over, for att for
alltid slippa drottning Omma.

Vad som hidnde med hednafrun och
sdgnen om hennes spjut. ( Se ocksa av-
snittet om Omberget )

Annalerna &r tvetydiga med om det var i
hedna frun borg eller pa Hjdssan den
sista striden stod. De munkar som ned-
tecknade det forsta omnimnandet av
saken var inte ense om den saken,
mojligen vet nagon av de &ldre i Hast-
holmens fiskareby ndagot om handelsen.

Lite kuriosa foljer har nedan for att man
skall fylla ut Broder Ingemunds berit-
telse med lite ovdsentlig fakta ocksa.
Bdde Gislefinne och Granmar foretog
sedan en i trakten vida omtalad bota
gorande pilgrimsfard till den Helige
Ansgarius grav i Bremen. Infor den
ende Guden biktade de sedan sina syn-
der och fick syndernas forlatelse av
Alvastras forste Abbot den salige Pater
Emund af Dacia.

Den rikt utsmyckade och besynnerliga
porten till hedna fruns borg togs av by-
borna och sattes i till kyrkport i den
kyrka byborna 14t resa som bot for sitt
kétteri.

Sallskapet kan ocksa ha borjat misstanka
att Pater Bernardi kanske inte har rent
mjol i pdsen och stdller frdgor om
och/eller letar efter Gammelabboten i
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klostret. Pater Bernardi syns inte till
nagonstans och Gammelabbotens kvar-
ter dr tamligen 6vergivna och verkar inte
ha brukats pa ndgra mdnader. Ingen av
munkarna verkar riktigt veta var Pater
Bernardi héller hus. Han brukar bara
dyka upp hdr och var i klostret nédr det
passar honom.

Ett eventuellt sokande efter den riktige
Gammelabboten kan resultera i att Pater
Bernardi upptdcker vad sillskapet har
for sig. Skulle de borja leta i kyrkan och
komma vdl ndra gravkoret skickar
Bernardi dit Priorn Arnund. Stenhéllen
pd Konung Sverkers grav verkar vid en
ndrmare besiktning vara rubbad eller
flyttad for inte fullt sa ldnge sedan.
Kommer séllskapet sd ndra att de ser det
ovanstdende och borjar undersoka sa
stovlar plotsligt Priorn Arnund fram ur
skuggorna och undrar strangt vad man
tror att man har for sig dd. Anledningen
till att Priorn lyckas overraska sallskapet
ar att Pater Bernardi manipulerar skug-
gorna kring honom. Priorn mannar med
myndig stimma dem att genast bege sig
tillbaka till harbarget. Ger de sig inte av
dyker Pater Bernardi fram ur skuggorna
och ifrdgasdtter vad som forsiggar. Han
insisterar pa att sdllskapet skall bege sig
ut och uppfyller Gammelabbotens 6ns-
kan.

Beskrivning av Broderna och vad de vet
finns i avsnittet ”“Spelledarens galleri”
langre bak i scenariot.



Scen 4 - Dimma pé& berget i natt.

Héstholmens Fiskareby.

Histholmens fiskareby ligger vid Om-
bergets sodra sluttning nedanfor
klipporna vid Vitterns strand. Skyndar
sig sédllskapet hit vid skymningen dr det
fortfarande en del aktivitet i byn. Ar
man ddr tidigt pd kvéllen hittar man
fiskaren Jons i Backakrok som haller pa
och samlar ihop sina redskap infor
morgonens fiske. Jons blir lite forvanad
ndr han ser munkarna och en nunna
komma vid denna sena timma. Ar
sdllskapet vidnliga och/eller anvander
sig av nagon lamplig vampyrféormaga
svarar han underdanigt pa deras fragor,
och innan de gar ber han om att Aelfred
skall vilsigna honom och hans famil;.
Kommer sdllskapet lite senare och
knackar pa i en stuga sd Oppnar Jons,
han upptrdader pd samma sétt som ovan
ndamnts.

Den gamla gumman Ulfhilda bor i ut-
kanten av byn mot berget sett i en gam-
mal och sned timrad liten stuga. Hon
kikar fram bakom dorren efter en stunds
knackande och sdr skddar alla noga
innan hon overhuvudtaget sldpper in
nagon. Hon undrar misstanksamt ” Va“
alle desse Herrens tjanare gore vi” hinnes
stuge vi” denne timme pd dygne ”.

Det krédvs att man &r vanliga och/eller
anvander sig av nagon lamplig vampyr-
tormdga for att hon skall lugna sig. Hon
berdttar historien om frun pa berget,
alla manniskor och djurs beskyddarinna,
drottning Omma. Om fiskaren
Gislefinne som lovade sin dotter Gyda
mot bittre fiske och vilstand. Hur
hennes fasteman fick fadern att dngra sin
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gdrning, de manade byn att gd man ur
huse och &nda Ommas vilde en gang for
alla. Borgen omringades av byborna, en
valdig batalj tog vid och slutade inte
forran fastemannen Granmar rdnde
fruns eget spjut genom hennes kropp.
Man spred sedan ut kvarlevorna i ett hal
pa Hjédssantorget, en dngen strax
nedanfor, och viltrade offerhillen dar
pad. Vad giller spjutet s4 var man sa
forskrackta for det att man sldngde ocksa
det i hdlet under hillen, rykten sédger att
spjutet hamtats tillbaka av de troll som
gav henne det till lans.

Nedanfor hjdssan finns porten till
helvetet, rodgavelsport en fordjupning i
klippan som liknar en véldig port. Dar
ifrdn kommer trollen upp ur underjor-
den, for att gora ofog och rova bort
unga flickebarn, sa sant som det dr sagt.

Drottning Omma 4dr dimmornas
hdrskarinna och djurens beskyddare,
uvarna pa Omberget sigs vara henne
trogna tjdnare.

Ulthilda berattar ocksa att enligt sdgnen
sd sags uvarna bdra sin fruns kvarlevor
tillbaka till hennes borg, en natt under
fullmédnens sken. Borgen ligger pa borg-
udden alldeles ovanfor borghamns
fiskare by. Pa bergets norra sida, dryga
tre timmars vandring hérifran.

Till Hjdssan dr det latt att hitta, den
hogsta punkten syns fran Hastholmen
och Alvastra kloster.



Véigen appfor berget.

Vidgen uppfor berget slingrar sig fram
mellan trdden som kldar dess relativt
flacka Ostra sida. Mansken silas i 16v-
verket och skuggorna forlings pa ett
spoklikt sdtt. Runt omkring séllskapet
hors 16v prassla, varelser som ror sig
och uvar som hoar. Hela tiden kdnner
man sig forfoljda och 6vervakade, men
ser inte mer dn mojliga skuggor bland
buskagen. Har och var bland trdden
ligger tunna dimsl6jor som verkar tdtna
ju langre upp pa berget de kommer.
Ibland kan man tro sig urskilja figurer
och anleten som iakttar dem framtrédda i
dimslojorna.

Har sillskapet végbeskrivningar fran

Ingemund och/eller Ulthilda bor
spelarna klara sig upp till Hjdssan eller
Borgudden utan problem.

Bongaééens Fornborg.

Borgudden ligger vid bergets nordvéstra
horn, med klippor brant stupande ner i
Vittern. Utsikten strécker sig ut over
sjon och slitten, alldeles nedanfor
skymtar  ett  mindre  fiskeldger,
Borghamn.  Efter en stunds letande
finner man fornborgen och Ommas
boning tdckta av trdd, buskar och annan
vegetation.
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Runt omkring intensifieras ljuden av
nagot som ror sig. En uv flaxar ut tatt
ovanfor deras huvuden.

Taket dr inrasat och bergets vaxtlighet
har tagit 6ver, hdr och var hittar man
gamla husgerdd. Ingenstans kring eller i
fornborgen hittar man spar efter en grav
eller en viloplats, om séllskapet
misstdnker besldktades inblandning.
Efter en stunds frustration kommer
nagon, exempelvis Alexander, pa att
uvarna verkade tappa intresset for sall-
skapet ndr de vek av mot borgudden och
gick bort frdn Hjdssan.

Mace med oroteni ngen.

Ombergets hogsta punkt Hjdssan ligger
strax soder om bergets mitt. Ddérifran
har man fantastisk utsikt over sjon
Vittern och dver Ostergotland.

Nar sallskapet borjar ndarmar sig Hjdssan
intensifieras  uvinnornas ndrgdngna
flaxande, och dimsldjorna ter sig nédstan
som vore de levande.

Offerhillen aterfinns pd den &ng som
ligger strax norr om Hjdssan och bér
namnet Hjédssantorget. Dimslojorna
flyter fram over Hjdssantorget och
manens kalla sken reflekteras i en stor
stenhdll som skymtar i dimman. Nar
man ndrmar sig héllen ser de en uvinna
vid skogsbrynet som iakttar dem.

Néar de val fatt hallen rubbad ( ca 30
ackumulerade “successes” mot en
"diff.” pa 6 -8, lite beroende pa hur bra
man rollspelar ) blickar de ner i ett djupt
hal, mdnens sken avslojar en fager ung
mo med fridfullt anlete. Pa botten, med
spjutet rant genom kroppen och val
nedkort i marken. Dadr ligger hon, sa
vacker att man kan tro hon bara sover.
Ar man uppmirksam ser man att
kladedrdkten en gdng varit statlig och
vacker, men nu dr trasig och multen.
Hennes hdr &r utspritt pd en badd av



tarska blomster och orter. En uvinna
slar sig nyfiket ned bredvid henne och
borjar med nédbben puffa lite forsiktigt
pa kinden.

Sdllskapet star nu runt graven och be-
skadar denna markliga syn. Ur graven
doftar det av ny slagna orter och
blomster, allt ger ett intryck av lugn och
fridfullhet.

Skulle sillskapet dra spjutet ur kroppen
ar allt stilla en kort stund, sen slar
Omma plotsligt upp 6gonen och stirrar
uttryckslost pa dom. Sekunden efter
borjar dimma sakta rinna ner i hélet och
Ommas gestalt verkar blekna bort och
slukas av dimsltjorna. Framfor séllska-
pets 6gon forsvinner hennes kropp och
dimman tdtnar kring dem. Prasslande
ljud och hoanden hors i dimman.
Plotsligt slar en uvinna ned i nacken pa
stackars Aelfred. Den kloser honom i
ansiktet och forsvinner snart i dimman (
Exakt skada ar inte sd vésentligt har,
improvisera lagom mycket for att
skramma dom. ).

Sedan upptdcker de till sin stora fasa att
alla blommor och gronska kring stenen
verkar tyna bort runt deras fotter.
Vixtligheten tynar bort och dor, allt
som kvarstar dr skrumpna blommor och
bar, fruktlos jord. Marken spricker
plotsligt upp kring stenhéllen och fram
kravlar skelett efter uvinnor, harar och
andra smadjur. Skeletten ryggar tillbaka
och faller s smdningom isdr om Syster
Maria anvander sin tro som vapen mot
den ondskans manifestation. ~Annars
blir det till att sld sonder dom, det blir
en makaber syn dd olika skelettdelar
kravlar omkring kring séllskapets fotter.

En stund senare uppenbarar sig plotsligt
drottning Omma igen framfor sillska-
pet, Hon stirrar fientligt pd dem med

hard och kall blick, stricker fram
handen och pekar mot spjutet. Hon
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attackerar den som har spjutet om denne
inte Overlamnar det, men slass inte
primért for att skada utan bara fran att
aterta spjutet.

Forsoker nagon doda eller diablerisera
drottning Omma hors intensiva rorelser i
skogen kring dem. En uvinna slar ned pa
den person som aktivt forsoker ta kdl pa
drottning Omma, for att f4 denne pa
battre tankar.

Lyckas man doda drottning Omma tynar
dimman bort fran Omberget ndr man ar
pad vdg ned. Langst stigen ser man ett
antal uvinnor som ndstan verkar fallit
doda ur skyn. Hela skogen har abrupt
tystnat och den spoklika tystnaden bryt
endast av en vargs sorgfyllda ylande.

Anvinder man  “Spirits Touch” pa
spjutet ser man visioner av mdnniskor
som underdanigt dyrkar, fédllande av
méktiga villebrdd. Ladsaren ndstan som
overdses av en kdnsla av styrka och
auktoritet.

Offerhillen ddremot bédr tecken av rddsla
och skrdack som plotsligt sakta forbytts
till en kdnsla av njutning. N&r man far
bevittna hur drottning Omma genom
arhundradena sugit livskraften ur de
unga jungfrur som offrats till henne.

Om séllskapet gatt direkt till Hjdssan och
inte velat runt hinner man tillbaka till
Alvastra alldeles innan gryningen
nalkas. Har man varit i Hastholmens
fiskareby och/eller pd Borgudden blir
man tvungna att “6verdaga”. Det ar
mojligt att vila i fornborgen pa
Borgudden. I annat fall hittar de efter en
stunds panikartat letande en grotta som
duger pd bergets vidstsida strax ovanfor
rodgaveln. Rodgaveln dr en klippslutt-
ning med ladtt rodaktig nyans som den
fatt sitt namn av.



Scen 5 - Ooverraskningen i Aloastra.

-.Och
skeppet.

RACTORNA lamnade

Farden ned fran Omberget beror som
tidigare ndamnt pad om drottning Omma
ar dod eller inte. Ar hon inte det &r
spelarna sannolikt av med spjutet och
blir nedjagade av Omma, dimsltjorna
och skogens alla djur.

Ar hon dod &r berget tyst och helt fritt
frdn dimma, hidr och var lingst stigen
ser man doda och ddéende uvinnor. All-
deles innan de kommer till skogsbrynet
vid klostret hor de en ensam vargs
smadrtfyllda ylande eka i natten.

Pa vigen stoter de ovantat pd Pater
Bernardi som plotsligt verkar fatt brat-
tom att lamna Alvastra. Han och en
nagot nyvaken tjanare leder just ut sina
héstar. Han ler ldttat ndr han far syn pa
sédllskapet och viker av mot dem.

Han inleder samtalet med att lite nyfiket
undra hur det gatt for sillskapet, &r det
uppenbart gar han rakt pa sak och begar
att f4 se spjutet. Skulle sillskapet ha
drottning Omma, med ett spjut genom
kroppen, med sig ned fran berget blir
han ndgot upprérd. Han hdmtar sig
dock snabbt nédr han inser mojligheterna
som en dldre besldktad i torpor utgor
och forsoker ta med henne.

Om sillskapet har spjutet men védgrar
overlimna det till Pater Bernardi, tar
denne mod till sig och forsoker ta det
med vald. Vad som &n hidnder sa
kommer Pater Bernardi hellre fly &n illa
fikta. Observera att han med sina
formagor inte bor ha nagra bekymmer
att spoa sallskapet.
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Han vill dock bara ha spjutet och ger sig
av om han far tag pa det. Nar han rider
ivdig ndmner han ndgot om att man
kanske borde titta i konung Sverkers
gravkor. Denna fras dr viktig dd den
leder sdllskapet att intressera sig for
gravkoret, ddar Gammelabboten &dr in-
spdrrad.

Utbryter en tumultartad strid utanfor
klostret kommer Biskop Niclis fran
Linkoping ut med ett tiotal knektar. Se
avsnittet ~ ”“Overraskande mote” for
ndrmare forklaring.

Har man blivit nedjagade fran berget
och/eller inte har spjutet av ndgon
annan anledning rider han helt sonika
déarifran. Efter att han kort forhort sig
om vad som hdnde och hur spjutet sag
ut. Han ndmner i forbi farten att sall-
skapet kanske skulle vilja titta i konung
Sverkers gravkor. Oddsen &r tydligen
till hans nackdel for tillfdllet och han har
ingen storre lust att riskera sitt eget
skinn.

Ooennaskar)ée maoce.

Nista ©verraskning kommer nidr man
forsoker ta sig in i klostret, dar finns nu
namligen knektar utposterade. Dessa
kommer visa sig tillhora Biskop Niclis
Gislesson fran Linkoping. En man utan
insyn i den overnaturliga varlden, men
dndock misstinksam och pad sin vakt.
Knektarna tar sillskapet sig relativt latt
forbi.

En knekt &r posterad vid porten jamte
Broder Didrik, vilken inte uppskattar
denne lortige och burduse mans
sadllskap.



Nar sillskapet kommer in genom porten
mots de av ndgra trotta fragor fran
knekten. Varfor man fardas pa nitterna,
vad man gor i grannskapet, har man sett
eller hort ndgot besynnerligt i trakten
0.5.V.

Broder Didrik vidlkomnar séllskapet och
sdger att man dr far nyttja samma har-
bdrgen som tidigare, men att Pater
Bernardi fatt ett brddskande &rende
ndgonstans. Han rycker lite uppgivet pa
axlarna och féller en kommentar om att
forst gar Gammelabboten upp i rok
sedan bara forsvinner Pater Bernardi.

Ar ndgon eller nigra sdrade vécker detta
genast misstankar hos knekten, enda
chansen att undvika att han tillkallar
Biskop Niclis &r att med en ging
anvanda ”“Presence” eller “Dominate”.
I annat fall ger han sig genast ivdg for att
hamta Biskopen och forstarkningar.

Utbrot en tumultartad strid nédr sallska-
pet motte Pater Bernardi sa har ju
Biskopens knektar sannolikt redan
kommit utrusande.

Biskopen kommer dyka pa séllskapet
som en hok med olika frdgor, varfor
slogs ordensbroder med varandra, vilka
dr personerna i sdllskapet 0.5.V.
Fragorna skall formligen hagla 6ver dom
och biskopen blir dn etrigare om man
tvekar.

Harald och dennes ddd kédnner han till
och blir djupt férvanad om det skulle ga
upp for honom att denne “lever”.
Harald har varit férsvunnen i ndra tva ar
och formodas pa sdkra grunder vara
dod, det massakrerade foljet hittades
och det ansags vara guds vedergillning.

Till Alexanders fasa skall “Presence”
inte riktigt bita pad Biskopen, det skall
kravas gott rollspelande for att man
undan for undan skall kunna f& denne
vénligt sinnad.
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Har spelarna hafsat genom dventyret
utan att rollspela speciellt bra kan man
gott spela Biskopen och dennes knektar
lite hardare, och pa sa sitt forlinga
dventyret en aning.

Ar sillskapet hotfullt och/eller beter sig
fruktansvart osmidigt och/eller dumt
beordrar Biskopen knektarna att ta sall-
skapet till fdnga och ldsa in dom i sitt
hédrbdrge. Han planerar att ta dom till
Biskopssitet i Linkoping da detta &r sak-
rare och han dar har battre mojligheter
att halla dem i forvar. Ovetande som
han &r om sallskapets natur sd kommer
detta innebdra att de kommer sldppas ut
for avfard ndstnésta formiddag. De har
alltsa en hel natt pd sig att inse detta.
Nagra egentliga forhor hélls inte med
dom, man avvaktar med dessa tills man
kommer till Link6éping. Ar de dumma
nog kommer de sannolikt att grillas i
denna vackra hostdags formiddagssol.

Ar man ej i biskopens vald sd har
sannolikt tillrdckligt med tid for att
kunna undersoka gravkoret samma natt
som man kommer tillbaka. Detta beror i
och for sig pa vad spelarna gjort tidigare
och upp till SL att besluta om. Har
sdllskapet lugnt och fint anldnt till
Alvastra lagger Biskop Niclis marke till
dom under ndgon av tidegdrderna, om
de deltar. Natten efter de anldnt &r det
en hel del aktiviteter i Alvastra kloster-
kyrka och inte for &n efter Nocturner &r
det sdkert att undersoka gravkoret.

Konang Soerkers GRAVKOR.

| nne i Alvastra kloster kyrka finns ett
antal prominenta personer begravda,
bland dessa klostrets beskyddare och
grundare, kung Sverker d.d. Sverker
var en av Svea rikes tidiga kristna
kungar, en troende och from man, om
man skall tro kronikorna. Hans helighet
och munkarnas regelbundna vilsig-
nande av graven. Ndagot de gor for att



hedra sin forste benefactor,
gravkoret till en killa av tro.

har gjort

Gravkoret omges av en aura som
flertalet besliktade undviker om de kan.
Undantagna frdn detta dr de f4 som
behallit sin tro, alltsa Syster Maria.

For de andra kravs stort mod och vilje-
styrka for att ndrma sig den bastanta
stenplatta som markerar Konung
Sverkers grav.

Som tidigare ndmnts sa bdr hillen
mérken efter att nyligen blivit flyttad
eller rubbad. For den som anviander
“Spirits touch” pa stenhdllen sd bar
denna en stark aura av tro och hopp,
men ndgot har besudlat den, nagot
morkt och skugglikt. Det &r inte att
rekommendera att Alexander

17

koncentrerar sig pa hdllen, han fir en
overdos samvete och en psykisk chock.

Viltrar man forsiktigt undan héllen mots
man av en grotesk syn. Pa resterna av
konung Sverker kvarlevor ligger
Gammelabboten.

Anletet dr forvridet i ett smartfyllt skrik
och armarna utstrdackta i ett desperat
forsok att komma loss. Skracken riktigt
lyser i de tomt stirrande 6gonen.
Gammelabboten ligger djup nedsjunken
i dvala och kommer inte vakna pa ett
flertal ar.

Det &r upp till spelargruppen vad man
vill gora med Gammelabboten och
klostret. For efter detta dr scenariot slut.



Aloastna kloster -

Ramsbeskrioning.

A - Sakristian : Har forvaras kloster-
kyrkans allra mest vardefulla dgodelar,
madsskrudarna, silver ljusstakarna,
nattvardsutensilierna o.s.v.

Endast ett fatal av broderna har tillgéng
till detta utrymme och den ende som
vanligtvis kan befinna sig hdr inne &r
Sakristanen.

B - Munkarnas trappa :
Ordensbroderna vid klostret anviander
endast denna entré nir de skall och fran
klosterkyrkan, dar av dess namn.

C - Korsgingarna : De korridorer som
gdr runt klostgdrden, dessa &r klostrets
centrala forbindelsevagar. Skall man
nagonstans i klostret sa dr chansen stor
att man pa végen dit passerar
korsgéngarna. Efter kvéllsvarden dr det
tilldtet for broderna att samspraka och
umgads har och pa klostergarden.

D - Klostergarden : Garden ar klostrets
avslappnings och “rastplats” har dr det
efter kvillsvarden tillatet for broderna
att umgds. Garden har lite ldtt
tradgardsgronska och ett antal bankar
utmed vaggarna

E - Porthus & Hirbiree : Klostrets
ansikte utat och det rum dér besokare
véntar pa att bli inslappta eller vantar pa
att fa sitt drende avhandlat. Rummet ar
smakfullt och stilrent inrett med en
uppsdttning stolar langst hoger vagg och
en vacker bonad hiangandes ovanfor.

Pa vianster sida finns portviaktarens plats
och dorren in till de resandes hérbéarge.
Harbérget dr ett 6ppet rum dér alla som
begéar skydd kan fa det, i bortre é&nden
finns en avskdrmad del for ldngvaga och
nattliga géaster.
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F - Refektoriet & Dormitoriet :
Bottenplanet hir upptas av munkarnas
gemensamma matsal ddr dagens
maltider intas. Rummet dr hogt i tak och
rymmer ca 100 personer, i vdstra hornet
stdr en kateder frdn vilken man ldser
boner och tacksdgelser

Ovreplan dr munkarnas gemensamma
sovsal ddr huvudparten av broderna
sover. Bara de dldsta och sjukliga
munkarna, samt de med officiell
position vid klostret har tillgdng till egna
celler. Varje munk har en kista dédr han
forvarar sina fa personliga tillhorigheter,
annars delar man pa allt.

G - Skrivarsalen : Storre delen av salen
upptas av skriv och tecknar pulpeter ddr
munkarna arbetar. De relativt stora
fonstergluggarna har ndgot sa ovanligt
som dkta glas, detta ger rummet en
luftig kdnsla. Vaggarna ar formligen
kldda med bokhyllor, stativ och
pergamentshallare.

H - Sjukstugan : Hir finns mojlighet
for traktens sjuka och hjdlpsokande att f&
vard och omsorg. Munkarna i Alvastra
anses vara langt framme nar det giller
medicinskt kunnande, och sjukstuga
besoks av méanniskor fran hela Norden.

| - Koket : Koket sjuder nistan alltid
av aktivitet, och i dess forrad och visthus
finns allskons lackerheter. Pilgrimer
frdn ndr och fjarran tar med sig exotiska
kryddor och nya idéer inom matlagning.
Koksmastaren Broder Mikel vaktar noga
sina doméner frdn snyltare och snattare,
man bor passa sig ndr man gar hér.

J - Arbetsrum : En 6ppen sal dir
lekbroderna och de som inte ar



sysselsatta med annat tillverkar saker
klostret behover, exempelvis husgerad
och vardagsdetaljer.

K - Abbotens/Priorns bostad : De
hogsta ledarna for klostret har sarskilda
rum avsatta for vila och arbete. Priorn
som leder klostrets virldsliga
verksamheter dr den egentlige styr och
stdller, medans abboten &r den andlige
ledare. Rummen &r spartanska och
inreda med tanke pa funktion och inte
stil.

Biskop Niclis kommer att inkvarteras i
Abbotens boning da denne for tillfdllet
ar bortrest.

L - Stallar och lador : Klostrets
djurstallar och forrad och spannmal,
havre, ho och annat, inget av direkt
betydelse

M - Virmerummet : Ett rum som
angransar till spis- och bak-hdrdarna,
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och som saledes &r varmt och skont
under kalla hostdagar. De édldre
munkarna med ledbesvar och andra
krampor sitter garna har inne och myser.
Aven i detta utrymme ér det tillatet att
samspraka efter kvillsvarden.

N - Kung Sverkers gravkor : Koret &r
en anonym stenkista med en ovanligt
sparsamt dekorerad stenhdll. I graven
ligger Kvarlevorna efter Alvastras
grundare och beskyddare, dér i finns
ocksa Gammelabboten i dvala. Graven
inger en kdnsla av lugn och andakt i de
som trdder in dir, besldktade far det
varre dd graven dr en helig plats.




JAY JANFAVAVA
d iy

Aloastra Kkloster
]
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Myterna kring Omberget

Omberget ansdgs vara hemvist for alla
mojliga skogsvadsen, och over allt detta
styrde under flera mansaldrar en
trollkunnig kvinna, kallad drottning
Omma. Enligt folksdgnen ségs hon vara
dimmornas dam och Ommes gemal,
Omme &r ett av manga namn under
vilket Oden dyrkades. Drottning Omma
var en skogsfru som hade sin borg och
boning pa en udde som bergets klippor
bildar i Vittern, udden bidr dn i denna
dag namnet borgudden.

Hon var en av hednatrons beskyddare
och verkade som cermoniledare. Hon
spadde och botade befolkningen runt sin
doman. I gengdld mot hennes tjanster
var befolkningen tvungen att offra en
jungfru till henne, som hon sades
behova for att pd sa sdtt kunna halla
doden borta. Nar berget holjdes i
dimma sade man i folkmun att berget
ommar.

Trots att bygden kristnats fortsatte man
att bruka hennes tjanster och lyssna till
hennes rdd. Enda tills den dag dd den
fattig fiskaren Gislefinne, som i utbyte
mot goda fangster och ekonomiskt
vdlstdnd, en gang lovat offra sin dotter
Gyda skulle uppfylla sitt 16fte. Efter att
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Gislefinne 6verldmnat sin enda och kara
dotter Gyda till kdrringen pa berget
drabbades han av sitt samvete.
Tillsammans med dotterns fdsteman
Granmar och en hord av bybor angrepp
de drottning Ommas borg. De sdgs till
sist, efter en véldig kamp pa bergets
hogsta punkt, ha nedgjort trollpackan
med hennes eget spjut och viltrat
offerhdllen 6ver den grop hon foll i
Enligt den kronika en av traktens
munkar nedtecknade 6ver bataljen sdgs
att man efter att drottning Omma
genomborrats av sitt eget spjut
stympade kroppen.

Kvarlevorna lampades i en grop och den
vildiga offerhillen viltrades 6ver, for att
for alltid slippa hedna frun.

Omma bar en huva for att skylla sitt
fruktansvidrda anlete, sade man. Men
ndr Granmar och Gislefinne ryckte
huvan av henne motes de av en
underskon ungmos ansikte. I sin
forskrédckelse drev de bara spjutet djupt i
marken och vilte hillen ddar over. De
pastod senare att de stympat kroppen
for att forhindra att hon skulle gd igen.



Karta o6ver Omberg

Borgholm
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Spelledarens galleri.

Brader Didrik - "Vird” och portvakt vid Alvastra
kloster.

En ung man i 25 ars aldern, som gdrna
byter ndgra ord och lite skvaller med
klostrets géster. Didrik &r lang och smal
med klarbla 6gon och blont hdr. Han ler
artigt mot den han pratar med och
forsoker ge ett vanligt och vdlmenande
intryck. Pressas han om ndgot han inte
vet eller inte riktigt forstar blir han
nervos och vill bli lamnad ifred.

Han  kdnner till den  vanlige
Gammelabboten och vet att denne inte
synts till pd sistone, han skall ha rest
nagonstans. Samtidigt har en géstande
broder tagit en allt mer framtridande
position. Detta skall bara avsltjas fore
Nocturner om spelarna rollspelar vl
och/eller anvander exempelvis
“Presence” pa ett vettigt sitt.

Om Omberget vet han att det dr en
hednaplats, hemvist for skogsrdn, troll
och allt annat av djdavulens pack. Det dr
en kuslig plats, mangen karl fran
trakten har i kring har begivit sig dit upp
men aldrig tervant.

Fragar man om drottning Omma,
traktens eller bergets historia kommer
han att hédnvisa till Broder Ingemund,
kronikdren.  En person han djupt
respekterar, bade Priorn och sakristanen
ogillar han.
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Broder Arnund - Prior vid Alvaskra.

Den broder som ansvarar for
administrationen vid Alvastra kloster.
Och som snérjts i Pater Bernardi di
Cornelios nit och nu dr mer eller mindre
lojal mot honom.

Han kommer att rapportera ndstan allt
han ser och hor till padren och i viss man
agera for att skydda honom.

Broder Arnund ér en &ldre herre i 50 ars
alder med gritt hdr och bla o6gon.
Ansiktet dr lite plufsigt med Kklart
framtrdadande ndsa och 6gonbryn.

Han sdtt dr avslappnat och wvanligt,
anvand gdrna ett klarare kroppssprak
m.h.a. hdnderna.

Broder Arnund kan med svarighet fds
att berdtta om att Gammelabboten ar
forsvunnen och att han inte sett eller
hort att denne tidnkte bege sig
nagonstans.

Fragor sidllskapet om Omberget sdger
han att han tyvéarr inte &r insatt i &mnet,
men att det ryktas att en gammal
gumma i Héstholmens fiskareby,
Ulthilda eller ndgot sadant, kanner till
en hel del om berget . Anledningen till
att han inte hdnvisar till Broder
Ingemund &r att han starkt ogillar
honom och anser att denne dr bade galen
och lider av aldersvaghet. Vilket han
ocksa diskret kommer att antyda om
man skulle frdga om broder Ingemund.



Broder Petar - Sakristian vid Alvastra.

En strikt man i 35 - 40 &rs dldern med
morkbrunt har, klippt sa som &r brukligt
bland munkar. Han har grona
genomtrangande 6gon, kraftigt kdckben
och en skarpt markerad hokndsa, vilket
ger honom en otrevlig framtoning.

Han ler oftast leende lite 6verldgset mot
den person han talar med. Samtalstonen
ar alltid klar och tydlig, och ger ett
myndigt intryck.

Broder Petar forestar klostrets skatter,
maéssskrudarna, kyrksilvret o.s.v..

Han hénvisar till Broder Ingemund om
man stdller fragor om berget och dess
historia. Sillskapet varnas dock for att
broder Ingemund &r gammal och lider
av aldersvagheter. Det finns dock en
gammal kdrring i Hastholmens fiskareby
som ryktas vara klok, och vet allt om
bygdens forgangna.

Hans egna makt ambitioner far inte
hindras av gamla tokar eller fanatiskt
troende galenpannor, att uppna
personlig makt &r det som rdknas.
Broder Petar vander kappan for vinden
och hjidlper den part det ter sig
gynnsammast att stodja. Detta innebar
att om han pressas kommer han beritta
for sdllskapet att han sdg Padre Bernardi
och Gammelabboten grila over ndgot,
ndar mystiska och oforklarliga saker
borjade ske flydde han.

Padre Bernardi di Cornelio har ett visst
inflyttande ocksd 6ver honom, mest tack
vare rddslan for vad han kan ha gjort
med Gammelabboten, och kan géra mot
Petar.
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Broder Ingemund - Kré nikd ren

Ingemund &r &dldre &n att ndgon sakert
vet hur gammal han egentligen ér.

Han dr tandlos och nagra slitna hartestar
spretar pa huvudet. Reumatism har
sargat hans kropp, lederna &r stela och
han sitter aningen hopsjunket. Rosten &r
hes och horseln &r det lite si och sa med.
De andra munkarna dr glada att slippa
honom da hans horsel problem ldtt kan
forvirra en diskussion.

Den gamle mannen tillbringar i stortsatt
all sin tid med att nedteckna en kronika
over traktens och rikets  mer
betydelsefulla héndelser. Broder
Ingemund &r inte medveten om den
senaste utvecklingen pa klostret, men
vet en hel del om legenderna kring
drottning Omma och hennes bortgang.
Fran honom kan de fi reda pa vart
borgen ligger, var hennes kvarlevor
sdgs ligga och hur det hela gick till.

Gamlemor Withilda - Klok gumma i Héistholms
fiskeld ger.

Gamlemor Ulfhilda &dr en gammal
gumma som bor i en mindre stuga vid
Hastholmens fiskeldger. Hennes ansikte
ar rynkigt, kroppen skroplig och svag,
men de bla 6gonen lyser av energi och
nyfikenhet. Rosten dr hes och horseln
dalig, hon kisar mot den hon talar med
och upprepar garna fragestillningar pa
ett irriterande och lustigt satt.

Ulthilda dr misstanksam mot framlingar,
och for att hon skall beritta historien om
Drottning Omma och dennes berg kravs
att séllskapet inte vidcker misstankar
eller dr alltfor osmidiga.



Dw"m’ng Omma - Bergets beskyddarinna och
Dimmornas Dam.

En kvinna som sa linge ndgon i trakten
kan minnas sdgs ha huserat i sin
fornborg pa bergets nordvidstra udde.
Hon fungerade som sprakror mellan de
gamla gudarna, naturen och folket. Hon
botade sjuka och gav rad och
formaningar. 1 utbyte mot detta fick
traktens befolkning offra en jungfru, for
att hon skulle hdlla doden fran sin port,
sade man. Trots att landet kristnades sa
fortsatte man att i smyg anlita drottning
Omma och hedrade pa sa satt de gamla
gudarna.

Omma ér till utseendet en kvinna i 20 -
25 ars alder med langt, boljande,
mellanblont har, och hy sd len och
vacker som finaste marmor. Ogonen &r
stora och oskuldsfulla, med en blick som
liknar ett rddjurs. Hon &r fantastiskt
vacker, hennes utseende dr snudd pa
anglalikt skulle man kunna sdga.

Enligt sdgnen skulle hon vara en
gammal och ful kdrring som bar huva
for att dolja sitt vanstdllda anlete. 1
sjdlva verket hade hon huvan for att

dolja sin skonhet, fruktan och
underddninghet fods sdllan infor ett
sddant tosabarn.

Skulle sillskapet konfronteras med

henne gor hon allt {for att dterta sitt spjut
och ndr detta dr gjort anvdnder hon
"Form of Mist” for att undkomma. Hon
skadar ogdrna ndgon allvarligt och
anvinder hellre andra metoder dn direkt
vald, t.ex. “"Dominate”.
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Hictis Gislesson - Biskop av Linki pingsstift.

En fetlagd kort man i 50 ars alder, som
ser bdde till det himmelska och det
jordiska.

Niclis har brunt, relativt vardat har, ar
alltid nyrakad, och kldr sig precis sa
lyxigt att det inte gar till 6verdrift. Han
upptrdader alltid neutralt mot de han
pratar med och ser alltid till att han
pratar ned till folk. For att de skall
kdnna hans upphojdhet, sasom guds
stallforetradare pd jorden.

Hans intresse for makt, hans list och
skoningsloshet har gjort honom till en av
Nordens maktigaste och mest fruktade
biskopar.

Biskop Niclis dr inte alls insatt i det
overnaturliga och ser allt sddant som
djavulens verk. Han kommer reagera
starkt pa allt som kan misstinkas vara
av den arten.

Han tvekar inte med att lata knektarna
ingripa mot individer som trotsar
honom och/eller verkar utgora ett hot.

Fiskaren 70 ns i Bé ckakrok.

En vdderbiten och erfaren medeldlders
fiskare som tack vare sitt mod och sin
storlek dr fiskeldgrets talesman i
orostider. Jons dr ungefdr 35 - 40 &r med
halvlangt, ovardat rotthdr, och ett
valdigt rott helskdgg. Han ser alltid den
person han talar med direkt i 6gonen,
och &r naturligt misstanksam av sig.
Han har svart att se vad framlingarna
egentligen kan ha for anledning att
komma inklampande i byn och behover
Overtalas pd nagot smidigt satt.



Pater Bernardi di Cornelio - Hye Gammelabboten i
Alvastra.

Bernardi di Cornelio dr en nagot dldre
besldktad, med klart kristna viarderingar
och en relativt stark tro. Fodd och
uppvuxen i sodra Lombardien i en
inflytelserik familj fann han tidigt sin
plats inom aristokratin. Och blev en en
bade ansedd och fruktad man.

Klan Lasombras rekryterare var ense om
att denna man skulle bli ett lysande
tillskott till “familjen”. Han tjanande
som mansklig underhuggare i ndra ett
halv sekel innan han godkédndes for
omfamning.

Hans ododliga karridr har kanske inte
varit lika framgangsrik som hans
dodliga. Men han &r en respekterad
medlem av den fraktion besldktade fran
Sydeuropa som strdvar efter stabilitet,
d.v.s. blivande Camarillan.

Till utseendet dr han ungefdr trettio och
nagra ar, i verkligheten &r han néara 750.
Han har morkt hdr med antydningar till
grda har vid tinningarna, &r alltid val
rakad, friserad och nybadad. Haller hart
pa de tidigt kristna vdrderingarna om
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renlighet och irriterar sig pd folk och fa
som grisar ner.

Anletet dr magert med en markant
framtrddande ndsa och bruna ganska
neutral o6gon. Pater Bernardi sluter
hidnderna O©ver magen och ldagger
huvudet ndgot pd sned ndr han talar
med nagon.

Hans kristna varderingar har medfort att
han har kommit att intressera sig for
heliga reliker och har genom aren sokt
efter ett flertal mer eller mindre beromda
sddana. Det nuvarande projektet,
sokandet efter spjutet fran Golgatha, har
med dren blivit en fix ide. Han har
kommit till det stadiet att han inte ldngre
skyr ndgra medel for att folja den ledtrad
han foljt &nda till Alvastra. Ett
bekymmer for honom &r att han med
aren blivit ndgot rdaddhdga och mycket
ogdrna tar nagra storre risker.

Han rddsla och nervositet har gjort att
han gdrna &r instdllsam och vanlig mot
personer han uppfattar som ett mojligt
hot.  Detta har gjort att han kan
uppfattas som en nagot hal och mojligen
lismande person.



Alexanoer oa Acqai

Bakgnanb.

Fodd pa 700 talet efter Kristi fodelse, i
en relativt stor och vdlmaende by i sodra
Frankrike. Din uppvéxt var lycklig dnda
tills dina foraldrar mordades av knektar,
som tjdnade ndgon av regionens standigt
krigande smafurstar. Endast 8 ar och
fordldralos kom rdaddningen i form av
regionens kloster som i utbyte mot dina
tordldrars gard gick med pa att anta dig
som novis.

Klosterlivet var bade strangt och hart,
men dndd bédttre dn att vara hemlos.
Liten for din alder och med ett barnsligt
utseende togs du sidllan pa allvar och
blev ofta offret for de andra novisernas
skamt. Utan egentlig talang for studier i
teologi och latin fanns det emellertid en
sak dar fa overtrdffade dig, din rost var
som en dngels. Koren i klostret blev vida
kadnt bland kyrkans mén tack vare din
otroligt vackra, vdna sang. Bland de
kyrkans och klostrens herrar och damer
som bevistade midnattsmédssorna fanns
en blek och allvarlig herre som sarskilt
tog at sig av din sdng. Denne herre ville
bevara din otroliga rost for alltid, inte
bara en mansalder, sa efter en tid beslot
han omfamna dig.

Livet som ett av nattens fortappade barn
var ndgot helt nytt for dig. Din uppvaxt i
klostrets skyddade klimat hade gjort dig
blavgd och naiv. Intriger och falskspel
var dock vardagsmat for dina nya broder
och systrar och du blev snabbt ett tack-
samt instrument i andras rdanker och
spel.

Din skapare, den vanlige och framsta-
ende Gammelabboten var till en boérjan
tollbunden av din vackra sang. Han
kunde be dig sjunga i timmar, ndagot du
nu plotsligt orkade.  Detta faktum
utnyttjade ni nu till att skapa
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dnnu vackrare och mer invecklade sang-
stycken.

Med tiden borjade han dock tappa
intresset for din sang, precis som en
svalnande fordlskelse.  Den absoluta
dodsstoten pa ert forhdllande kom nér
Gammelabboten beslutade att under-
stodja kristnandet av linderna i Hoga
Norden.

Ensam, i en fientlig vidrld, forsokte du
halla dig undan for att slippa bli
utnyttjad av allt och alla. Din existens
var en pina enda tills den dag du upp-
tickte en annan individ, ocksa han
utstott och utnyttjad. Detta var Aelfred
von Fallsbriick, en av klosterordens
absolut basta konstndrer och vars verk
pryder mangen besldktads hemuvist.
Anda var han inte besldktad och de flesta
verkade sky honom som elden.

Du tog sjdlv pa dig uppgiften att hjdlpa
denne overgivne och illa behandlade
karl, som du for ovrigt borjade fatta
tycke for. Aelfred blev tillsist din trogne
medhjélpare och ni flyttade ivdg till ett
ensligare och mindre kloster, ddr ingen
kunde utnyttja er.

Det faktum att du dr vampyr har inte
fordandrat din instédllning varken till Gud
eller klosterliv. Hungern du kiannt vixa
inom dig ser du som en préovnng av din
gudstro. Far den 6vertaget dr du evigt
fordomd. Det har Gammelabboten



berdttat for dig. Enda sattet att fa kon-
troll 6ver den &r att dricka blod. Nagot
som du nu har vant dig vid och stundom
faktiskt finner ganska behagligt.

Aelfred dr dig mycket kdr och har med
aren blivit din ende gode van. Du skulle
gd valdigt langt for att skydda honom.
Nu har du borjat misstanka att han, trots
att han dricker ditt blod, &r sjuklig, och
detta har fatt dig att planera en omfam-
ning.

Nu dr du péd vdg mot den hoga Nord och
klostret i Alvastra for att aterse din
skapare som, for forsta gangen sedan ni
skildes, har kallat pa dig i dina drommar.
Kanske vill han dterigen hora din sang.
Nu har du i vilket fall chansen att {4 din
skapares vilsingnelse for omfamnngn av
Aelfred.

UCseenée-

En spéd och vacker yngling, utseende-
madssigt i 15 - 16 ars aldern, med ett
tanigt och lite klumpigt sdtt som
forstirker det ungdomliga utseendet.
Det morka héret dr hallet i traditionell
munkfrisyr och de oskyldiga bruna 6go-
nen har vid ett flertal tillfdllen raddat ditt
skinn.

Beteenée.

Du ar alltid artig och uppmérksam med
ett satt som skvallrar om att denne ton-
arige munk dr mer erfaren och belevad
dn de flesta. Detta har emellertid inte
inverkat namnvéart pa ditt bldogda satt
och din naivitet, nagot som andra be-
slaktade inte varit sena att utnyttja.
Viljan att hjidlpa de svaga och utnyttjade
har vixt sig starkare med dren och du
hjdlper gdrna personer som har drliga
intentioner.  Syndare &dr en Kkategori
médnniskor som du anser dig behova
hjdlpa att klarare uppfatta sina synder sd
att de kan gora bot for dem. Det dr den
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dominerande uppfattningen vid denna
tidpunkt att man kan gora bot for synder
man begatt, vilka de &n ma vara. Boten
maste dock innefatta boter till de drab-
bade parterna och inte sillan dven till
guds stéllforetradare pa jorden.

Asikter om ooriga sdlskapet.

Aelfred ar din 6gonsten och du gor vad
som helst for att skydda honom, den
ende person du litar pa. Du raddgor alltid
med Aelfred och haller fa saker hemligt
for honom. Han &r som en fadersgestalt
for dig. Pa resor och liknande héller du
dig helst i ndrheten av honom och ni
skiljs ogdrna ifrdn varann.

Hans talang med pensel och palett &r
svarovertrdffad. Portrédtten har en klass
som ingen annan, nu levande, kan
uppnd. Trots detta skyr andra beslak-
tade honom som pesten, nagot du inte
alls kan forsta. Inte ens dina mest idoga
forsok att luska ut vad felet &r har gett
nagon forklaring.

Er pilgrimsvandring till Norden sam-
manforde er med den underliga nunnan
Maria och hennes besynnerliga vanor
och satt. Alltid lika fast i sin tro med en
genomborrande blick och stidndiga tjat
om synder, skarseld och botgoring,. Hon
ar alldeles sidkert besliktad, men verkar
inte forstd, eller vilja forstd, sin beldgen-
het.

Ditt forhdllande till Aelfred &r ndgot hon
verkar mycket intresserad av. Du har
inte kunnat undgd hennes insinuationer
om den &ldre munken som verkar folja
den yngre. Syster Maria dr ocksa pd vag
till Alvastra kloster pa en botgorande
pilgrimsfard genom hoga Norden,
atminstone enligt henne sjdlv. Det enda
ni tycks kunna diskutera utan problem
ar teologiska och kyrkliga fragor, vilket
faktiskt kan vara ganska roande.



Aelfred von Fallsbrdack

Bakgnanb.

Fodd fredagen den 13:de 1162, som
fjarde sonen till en mindre betydelsefull
Lantgreve i véstra Bayern. Utan vare sig
arv eller mojligheten till en vardig tjanst
inom det kejserliga Tyskromerska hovet
var det bara att vilja mellan att gora
karridr inom kyrkan eller som officer i ett
legoknektsregimente. Da kyrkan forvan-
tade sig att din far skulle lta kyrkan fa
sitt, och dina tva dldre arvlosa broder
redan valt kriget, sd fanns det plotsligt
inte langre ndgot val.

Utsedd av din far att gora karridr inom
kyrkan och stodja slaktens
maktambitioner genom att snabbt erdvra
ett biskopssdte, sattes du femton ar
gammal i kloster. Med en vl tilltagen
“forsorjningsgdva”, nagra hemman, sa
vdlkomnades du till regionens finaste
och méktigaste kloster.

Livet i klostret var en pina utan dess like.
Midnattsboner, langa dagar, eviga
studier och bristen pa forlustelser holl pa
att driva dig till vansinne. Situationen
forbdttrades inte av det faktum att du
saknade talang for det mesta, allra helst
maktspel och intriger. Efter ndstan fem-
ton ar i klostret, utan att egentligen ha
kommit ndgon vart, tog du den absolut
sista utvdgen. En pakt med Hin onde
sjdlv. I utbyte mot din sjdl skulle han ge
dig oanad talang i mdlandets ddla konst.
Flyttad till ett annat kloster skred du till
verket och begynte en lysande Kkarridr
som malare och illustrator.

Till en borjan gick allt enligt planen,
dina verk uppskattades och du fram-
hdvdes som en av drhundradets basta
konstndrer. Framgangen steg dig snabbt
at huvudet, och som en av de
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besldktades kelgrisar lade du dig till med
diva later.

Masterverken vidckte ocksa beundran
bland nattens bleka invanare. Sakta men
sdkert invigdes du i en vérld som du
aldrig kunnat ana, ens i din vildaste fan-
tasi. I detta sdg du en mojlighet att
kanske undkomma pakten med Hin
onde. Att bli besldktad och “leva” for
evigt.

Bland beundrarna fanns dock individer
som kidnde sig hotade och trampade pa
tdrna. Dessa skuggor stoppade inte for
nagot i sin strdvan att roja alla uppstick-
are ur viagen. En ryktes- och smutskast-
ningskampanj startas mot dig. Fallet
blev hart. Hur mycket de &n beundrade
dina tavlor sa skydde de dig som pesten.
Ditt liv var slaget i spillror och dldern
gjorde sig allt mer pamind. I allt detta
visade sig Hin onde sjdlv, hdnande dina
forsok att undkomma honom.
Skrackslagen och desperat sag du dig om
efter minsta mojlighet att fralsa din sjal,
eller atminstone mota Hin onde i porten.
Fralsaren kom i form av en ung, och inte
sdrdeles smart, ung munk, som visade
sig vara besliktad och ndra pa fem-
hundra ar gammal.

Ditt forhallande till Alexander var till en
borjan endast ett forsok att undkomma
pakten. Men med tiden har det utveck-



lats och er vdnskap dr nu sann och hjart-
lig. Din frustration 6ver att han inte
omfamnade dig avtog snabbt ndr du
insdg vikten av att allt skulle ga sin gilla
gang. Hastade man fanns chansen att
nagon dldre, méktigare besldktad skulle
kdnna sig hotad och gora ndgot obe-
skrivbart.

Alexander &r en védnlig och trivsam
person med ett hjdrta av guld. Nagot
andra besldktade utnyttjar i sina rdnkor
och spel. Han har blivit som en son eller
far for dig, beror lite hur man ser pa det.
Ni radgor med varandra om allt och har
“inga” hemligheter for varandra. For
att undvika de besldktades rdankor och
intriger drog ni er tillbaka till ett mindre
avsides kloster, ndgot som gjort din
existens uthdrdbar.

Att ni nu dr pa vag mot Svea rike och det
avsides Norden samt att ni sannolikt
skall mota Alexanders skapare vet du.
Men varfor har du ingen aning om.
Detta &dr ndgot som stor dig, dd du
trodde att ni inte hade ndgra hemligheter
for varandra.

UCseenée-

En sldre korpulent herre i 50-ars aldern,
med ett av dlder ndgot sargat anlete, tunt
granande har och bl 6gon. Alderns
krampor gor sig paminda och du lider av
stelnande leder och I4tt reumatiska
besvdr, tack vare alldeles for manga
timmar i kalla och fuktiga skrivsalar.
Aldrandet verkar avstanna och din mot-
stdndskraft mot sjukdomar har tydligt
okat sedan du borjat att, i en akt som
liknar det heliga sakramentet, dricka
Alexanders blod. Detta for att pa sa satt
dela hans kraft och styrka.

Beteenbe.

Du ér naturligt misstinksam mot allt och
alla. Detta for att behalla din hemlighet
for dig sjdlv. Vid nagot tillfdlle har du
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overvagt att berdtta sanningen om ditt
konstnédrskap for Alexander, men dessa
tankar har du snabbt skakat av dig.

Utdt sett ar du en lugn och balanserad
dldre munk som tar sig an problem pa ett
rationellt och berdknande sdtt. Innerst
inne rdads du for att behova uppfylla
pakten med den Onde, vilket ger dig
standigt aterkommande dngestanfall.
Rddslan for morka platser, dar Hin
ondes spar dr som starkast, sitter i
ryggmargen. Det har gjort dig nervos
och lattskramd. Man vet aldrig nér eller
i vilken skepnad ondska kan yttra sig.

Asikter om ooriga sdlskapet.

Alexander har blivit den enda som be-
tyder ndgot for dig och du skulle kunna
offra ditt liv for att skydda honom. Pa
samma gang &r du lite rddd fér honom.
Du forstar att han har inflytande o6ver
dig och att dina kénslor for honom
kanske inte &r helt dkta. Trots detta &r ni
kompanjoner och fortrogna. Ni skulle
gora ert yttersta for varandra, da ni badda
gynnas av varandras fortsatta existens.

Ert ressdllskap, den besynnerliga
nunnan Maria, dr ett kapitel for sig.

Hon &r blek, ”dod” pa dagen och varken
dter eller dricker. And& verkar hon inte
tycka att det dr ndgot som &r konstigt
med henne. Alla forsok att antyda nagot
har slutat i katastrof och resulterat i en
allt misstinksammare instdllning gent-
emot er bada.

Botgorande garningar wupptar hela
hennes liv och sdrskillt intresserad &r
hon av att frélsa syndare och f& dem att
gora bota. Ingen synd verkar for grov
for henne. Allt verkar gd att gora bot for,
det dr bara en frdga om anstrangning.
Du har en kénsla av att Alexander och
du i hennes 6gon mest dr tva syndare
som maste fralsas.



Harald Torkildsson

Bakgrano

Fodd ar 1204 som #ldste sonen till en av
Ostra Gotalands miktigaste och mest
inflytelserika mén, i en sldkt som under
arhundraden varit bade aktad och fruk-
tad. Uppfostrad som en herreman, vl
forberedd for det som sldktens stillning
skulle komma att krdva, gick det lite
snett och du utvecklades till en oddga
och Oversittare.

Traditionen pabjod att de ofrilse skulle
vara gdstfria mot de resande frélse som
kravde spis och logi vid morkrets in-
brott. Du och dina vanner hade gjort det
till ett noje att resa runt i landskapet och
ta for sig av det som “bjods”, samt inte
sédllan av de drabbades fruar och dottrar
( helst dottrar). Andra nojen som den
unge herr Harald med séllskap roade sig
med var, nattliga overfall och mord pa
resanden, trakasserier samt tyglande av
allmogen. Rykten om vad du och dina
vanner hade for er ute i bygderna hade
precis borjat na din faders oron.
Réttrddig som han var inledde han en
undersokning for att reda ut detta
fruktansvarda missforstdnd. Tur for dig
var att han drabbades av en
blodstortning och dog nédstan samtidigt
som dina dads fulla omfattning gick upp
for honom. 1 stéllet for stupstocken sa
drabbades du nu av arvets betungande
bordor, vilket innefattade pryglandet av
fru, avkomma samt alla efterblivna
tjanstehjon. Dryckesslag efter dryckes-
slag avlostes av vilda, dygnsldnga
gastabud.

Din ryktbarhet som den mest hatade och
fruktade mannen i ldnet var inget som
bekymrade dig det minsta. Du fyllde i
stdllet din vardag med riksintriger, krig
och dryckesslag. Foljden blev att ett
bondeuppror just var under uppseglan
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de, ndr nagot dnnu mer skrammande
kom i vagen for din framfart.
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En regnig och ruggig oktoberdag var ni
pa vdg till kungens gastabud pa Nas slott
pa Visingso. Det ville sig inte béttre &n
att vdgen var samre dn berdknat och
foljet blev forsenat. Né&r sd skymningen
nalkades letade man upp ett lagom ode
torp att vdldgasta och forlusta sig i. Till
foljets stora fortjusning sa beboddes
torpet av en dnka med tva giftasvuxna
dottrar. Sillskapet roade sig hela natten
och dnda fram till férmiddagen, dagen
dédrpa, da forraden och kvinnorna var
slut och man muntert gav sig av.

Gastabudet pa Naés slott blev en tryckt
tillstdllning. Flera av stormdnnen hade
natts av ryktena om din framfart. Blod-
hundarna anade nu vittringen av en
mojlighet att putta ditt sldkte fradn ert
land och ldgga beslag pa det at sig
sjdlva. Arg och uppretad brét du upp
tidigt frdn gastabudet, for att planera
dina motdrag och ge férrddarna en lixa
de sent skulle glomma.

Nér ni ater nirmade er dnkans avsides
torp foll lusten pd att dter roa sig med
dnkans ljuvliga jantor, kanske skulle du
ta med dig en av dem som tjanstehjon.
Forlustelserna hade precis borjat da
dorren till torpet med en vildigt brak
slungades in i rummet. I dorr 6ppningen
stod det mest skrdckinjagande du



ndgonsin sett, en varelse, till halften
méinniska, till hilften varg.  Ogon
lysandes ilsket rott, kldderna i trasor och
Kklor i stdllet for hander.

Stor-Tryggve, din mest trogne kampe tog
sitt svdrd och gjorde ett kraftfullt utfall
mot besten, som blixtsnabbt undvek
utfallet. I nédsta 6gonblick kontrade den
och korde sin kloformade hand rakt
genom Stor-Tryggve och slet hjarta ur
honom. Kampen blev kort, efter ndgra
fd o6gonblick sd var tre av dina foljesla-
gare doda och de resterande fem
oskadliggjorda. Besten tryckte ner dig pa
golvet och log sa att vildiga huggtander
blottades. Utan anstrangning slet den
upp din hals och borjade dricka ditt
blod, ddr det pumpade ut i en réd réannil
over golvet.

Nar du vaknde kdnde du hur hungern
slet i din kropp, du sag dig omkring i
den blodiga stugan dér dina sarade och
doende vanner 1dg. Synen av blod fick
dig att fullstindigt gd barsark i stugan.
Nar du kom till sans satt du mitt i ett
myller av dina védnners kroppsdelar.
Hela du var nedblodad och med
kottslamsor i hdanderna.

Skrikandes sprang du ut ur stugan, bara
for att stdllas 6ga mot 6ga med besten,
som skrattande sliter upp dig mot ett
trad, sa vildsamt att ett antal ben knéicks.
Den ser dig djupt in i 6gonen och uttalar
forbannelsen. “Du skall aldrig mer fa
aterse dagens ljus. Jaga genom skogarna
som det monster du &r.”

Fruktansvirda mardrommar sliter din
somn om dagarna och du vaknar varje
solnedgang med bestens sista ord
ekande i huvudet. Din rddsla och okun-
skap infor det du blivit har drivit dig till
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skogs. Fatt dig att undvika manniskor,
dnda tills du tappar kontrollen och gar
barsadrk i jakten efter manniskokott.

Det enda som kan rddda dig nu &r guds
nad, botgoring och syndernas forldtelse.
Men hur skall man forklara for kyrkans
mdn att att du tappar kontrollen tva
ganger per mdnvarv och sliter allt och
alla i smastycken.

Utseen oe.

En storvixt och kraftig man, vars kropp
bar tydliga tecken pd ditt festande. Du
har en stor blond kalufs och ett impone-
rande blont skdgg pryder ansiktet,
Blicken é&r stdlgra och genomtriangande
likt en 6rns, f& mén vagar mota din blick
en langre stund.

Din hdllning &r stram och vardig, det
skall synas att man dr for mer &n de
ofrélse.

B eteenoe.

Under den sjilvsikra fasaden fanns en
bottenlés rddsla for att hamna i
skdrselden och att aldrig fa syndernas
forlatelse. Mycket av detta du tryckt
undan under sa lang tid har nu kommit
till ytan och rddslan att for alltid vara
fortappad gramer dig.

Forvirrad och skramd av det du blivit
driver du runt i skog och mark, utan att
kunna finna ndgon utvdg. Hela din
nuvarande existens &dr bara fylld av
frdgor, om det du blivit, dina gdrningar
och om guds nader stdr att finna. Ett vill-
radigt och forvirrat rovdjur pd drift
genom skogarna.



Syster Maria.

Historia.

Du ir vilsignad. Av Gud. Du minns inte
riktigt ndr det hdnde, men hur det gick
till glommer du aldrig. Du hade levt hela
ditt liv i klostret och gjort ditt basta for
att vara en god, Guds gemal. P4 sista
tiden hade emellertid dina tankar borjat
synda mer och mer och blickarna du fick
fran de sparsamma bestken av
ordensbroder fick dig att bli 6vertygad
om att dina syndiga tankar smittade av
sig. (Du forstod inte riktigt hur detta
kunde ske dd din mor, som olyckligt dog
i barnsdng, hade wvarit en from
ordensjungfru. Att du dessutom var barn
till sjdlvaste Gud, som -vilket dina dldre
medsystrar informerat dig om- genom
sina dnglar da och dd besokte klostren
for att ldta ndgon av sina gemaler foda
honom ett extra gudfruktigt barn, gjorde
inte saken mindre ofdrstdelig.)

Sa en kvill uppenbarade sig sanningen
for dig. En dngel framtradde for dig
under din aftonbon och visade hur
dckligt det dar var som hade stort dina
tankar pa Gud. Ndr du sa hade insett
hela din forbrytelse mot Skaparen i all
dess omfattning, sa tomde han dig pa
ditt syndiga blod och gav dig i stillet
nagra droppar av sitt ljuvliga dnglablod
att rena smutsen ur dina ddror.

Sedan den natten har du varit obrottsligt
trogen Gud och kyrkan. Angeln forbjod
dig att terse solen, och det drojde inte
lainge forrdan du insag varfor. Det var
mycket ldttare att hdlla sina tankar pa
Gud ndr man inte lingre distraherades
av den prakt hans skapelse uppvisade
under dagen. Det syndiga blod som du
renats ifran den natten mdste sjdlvklart
ocksd ersdttas av nytt, mera gudfruktigt.
Du riktigt kénner kraften ifrdn din
skapare stromma genom kroppen nér du
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dricker hans enfoédde sons froma
offerblod ur &drorna pd gudfruktiga
kristna. Det dr nodvindigt att ta sin
nattvard enbart ifran goda kristna, sa att
man inte riskerar att dricka orent blod
frdn nagon, av djavulen forledd, syndare.

P& senare tid har du emellertid blivit
orolig att detta inte skall vara nog.
Dérfor har du beslutat att resa till den
yttersta nordens djupa morker for att
hjdlpa till att sprida kristendomens
budskap och tro. Det har slumpat sig s
att du som ressdllskap har fatt tva
munkar som synbarligen dr ute i samma
drende. Det &dr emellertid nagonting som
inte dr riktigt som det ska med dem. Det
verkar som om det dr den yngre munken
som bestammer, och nagot sadant har du
aldrig varit med om forut. Dessutom &r
du sdker pa att det dr nagot han doljer.
En av de gavor som Gud skidnkte dig
genom dngeln dr formdgan att, i farger,
se vad andra kdnner och den yngre av
munkarna har definitivt mycket blekare
farger dan normalt. Det dr nog bast att
halla ett 6ga pa dessa bada herrar. Det
skulle inte forvana dig det minsta om de



dr ute i djavulens drenden och ndgot
sddant kan inte tolereras.

Om Guo.

Gud &r din skapare och ditt allt. Det dr
till Gud du hor och ingen annan. Gud é&r
den granslosa karleken och forldtelsen
for de som tillber honom, men for de
syndiga som ej soker sig till Gud vantar
bara straffet och reningen. Du har en
gang renats och tanker nu aldrig avvika
igen.

Gaos Géoor.

Sen den dagen du renades av himmelns
dngel har du mérkt hur du av Gud blivit
skdnkt vissa gavor. Du vet att om du
koncentrerar dig noga sa kan du skédrpa
dina egna sinnen och ndr du sa onskar
kan du omstilla din syn sd att du ser de
farger som mdnniskorna omkring dig
utstralar. Med tiden har du lart dig att
forsta att de speglar personens
sinnesstdmning. Du aldras inte heller och
bara du far din nattvard sd kdnner du
dig lika ung och frisk som du alltid gjort.
En annan sak, som &dr bra nidr man skall
komma pa syndare, dr att om du star helt
stilla bland skuggorna i klostret sd dr det
ingen annan som ser dig. Pa det séttet
har du fatt mdnga ordenssystrar att
bdttra sig och gora bot. Du har under
fardens gang markt att det fungerar lika
bra pd mer ogudaktiga platser. Dar har
du ocksd funnit vilken makt du har i ditt
ord. Nér du sett ndgon av de bedrovliga
syndarna djupt in i 6gonen med din
genomtrdangande blick och beordrat
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honom att dngra sig infor Gud, sa har
han ocksa gjort det omedelbart. Du ér
stolt over att pd detta sdtt ha raddat sa
manga syndare ifran helvetet. Fast du
vet att du bara dr Guds redskap och att
allt dr enbart hans fortjanst.

Synoare.

Alla synder gar att angra. En del kraver
bara mera bot och dnger &n andra. Du
vet, for du har sjdlv syndat och renats.
Att du sjédlv blev renad av en Guds dngel
har gjort dig overtygad om att du ér
utvald. Utvald till att omvianda syndare
och otrogna till Guds rittradiga tjanare.
Ju fler du omvander och ju grévre brott
som botgdrs med din hjdlp desto béttre
har du tjanat Gud. Har uppe i norr ska
det nog finnas manga att hjalpa ratt.

Utseenode.

Som en sann guds brud &r du nogsam
med att aldrig blotta din lekamen eller
att pad nagot sdtt upptrdda syndigt.
Foljdaktligen bar du alltid nagon form av
sloja och ldng klidnad, som effektivt
doljer dina syndiga former.

Under slojan doljer sig ett ldngt och
vackert, boljande, ragblont har. Ditt
anlete har inte aldrats sedan dngelen
framtrdade och renade din sjdl. Du dar till
utseende och form fortfarande en 20-arig
jungfru, trots ditt mangariga tjanande av

gud.



Road of Saloationa

Denna nya “Road” éar konstruerad med
tanke pa medeltidens kristna vérder-
ingar om mojligheterna att gora bot och
battring for sina synder, och pa sd satt
erhalla syndernas forlatelse.

En person som foljer denna vdg tror pa
den ende Guden och att denne &r
allsmdktig. Att Guds son Jesus dog pa
korset for att botgora minniskornas
synder. Syndfulla ménniskor som inte
tatt absolution vid dodsdagen far lida i
skdrselden for att gott gora sina synder.

Central &r tron pa att bot och béttring for
sina synders skull gor att man slipper
lida i skadrselden. Kristus led pd korset
tor botgora andras synder, genom lida
kan man alltsd botgora for att frédlsa sin
sjal.

For en mindre synd kan det rdcka med
att spdka sig, skdnka medel till Herrens
stallforetrddare pd jorden eller foreta en
pilgrimsfard till en helig plats.

For, frélsa sin sjdl fran skdrseldens pina
dr det enda som betyder nagot. Nar
Herren vidl pa domedagen skall doma
ménskligheten har allt det varldsliga
ingen som helst betydelse.

En uppgift som médnga av de trogna
foljeslagarna av denna vég tar sig an ar
att ocksa frélsa andras sjdlar.

Likt Kristus kan man offra sig for att
botgora andras synder, eller dn béttre &r
att fa andra att botgora sina synder.
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Herarki dver synoer.

1

10

Att avsiktligt avsta fran att botgora
en grov forsyndelse.

Att avsiktligt avstd fran att botgora
en forsyndelse.

Att avsiktligt avsta fran att botgora
ett smarre felsteg.

Att avsiktligt avstd fran att botgora
en syndfull tanke

Att misslyckas med att botgtra en
grov forsyndelse eller att avsta fran
att vagleda de rétttrogna.

Att misslyckas med att botgtra en
forsyndelse.

Att misslyckas med att botgtra en
syndfull tanke eller att inte vagleda
de vilsna sjdlarna kring dig.

Att oavsiktligt forsitta en mojlighet
att botgora en grov forsyndelse

Att oavsiktligt forsitta en mojlighet
att botgora en synd eller att inte
assistera en grov syndare som
soker forlatelse.

Att oavsiktligt forsitta en mojlighet
att botgora, till och med en syndfull
tanke eller att inte gora moda av
forsoken att omvianda en sjdl som
vant Herren ryggen.



Hanoouats

Hanooar 1.

varelsen pa golvet béir tydliga tecken pa att vara besliktad, Hans Aura beflii ckas av bleka {é lt och skvallrar om
ovetandets {6 rvirrade tillstd nd.

Haonooutr 2

varelsen pa golvet bér tydliga tecken pd att vara korrumperad av Satan, dess Aura befld ckas av en syndares
mdrken. Bleka {ilt §5 riiljer om en man som vint Kristus ryggen och mdste véi gledas Hill insikt..

Hanooaur 3

Den fruktansviirda besten stdr lutad 6 ver dig, du verkar ligga i en grund grav. Den stirear dig djupt i & gon, och

utbrister i ett hysteriskt och skadeglatt hdnskratt.
Den siiger " Du skall aldrig mer dterse solen, natten skall bli ditt hem. Stiindigt pa flykt undan dina brott skall
oskyldiga {a lida {6 v dina synder. Jiden §5'r bot éir §5'r dig redan {is rbi, ha ha ha. ”

Ou vaknar upp med ett ryck pd en frd mmande plats med okinda personer som stirrar pa dig.
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