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Inledning

Filmen Alphaville

Alphaville, regisserad av Jean-Luc Godard, &r frén 1965. Det & en filmi sammaandasom verk i stil med” 1984” och” Du
skona, nyavérld”, &tminstone om man ser till historian. Men det & inte sjdva historian och dess profetiskainslag som
fascinerar. Det &r i dess egenskap av konstverk den blir intressant och historian utgdr bara en bakgrund.

Filmens huvudperson & Lemmy Caution, kand frén atskilliga franska deckarfilmer. Har reser han till Alphaville,
forkladd till journalisten Ivan Johnson fran tidningen Figaro-Pravda. Hans uppdrag &r att kidnappa eller déda Dr von
Braun, som ldamnade de Yttre Landerna ndgra ar tidigare och nu ansvarar for Alpha 60, datorn som styr Alphaville.
Godard vill med dettaantydaatt det baraér i popul ékulturen vi kan hittahjaltar vitalanog att bekémpade avhumani serande
och automati serande tendenser som Alphaville stér for.

Cautionskontakt i Alphaville & agenten Henri Dixon, som han finner déende paett sjaskigt hotell. Hans officiella
guidei Alphaville & von Brauns dotter, Natasha. Caution |&r henne ord som har plockats bort ur Bibeln, den officiella
ordlistan. | Alphavillefinnsdet namligeningen konst (ordet " poesi” har for |ange sedan plockats bort ur Bibeln) och alla
traditioner har dott. Det finnsinget forflutet ochingen framtid. Allalever i nuet. For Alphavillesinvanare, som befinner
sig pé automatiska maskiners niva, finns inget annat. De férandras aldrig utan & frusna i rutinernas monotoni. Mot
dessa stér Caution, en man som handlar instinktivt och intuitivt, och & styrd av sina kéanslor (dven om han ocksa &
mycket brutal och hardhant).

Nér Caution blir utfrégad av Alpha 60 ger han svar som avviker frén monstret och forvirrar datorn. Han dédar von
Braun och saboterar Alpha60. Alphaville stértar samman men Caution lyckas radda Natasha undan undergangen och de
kor ivag genom den intergal aktiskarymden mot de Yttre Landerna. ” Seintetillbaks’, sdger Cautiontill Natashaoch for
ett 6gonblick forvandlas detvatill Orpheus och Euridike, som |dmnar underjorden bakom sig. Slutet blir en blandning av
saga, mytologi och lyckligt serietidningsslut.

Rollspelet Alphaville

Vi har presenterat scenariot som en hardkokt, surrealistisk SF-deckarei svarvitt. Det & en ganskalang undertitel, men
som beskrivning inte s speciellt 1ang. Trots ordknappheten beskriver den scenariot val. Som storstainspirationskalla
har vi filmen med samma namn och har man sett filmen kommer man att kannaigen mycket av bade miljo, intrig och
budskap. Andra inspirationskallor &r klassiska deckare som “Utpressning” (" The big sleep”) och “Riddarfalken fran
Malta“, samt kallakriget-beréttel ser som “Var mani Havanna* och” Dr Strangelove”. Sjalvascenariot ar ett imaginéart
bildspel som koncentrerar sig paatt forafram en miljo och ett budskap. Det centralai scenariot &r inlevel se och stamning.
Vi vill lamnaspelarnamed en kanslaav att de under fem timmar har befunnit sig pa obetradd mark och att de under dessa
timmar sjdvahar lart sig nagot. Pretentiost? Ja, det sticker vi inte under stol med. Av den hér anledningen har vi |amnat
regelsystem darhan, vilket i och for siginte & nagot nytt grepp. Rollspel beskrivs oftasom att spelarnadeltar i en film,
men vanligen brukar scenarion drunknai nédmndafaktorer. Enfilm stannar aldrig upp for att avgéraom huvudpersonen
klarar av att klattrauppfor en bergvégg och har aldrig scener dar huvudpersonen sitter och stirrar sig blind paett chiffer
i trettio minuter.

Vi presenterar en surrealistisk logik, en logik som & sadriven till sin spets att den blir forvriden och vérldsfran-
vand. Detta & en viktig kénsla att formedlatill spelarna. De skall inte Gverhopas med forklaringar utan tvartom éver-
hopas med of 6rstaeligabeskrivningar. Nar delamnar Alphaville kommer deinte att forsta mer, men de kommer att veta
mer. Kvar blir fragmenterad kunskap som forst i en drom nagranatter senare kan pusslasihop till forstaelse eller kanske
bara en kénsla av apati.

Spelarkaraktarerna, som kommer fran en varld som &r ganskalik var egen pa40-talet, placerasi en strikt logisk miljo
i staden/landet Alphaville som hotar att invadera deras eget hemland. Kanslor &r forbjudna. Allt som betyder nagot &r
effektivitet, en effektivitet som baragagnar nationen. Manniskornadrivsallt mer mot att bli biologiskamaskiner, forda-
vade under enintelligent datamaskin. Genom att sbkasinamanskligarotter lyckastill slut spelarkaraktérernatasig ut ur
Alphaville barafor att upptéckaatt utgangen &r 6desbestamd. Hur de &n vander sig kommer den oménskligalogiken att
spridasig dver vérlden och fordava ménskligheten.



Scenariots bakgrund

Sakerhetsministeriet i Nueva York anlitade for tre manader sedan (i februari manad) agenten Will Courage, som &ven
tidigare utfort andra uppdrag for dem. Hans uppdrag var att undersoka varfoér AlphavillesBNP har 6kat i det ndrmaste
logaritmiskt under de senaste fem dren. Anledningen & forstas att Alpha 60 har optimerat Alphavilles effektivitet genom
att formasamhallet till enlogisk enhet.

Courage, som &r i en ekonomisk knipa (han méaste kdpaen dyr speciatandstallning till sin karestal ucy), accepterar
utan knot och far till Alphaville som “dammsugarforsdljare” . Han skaffar sig en ldgenhet i Nord och skrider till verket.
Under sitt snokande finner han paen soptipp en for Alphaville valdigt otypisk skulptur signerad “ EzraBiermann“. Han
luskar snart fram att Ezra Biermann sitter insparrad pa I nstitutionen for den Mentala Logikens Underhall och Restau-
rering for att ha producerat ologisk konst. Ezraleder honom vidaretill enl6nnkrog dold bakom ett arbetarfik, dér han |&r
ké&nnaMaraille Trent och Sho Ikeda.

Allt eftersom skriver han ned de lutsatser han drar om Alphaville och med hjép av Sho Ikeda, som &r en agent frén
Tokyorama, lyckas han luskaut att det & Alpha 60, en datamaskin med monstrutst hog kapacitet, som styr allt i logiska
banor. Den person som ligger bakom projektet Alpha60 & professor Boll, som nu har ett nytt projekt; att tadver deYttre
Landerna

Courage borjar, utan att han §alv mérker det, tappaforstandet eftersom Alphavilles markligamiljo néter ned hans
mentala motstand. Han borjar fa svart att skiljapavad som &r verklighet och vad som & drém. Det finns endast en sak
som kanns verklig for honom; Lucy, som nu hotas av professor Bolls planer. | ett frustrerat forsok att finna sanningen
och samtidigt slatill mot den person som hotar Lucy klampar hanin pa \erket for Territoriellt Underhall, dér professor
Ball jobbar med sitt nyaprojekt, och talar med honom. Boll beréttar allt om sinaplaner och bryter samtidigt ned det sista
av Courages motstandskraft. Courage sitter nu med den obevekliga sanningen. Vad han an gér kommer Alpha 60 att
utféraordern att attackerade Yttre Landerna. Desillusionerad tar han till flaskan och beger sig till Café Casablanca, dar
han slér sonder inredningen och slutligen blir arresterad av polisen.

Under tiden har Sakerhetsministerieti NuevaYork kontaktat de fyraspelarkaraktérerna (SK), eftersom de under en
langretid inte har hort nagot fran Courage och borjar bli oroliga. Har tar scenariot sin borjan.

Scenariot i korthet

Scenariot & uppbyggt av elvascener, scen 1 - 11, som &r avseddaatt kommai den numrerade ordningen. Dessutom finns
trelGsascener, scen A - C, som kan intraffalite nar som helst beroende pavad SK tar sig for. Varje scen &r uppbyggd av
en inledningstext, en scenbeskrivning, en beskrivning av hur man kommer vidaretill nésta scen samt beskrivningar av
de aktuella spelledarkaraktarerna. Under scenariots gang ska ett antal handouts delas ut till spelarna. Dessa finns med
i detta hafte, men spelledaren behdver intetaisar det fina scenariot utan en fullsténdig uppséttning handouts, inklusive
OH-bilder, kommer att delas ut vid spelledarsamlingen. Spelarnahar fatt SK :s pass hemskickade fore konventet och har
forhoppningsvis med sig dessa, men extra pass kommer att finnastillgangliga vid spelledarsamlingen.

Scenariot tar sinborjani NuevaYork, en surrealistisk motsvarighet till 1940-talets New York, men av odefinierad
storlek. NuevaYork &r inteen stad i vanlig bemarkel se, utan huvudplaneten i galaxen NuevaYork. Det finnsdven andra
galaxer, som Tokyorama, Angouléme City, Pekingville, Londonstadt och Alphaville. De olika galaxerna skiljs &t av
intergal aktisk rymd, genomkorsad av intergal aktiskamotorvagar. SK ar allamedborgarei NuevaYork och har aldrig haft
dran att resautanfor staden...6h...landet...6h... galaxen. Nu & det dock dags. De har sasmmankallats av Sakerhetsministeriet
for att bege sig till den mest mystiskaav galaxerna, Alphaville, for att spionera. En major i armén (major John Drake), en
avdankad privatdetektiv (Harry Hammer), en froydiansk psykol og (Anne Blaise-Mycroft) och en handel sresande (Buck
Malone) samlas pa Sakerhetsministeriet. Inga av dem har tidigare traffats och de kan inte riktigt forsta varfor de har
kallats, men de lugnas betydligt av att fa reda pa att de har handplockats for att utfora ett viktigt uppdrag i nationens
tjanst; att tareda pé& vart den tidigare utsande agenten Will Courage har tagit vagen och, om majligt, hjapa honom att
slutféra sitt uppdrag. Courages uppdrag gick ut pa att gora en ekonomisk analys av Alphaville for att soka utrona
galaxens stormande ekonomiskaframsteg.

Efter en forvirrande genomgang av uppdraget, under vilken major Drake tilldelas rollen som ledare samt en
topphemlig mapp med instruktioner och |6senord, skickas de ut i den intergal aktiskarymden i Malonestrimmade Ford
Galaxie. En handel sel 6sresasenare landar de utanfor Alphaville och kér fram till tullstationen. Efter lite krangel tar desig
igenom och befinner sig sdi Alphaville, vilket till en borjan kommer att innebéraen kulturchock for dem.

I Alphaville kommer SK att kunna besdka mangaolikaintressanta stallen; bland annat Hotell Napoleon, Verket
for Invanarkontroll och Stadsplanlaggning, Café Casablanca och Den Polisiara Enhetens Centraladministration.
De kommer att tvingas bevittnaWill Courages avréttning utan att forst kunna prata med honom, men far hans dgodelar
i arv av myndigheterna och kan borjanystai problemet. L edtradarnafor dem viaen il sken gatsopsmaskinsforaretill en
p& Institutionen for den Mentala Logikens Underhdll och Restaurering inspérrad ologisk konstnér, Ezra Biermann,
som leder dem till en underjordisk rorel se bestdende av Alphavilles utslagna; de som vagrar ingai systemet men lyckas



hallasig undan rattvisan. | kallarentill en skum l6nnkrog méter de den desillusionerade Tokyoramska spionen Sho | keda
som kéanner till en hel del om Couragesefterforskningar och visar demtill den storaskurkeni scenariot; den jétteondskefulle
professor Boll pé Verket for Territoriellt Underhdll, som ligger bakom en forestéende invasion av de Yttre Landerna-
déribland NuevaYork. SK tar sigtill verket och blir infangade av Boll. Efter att dei gammal god stil har fétt helaBollselaka
plan for att tadver varlden presenterad, slér de sig loss och mordar eller kidnappar Boll. De skjuter sig ut ur Alphaville
och &ker hem. Va hemmastér deinfor valet att beréttaom Alphavilles effektivitet, baserad palogik i stallet for méansklig-
het, och faett likadant samhélle som kan motstaAlphavilles planer, eller att héllatyst och bli invaderade av Alphavilles
styrkor - och faett likadant samhélle.

Alphavilles geografi

Alphaville kan indelas i huvudsak tre delar, Centrum, Nord och Syd, som alla & gréa, trista och opersonliga. De tre
delarnasammanbindsav véa digaflerfiligatunnlar (hyperrymd). Fran Alphavillestullstation leder &ven hyperrymden raka
végen in i centrum. Staden &r gigantisk och forvirrande for de som inte bott dar en léngre tid, vilket gor att spelar-
karaktarernagor sakrast i att nyttjastadens” tangenter” (taxibilar) for att tasig fran platstill plats. Om de envisas med att
anvandasitt eget fordon safér de problem. L&t dem varanaraatt krockamed deinhemska chaufforernaoch 1t det vara
i det nérmaste omdgjligt att hittaparkeringar, framfor allt i centrum. Felparkering leder till omedelbar bortbogsering och
dryga boter, samt en anmérkning for ol ogiskt framférande av fordon i polismyndighetens register.

Centrum: Denna del & stor, méktig och imponerande och allt & byggt i betong, marmor och glas. Storst och
pampigast & de tre val digabyggnadernasom omger Sora Torget. Har inryms Verket for | nvanarkontroll och Sadsplan-
laggning (Invanarkontrollen), flankerat p& hogra sidan av Verket for Sprakforskning och Logik, och pa vanstra sidan
av Den Polisidra Enhetens Centraladministration (Polishogkvarteret) over vars entré star att lasa “ Logik ar Ratt-
visa“ . | dvrigt finnsi centrum en blandning av bostadshus, afférer, restauranger, hotell samt en och annan bar. Hotell
Napoleon ligger inte mer &n ett par *segment” ifran Stora Torget. Vadret i centrum & standigt grétt och trist och det
duggregnar helatiden.

Nord: Dennadel &r deppig och klaustrofobisk. Byggnadernaér helt byggdai betong och técksav ett vitt snitacke,
eftersom det for det mesta sndar i stadens norra delar. Har finns mest fabriker och arbetarbostéder, men &ven ett och
annat arbetarfik. Strax efter utfarten frén hyperrymden ligger Café Casablanca. | norr ligger aven Will Couragesgamla
lagenhet, Verket for Territoriellt Underhall och motstandsrorel sens arbetarfik.

Syd: Dennadel &r ytlig, valpolerad och trist. Det mesta ar byggt i lergratt tegel och solen skiner fran en ljusgra
himmel, somsig bor i sydligatrakter. Byggnadernahar & nagot |agre och mer radhuslikaéni évrigaAlphaville. Har ligger
bland annat Institutionen for den Mentala Logikens Underhdll och Restaurering (Alphavilles mentalvardsanstalt).
Hér finns ocksd Alphavilles Badstrand (en gigantisk utomhuspool) samt en och annan park med trad och buskar
planteradei exakta, symmetriskamonster.

Ripha 60

Alpha60 & en valdig dator somi praktiken styr och 6verblickar allt som hander i Alphaville. Den konstruerades av nagra
vetenskapsman ledda av professor Boll. Alpha 60 bestér av en mangd ihopkopplade mindre datorer som &r utspridda
dver hela Alphaville, vilket gor att det ar nastan omgjligt att Sl& ut den. Den matas hela tiden med information av
programmerare samt information som den sjalv snappar upp genom kameror och mikrofoner som finns utplacerade
nastan 6verallt. Alpha 60 skickar helatiden ut direktiv till stadensinnevanare som blint lyder dessa utan att ifragasétta
dem. Alladr sdvanavid dettaatt ingen tycker att det &r det minstakonstigt och man reflekterar inte 6ver det som nagot
speciellt.

Alpha 60:s primara direktiv ar att ta bort allt som &r ologiskt och ineffektivt. Det har nu gatt sa langt att dven
ologiskaord har tagits bort och en ordlista (Bibeln) gestill varje medborgare som innehaller allagodkandaord. Ord som
inte stér i Bibeln &r forbjudnaatt anvanda. Med hjalp av den ofantligamangd information som finnslagrad i Alpha60 om
alainvanare har dentilldelat var och en den logiskasamhallsuppgift som varje person ar bast |ampad att utfora. Allt som
inteleder till 6kad produktivitet och logik har tagits bort och det & anledningen till att Alphaville har blivit s effektivt.
Frégan & nar Alpha60 kommer fram till att manniskans 5javaexistens ar ologisk...

Alphavilles invanare

Den genomsnittligeinvanareni Alphaville skoter metodiskt sinauppgifter och visar ingakéanslor (kanslor &r ologiska).
Deler aldrig och de utbrister definitivt inte i kansloutbrott som skratt eller grat (allt sadant & forbjudet och straffbart i
Alphaville), och man har aldrig hort en Alphavillebo klaga. De kénner néstan adrig till nagot utanfor sina respektive
omréden och blir mycket forvirrade nar ndgon stéller “ ologiska* fragor till dem. | bastafall kan dehénvisatill nagonvars
uppgift det & att kannatill sadant.



Allainvanarei Alphaville har en personlig sifferkod intatuerad i nacken precis under harfastet. Dennahar de fatt
sigtilldelad av Alpha60. Devet att defar sinadirektiv frén Alpha60 (de sager aldrig” Datorn”). Devet inte varfor defar
dessa direktiv, men eftersom de vet att Alpha 60 vill deras basta & det ologiskt att ifrégasitta direktiven. Allayrken i
Alphavilleindelasi klasser, t.ex forforerska, tredjeklass, eller tullare, forstaklass.

En del seder och bruk i Alphavilleskiljer sig vasentligt frén vrigagalaxers. Till att borjamed sanickar Alphaville-
bor nér de svarar nekande panagot och skakar pa huvudet nér det & jakande. Man anvander sig av en allman artighets-
fras som géller i allalagen: “Jag mar bra, tack s mycket, var s god!* Denna sigs nar man tréffar nagon, nar man tar
betalt, nar man tar farval o.s.v. Man anvander sig baraav godkandaord som stér i Bibeln, en stor ordlistasom gestill alla
invanare. N&graexempel paord som & forbjudna (ologiska) ar karlek, varfor, samvete, gréta, héstljus, mhet, poesi, d.v.s.
allaord som beskriver kanslor, intuition, abstraktaforeteel ser eller & ifrégasittande.

Speciellauttryck i Alphaville:
Galax - motsvarar land, stad eller nation
DeYttre L anderna- samlingsnamn palander utanfor Alphaville
Intergal aktisk rymd - motorvag
Hyperrymd - tunnlar
Tangent - taxi
Segment - kvarter
Bibel - ordlistamedtill&tnaord
Oceanisk tid - anvands pa samma sétt som exempelvis Greenwich Mean Time
Zon - stadsdel
Telekommunikationsapparat - telefon

Scenernas inledningstexter

Infor néstan varje sceni scenariot finns en liten text som &r tankt att |ésas upp infor scenen for att ge den lite kdnslaoch
en del hanvisningar till hur spelarkaraktérerna ska agera. Texterna & den forra agenten Will Courages intryck och
reflektioner. Detta behdver inte klargoras for spelarna som nog kommer padetta sjévaefter ett tag. Under uppldsandet
av dessa texter ska en OH-bild visas for att understryka den stémning som efterstrévas. Sléack ner OH-apparaten efter
uppl&sandet, da den annars kan stora rollspelandet.

Monochrome

Eftersom Alphaville & ett svartvitt scenario och allapersoner i det lever i en svartvit varld kommer deinte att forstdord
som“gul* eler “bl&‘, men daremot “maskrosgra’ eller “himmelsgré”. Det &r viktigt att du som spelledare kommer ihag att
alltid anvandadig av en korrekt fargskalai dinabeskrivningar (skulle du missaér det baraatt | &tsas som om det regnar)
for att skapa precislagom mycket forvirring. Modellen & helt enkelt att i stéllet for att anvandadet normalaordet for en
viss farg komma panégot som typiskt forknippas med den ("sked” &r ju lite dumt, eftersom skedar kan haolika farger)
och sedan klammapdett “gré* pasutet. Om man vill beskrivaen rod farg, till exempel, kan blodgré (blod & rétt + grd) vara
ett braforsok. Inte sd krangligt egentligen, men valdigt svart att tanka pa nar man val sitter dar som spelledare. Ett tips
ar att forsokatankasvartvitt, att se scenernaframfér sig som om de utspelade sig i en svartvit film. Orkar man inte med
konstigalatsasfarger, som ovan namndamaskrosgrd, kan manrorasig helt i en gréskalaochistéllet anvandavit - ljusgra
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Ultravald

| och med att Alphaville saknar ett regelsystem for att 16sa strider och dylikt sd ar det upp till spelledaren att illustrera
striderna pa ett intressant och logiskt sétt. Det finns inte manga stridstillféllen i scenariot, men néar dessaintraffar &
detanktaatt varaintensiva och stilistiskt Gverdrivna. Vi kallar detta ultravald. Stridsscenernafar garnavaravald-
sammaoch brutala, men dock inte blodigaoch grafiska. Vi strévar inte efter realism, utan efter nerv och tempo. Ett bra
exempel padentyp av vald vi efterlyser & den somfinnsi filmen” A Clockwork Orange”. Hakul med stridernaoch
forsok att Overraska spelarna. Naturligtvis lyckas spelarnas karaktérer generel It sétt mycket béttre an
spelledarkaraktarerna, sdlange det inte blir roligare om de misslyckas.

Hur man spelleder de olika spelarkaraktarerna

For att sjava spelmotet ska forflyta pa ett sa roligt satt som méjligt galler det for spelledaren att reagera pa de olika
karaktarernas ageranden, ibland till och med att ligga ett steg fore spelarna och lagga upp sa kallade “ Japanare® . Vad
menas da med detta? | det forsta fallet, spelledarens reaktion, handlar det om att du som spelledare maste bestamma
huruvida SK klarar de handlingar deforsoker sig pa. Det motsténd spel arnamater, antingen i form av spelledarpersoner
eller i form av statiska motstand (ex. att klattra Gver muren), méste vagas mot den eller de rollpersoner som ingar i
handlingen. Ett lyckande eller misslyckande méste vagas mot vem som utfor handlingen och vilken effekt handlingen
har pahistoriensforlopp. En stor och stark rollperson har naturligtvis stérre méjlighet att sparkain en dorr an en liten och
klen rollperson har, men om det &r katastrofalt for historien att den namndadorren sparkasin blir det &ven for den store
och starke omdjligt att lyckas. Spelledaren maste tilldampa sunt fornuft och dessutom alltid ha historiens utveckling i
atanke.

Vad & daen “ Japanare” ? De som &r intresserade av handbol | har hort termen forr; en spelare hoppar ini mézonen
med den tydliga avsikten att dramma.in bollen i m&l, men just innan han skjuter lobbar han éver bollen till en annan
spelare som kommer flygande och drammer in bolleni mél frén ett ovantat hall. Overfort till rollspel fungerar det pasasitt
att spelledaren lagger fram en situation som han vet att en speciell rollperson kan haintresse av, négot som “triggar*
hans personlighet. Enrollperson som hatar katter maste ju stéta pa katter under spelets gang for att spelaren skall kunna
ha glédje av rollpersonens personlighet. De olika SK har alla specielladrag som spelledaren kan utnyttjamed hjalp av
“Japanare® . Lasigenom beskrivningarnaav de olika SK och taréd av de nedan upptecknade forslagen.

Major John Drake

Major Drake ar som beskrivet 5jukligt intresserad av ordning. Nar han tittar panagot brukar det forstahan lagger marke
till varaom det & val ordnat och inréttat eller inte. Alphavilles rena, stddade och vélordnade samhélle passar honom
egentligen ganskaval. En annan viktig faktor & moral. Det géller for Major Drake att upprétthalladen kristnamoralen
med allt vad kyskhet, avhallsamhet och synd innebér. Nakna kvinnor pa piedestaler och hembrénnande underjordiska
grupper borde kunna fa majoren att séttai vrangstrupen. Major Drake & dessutom mycket paranoid; beskriv hur folk
tittar pa honom paett underligt sitt och hur personer verkar forfoljahonom. Just paranoian kan skapaen mycket kuslig
stémning bland spelarna, speciellt om Major Drake borjar bete sig underligt. Alphaville &r ett samhélle dar Alpha 60 har
total kontroll. Det finns bevakningskameror dverallt, vilket majoren maste goras medveten om. Skulle spelarnafastnapa
négot stélle eller tappai tempot kan paranoian vara ett bra sétt att fa dem att séttalite fart.

Harry Hammer

Hammer har tre huvudsakliga stadier i sin personlighet; nykter, berusad och packad. Nar han &r nykter har han otroligt
daligt galvfortroende och kommer att misslyckas med det mestahan tar sig for. Nar han & lagom berusad kommer han
dock att borjalyckas med allting. Av en slump snubblar han dver |edtrédar, skjuter den illasinnade vakten mitt emellan
6gonen frén 50 metershall eller charmar den annars kall bl odigareceptionisten palnvanarkontrollen. Detta ar ett tidsbe-
gransat stadium, for han kommer att fortsattadrickaoch blir ganska snart redlést berusad och kommer att tro att allt gér
superbra, trotsatt det i sjavaverket inteallsgoér det. Som asberusad kommer han naturligtvisinte att kunnalyckas med
savarst mycket (om det inte ar kul for historiens skull). Hur hakar man da*“ Japanarens’ krokar i Hammer? En detalj &r
forstas spriten - det réder ju spritforbud i Alphaville och Hammer har baramed sig en flaska John Daniels. Dedrinkar som
serveras parestauranger och barer ar alkoholfria, vilket kommer att gérahonom mycket bekymrad. Hammer &r annars
intresserad av att fa ett genombrott som detektiv och allt som kan visasig varaledtradar har stort intresse for honom.



Anne Blaise-Mycroft

Den viktigaste detaljen hos Anne & hennes hanfallenhet for ultravald. Skulle hon rékasla nagon eller tatag i nagon pa
ett aggressivt sétt leder detta alltid till ultravald (se avsnittet om ultravald). Ta géarna kontrollen Gver karaktéren om
spelaren géalv inte verkar 1ata henne ga 6ver gransen. Anne & som en haj; lukten av blod far henne att da dver till
attacklage. Bérsérkaraseri, skulle man kunnasaga. En annan viktig faktor & att Annetolkar allting som folk séger somom
deti galvaverket harstammar fran en djupt liggande sexuell sjuklighet. Forsok hittafullstandigt logiska uttalanden som
hon kan misstolka som hon vill. Hon tycker speciellt illaom méan, sa beskriv gérnafor henne hur det verkar som om de
tittar pAhenne pa det dar séttet. Alphavillesinvanare brukar dock sillan stodja sddana tankar, men folk i de neddekade
delarnaav landet samt folk i motstandsrérel sen kommer att kunna reagera pa hennes skonhet som &kta mansgrisar. En
typisk “ Japanare” &r att [&tanagon i motstandsrorel sen till och med tafsapd henne eller nypahennei baken (&t det inte
gasalangt att SK inte kan komma éverens med motstandsrorelsen!).

Antonio “Buck” Malone

Malone flirtar garna med kvinnor och han maste sdledes fa majlighet att gora det. Allakvinnor i Alphaville & tyvarr
valdigt oemottagligafor smicker och stédller sigi det ndrmaste of drstéendetill ord som “ vacker” . Dettabor gorakvinnokarlen
Malonelite nervos. Nagot annat som gor honom nervos & naturligtvisincidenten vid tullen. Malone & dessutom alltid
pajakt efter att géranadgot olagligt och darmed tjanaen hacka. Han vet ju om att det réder spritforbud och kommer att leta
efter presumtivakopare av sin sprit. For att inget konstigt skall handa méste han liksom majoren fabrakoll paatt de &
Overvakade vart de an gér, sdatt haninteforsoker siljasprit paoppen gata (for dakommer polisen och det vill vi juinte).
En bra“ Japanare* ar att tussaihop Hammers spritbehov med Malones sdljariver. Har kan ocksamajorens nykterhetsiver
och hégamoral blandasin. En annan poang & Malonesfeghet. For att dennaskall bli rolig maste den kommafram ganska
tidigt i spelomgangen och intei slutstriden. Ett bratillfalle for detta & scenen med historieberattaren (scen C). Skulle
andra hotfulla situationer uppsta sa méste de for Mal ones spelare beskrivas som extra hotfulla.

Musik

Som alasakert kanner till sdhar varjefilm med §avaktning ett braljudspar. Sdéven Alphaville. Naturligtvis &r det inget
krav att allaspelledare skall ramain scenariot med passande bakgrundsmusik, men de som saénskar & mer an hjartligt
v komna Passande musik inkluderar bl.astorbandsjazz, hisgazzflum, Glen Miller, tidig Jean-Michelle Jarre samt filmmu-
sik fran 50-talet. Till actionscenernai slutet gar det aven utmarkt med nutidaactionfilmmusik, pampig klassisk musik eller
upptempojazz. Vi har fullt fortroendefor att allasom saénskar §alvakan hittapassande och bramusik till scenariot, men
for denvillradige har vi nu utfardat vararekommendationer.




Scen 1 - Sakerhetsministeriet

/Inledningsl:ext (OH-bild scen 1) A

Det hade sannerligen varit en intressant formiddag. Strax efter dagens forsta Lucky Stroke med paféljande hostattack
hade det knackat pa dorren till kontoret. In stéviade en osnuten kostym med ett rekommenderat brev. Det var inget
vanligt postbud och av hans nervositet att déma visste han vem jag var. Jag ténde en andra cigarett och éppnade
brevet. Det var fran sakerhetsministeriet gallande ett jobb. Betalningen var dubbelt upp mot vad jag brukade fa -
vilket innebar att riskerna var tiodubblade. Om det inte vore for att Lucy behdvde en tandstallning skulle jag ha
struntat i jobbet. Men affarerna hade gatt en aning trogt pa sistone och jag behévde verkligen pengarna.

En smutsgra taxi med en standigt misstandande motor kérde mig till andra sidan staden dar ministeriet ar
belaget. | baksatet tog jag stod av mr Daniels och tande &nnu en cigg. Chafissen var en glad skit fran Tokyorama med
Overdriven servicekansla. Trots att jag bl&ste honom pa dricksen s log han ett brett leende nér jag betalade och
lamnadetaxin. En olustig kansla kom dver mig nar jag gick upp for den betonggra stentrappan ttill saker hetsministeriets
entré. Overallt rande en massa kostymer omkring och skrek efter varandra, sldngde sig ut ur och ini hissar, tappade
sina prydliga pappersbuntar s& de spreds 6ver det bonade golvet och forsokte vara med dverallt pd en och samma
gang. Jag hade varit som dem en gang i tiden, ambitios, hangiven och plikttrogen, full av forvantan infor framtiden.
\Nu erfor jag bara et |att illamaende. )

€tt konferensrum pa Sakerhetsministeriet

Scenariot tar sin borjan pANuevaYorks Sakerhetsministeriumi ett konferensrum pasjunde vaningen. | karaktarsbladen
kan spelarnalasa hur de blivit kallade och vad derasintresse av Alphaville &. Konferensrummet ar inrett med heltack-
ningsmatta, hoga stoppade stolar, ett morklackerat bord och tunga gobeldnger. P& vaggarna sitter tavior med barska
portrétt paf.d. sakerhetschefer som blickar ut 6ver lokalen. Rummet har en vacker utsikt Gver en narbelagen park. SK far
nu tillfalle att presenterasig for varandra.

Efter fem minuter trader sékerhetschefen Felix Donahueini lokalen tillsammans med ekonomen Roderick Stock-
man. Donahue hélsar allavakomnaoch tackar dem for att devill stéllaupp for NuevaYork i dennakrissituation. Han ger
darefter ordet till Stockman for att denne ska ge SK bakgrunden till uppdraget. Stockman borjar entusiastiskt att visa
statistik och diagram dver Alphavilles ekonomi kontraNueva Yorks och slanger sig med otaligaforvirrande ekonomiska
termer. SK |ar inteforstadmycket annat &n att det verkar gadmycket brafor Alphaville och samrefor allaandra. (Visa OH-
bilder med diagram och kurvor. En bild paen | &ttkl édd dam har rékat hamnabland diagrammen och Stockman blir mycket
forlagen nar den hamnar pa duken.

Dérefter tar Donahue ater till ordaoch forklarar att karaktérernautgor en aktionsgrupp som skasandastill Alpha-
ville. H&r ska de kontakta en tidigare utsdnd agent (Will Courage), som upptréder som dammsugarforsédljare. Dennes
uppdrag &r att ta reda pa varfor Alphaville ar sa effektivt. Eftersom kontakterna ar brutna med Alphaville sedan tva
veckor s& har man tyvarr tappat kontakten med agenten. N&r karaktarerna har funnit honom ska de slutféra dennes
uppdrag tillsammans med honom. Mgjor John Drake, som utnémnstill gruppens|edare, far en mapp med maétesplats och
hemligt |6senord (samt uppgifter om de andra spel arkaraktérerna) (delaut ” Fil 412-5b). Spelkaraktérerna skall genast
bege sig till Alphaville och leta upp Will Courage eller tareda pa vad som hant honom. De har fatt inresetillstand till
Alphaville under forevandning att de ska bestka en stor hushdlisméssa. Deras tdckmantel &r att de ska agera som
forsdljare av Tenderwar Plastbestick. De &ker i Buck Malones Ford Galaxie (han far naturligvis ljusarsersattning enligt
gangse praxis) till Alphaville. Felix Donahue 6nskar sedan lyckatill och tar farval. Allapaféljande fragor hanvisar hantill
Major Drake, som nu far befél et 6ver gruppen. (VisaOH-bild pa Ford Galaxie dade hoppar ini Malonesfordon.)

Overgdng till scen 2

Overgangen till scen 2 sker genom att spelledaren |4ser scenens inledningstext och meddelar att SK kommer fram till
tullstationen.
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- R
Felix Donahue

NuevaYorks sékerhetschef. Han bér en valsittande mork-
grakostym som &r skréddarsydd och av ypperstakavalité.
Han har ett distingerat utseende med granat har vid
tinningarna, och han ger ett faderligt och lugnt intryck.
Han verkar mycket kompetent men kanske en aning tr&
kig. Han talar sakta och tydligt och bemddar sig om att
aladrintresserade. Han har varit inom sékerhetsbranchen
lange och det mérks pa hans sétt att forasig. Hanskropp-
sprék avd gjar adrig vad han téanker och han har ett otro-
ligt “pokerface”. Nar han inte pratar tdnder han gérnasin

o2 y

/ﬂoderick Stockman )

Ekonom frén " Departementet for Nationens Ekonomiska
Valbefinnande”. Han bar en gra fiskbensmonstrad kos-
tym och stora plastbdgade glasdgon. Hans rost & torr
och anstrangd och han har ingen humor. N&r han talar
viftar han vilt med sin pekpinne och anvander ett yvigt
kroppssprak. Roderick ar valdigt entusiastisk 6ver sitt jobb
och ger ett ganska tontigt intryck pd omgivningen. Han
pratar alldelesfor fort och tar for givet att folk som lyssnar
ar likava bevandrade som han inom ekonomins subtilite-
ter. Han gillar att anvandasig av kréngligaord dahan tror
att anvandandet av sddana reflekterar ens intellekt. For-
slag pa ord som Roderick kan tankas anvanda:
Eskalerande, fluktuation, urban, likviditet, dechiffrera,
abstrahera, invention och dylikt. Kan du kranglatill det

\sprakligt sa gor det! )

Buck Malones Ford Galaxie

11



Scen 2 - Tullen
‘Inledningstext (OH-bild scen 2) h

Resan genom den intergal aktiska rymden gick forvanansvart smartfritt med tanke pa hur mycket jag hatar transport-
strackor. Anblicken av den tomma rymden far mig alltid att vilja blunda och 6nska att jag kunde kénna en planets
fasta trygghet under mina fotter. Eftersom jag inte kunde blunda, fick jag ta till kedjerdkning. Jag brukar fa klagomal
pa roklukten i kupén, men jag har aldrig ként nagot. Hur som helst, det &r mitt fordon.

Jag kom fram till den klart upplysta tullstationen strax efter midnatt och hade sett fram emot att fa tala med
nagon, aven om det bara skulle vara en tulltjansteman. Men de javiarna hade satt dit en automat i stéllet. Jag hatar
automater. Deras sjall6sa effektivitet utstralar en underliggande ondska. Jag gav den mina personuppgifter och fick
en liten lapp i utbyte. “ Valkommen till Alphaville, angenamt stod det pa den. Jag kande mig lika valkommen som ett

\Kkreatur pa ett slakteri. J

Ankomst till tullstationen

SK &ker genom den intergal aktiskarymdentill Alphaville och kommer sdsmaningom framtill tullstationen. Om det &
lage for det kan spelledaren 1&ta SK bekanta sig med varandra under farden. Se dock till att det inte drar ut patiden.

N&r de anlander kan de pa hdll se ljusen fran tullstationen och bevakningstornet som hotfullt tornar upp sig mot
natthimlen. Paen skylt kan man lasa:

ALPHAVILLE
Tystnad Logik
Sakerhet Forstand

Det & en hel del trafik vid tullen, men kdernaar kortaoch effektiva. Allasom anlander till Alphaville maste passeraden
automatiska passkontrollen. Det & en automat som bestar av en platlada med ett kameratiga, nagrarorliga mikrofoner
och en springafor en hdlkortsl&sare 6ver vilken det star " Vanligen, skjut in passet har” . Kameradgat och mikrofonerna
skuts fram mot SK:s fordon nér de stannar vid automaten och vevar ner rutan. N&r den tredje SK:n sticker in sitt
hélkortspass borjar apparaten pipaintensivt och spottar ur sig ett halkort utan nagon forklarande text (delaut ” Halkort
frantullautomat”). Déarefter borjar otéckasirener tjuta. En bevapnad vakt kommer springande (Osbert Saverud), beordrar
dem ut ur bilen och borjar visiteradem. Efter lite gormande och ordergivande vinkar han hotful It SK till en specialko, dér
nagon stackare redan har fétt sitt fordon totalvisiterat (nedplockat till skruv och mutter) av tva djupt engagerade
mekaniker. Till att borjamed verkar det som en minitudsvisitering ochisérplockning av bilen &r att vanta. Saverud agerar
med stor auktoritet och misstanksamhet. Vem var det som utloste larmet? Varifran kommer de? Har de ndgot att fortulla?
Meningen &r att Malone, som har smuggelgodsi form av 50 liter sprit och en kulsprutepistol i sitt fordon, skafasvettas
lite. Saverud blir ocksahotfull mot den SK som dnnu inte hunnit stoppain sitt passi tullautomaten och beordrar honom/
henne att tgarda detta. Sedan blir han varse vad hakortsremsan egentligen &r for ndgot och slutar buffla. Utan vidare
forklaring dverracker han den till den SK som forst fick den med ett bistert " Grattis’ och uppmanar dem att uppsoka
Verket for Invanarkontroll och Stadsplanl &ggning snarast och visahdlkortet dér. Mer information far deinte av Saverud.
Vad deinte vet &r att just den tredje SK som stack in sitt pass var bestkare nummer 232 och har en vinst att inhdmta pa
Invanarkontrollen.

Det géller for Buck att hdllasig lugn under det hér momentet, eftersom fordonet star i hans namn och han har fyllt
dentill bredden med smuggel sprit. Han bor helst inte bli avsldjad av vare sig tullen eller medkaraktérerna. Spelaut hela
Saveruds helaregister innan han bryr sig om att titta pa hdlkortsremsan, men pressainte SK till att gora ndgot riktigt
dumt.

Overgéng till scen 3

Det & inte nbdvandigt att SK fortsatter till scen 3 - Hotell Napoleon efter att de har tagit sig igenom tullen, utan de kan
kommaatt uppsokascen 4 - Invanarkontrollenistallet. Hysingen oro. Visar det sig att de 8ker direkt till Invanarkontrollen
& det baraatt styradem till hotellet efter bestket dar. Dettakan ske genom att foreslaatt SK kénner sig lite ofraschaefter
resan och garna skulle slanga av onddig packning och ta en dusch. Vagrar de akatill hotellet spelar inte detta heller
négon storreroll eftersom hotellscenen inteinnehdller ndgraviktiga ledtrédar.
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/Osbcrt Saverud h

Tulltjansteman, tredje graden. Osbert &r ikladd en klanderfri, marinsvart uniform med glansande knappar och pafétterna
har han ett par svarta, vélputsade skor som man kan spegla sig i. Han har k&pprak hallning och tar sig framat med
Overdrivet [angakliv. Han & kortfattad, hotfull, korrekt och militéarisk. Han talar... f'1at, skriker med hog stammai ett
stackatoliknandetonfall som kan varamycket irriterande for ahorarna. Han viftar hotfullt med sin kul sprutepistol och ar

inte p& négot sétt serviceinriktad.
\- J
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Scen 3 - Hotell Napoleon
‘Inledningstext (OH-bild scen 3) h

Antligen befann jag mig i Alphaville. Efter farden genom den tomma rymden kéndes synen av de grd, regnvata
gatorna som den forsta klunken whiskey klockan su en sdndagsmorgon. Mellan kala, sterila byggnader myllrade
folkmassorna som mekaniska myror. Deras malmedvetna steg kontrasterade mot deras tomma blickar. En naken
kvinna poserade pa en piedestal i ett skyltfonster. Annu ett foremél som hade smalt samman med den vaneméssiga
omgivningen.

Efter att ha kryssat omkring i staden ett bra tag hittade jag antligen ett hotell. Det sdg ganska trist ut pa
utsidan, mer likt ett fangelse &n ett hotell, men jag var for trétt for att orka bry mig om att leta upp nagot béttre. Jag
tankte ju anda leta upp nagot mer permanent imorgon. Shabbt tog jag de sista blossen pa min cigg, slangde ut fimpen
genom rutan och klev ur fordonet. Hotell pojken snappade at sig fordonsnycklarna, sade med sin gélla pojkrost “ Jag
mar bra, tack sa mycket, varsagod!“ och strackte fram en svettig handflata i hopp omdricks. Irriterat slog jag undan
hans hand och klev in i hotellobbyn.

Hotellobbyn var sterilt inredd i vitt och svart och ett misstéankt lugn radde. Portieren stirrade pa mig med sina
kodgon innan han mekaniskt spottade ur sig den vanliga halsningsfrasen. Efter att ha skrivit in mig fick jag rums-
nyckeln och &n en gang uppmaningen om att uppsoka invanarkontrollen. En konstig kansla av att vara iakttagen

\gjorde att jag delade sang med Mr Colt den natten. )

Incheckning pa Hotell Napoleon

Ankomsten till Alphaville blir val inte riktigt vad SK har vantat sig. Breda boulevarder, hdga graa byggnader med
hundratals hogsmala fonster och méanniskor som mekaniskt ror sig pa trottoarerna utan att stéta mot varandra. En
narmaretitt avslojar att de gar likt fordoneni olikafiler, beroende pavilket hdll de &r pavag. Manniskornatittar liviost rakt
fram, som om ndgon har sténgt av deras hjarnor och styr dem med fjarrkontroll.

Hotell Napoleonsinredning & kall och opersonlig, personalen likasa, mentillborligt artig. Derasrum &r forbokade
ochiordningstéllda. Portieren, Owen Bramantino, 6verlamnar defyranycklarnatill forforerskan Antoinette Obrecht, som
for var och en till dennes rum. Sist visar hon major Drake till dennes rum. Har stannar hon kvar och visar rummets
faciliteter (telekommunikationsapparat, bar (baravichyvatten), sopkvarn, duschreglage, garderober, Bibeln) samtidigt
som hon bekymmerslost klér av sig. Det ingar némligen i hennes jobb som forférerska att erbjuda majoren lite extra
service eftersom rummen var bokade i hans namn. Major Drake, som & en gudfruktig man med fru och barn, 1&r fa ett
utbrott och kasta ut henne. Hon uppmanar honom att gatill Invanarkontrollen innan hon lamnar rummet.

| varje rum finns en kameraoch mikrofoner installerade och dessa &r koppladetill Alpha60. Dessabtr Hammer fa
hitta ganskatidigt sd att de forstar att rummen & Gvervakade.

Overgdng till scen 4

Nér SK har installerat sig pa hotellet kommer ett meddel ande frén portiern att en man soker dem (Sergei Hoffman frén
Invénarkontrollen). Alternativt kan SK stoppas av namnde man i lobbyn nar de & pé vag att 1amna hotellet for att
uppstka Café Casablanca. Visar det sig att SK trilskas och végrar féljamed honom kommer han att |lamnadem ifred, men
dtervander vid ett senare tillfalle med ndgra hejdukar. Besoket pa Invanarkontrollen kan ske nastan nér som helst i
scenariot, men det maste kommatill stand forr eller senare eftersom spelgruppens prestation till viss del kommer att
beddmas utifrén hur SK besvarar Alpha60sfrégor.
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. . R
Owen Bramantino

Hotellportier. Artigheten sj@v, men nog tittar han lite vél
langt efter SK? En spanstig man i trettiodrsaldern ikl&dd
vit skjortaoch morkgravast. Skjortan ar forstarkt med gra
lappar vid armbagarna och pa vasten sitter en gyllengra
brickadar “portier* & ingraverat. Hansrost & 1agmald och
instéllsam och han | aspar en aning. Paéverldppen har han

en valansad, tunn mustasch.
\_ J

/a . R
Antoinctte Obrecht

Forforerska, tredje klass. Antoinette & mycket vacker och
har ett utmanande sétt, men hon &r totalt kénslokall. Hon
har sitt jobb att skotaoch det gor hon bra. Antoinette & en
ung dam med ett vackert yttre. Hon &r 1ang och smal men
saknar for den deleninte kvinnligaformer. Hennes klédsel
gar i svart och bestdr av en enkel aftonklanning med v
gad skarning. Pafétternahar hon ett par hogklackade skor
som kréver gott balanssinne hos anvandaren. Hon talar
tydligt, som om hon l&ste ur ett manus, och visar runt
gésternai rummen med sammainlevel se som en flygvér-
dinnai fard med att gaigenom sakerhetsforeskrifterna. Om
hennes tjanster inte tas i ansprak blir hon I&tt forvanad,
men l&mnar personen ifred och siger att det & bara att

\kontakta receptionen om han skulle 8ndrasig. Y,
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Scen 4 - Invanarkontrollen
‘Inledningstext (OH-bild scen 4) R

Jag tog en tangent till Invanarkontrollen for att slippa aka vilse. Stéllet 1&g i de centrala delarna, omgivet av avenyer
sa breda att en man kunde do av torst under sina forsok att korsa dem. Fast ingen forsokte naturligtvis korsa dem,
forutom vid de 6vergangsstallen dar medborgare talmodigt vantade pa gangsignal. | Nueva York ar det bara bond-
lurkar somvantar pa gangsignal. §alva Invanarkontrollen, eller som den egentligen hette “ Verket for invanarkontroll
och stadsplanering* , var en stor blygra marmorbyggnad som tornade upp sig mot den molntunga himlen. De méannis-
kor som rorde sig ute pa det stora torget tycktes krypa ihop under den stora byggnadens urbergstyngd. Kanske var
de rédda for att f& mer uppmérksamhet an ndgon annan, kanske insag de har vilken liten kugge i det stora maskine-
riet de verkligen var. Det var ju Invanarkontrollens uppgift att forse varje medborgare med ett nummer, placera dem
i olika fack beroende pa kon, uppvaxt, uthildning och sa vidare och ledsaga varje medborgare genom hela deras liv
sa att de alltid kande att staten flasade demi nacken. Invanarkontrollen var som en jattelik dammsugare somsogi sig
alla medborgare, brét ned dem till exakta, vetenskapliga siffror och spottade ur sig en optimeringsalgoritm som sdg
till att varje medborgare utnyttjades pa det for staten mest effektiva sattet. Jag kéande mig inte som ett nummer. Kanske
hade jag anlag for det nér jag var yngre men inte nu, inte efter att ha sett myntets andra sida. Men for Lucys skull var
\jag tvungen att rakna in mig salv i ledet, atminstone tillfalligt. )

Invanarkontrollen

Néar SK borjar samlaihop sig for att tasig till den plats dér de kan kontaktaWill Courage, Café Casablanca (vilket anges
i major Drakes hemligamapp), dyker en man upp pahotellet, presenterar sig som Sergei Hoffman och meddelar att han
har order att foraSK till Verket for Invanarkontroll och Stadsplanlaggning. SK har lite bréttom, men Hoffman talar om att
det inte kommer att ta sdlang tid, de skall bara registreras, och SK fdljer formodligen med. Gor de inte det kommer
Hoffman tillbaka senare i scenariot med samma uppsét och ndgra hejdukar som Gvertalande argument. L &t oss anta att
defdljer med.

Hoffman for SK till Invanarkontrolleni en tangent. Invanarkontrollens byggnad &r ofantligt stor och de vandrar
genom manga, langa korridorer med méngder av dorrar. En raspig rost upprepar “Upptaget” varje gang de passerar en
dorr, mentill slut kommer detill en dorr déar rosten sager “ Ledigt* och Hoffman gar in.

Dekommer ini et forhorsrum med smabasfylldaav mikrofoner och kameradgon (man kanner sig klart Gvervakad).
Genom en fonsterrutarakt fram skymtar en datoroperator, som byter band och 6vervakar datorer. De placerasi var sitt
bés (dessa & ljudisolerade, sa SK kan inte prata med varandra under forhorets gang). Hoffman gér in i varje bas och
lagger ett frageformul & med frégornanedét (delaut ” Fréageformular FC18 till var och en med fragornanedét) varefter
han ber dem foljaAlpha60:sinstruktioner (Skriv inte ned svaren forran datorn stéller fragornal Tjuvkikainte!). Ljuset
slacks och Alpha 60 ber dem vanda pafrageformul dren och svarapafragornaallt eftersom de stélls. (Startabandet med
Alpha60:supplasning av frageformul &ret.) Dérefter tandsljuset, och Hoffman samlar informul&ren och tackar dem for
derastjanstvillighet. Han talar ocksaom att hal kortet fran tullautomaten & en vinst av en forel asning, eftersom en SK var
bestkare nummer 2%, Forel asningen &ger rum klockan 19:00 néstadag paVerket for sprékforskning och logik, Institutio-
nen for Kognitivt Tankande, horsal 8 (ScenA).

Overgéng till scen 5

Café Casablanca ar den plats dar SK skamétaWill Courage, sade kommer att viljatasig dit. For att motiveradem kan
spelledaren pdpeka att klockan ndrmar sig det avtalade klockslaget (vilken den naturligtvis gor nar det passar spel-
ledaren att de kommer till Cafe Casablanca) och att de dessutom borjar kénna sig hungriga. Férmodligen behdver
spelledaren inte ens forsdkaféra SK dit, utan de kommer att stravadit géva.
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(Sergei Hoffman )

Tjansteman palnvanarkontrollen. Sergei & en l&tt uttrakad tjansteman som gor sin plikt. Han & mycket petig och korrekt.
Han blir mycket irriterad om nagon klagar parutinerna och skakranglatill det. Nar han blir irriterad blir han piongrai
ansiktet och hans panna skrynklar ihop sigi djupaveck. Han har anlag fér migrén och bérjar gnugga sinatinningar om
omgivningen & samarbetsovillig. Han bar en grérutig kavaj som stramar &t runt hans begynnande kulmage och hans
\olivgré byxor &r négot for korta. Han har dessutom det déliga omddmet att ha vita tubsockor till sinasvartaldgskor. )
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Scen 5 - Café Casablanca
/Inlcdningstext (OH-bild scen 5)

Jag gick ner till baren for att f& mig ett par jarn och lite information. Vilken miss! Whiskey hade de inte hort talas om
och ingen annan spritsort heller for den delen. Annars sag baren i stort sett ut som barerna dér hemma, forutom att
bardiskens alla massingsbeslag och varenda flaska pa hyllorna var sa valputsade att man kunde spegla sig i dem.
Jag kande inte for att se min spegelbild just nu! Tyvarr sa fanns det inte sA manga alternativ forutom bartenderns
mosiga ansikte och de nakna damer som stod insténgda i sma glasburar och intog olika poser. Vore det inte for deras
tomma blickar hade de kanske varit intressanta att beskada. Nu var det bara anstrangande.

Bartendern svarade artigt pA mina fragor. Han var inte nagon vidare lyssnare, men han verkade i alla fall
uppskatta min narvaro. Det var val inte sa konstigt eftersomjag var den ende som stod vid bardisken. Tro fan det, nér
det enda som fanns att kopa var blaskigt vatten i olika saftgra nyanser. Alla andra géaster satt ute i restaurangdelen
och stirrade pa varandra som fiskar i ett akvarium till tonerna av sbvande pianoklink. Varfor gick de hit? De kunde
lika garna ata en TV-middag hemma. Men de kanske f6ljde nagra outtalade konventioner som sade att det var sa hér
\Jman skulleleva. Synd att deinteinsdg vad det verkligen innebar att leva. Jag far gé hit ndgon mer gang och visa dem. /

\

Méte pa Café Casablanca

Enligt instruktionerna ska SK kunna méta Will Courage pa café Casablanca 20.30 varje kvall. Stéllet uppvisar stora
likheter med krogen i filmen Casablanca, sdvél till inredning som klientel, med undantag for typiskaAlphavilleinslag,
sésom naknakvinnor i glasmontrar, pengaautomater som spottar ut brickor med texten “Tack!* panar man har lagt en
slant i dem, avsaknad av krukvéaxter samt det faktum att det i nte serveras ndgraalkohol haltigadrycker. En pianist, Sam,
sitter vid en stor flygel och spelar lika felfritt som sjalost. Alla gaster & lugna, stadade och artiga. Agaren, Errol
Goodwin, gar runt och hor hur folk mar pasitt artigaoch striktasétt men verkar inte tanagon notisom folks svar. Strikta
servitorer f6ljer bestamda banor runt borden (man kan se markeringar i olika gra nyanser som slingrar sig fram langs
golvet runt borden) och alt & perfektini minstadetalj. Den mat som serveras & valsmakande och mycket nyttig, men det
gar bara att valja mellan en kottratt och en fiskréatt. Till maten serveras en intetsagande dryck. Naturligtvis & maten
upplagd pa ett valstrukturerat sitt pa tallriken sa att rattens olika delar inte blandas. Dessutom far alla matgéster lika
manga artor och sa vidare. Oavsett vilken rétt man véljer sd serveras grésastill maten.

Bartendern, Benjamin Réakosi, bakom bardisken kan beratta om en incident for tre dagar sedan, da en man som
passar in pa SK s beskrivning av Will Courage kom in och stélldetill med rabalder. Han var uppenbarligen sjuk, for han
kunde inte ga rakt och han yrade en massa ofrstéeliga ord och meningar och han utstotte dessutom markliga laten
(skratt). Efter att han slagit sbnder delar av inredningen kom polisen och hamtade honom f&r ol ogi skt upptrédande. Han
kan ocksaberattaatt Will oftakom in pacafét kring halv nio pakvéllarnaoch brukade sittaensam vid ett bord eller i baren
och drickaen kopp svart kaffe. Han har dock inte syntstill efter incidenten.

Agaren pratar inte med SK om incidenten. Det marks dock att han vet ndgot. Servitorerna & for jaktade for att
prata. Pianisten kan delge sammainformation som bartendern.

. o .
Overgang till scen 6
Den viktiga biten information som SK far i scenen &r att Will Courage har varit pa Casablanca, stokat runt och blivit

arresterad av polisen. Poangteraatt Courage har blivit bortford och sékerligen inspérrad, eftersom haninte har syntstill
sedan dess.
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6enquin Rakosi

Bartender. Vit skjorta, uppkavlade &rmar, vitt rent férkade,
delger livssanningar och fortroligheter paett likgiltigt Ssétt.
Benjamin ar 35 & gammal och en mycket effektiv barten-
der. Han pysslar standigt med négot bakom baren samti-
digt som han smapratar med gasterna. Han haller god ord-
ning och haller bardisken skinande ren med hjalp av en
trasa. Han har kortklippt ljust hér och ett fortroendeingi-
vande ansikte. Han har uppmarksamma, mérkgrédgon som
Qte missar nagot av det som hander i omgivningen. j

P )

ianisten Sam

En morkhyad, négot rundlagd herre med dov och djup
stamma. Han spelar hela tiden kanslolésa latar som pa
intet satt beror ndgon. Om SK pratar med honom slutar
han inte upp med att spela. Han kan framférasammainfor-
\mati on som Réakosi. J

(e

€rrol Goodwin A

Agaretyp Bogart i Casablanca. Vit prydlig kostym, fluga.
Han bar en rosengra plastros i knapphalet. Goodwin gér
runt och pratar med gasternaoch ser till att de har det bra.
Han vet vem SK frégar efter menvill inte prataom honom,
eftersom det & mycket pinsamt att sadant ska behdva
hénda p& hans bar. Han & mycket man om att hans gaster
trivs och stannar oftaupp vid borden for att horaatt allt ar
till beldtenhet (fast egentligen utfor han bara en indvad
rutin). Han har en nagot viskande rost som hjalper till att

QC’)ra honom lite mystisk och intressant. j

" Lucy, var ar du?”
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Scen 6 - Polishogkvarteret

/Inlcdningstcxt (OH-bild scen 6)

\

Redan pa lite avstand fran snuthogkvarteret kunde jag urskilja snutar i skinande uniformer. Uppblasta snubbar med
vapenfetischism lysande i sina 6gonen. Och alla sag precis likadana ut, som om de vore stopta i en sarskild snutform.
Jag slér vad om att de &r fenomenala pa att marschera. De har ju breda, fina avenyer att 6va pa. §alva snuthdg-
kvarterets byggnad stod dar lika stolt som de som jobbar dar. Putsad och stadig, fast férankrad i tron att hon tjanar
det goda. Men ibland ruttnar saker fran insidan och allt ramlar ihop som ett korthus. Varje beslut ar for en stat vad
varje klunk whiskey ar for min lever. Hur manga beslut har Justitias|ever behévt forbranna? Har den borjat skrumpna
annu? Och mottot, som &ar utmejslat direkt i den stenharda kroppen ovanfor ingangen. Ar det till for att lugna hennes
tillbedjare eller skramma dem till lydnad? “ Logik ar rattvisa“ . Vad innebar denna rattvisa? Hégst nummer vinner?
\Det ar inte svart att rakna ut varfor snuthogkvarteret och Invanarkontrollen ligger sida vid sida. )

Avrattningen pa polishdgkvarteret

Det monumentala polishdgkvarteret & nastan skrackinjagande i sin storlek och tyngd. Over ingéngen kan man lésa
“Logik &r réttvisa“. En uniformerad receptionist bakom en alldel es for hog marmordisk upplyser dem, nér defrégar efter
Will Courage, att de skabegesigtill 17B43 (vaning 17, korridor B, rum 43) men siger sedan inget mer av intresse.

Nar detrader in genom dorrentill 17B43 hamnar de mitt uppi ett fint cocktail party med fisfornamadeltagare, sdSsom
framstéende politiker och foretagsiedare. De stér lugnt och diskuterar och tittar ut genom ett stort fonster som vetter ut
mot en stor simhall nedanfor dem. Vid bassangkanten stér ett antal kvinnor i illgrabaddrakter med tillhérande badméssor
uppradade. Piotsligt leds Will Courage ut genom en dorr av bevapnade vakter och tvingas ut paen trampolin. Ett skott
ljuder och Will faller framét ned i vattnet. Enligt basta Esther Williams-manér hoppar kvinnornaner i vattnet och simmar
fram mot den stackarsWill, som kampar for att héllasig flytande, och hugger ihja honom med de knivar som de har haft
doldai handerna. Darefter gor kvinnornanégravackrasimkonster och ett antal herrar vid ett bord héller upp skyltar med
poangbeddmning. Gasterna appl&derar artigt och uppskattande. Padirekt forfrégan forklarar de att han har avréttats pa
grund av ologiskt beteende, men vad dettainnebér gér deintein pa. Efter dettafortsatter avrattningarna, men en polis
visar SK ut ur rummet och detar sig ner till entrén. Nar de passerar marmordisken ropar kvinnan bakom den demtill sig
och undrar om de kan tahand om den avrattades &godelar. De verkar ju havait bekantamed honom och nagras aktingar
finns inte registrerade. De far kvittera ut Courages dgodelar i receptionen och fér en pase innehdllande en tom flaska
John Daniels, ett halvt paket Lucky Stroke, en planbok med litet pengar och ett kort pa Lucy samt en dammsugsfor-
sdljarlicens, ett makulerat pass samt en nyckel med adressbricka till en lagenhet i norra zonen (dela ut ” Courages
agodelar™).

Overgéng till scen 7

Paklassiskt manér far SK en rackahandouts (Couragestillhtrigheter) som ger dem en mycket tydlig ledtrad: nyckeln med
Courages adress. Dumma spelare kanske inte inser att de ska ga dit, men allavi har testat scenariot pa har kastat sig i
narmaste tangent och &kt dit direkt.

) )

- .
Nadine Gopal Cocktailpartydeltagare

Receptionist. Stram, ddre kvinnamed haret hart uppsatt i
en knut p& huvudet och valskétt maringra uniform. Nar
hon inte svarar pafragor skriver hennes flinka fingrar pa

skrivmaskinen som stér jamte henne.

Diversedamer och herrar i fina, elegantaklader. Samtliga
verkar 1&tt uttrdkade och om de talar gor de det med en
avmétt, mekanisk ton. De & dér for att bevittna avréit-

AN

ningen och talar ogérna med SK. )
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Scen 7 - Lagenheten
/Inlcdningstcxt (OH-bild scen 7) )

Jag fick en l&genhet i norra @nden av staden. Nér jag anlande var det full storm ute och snén yrde runt mig.
Lagenheten [ag i ett intetsigande omrade som knappt var utmérkt pa kartan. Det flot omérkligt ihop med omgivande
omraden till en gra, jamntjock massa och paminde mig mest om en bakfylla som vagrar ge med sig. Jag hade tur och
fick Overta den forre hyresgastens mabler. Han hade “ for svunnit* och skulle inte dyka upp igen, forsakrade hyresvar-
den. Inte for att det var mycket till mébler. Forutom ett minimalt bord klatt med plastfanér, en pinnstol som hade
lamnat djupa hal i linoleummattan och klanderfritt vita gardiner var det mesta fast installerat. Alla forkromade lister
och beslag skenillvilligt och tréngde in i min & som en tandl&karborr i en svullen nerv. Jag var tvungen att ta ett
ordentligt nappatag med mr Daniels. Det gick ganska hart at honom. Jag tillbringade eftermiddagen med att mob-
lera omdet lilla som fannsi ett fafangt forsok att gora mig hemmastadd. Det fungerade inte och nar jag var klar stod
\al It pA samma plats som nar jag anlande. )

Courages lagenhet

| ett grétt, valordnat |agenhetskomplex i stadens norra, snoiga delar finns Courages gamla l&genhet. Nyckeln passar
konstigt nog inte. N&r de ringer pakikar ndgon genom fiskdgat och undrar vilkade &r. Det & den nye hyresgésten och
han ténker inte sldppain nagra framlingar utan en riktigt bra anledning. Férmodligen uppstar ett ordentligt ordkrig
genom brevinkastet innan SK tar sig in med vald (psykologen kan ténkas forlora behérskningen hér).

Lagenheten &r i stort sett of randrad sedan Couragestid. Det finns en utfallbar séng, ett utfallbart kok, atskilliga
sma garderober och skap, en minimal toalett (med likadan dorr som garderoberna), utfallbart koksbord, TV bakom
skjutlucka o.s.v. (essensen av kompakt boende). Allt & av plast och krom.

Efter liteletande hittar de ndgraflaskor hembrant i koket (tillhor inte den nye hyresgasten, han tycker innehdllet i
flaskornadr vedervéardigt och tankte sléngaeléndet). Efter ytterligare letande snubblar Hammer 6ver ett hemligt fack med
Courages insamlade fakta samt en poesibok med en personlig signering (dela ut ” Courages anteckningsbok” och
" Poesi”).

Overgéng till scen 8

Bland de handouts som SK far i scenen finns en anteckningsbok som innehaller 1anken till scen 8 - Mentalvardsanstal -
ten. Eftersom SK inte kommer att hanagraandraledtrédar bor det staklart for dem att de skasokaredapéEzraBiermann
p& Institutionen for den Mentala Logikens Underhdll och Restaurering. Maraille Trent, som har signerat poesiboken,
dyker inte upp forrén scen 9 - Lonnkrogen. Aven om SK skullefafér sig att sokaefter henne &r det inte speciellt troligt
att delyckaslokaliserahenne forréan de har pratat med Ezra.

. ™
Julio Gonzales

Den nye hyresgasten &r en stolt gatsopsmaskinsfdrare som
inte har hunnit faav sig sin vita, valvérdade arbetsoverall
efter ett hart arbetspass. Envist vagrar han slgppain folk
som han inte kanner. Det & ju hanslagenhet! Julio &r kort
och muskul6s och har mycket kort stubin. Han & hégros-
tad och gapig och haver ur sig ett flertal férbjudnaord om
(nér) han blir irriterad. Han & mycket envis och det enda
som kan forma honom att sldppain SK i hans |agenhet &
vald eller en v tilltagen muta. Om han har mojlighet kom-
mer han att bevaka SK som en hok under tiden de befinner
sigi hans hem och protesteravarje gang de vill undersoka
ett nytt skrymsle. Om han f&r syn pavad SK hittar kommer
han genast att avlagsna sig frén lagenheten och uppsoka
narmaste polisstation. )

-
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Scen 8 - Mentalvardsanstalten
/Inlcdningstcxt (OH-bild scen 8)

Alphavilles darhus. En skonhetsflack mitt i paradiset. Eller kanske tvartom. Det enda friskhetstecknet pa en valdig
cancersvulst. Klassiskt steril och ljus byggnad i sten omgiven av de obligatoriska grasmattorna med sina 16jligt
valklippta hackar. Varfor anstranger de sig? Det & anda ingen som ser vegetationen. For den vanlige medborgaren
ar den bara en udda forlangning av den svarta asfalten. Fragan ar om inte asfalten med sina porer och vattenfyllda
skavanker @r mer levande &n denna park. De har i alla fall inte brytt sig om att plantera blommor. Det hade kanske
varit en hadelse mot den perfekta sterilitet som det har samhéllet efterstravar. Eller sa har de glomt bort sjalva ordet.
Skit samma! Jag var trétt pa den stekande solen och beslét mig for att det var dags att soka skydd bakom de
madrasserade vaggarna dar framme. Finns svaret pa gatan Alphaville har? Kanske - det sags ju att barn och darar
\sager sanningen. Fast jag ar inte saker pa att jag vill veta. J

\

Verket fér den Mentala Logikens Underhall och
Restaurering

Enljus, steril stenbyggnad som badar i solens sken. Hackar och grasmattor &r nyklipptaoch vélansade, meningen &r ute
for att njutaav dem (ingablommor!). Receptionisten VeraOtomo forsoker svarapa SK:sfragor nar de anlénder utan att
egentligen vetandgot av varde. S&smaningom for hon dem till en lokal med mangder av datamaskiner, méatinstrument,
mikrofoner och dylikt. Mitt i rummet sitter ett forsoksobjekt (patient) med diverse sensorer utplacerade pa kroppen
fastspandi en stalstol som &r fastskruvad i golvet. Framfor honom sitter en programmerare (psykolog), Dr Vladimir Holt,
med ett block, frén vilket han stéller diversefragor, samtidigt som han dvervakar instrumenten. Tvaandraprogrammerare
stér vid nagra datamaskiner dar de matar in siffror och tar ut datalistor. En underhallstekniker (mentalvardare), Buster
Senghor, stér med korslagdaarmar strax innanfor dorren redo att i ngripaom forsoksobjektet skullefaett anfall. Efter ett
tagsdaltande med Dr Holt gar dennamed paatt férademtill EzraBiermann. Ezrasitter i forvar i en cell och Senghor |aser
upp och sl&pper in SK till denne. SK far prata privat med honom om de kommer paen vettig anledning till detta (kanske
froken Blaise kan varatill hjdlp hér). Ezrablir naturligtvis verfortjust over att fatréffanormalamanniskor och beréttar
garnaallt, men hanvill att de tar honom déarifran (detta ar ingen forutsattning for att han skaprata, men det gar | attare om
de hjalper honom). Han kan berétta att Courage tog kontakt med honom for ett tag sedan efter att denne hade sett en av
Ezras skulpturer (Will fann dem pa sopti ppen eftersom Ezraskonst har tagits bort frén staden, dér nu barasocklarnastar
kvar), som han inte tyckte stamdein paAlphavilles anda. Ezra beréttade att han hade kontakt med en hemlig konstnars-
forening, som Courage skulle sbkaupp (Maraille Trent, som signerat poesi boken hemmahosWill, ingér och Ezrakanske
kommer ihag ytterligare ndgot namn). Dessa har ocksa kontakt med en motstandsrorel se som hdller till paen I6nnkrog
bakom ett arbetarfik i norra zonen. Ezrahade sagt & Will att kontakta dessa. Om SK bestammer sig for att hjalpaEzra
harifran & detvungnaatt goraen spektakul ar flykt, som | &r bli valdigt valdsam da personalen forsoker stoppadem. Plats
for ultravald! Debor klarasig helskinnade darifran.

Overgdng till scen 9

EzraBiermanntalar indirekt om for SK att de skaletaredapa Sho Ikedapalonnkrogen. Allt SK behover goraér att folja
Courages fotspar, vilket de borde borjainse vid det hér laget. Far SK dessutom reda pa att Maraille Trent finns dér ger
det dem ytterligare en anledning att sbka sig dit.
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Qem Otomo )

Receptionist. Veradr halvjapan och har ett vanligt ansikte
med vackra drag. Haret & svart och rakt, klippt i en kort
pagefrisyr. Hon & Overdrivet artig och forsoker gdlv svara
pa ala fragor utan att egentligen veta nagot, vilket &r
frustrerande. Hon tar sitt arbete pa storsta allvar. Det &
hennes uppgift att informera bestkare och hon forsoker
gora sitt basta. )

o
~

(Buster Senghor

Underhdllstekniker (mentalvérdare). Buster & morkhyad
och muskul 6s. Han & en trogen Al phavillebo som papekar
allacegentligheter (totalt hjarntvattad). Buster & férmod-
ligen det storstaproblemet for SK om de forsoker fly déri-

Dr Viadimir Holt h

Programmerare, forstaklass. Dr Holt & en mani sextiodrs
&dern som visar vissa tecken palomhérdnet. Han & smal
ochcal1.801ang. Han &r helt kladd i vitalakarklader och har
ett par vitatraskor pafotterna. Hans hér &r lockigt och lite
grénat. Han har genomtréngande, iakttagande isgré égon

frén med Ezra.
- /

Qom standigt soker dgonkontakt med den han konverserar)

~

/o .
€zra Biermann

Forsoksobjekt BCD437042 (mental patient). Ezraér i 40-ars-
adern, har ostyrigt har, Strindbergmustasch, blek hy och
simmigafranvarande 6gon. Han &r en skul ptor och allkongt-
nar, vars verk ansigs ologiska. Istéllet for att avrétta ho-
nom placerade man honom paverket for att seom maninte
kunde dterforahonom till den rattalaran och dérefter 1ata
honom skapaAlphavillekonst (det & ont om kompententa
konstnérer i Alphaville). Man ville &ven veta sambandet
mellan konstnérlig kreativitet och ol ogiskt beteende. Ezra
vill inget hellre an att komma ut ur Alphaville. Tiden har
borjar tapahonom och han borjar bli smétt vansinnig. Han
ser konst och skénhet i allt, talar om poesi och frihet, skrat-
tar och gréter (i smyg, han vet ju att det & forbjudet) och

ber dem hjal pahonom att fly.
S jalp y )
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Scen 9 - Lonnkrogen
/Inlcdningstcxt (OH-bild scen 9)

Jag tog annu ett bloss pa min Lucky Stroke dar jag stod vid gatuhornet och forsokte se ut som vilken nolla som helst.
En angenam stravhet rev i mina slemhinnor och min strupe. Med slutna 6gon 1t jag den giftvita roken leta sig ut
genom mina nashorrar. Det var kallt, men nikotinet gav en bedraglig kénsla av varme och trygghet. Hellre en
bedraglig kénsla an kalla fakta. Jag var trott pa kalla fakta. Vad brydde jag mig om att varje bloss pa ciggen
forvandlade bade den och mina lungor till aska? Tillsammans forkortade vi varandras liv och uppnadde ett slags
poetisk rattvisa. Vad brydde jag mig omatt jag var en agent fran Nueva York som upptradde som dammsugarforsaljare?
Eller var jag en dammsugarforsaljare som upptradde som en agent fran Nueva York? Skillnaden var minimal just nu.

Det fannsvarre problem. Mr Daniels avied igar. Jag sorjde hela kvallen innan jag ryckte upp mig och besl 6t mig
for att finna en ersattare. Det var darfor jag nu stod vid detta gatuhorn och dvervakade ett arbetarfik. Fiket sag inte
mycket ut for vérlden med sparsam belysning och en nastan tom lokal. Andé hade det passerat atskilliga bestkare ut
och in genom dorren den senaste halvtimmen och deras varma, suddiga blickar pa vagen ut var det enda tecken jag
behovde. Jag kunde lukta mig till alkohol pa flera kilometers hall och mitt vaderkorn sade mig att jag var néara

\kallan. J

\

Arbetarfiket

Stallet kanns igen pa en skylt med texten "Fik” och ser ut som ett ganska typiskt arbetarfik, nagot nedganget och
sparsamt upplyst. Nar SK tréder ini lokalen sneglar bartendern, Greg Fontanel li, missténksamt mot SK men sager inget.
Det finnsbaraett fatal bestkare harinne och det serveras definitivt ingen alkohol. Om man sager det hemligaldsenordet
saslapps manini innerrummet. Har flodar alkoholen och folk gor sitt bastafor att supabort det lillade har kvar av sina
liv. SK kan inte |6senordet, men om de namner Courages namn sa sldpper Fontanelli in dem anda. Defar vantaett tag i
innerrummet innan Fontanelli fér ner dem viaen dold kéllartrappatill stora, underjordiska skyddsrum. Hammer passar
formodligen paatt tasig ett jarn i vantetiden.

Den underjordiska rorelsen

De underjordiska skyddsrummen & upplysta av glest placerade glddlampor och en generators surrande hors déampat
nagonstans ifran. Betongvaggarna & prydda av diverse graffiti, gobelanger, tavlor, bokhyllor och trasmattor ligger
utspridda pa golven. Vissnablommor stér i sonderslagnavaser, sangar, gammal sparad brate m.m. Allt & ganskarorigt
och ostadat, men det har nog varit prydligt en gang i tiden. Folk sitter har och var i smagrupper och diskuterar, ibland
ganska upphetsat, men uppgivenhet verkar anda vara den genomgaende kanslan. S& smaningom hittar de Sho Ikedas
kyffe med bilder pa Tokyoramaskejsare, han §alv som pilot i ett flygplan, Tokyoramasflaggao.s.v. Han kan beréttaallt
om dennadesillusionerade rérelse av f.d. spioner, agenter och avfallingar fran Alphavillesystemet som har tappat tron
och inte orkar |ldmna Alphaville men inte kan ge sig tillkanna. Istéllet lever dei ett slags icke-existens. Han kan &ven
berétta om Will Courage, som med Ikedas hjalp har listat ut Datorns férehavanden. Han kan éverrécka deras samman-
stéllda materiel med diverse programkod, diagram, tabeller, statistik 0.s.v. (ingen handout, detta &r ingen ledtrad utan
barafaktasom SK skadverlamnatill sinauppdragsgivare. Det skulletaallt for 1ang tid att gaigenom dettapaplats och
SK kanvéjamed att tadet med sigi ett par kartonger eller lamnakvar det). Ikedakan beréttaatt sistagangen han traffade
Courage sa skulle denne uppsoka en viss professor Boll pa Verket for Territoriellt underhall. Will trodde att denne var
vital i ndgot slags konspiration mot de Yttre Landerna. Sho vet inte mer om detta men han vet att Will forsvann strax
efterdt och att han antagligen var négot stort pa sparen. Innan SK ger sig av sager Sho ”Det hér kan bli borjan paen
underbar vanskap”.

Overgdng till scen 10

Sho Ikeda & en mycket informativ person som utan vidare meddel ar att Courage skulle uppsoka professor Boll pa
Verket for Territoriellt Underhdll. Vid det har laget & det ingen tvekan om vart SK skall tavagen, utan de kommer att
bege sig direkt dit.
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/Greg Fontanelli A

Bartender. Medlem av den underjordiskarorel sen. Han har
langt mellangrétt har uppsatt i en tofs i nacken. Han &
mycket blek, pagransen till skjukligt. Hansrost ar rosslig
pa grund av allt for mycket provsmakande pé sina varor.
Den mestaspriten han har & av délig kvalité och definare
sorterna han har i begransad méngd kostar skjortan. Han
& nagot av en spindel i nétet i motstandsrorelsen. Han
kanner allamedlemmar och kan beréttaom deras bravader.
Han & dock mycket férsiktig till en borjan och det kravsatt
SK kan vinna hans fértoende innan han éppnar sig (kan-
ske genom att séljasprit till honom?). )

-
\

GV\qmiIIe Trent

Dettaar en poet som haft kontakt med béde EzraBiermann
och Will Courage. Hon och Ezra var medlemmar i en fri
konstrérel se som sysslade mycket med abstrakt konst och
liknande, nagot som inte gillas av de som styr Alphaville
(d.v.s. i forlangningen Alpha60). Numer skriver hon poesi
fylld av forbjudna ord for att dessa inte ska ga forlorade.
Deflestaord honanvander finnsinte medi Bibeln och hon
minns att Will var mycket fascinerad av detta. Hon har
dock férlorat hoppet och hennes bleka person &r blott en
skuggaav den vackraflickahonvar i sin ungdom. Hon klér
sigi enkla, svartaklader och |dppjar paett glas daligt vin
medan hon pratar med SK.
o )

6vrigo “motstandsmén”

Det finns manga andra desillusi onerade personer palonn-
krogen och nerei skyddsrummen; konstnérer, motstands-
man och agenter som allahar forlorat hoppet. Beskriv gérna
formationer av amorésa“ fransmén“ med svartabaskrar och
randigatrojor, konspirerande, bevapnade “italienare” som
later och gestikulerar [angt bortom gransen for diskretion
och nedsupna “japaner* som forgaves forsoker fangaflu-

/Sho Ikeda A

Spion frén Tokyorama. Sho ser ut som en japan och &
kladd i en gra, luggsliten Tokyoramauniform som han har
kommit 6ver sedan han blev fasti Alphaville. Sho & mycket
misstanksam mot spal arkaraktarernatill en borjan, men nar
han forstér att de kommer fran de Y ttre Landernaoch att de
arbetar med sammasak som Will blir han mycket hjalpsam.
Dock verkar det som om han forlorat hoppet, men han s&

er intevarfor.
J Y,

-
\

. .
Anton Robespicrre

Robespierre & en avdankad agent fran Londonstadt och
har precis som Sho Ikeda fastnat i Alphaville. Han &r en
langsmal, ganskatanig man, kladd i en morkgra 6verrock
och svart plommonstop. Pafétternahar han prydliga, val-
putsade skor och han bér altid med sig ett svart paraply
med ebenholtskrycka. Hans smala, skarpa 6rnndsa och
vassahakager ettintryck av ett knivskarpt intellekt. Efter-
som han har misslyckats med sitt uppdrag har han sugits
ned i sprittrasket och brukar sittai ett horn, sjungandes
Auld Lang Syneéller till och med Thelrish Rover. Robes-
pierre har mycket liteinformation att kommamed (han vet
nog mer an han vill séga) och &gnar sig istéllet &t att vara
Qymskellermelankohsk. )
(o e . I
Cybil Schneider

Cyhil & en &t sliten, en gang vacker, kvinnai medelaldern.
Hon har sedan ett tag tillbaka slutat att bry sig om delar av
sitt utseende, vilket méarks bland annat pa hennes toviga,
blonda kalufs. Aven den svarta kldnning och ljusgra blus
hon brukar ha pa sig visar tecken patovighet och &r i ett
trangande behov av ett strykjarn. Cybil brukar synasi nér-
heten av Anton Robespierre, som hon &r férélskad i och
gor sitt bastafor att efterapa. Aven hon gér hért & spriten

&:h sjunger med i Robespierres sanger.

gor med &pinnar. SL far jav brodera ut dessa om det &r J
intressant och tid finnes.
- J
",

=
%
by 4
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Scen 10 - Verket for Territoricllt
Underhall

/Inledningstext (OH-bild scen 10)

Normalt sett hade aldrig vaktméastaren |amnat ifrén sig sin nyckelknippa, men mitt talamod var slut och jag hade 1atit
Mr Colt tala. Nu |&g jag tryckt mot taket och &t kikaren svepa éver industrikomplexet nedanfor. Det sag ultramo-
dernt ut med sina myriader av glansande ror och cylinderformade tankar. Shon som lag i smé ansamlingar pa de vita
byggnadernas tak liknade mest leverflackar pa en oskulds hy. Men det var ingen oskuld jag skadade dar nedanfor.
Det var vagens ande.

Vad gjorde jag har egentligen? Jag hade ju redan funnit sanningen, fatt den serverad som en spark i skrevet.
Jag borde ligga still och kvida. Men ndgonting drev mig vidare, drev mig till att inte bara stirra in i loppet pa
revolvern utan &ven pressa in avtryckaren. Svaret var enkelt, d&ven omingen i den har galaxen skulle forsta det. Hela
galaxen var inte vard mer an en fuktig fimp just nu med ett stort undantag: Lucy! Det var fér henne som jag gjorde
detta. Jag kanske hade natt min vags ande, men férhoppningsvis slutade inte alla manniskors vagar har. Nagonstans
dar nere fanns mannen som satt inne med det slutgiltiga svaret och jag skulle krama det ur honom. Planen var enkel:
\Gé in, ta reda pa vad fan som pagick och sedan ta mig en rejal blacka. Min sista... Y,

\

Verket for Territoriellt Underhall

Verket ar en fabrik som ser ut som ett jéttelikt raffinaderi med myriader av skarpa sma ljus pa rorkonstruktioner och
cylinderformade tankar. Alltihop & inhégnat och storagrinden & 6vervakad. En hel del bilar &er ut ochin, en del militéra
(det syns paden militéargrafargen). SK far brytasig in. Genom att ta pasig ngon anstéllds uniform kan detill att borja
med ga runt ganska ostorda pa omradet. Huvudbyggnaden ar tydligt utmérkt med E=mc?. Inuti ser det ut som ett
forvuxet forskningslaboratorium med staltrappor och -broar som korsar varandrahérs och tvérs. Jéttelikacylindertankar
med bubblande vétskor stér uppradade |angs vaggarna och detaljer for montering fors fram langs traverser i taket. | en
stor monteringshall séttsintergal aktiskamissiler med malgal axernas namn skrivnapanosen (NuevaYork | - X, Tokyo-
ramal - X 0.s.v.) samman. Det ser mycket hotfullt ut. Om defrégar kringjaktande programmerarei labbrockar angaende
professor Boll hanvisas detill kontrollcentralen. Frégar deingen hamnar de sd sméaningom dar anda. Har sitter professor
Ball och matar in siffror i datamaskiner och dvervakar TV-skérmar. Han inser snabbt vad SK &r ute efter och beréttar gérna
alt omAlphavillesforestdendeinvasion av deY ttre Landerna (det & inte mer an rétt, eftersom Alphaville & sateknolo-
giskt 6verlagset och kan ge de Y ttre L anderna en dragligare tillvaro). Will har besokt honom tidigare och han insag att
allt var hoppl 6st (det var efter dettasom han sdp sig full och blev arresterad).Sedan tillkallar Boll foretagets vakter (han
har en knapp alldelesbredvid sig, sASK hinner inte stoppahonom), innan SK skjuter eller kidnappar honom. Déarefter far
defly franfabriken. Platsfor mer ultravald. SL broderar ut.

Flykten ut ur Rlphaville (6vergang till scen 11)

Envildjakt vidtar genom b&de Nord och Syd (p.g.a. otur med trafikljusen, fordon som &r i vagen, andrajagande fordon
som kommer frén andrahdllet, avsparrningar 0.s.v.). Setill att jakten blir sddramatisk som méjligt och 1& SK undkomma
den ena knepiga situationen efter den andra med hjartat i halsgropen. Skottlossning & naturligtvis pa sin plats. Sa
sméaningom spranger de tullbommarnaoch beger sig ut i den intergal aktiska rymden.
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e - R
Professor Boll

Teknisk ledare for upprustningen och invasionen av de
Yttre landerna. Proffessor Boll & klanderfritt kladd i en
helsvart kostym som verka formgjuten till hans sméckra
kropp. Han lider definitivt av hybrisoch verkar galv tro att
han stér en brabit Gver resten av manskligheten. Han tviv-
lar inte en sekund &ver Alphavilles 6verlagsenhet och ar
séker paatt de skaregerahelavarldeninom en snar fram-
tid. Hans ansikte pryds av en mycket stor ndsa som han
intekan |&tabli att smekanér han blir exalterad. Om spelar-
karaktérerna forsoker papeka felaktigheter eller brister i
hans resonemang skrattar han ett vansinningt och
kacklande skratt som gor det utom all tvivel att han egent-
ligen & spritt sprangande galen. Han papekar ocksa att
hans dod inte kan forhindra nagot eftersom Alpha 60 re-
dan & programmerad att utféraordern. SK kan heller inte
forstoraAlpha 60, ndgot som professor Boll kan klargéra

\fdr dem. )

-
Diverse vakter och
programmerare

Verket vimlar av folk somjobbar hér. Det finns programme-
rare som gar omkring i vitalabrockar och tittar till dentill
stor del automatiserade verksamheten. Bevéapnade vakter
i uniform patrullerar helatiden omradet och nér larmet sa
smaningom g&r kommer dessaatt goraalt for att likvidera
inkréktarna. De har ocksatillgangtill fordon som man kom-

mer att jagarollpersonernamed éndatill Alphavillesgréns.

- /
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Scen 11 - Sakerhetsministerict

€ftertanksamhet

Ge spelarnaen stund att diskutera hur de skall goranér de val kommer tillbakatill NuevaYork, till exempel dade reser
genom den intergal aktiska rymden. Nar spelledaren kanner att det & dags, att SK har bestamt sig, nar de fram till
Sakerhetsministeriet.

ﬁl:ersc:mling

SK samlas terigen i konferensrummet pa Sakerhetsministeriet i Nueva York tillsammans med sakerhetschefen Felix
Donahue, ekonomen Roderick Stockman och ytterligare expertis och militarar&dgivare. De ar allamycket allvarligaoch
uppméarksammapévad SK har att siga. Tyst granskar de SK innan Donahuetar till ordaoch uppmanar major Drake att
avlaggarapport. Under majorensrapport kommer ingen att yttrasig, men ett flertal mikrofoner strécksfram emot majoren
(av @horarna) for att hansrapport skall kunnaspelasin. Donahue kan stéllalite fragor géllande oklarheter siatt majoren
kanner sig pressad. Alla experter och rédgivare antecknar frenetiskt och SK féar en kdnsla av att allt de sager sugs upp
som vatten i en torr tvattsvamp. Efter rapporten utbryter en mindre panik bland de ansamlade, som allaforsoker éver-
réstavarandramed &sikter och frégor. Donahue daremot gér fram till SK och skakar hand med dem innan han leder dem
uti vantrummet dér han dverlamnar ett litet brunt kuvert till var och en. Kuvertet & markt “ Sékerhetsministeriet Nueva
York, statlig egendom* och innehdller en fet check. Han tackar SK hjartligt och uppmanar dem att hallasig kontaktbara
utifall att de skulle behovasfor fler uppdrag.

Vad védjer daSK att rapportera? De kan antingen talasanning om Alphavilles effektivitet och planeradeinvasion,
med risk att NuevaYork blir ett likaotéackt samhélle, eller [jugaom Alpha60 (och brénnabevismaterial et) och hoppas att
Alphaville kan stoppas med konventionellamedel (vilket det inte kan - Alphaville kan bara stoppas av ett lika effektivt
samhélle). Hur de an vander sig kommer logiken att ta dver derastillvaro och déda kanslolivet. Scenariot kan avslutas
med ndgot i stil med: “Ni vander &ter mot erahem utan att kannasmaken av seger. Det endani vet & att nu har ni nétt vags
ande. Stilladnskar ni att ni hadeinte blandatsin, att ni inte hade behévt veta. Stillakapitulerar ni under 6dets makt. Stilla
drivsni ini nodvandigheten. Logiken. N&r ni skiljsat vet ni att det & sistagangen ni gor det som méanniskor. Andéorkar
ni inte bry er utan gar & var sitt hall i tystnad, djupt forsanktai tankar.”
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Scen A - Verket For Sprakforskning
och Logik

Forelasningssalen

Verket & stort och bestér av tskilligabyggnader, men allt & noggrant skyltat, sSASK hittar utan problem till Institutionen
for Kognitivt Tankande, horsal 8, dar uttryckslésa medborgare har samlats med anteckningsblock framfor sig for att
lyssna pa forelasningen. Ljusen slacks, projektorer vaknar till liv och Alpha 60:s rost inleder forelasningen. (Starta
bandet med Alpha60:sforel dsning, som ligger efter frageformul aret, och visa OH-bilder till forel dsningen).

/Féreléisning 14 i serien "Mundan kognition" A

Centralminnet benamns sa pa grund av den grundlaggande uppgift som det fyller i den logiska strukturen inom
Alpha 60. Men ingen har levt i det férflutna och ingen kommer att leva i framtiden. Nuet &r formen for allt liv. Livets
formar nu. Denna egenskap kan inte pa ndgot satt forandras. Tiden &r somen cirkel somfor evigt beskriver sin bana.
Den nedatgaende bagen &r det forflutna. Den uppatgdende bagen ar framtiden. Cirkeln bestér av oandligt korta
tillfallen och darfér ar dess omkrets férsumbar. Allting har blivit sagt, forutsatt att orden inte har bytt mening och
meningarna inte har bytt ord. Ingenting kommer att sdgas. Det ar inte uppenbart att den som sedvanligt lever i ett
tillstand fyllt av smérta fordrar en annan sorts religion &n den som vaneméassigt lever i ett tillstand av valmaende.
Fore oss existerade ingenting har. Inte nagon! Vi &r helt ensamma pa denna plats. Vi &r unika, skrammande unika.
Efter oss kommer ingenting att existera. Innebdrden hos ord och uttryck kan inte langre begripas. Ett |6sryckt ord
eller en ensam detalj i en konstruktion kan forstas. Men inneborden hos helheten gar forlorad. Nar vi val har 1art oss
siffran ett, tror vi att vi forstar siffran tva, darfor att ett plusett &r lika med tva. Vi glommer dock att vi forst maste kanna
till betydelsen av plus. Den kortaste vagen mellan tva slumpvis placerade punkter &r ett rakt streck. Manniskans
handlingar lever vidare genom arhundraden och kommer gradvis att forstora henne logiskt. Jag, Alpha 60, ar enbart
\det logiska redskapet for denna undergang. )

29



Scen B - Hammers gamla flamma

Hushdllsmassan

Genom att kollai t.ex. telekommunikationsregistret pa telekommunikati onsstationen far Hammer veta att hans gamla
flamma, Tracy Spillaine, arbetar som anatomiprydnad pa hushdllsmassan for tillfallet. Telekommunikationsstationen
paminner om ett postkontor dar en av vaggarna upptas av sma bas med skjutdorrar av glas. Innan man gar in i ett bas
maste man talamed en receptionist som aktiverar telekommunikationsapparaten for det baset. Receptionisten har dven
tillgang till ett telekommunikationsregister dar alla abonnenter finns med. Ett typiskt telekommunikationsnummer i
Alphavilleser ut sdhér: “Hotel Napoleon, anslutning 43, eller “ Professor Ball, Verket for Territoriellt Underhdll, andut-
ning 128". N&r man lyfter luren till telekommunikationsapparaten fragar en raspig rést (Alpha60) “ Vilken anslutning?*
och nér man anméler det, kopplas man dit.

Né&r Hammer gar till hushallsmassan far han se henne stai en av alla dessa glasburar med nakna kvinnor och all
hennes passion & borta. Hon talar kortfattat och oengagerat med Hammer. Aven om hon kommer ihdg honom, s verkar
hon valdigt distanserad.

/Tmcq Spillaine h

Tracy Spillaine var en gang i tiden en popular strippa pa
nattklubben " Kongo Warrior”. Hon och Hammer hade ett
passionerat forhallande, som kraschade da Hammers kol -

lega Malcolm McLaren blev dodad. Hon flyttade da till

Alphaville, fér dar hade hon hort att man kunde gora sig
en rgjd hacka. Eftersom hon saknade utbildning och vé&
sentliga kunskaper for Alphaville aterstod inget annat 8n
att gora det enda hon verkligen var bra p&: Visa upp sin
kropp. | Alphaville har man gévklart inga strippor utan
bara sa kallade anatomiprydnader, som val narmast kan
jamforas med antikens nakenstatyer. Det finnsbarakvinn-
liga anatomiprydnader (Alphaville &r trots allt ett mans-
dominerat samhélle). Anatomiprydnadernaagerar dock inte
utan har baratill uppgift att vara utsmyckningar som na-
turligt smélter samman med sinomgivning och & vilsamma
for 6gat. Tracy anpassade sig snabbt och &r nu en likagod
Alphavillebo som ndgon annan. Hon har fatt inpréantat i

sigatt honfyller enliten menviktig funktioni det Alphaville-
skasamhaéllet och att detta &r den uppgift hon &r bast 1am-
pad for. Hon &r for indoktrinerad for att man ska kunnata
henne ur dennavillfarelse och férmodligen skulle hennes
forstand kollapsa om man forsokte. Om Hammer propsar
pa att de ska radda henne da de jagas ut ur Alphaville i

scen 10 kan de dock falyckas, och det helafar daett lyck-

ligt Slut for Hammersdel.
9 Y,

30



Scen € - Historicberattaren

En civilkladd polisgar fram till en SK, sitter pasig en |6snasa (eller annan kul gimmick som spelledaren kan uppbringa)
och drar en vits utan att sjav rora en min. Skulle SK skratta sa bromsar en polispiket in (ja, den dyker upp fran
ingenstans) med skrikande dack, ett dussin uniformerade poliser hoppar ut och slér skiten ur den eller de som skrattade
- mycket effektivt och kanslokallt - och hoppar sedanini piketen igeninnan de snabbt kér vidare. Den civilkladde polisen
gar under bréket upp i rok, men en person pagatan kan forklara att det &r ett brott att skrattai Alphaville.

Scenen kan med fordel anvandas om spelarnaborjar nickatill - lite ultravald brukar faden mest ssmnige att vakna
till - och ger ett utmarkt tillfalle till sadism. SK bor dock inte skadas sa allvarligt att de inte kan fortsitta scenariot
ohammat. Litebulor och blatiror racker. Hammer kantill exempel rékaut for att fasin fickpluntatillplattad, major Drakekan
fasin Bibel forstord och Malone kan fa sin fina kostym tilltufsad. Viktigt &r att inte |&ta SK plocka fram skjutvapen.
Evenuellaslikaforsok kan exempelviskvavas med en vélplacerad batong. Polisernaér odvervinnligaoch kommer knappt
att bli skadade sjdva. Det gér att anvanda scenen mer &n en gang men maximalt tva ganger innan den blir tjatig.
Forhoppningsvislér sig SK redan férstagangen att det &r farligt att visakanslor i Alphaville.

\

\

(Civilkladd polis

Detta & en kort man med ett ganska alldagligt utseende
ikladd en dammgra rock med uppfalld krage. Pa huvudet
har han en kaffesvart hatt med vida brétten. Han kan vara
vem som helst och dyker fram ur en folksamling likapl 6ts-
ligt som han smélter samman med den.

/I’ikctstqun

Piketstyrkan bestar av ett dussin storvuxnakravallpoliser
med mattsvarta hjadmar, asfaltssvarta valvadderade uni-
former, genomskinligakravallskéldar och svartblankande
batonger. De & snabba, effektivaoch samspelta. For dem
finnsingagraskalor, barasvart och vitt.

AN J

\

p
Historia 317

Transportledaren sadetill sin understéallde chauffor ” Ni far sluta som chauffér hos mig. Idag var det andra gangen pa
tva veckor som Ni var nara att kéraihjal mig”, varvid denne svarar ” Shalla transportledaren! Ge mig en chanstill!”

Historia 318

En programmerare av andra klass sager till sin kollega vid utstamplingsdags ” Ga och stéll dig sist i kon!”, varvid
denne svarar " Det gar inte! Det star ju redan nagon dar!” y
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Fil 412-5Db
Sakerhetsministeriet
Nueva York
Statlig egendom
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Uppdrag 412-5b Hemligt

1. Uppdragets art

Aktionsgruppen skall resa till Alphaville omgdende. Transport
sker 1 eget fordon. Ljusdrsersidttning enligt praxis. Aktions-
gruppen skall upptrada som affarsman med avsikt att besdka en
hushdllsméssa (se bilaga 2b). Det verkliga uppdraget bestdr dock
i att lokalisera Sédkerhetsministeriets agent Will Courage (se
bilaga la) och hjdlpa honom att slutfora sitt uppdrag. Lyckas
aktionsgruppen 1lokalisera Will Courage stalls de under hans
befdl, om s& a4r mojligt. Skulle s& inte vara mojligt, &ligger det
aktionsgruppen att slutfora Will Courages padbdrjade uppdrag pé
egen hand (bilaga la). Efter avslutat uppdrag sker &terfard i
eget fordon.

2. Motesplatser och 1&senord

Avtalad moétesplats &r Café Casablanca, klockan 20.30, varje
kvdll. Loésen skall utvaxlas for att de b&da parternas identitet
skall kunna faststallas. Ldsen sker genom att aktionsgruppen
sdger “Froken, ert hdrband har halkat ned. Mor undrar varfor.*
och Will Courage d& svarar “Jag &ar brunare pad ryggen 4&an pé
sommaren. “.

3. Ansvar och rattigheter

Aktionsgruppen har fulla rattigheter att genomfora de handlingar
de finner ndédvadndiga for uppdragets genomfodrande. Skulle nagon
handling leda till infangande och avsldjande kommer Nueva York
inte att ké&nnas vid aktionsgruppens medlemmars medborgarskap.
Aktionsgruppen ansvarar for Sidkerhetsministeriets utlénade ma-
teriel (mé&rkt enligt praxis).

4, Tnresetillstlnd, bokningar och biljetter

Aktionsgruppen har f&tt inresetillstdnd som géller under en
veckas tid. Hotellrum &r bokade p& hotell Napoleon i John Drakes
namn. Biljetter till hush8llsmédssan bifogas. Samtliga bokningar
och biljetter ar betalda av Sakerhetsministeriet.

5. Avrapportering

Avrapportering sker 1 direkt anslutning till hemkomst. Dokumen-
tation sker med fotografering och anteckningar. Loén utbetalas
med en ménads fordrdjning. Kollektivavtal finns.
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Bilaga 1la

Namn: Will Mortimer Courage

Foédelsedatum: 14:e januari 1912

Fodelseort: Nueva York

Utbildning: Marinkdren 1922 - 28, NESA antiterroriststyrka
1929 - 32.

Yrke: Forsadkringsagent

Ovrigt: Will Courage anstdlldes i februari m&nad for
sdkerhetsministeriets rédkning. Hans uppdrag ar att skis-
sera Alphavilles samh&llstruktur for att férsdka utrodna
grunden till dess ekonomiska framgdngar. Tv& tidigare
forsdék att infiltrera Alphaville har misslyckats. Agen-
terna saknas fortfarande.

Bilaga 1b

Namn: Harry Hammer

Fodelsedatum: 10:e november 1927

Fodelseort: Nueva York

Utbildning: Nueva Yorks Polisakademi 1946 - 49. Goda
betyg. Aktiv inom polisen som detektiv pd mordroteln 1950
- 52.

Yrke: Privatdetektiv

Ovrigt: Fortidspensionerad frén polisklren p& grund av
mentalt sammanbrott efter partnerns dod i tjansten 1952.
Relevans fér uppdraget: Innehar stora kunskaper vad det
gdller detektivarbete.

Bilaga 1c

Namn: Anne Blaise-Mycroft

Foédelsedatum: 24:e maj 1930

Fodelseort: Nueva York

Utbildning: Nueva Yorks Universitet, Institutionen for
Psykologi 1949 - 55.

Yrke: Forskare pd Institutionen for Psykologi

Ovrigt: Framstlende inom sitt gebit, men har under de
senaste &ren inte producerat ndgot skriftligt material.
Relevans fér uppdraget: Hennes kunskaper i beteendeve-
tenskap d4r vitala for forstéelsen av Alphaville.

Bilaga 1d

Namn: Buck Malone

Fédelsedatum: 5:e april 1933

Fodelseort: Nueva York

Utbildning: Nueva Yorks Ekonomiska Hdégskola 1952 - 55,
Institutet for Djupekonomi 1956 - 60

Yrke: Forsédljare och ekonomisk konsult.

Ovrigt: Ett flertal omndmnanden i diverse ekonomiska
tidskrifter. Arets forsédljare 1961 enligt Nueva York
Times lésare.

Relevans fér uppdraget: Innehar kunskaper i ekonomi som
ar vitala for komplettering av Will Courages erfarenhe-
ter.
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Bilaga ?2a

Utgdr pd& grund av uppdragets delikata karaktéar.

Bilaga 2b

Alphavilles Hush8llsmdssa hdlls varje A&r. H&r presenteras det
senaste inom hemteknik och massan har blivit ett intergalaktiskt
Mekka for hush8llsforetag. Allt ifrédn dammvippor i de senaste
fargerna till inbrottslarm i de senaste fargerna presenteras av
ledande producenter. Aktionsgruppen ar utsand av Tenderwar for
att 1ntroducera den senaste revolutionen inom bestickmarknaden;
Tenderwars bestickset i plommongrd bakelit. Biljetter och namn-
brickor ar bifogade och betalda av Sakerhetsministeriet.

Bilaga 3

Flygfoton av Alphavilles innerstad. Fig a visar troligen cen-
trala torget, Fig b - d olika fabriksvyer.

Fig a Fig Db

Fig c Fig d
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FORMULAR FC18

lfylles av icke-medborgare fére eller under férsta dygnet av vistelse i Alphaville. Utvérdering
enligt direktiv 580710C3.

Standardfrégor
Vad heter Ni2

Var féddes Ni2

Hur gammal ar Ni?
Vad har Ni fér mérke och &rgéngsmodell pé& Ert fordon?
Vad dlskar Ni mest av allte

Vad ér syftet med Er vistelse i Alphaville?

Testfrdgor

Hur kédnde Ni Er nér Ni reste genom den intergalaktiska rymden?
Vad ar de dédas privilegium?
Vet Ni vad som lyser upp natten?
Vilken religion tillhér Ni2
Skilier Ni p& mysteriet med kunskapens lagar och karlekens lagar?

Distribution och inmatning enligt direktiv 5807 10F12. Alla uppgifter angivna pd detta for-
mular ar sekretesskyddade enligt direktiv 561124SL20.
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Courages agodelar

e TomflaskaJohn Daniels

« Halvfullt paket Lucky Stroke (cigaretter)

« Planbok innehdlandelite pengar, ett kort pa L ucy och en dammsugarforsdljarlicens
o Makulerat pass

» Nyckel med adressbricka*” Lagenhet 334C, 27:deAvenyn, 30:de Gatan, Nord*
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Courages anteckningsbok




Major John Drake

“Det kommer att bli tufft. Var beredda pa att era hemskaste mardrommar kan komma att uppfyllas. Var beredda pa det
varsta. Fienden finns dverallt; runt oss, 6ver oss, under 0ss - till och med ibland oss! Den vérsta fienden bér vi med
oss... Jag talar omradslan. Radslan, mannar, & det som far nationer att ga under! Men ni skall veta, att vi ocksa for
med oss den starkaste av allierade. Gud &r pa var sida, sa lange vi behaller var tro!“

Bakgrund och personlighet

Major John Drakeftddes 1916 till ett tryggt, kristet hem. Hansfar, John senior, var mgjor i kavalleriet och hans mor skétte
om hemmet tillsammans med familjens hushdllerska. Hemmet pragladesav arlighet, kontroll, ordning, dold misstanksam-
het, renhet, puritanism och rétalinjer. Fadern var mycket nogamed att hemmet skullevaraval inréttat, vilket till exempel
tog sig uttryck pasasitt att allabocker i bokhyllan var likastoraoch hade ssmmafarg, allamattfransar pade symmetriskt
utplacerade mattornavar val kammade och likalangaoch alakryddburkarnai kryddhyllan var likafulla. Han hatade kaos
och oordning. Det gudfruktiga hemmet uppmuntrade bibel studier, kyrkobesdk och ibland familjesammankomster som
agnades & hoglasning ur bibeln. Naturligtvisvar utsvavningar som radio, modern musik och alkohol totalforbjudnai det
Drakeskahemmet.

John Drake véxte upp till en stétlig ung man och skickadestill militarskola, liksom hansfar och farfar fére honom.
Militérskolan leddetill South Points officershogskola, som leddetill en aktiv karriér inom kavalleriet, liksom for hansfar
och farfar fére honom. Tyvarr avbréts hans karriér ganska snabbt av att han under en polotévling trillade av hasten och
skadade knat sdilla att han togs ur aktiv tjanst och placerades bakom ett skrivbord, till hans stora nesa. Major John
Drake senior blev naturligtvis besviken 6ver att ha fatt en sadan vekling till son och har sedan dess vagrat tala med
honom.

Major John Drake junior har nu natt en alder av 49 &r. Han & sedan ménga ar gift och har en son vid namn John.
Hemmet har han ordnat p& det basta satt han kanner - strikt kristet och val inréttat (bérja gérnalasafran borjan igen).
Hans senaste befordran fick han for 13 & sedan och hans karriar verkar ha avstannat. Férmodligen ar det hans far som
har dragiti litetradar for att haninte skall gaforbi honom parangskalan. Ja, sakerligen &r det en komplott, styrd av hans
far. Nu anasdock en ljusning - han har fétt ett uppdrag pafaltet. Konstigt nog ar det sakerhetministeriet som administre-
rar uppdraget. Betyder detta att han antligen skall fanytt fortroende frén sina éverordnade, eller &r det ett sétt att bli av
med honom fér gott? Major Drake har precistagit sig till sékerhetsministeriet for att bli briefad om uppdraget.

Major John Drake & en Militar av den gamlaskolan. Den riktigt gamlaskolan, den som stéllde upp arméernapastorafalt
och borjade skjuta pa fienden vid ett bestamt klockslag, for att d& och daavbrytafor te. Han &r Iang och stétlig och har
enmycket stel hallning. Nar hantalar gor handeti VERSALER, som om han stod infor ett kompani lomhordaartillerister.
Hans taktfasta gng ackompanjeras av en nastan omarkbar grimas som visar sig varje gang han sétter ner vanster fot.
Den harstammar naturligtvis frén hans skada, som nu ar helt 1akt, men grimasen har liksom fastnat och blivit en del av
hans vasen. Drake har en nastan obandig viljaoch han &r oerhért envis. Dessutom &r han oandligt plikttrogen och foljer
alltid de order han fatt, en plikttrogenhet som aven stracker sig till hans dvertygel ser. Drake & mycket principfast och
foraktar personer sominte lever enligt hans principer. En annan viktig detalj med Drake &r att han &r sjukligt paranoid.
Han & dvertygad om att alla&r ute efter att séttadit honom paett eller annat sétt. For att klaraav sin paranoiamaste han
hakontroll i allalagen. Har han inte det, skaffar han sig det.

[o] ° °
Nagra av Drakes principer
Drick inte alkohol - Svér inte - Stall altid tillbakadet du har anvant - Gor rent efter dig - Ha putsade skor - Tro paGud -

Araditt fadernesland (Nueva York) - Gor som du blir tillsagd (av dina 6verordnade) - Gnéll inte - At upp al mat pa
tallriken.

Nagot om Drakes kunskaper

Drake &r bra pa allt som har med krigsforing att gora. Han kan sl&ss och skjuta. Han kanner igen en Slobodan X-19
K ryssningsmissil nar han ser en. Dessutom &r han bra pd matematik (det passar hans ordningssinne) och fysik. Vad han
daremot inte & bra pa ar saker som konst, musik och socialt umgange.
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Rollspelstips

Talahogt och tydligt. St garna upp och vankallite fram och tillbaka som du héll foredrag. Hall handernaparyggen, sa
dar som poliser brukar géra. Peka med hela armen. Stirra pafolk nar du talar med dem. St& géarna pé alldeles for néra
avstandtill den du talar med. Sneglapéfolk nar dutror att deinte mérker det, och nér du blir upptéckt: stirrailsket padem
som om det var de som hade sneglat padig. Bestam helatiden. Hanvisatill Uppdragetsdignitet, Faderneslandets (Nueva
York) &ra och Fanans skonhet.

Speciella tillgangar

En tjanstepistol med étta skott, en bibel, ett pass.
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Harry Hommer, privatdetektiv

“Jag minns den gamla goda tiden - ja, da gott fortfarande var gott och ont fortfarande var ont. Nufértiden skall det fan
till att veta vem som ar skurk och vem som &@r hederlig. Nér skurkarna blev politiker pajade hela réattsamhéllet, det &r
min teori. Vad gor man. Vander andra kinden till? Nana, det funkar inte. Man far aldrig lata skurkarna tro att det &r
dom som bestammer. Fast det &r ju inte s javia latt nér skurkarna kér omkring i limousiner och en annan bara &ger
en skrynklig hatt, puffran och den senaste flaskan John Daniels. Naserru, det man gor, det ar att man tar sig en javel
till, sA man slipper se skiten.”

Bakgrund och personlighet

Harry Hammer féddes 1927 i ett summigt kvarter. Hans far syntes aldrig till, men hans mor syntes desto mer. Denna
gigantiskakvinnatillbringade merparten av sintid i den lillatvarummaren dar Harry vaxte upp. Sittandes eller liggandes
i soffan, omgiven av chipspasar, kalla prinskorvar, 6lburkar, pressad skinka, stekt kalkon och chokladpraliner gnade
hon sig &t att berikasitt allmanbil dande med att titta pa bildernai diverse skvallerblaskor och ibland utstéta ett hogljutt
”Sepatusan!” eller ett”"HARRY, komoch &t!” eller ett och annat "HARRY, var & minacigaretter! ?’. Nar Harry undrade
om fadern, brukade hon berétta att han var §j0man och ibland att han var en agent som jobbade fér Nueva Yorks
regering. Harry brukadei hemlighet 6nskaatt hans far, sjomannen/agenten, skulle komma och tahonom frén modern.

Fadern dok dock aldrig upp. Harry véxte snart ifran sinadagdrommerier och skaffade sig en uthildning, mest for att
komma hemifrén. Han gick in vid Nueva Yorks Polisakademi och studerade dér de narmaste tre &ren. N&r han gick ut,
giorde han det som klassens nummer ett i ala kategorier. Kanske fanns det fortfarande hos honom ett hopp om att
fadern/sjomannen/agenten skulle dykaupp, men han talade aldrig om det med ndgon. Tack vare sinafinaavgangsbetyg
hamnade han pa det fina 23:e distriktet som detektiv. Dar |arde han kannasin baste véan, Malcolm McL aren, och sitt livs
storakarlek, Tracy Spillaine (het strippapanattklubben “ K ongo Warrior*). Livet borjade seljust ut for Harry - han kopte
en bil, ett par kostymer och hadetill och med ré&d att ge parkeringsvaktmastaren vid Kongo Warrior dricks. Nar Harrys
6mmamor dog ett par & senare skickade han en kranstill den statligt bekostade begravningen, men brydde sig inte om
att ga dit. Tva veckor senare hade han helt glomt bort handelsen, da hans partner Malcolm blev ihjalskjuten av en
spritsmugglare. Tyngd av samvetskval blev Harry sa tvungen att ta tjanstledigt. Allt kom tillbaka till honom under
marans nattliga ritter; moderns daliga andedrékt, den kvava, kolesteroltyngda stanken i hemmet, mysteriet med den
forsvunna fadern, de hemska promenaderna frén narbutiken, barandes tre stora kassar med godis och andra onyttig-
heter. Han blev omdjlig att umgés med, full av samvetskval och sjalvomkan. Resultatet blev att han fristalldes frén
poliskéren med en liten pension. Det hela blev inte ett dugg béttre av att Tracy, efter att derasi hogsta grad sexuel It
laddade forhallande brakat ihop i Harrys salvomkan, flyttade till Alphaville eftersom hon hade hort att det fanns stora
pengar att tjanadar. Harry tog till flaskan.

Harry Hammer har nu natt en &der av 38 &r. Hansliv ligger i spillror. For att kunnaforstrjasig har han startat en
detektivbyrd, Hammer’s Bureau of I nvestigations, men de enda uppdrag han fér &r att fotografera dktamansforehavan-
den och att |eta reda pa bortsprungna husdjur - trots att han har imiterat alla de kanda detektivernas attribut (risig bil,
skrynklig rock, John Daniel’sWhisky, cigg i mungipan etc) Har om dagen ringde dock en gammal véan fran poliskéren och
talade om att sakerhetsministeriet hade ett uppdrag & honom. Det ryktades att en resatill Alphaville var inbokad - kanske
kunde han fatraffaTracy igen och forsdkalappaihop derasforhdllande! Nar historien tar sin borjan har Harry har precis
installt sig pa sakerhetsministeriet for att fareda pavad uppdraget géller.

Harry Hammer &r en patetisk varel se; allt han sager eller gor &r i §avémkanstecken - han verkar uppenbarligen njutaav
att sened pasig §av. Dessutom betraktar han resten av varlden som fullstandigt dekadent, stadd i forfall och stundande
undergang. Helahans kroppsprak ger sken av en nedtryckt stackars byrackasom allabaravill sparkapd. Han &r obotligt
pessimistisk och cynisk. Redan innan han tar sig fére nagot bestammer han sig for att det & forgaves att ens forstka
Mdjligheten att traffa Tracy igen har dock tant en gnista av hopp inom honom, &en om han d& och da kastas in i
avgrundsdjupt tvivel. Harrys pessimism kan endast andras av en endasak; alkohol. N&r han har fétt i sig en passtre Dry
martinisverkar det som om misslyckandets mérkahimmel Ijusnar éver honom och han blir obotligt social och gévsaker.
Den pessimistiska jargongen byts ut mot ett bicykletande, raljerande bushumér. Inget & langre omdjligt och konstigt
nog verkar det som om det mestainte bara blir méjligt utan ocksatroligt. Harry &r i dettatillstdnd mycket trevlig och
tillmotesgaende att umgas med. Problemet &r att han samtidigt far for sig att han kan dricka hur mycket som helst och
snart blir odragligt packad om inte nagon stoppar honom. En bakfull Harry &r steget vérre an en nykter; han far
angestladdat runt och ber alla om ursakt (oavsett vad de siger kanner han sig som ett krak).
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Nagot om Harrys kunskaper

Harry &r, eller var, en duktig brottsutredare. Han kanner till det mestaom hur man skuggar folk, soker ledtrédar, gor inbrott
och pressar ovilliga informatorer. Han kan bade slass och skjuta, samt skéta en kamera. | Gvrigt & han inte speciellt
bildad, speciellt inte pAomraden som musik, konst och litteratur.

Rollspelstips

Forsok sejavligt cool ut; sneglasadar som bara Clint Eastwood och Lee Van Cleef kan. Om méjligt, haen otand cigg i
mungipan eller |&tsas p&dannat satt roka. Snackamed jag-vet-bast-rost om varfor allting & for javligt, eller om det inte &r
det; hur det kommer att bli for javligt. Om nagon stirrar padig stirrar du tillbaka en halv sekund och tittar sedan ner.
Annarsser du aldrig folk i dgonen. Drahanden genom héret ofta. Kvinnor skall behandlas med fast hand - de vet inte sitt
eget basta. Bry diginte speciellt mycket om folk som bestdmmer. Hang med huvudet. Om Harry & onykter, vaxlain paett
gladare spér. Strack padig, sefolk i 6gonen ochvar trevlig. Ar Harry full, raglarunt och stét till folk, sung garna, sluddra
och lev fan.

Speciclla tillgangar

En pufframed &ttaskott, en flaskaJohn Daniel’s, en fickplunta, en Laikasystemkamerasom tal det mesta, tel eobjektiv till
namnd kamera, tvarullar film, ett pass.
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Anne Blaise-Mycroft, psykolog

"Ni verkar nervos, men det &r en fullstandigt normal reaktion under sadana hér forutsattningar. Kanske ni har nagot
ni vill beratta? Det &r alltid 1attare om man har nagon att dela sina bekymmer med. Formodligen kommer det att
kannas béttre sen ni har fatt sldppa ut de onda andar som hemsoker ert inre! Sag mig, vad hade ni for forhallande till
er far?”

Bakgrund och personlighet

AnneBlaise-Mycroft foddesfor 35 & sedan i ett medelklasshem i NuevaYork. Hennesfar korde Chevrolet och jobbade
som forséljare paett forsakringsbol ag, medan hennes mor var hemmafru. Anne hade en tuff uppvéxt med sinafyraédre
systrar som allaskyllde pa henne om det hande négot. De var namligen allavaldigt avundsjuka pad Anne, eftersom hon
var mycket sitare &an dem. Tyvarr fick detta ocksd en annan otack foljd for Anne, nér hennesfar ” upptéckte” henne och
kom panattligabesok. Dettatrasslade fullstandigt till den lillaflickan mentalt sett, men paytan var dock Annealltid fina
flickan som excelleradei skolan och tillslut fick hon ett fint stipendium paett av NuevaYorks bastauniversitet. | samband
med att hon skulle flyttahemifran, till universitet, kom nastastorakris; fadern villeintelata henne 8ka, utan havdade att
hon skulle stannahemmaoch tahand om sinaférédrar. Efter en manads husarrest lyckades hon dock rymmaoch tog sin
tillflykt till universitet. Varje natt fasade hon for att fadern skulle stormaini hennes studentrum och tamed hennetillbaka
hem. Detta hande dock aldrig och snart foll hennes barndom i gldmska. Tentamen efter tentamen ndrmade hon sig sin
examen som psykolog och till slut gick hon ut med toppbetyg.

Anne Blaise-Mycroft jobbar idag som forskande psykolog. Hon har hallit pd med sin doktorsavhandling de
senaste 10 &ren, utan att egentligen komma ndgon vart. Faktum &r att hon inte ens har lyckats bestamma sig for nagot
amne, utan kommer helatiden panyasvepskal for att skjutaupp sjalvastarten paskrivandet. Dettaberor dock inte paett
bristande intresse, utan snarare pa en radsla for att misslyckas. Hon lever ett ganska ensamt liv med sin tax Mandrake
och umgas ytterst sillan med sinaarbetskamrater. Med hemmet har hon inte haft kontakt sedan hon rymde, de verkar ha
glémt av henne vilket passar henne val. Har om dagen kontaktade institutionens professor henne och meddel ade att
sakerhetsministeriet har ett specialuppdrag & henne. Det kan ju varaytterligare anledning att skjuta upp doktorerandet
litetill, tnkte hon, och tackade ja. Dessutom har hon hért talasom att det i Alphaville (dar uppdraget skall utféras) inte
finns n&gra mental sjuka personer, vilket 1&ter mycket otackt. N&r historien tar sin borjan har hon precisinstéllt sig pa
sakerhetsministeriet for att bli briefad om uppdraget.

Anne Blaise-Mycroft har fullstandigt fortrangt sin barndom. Hon vet att hon rymde hemifran for att borjapauniversite-
tet, menintevarfor - baraatt det fanns ndgon anledning att kommabort frén hemmet. Hon har glomt bort vad fadern heter,
mentror att modern heter Eva. Av systrarnahar hon mycket vagaminnen. Skulle ndgon fraga henne om hennes barndom
ljuger honihop ndgon historia. En bieffekt av barndomen &r att hon kan bli ultravél dsam om hon kanner sig pressad och
da slutar hon inte sparka, bita och sl& forran hotet & undanrgjt. Detta far naturligtvis ingen veta om, s& hon forsoker
undvikaatt hamnai sddanasituationer genom att utstralafara. Hennestankar om andramanniskor grundar sig paFroyds
teser: alla bér pa ett underjag och ett Gverjag. | underjaget finns otacka hemligheter, som maste komma upp till ytan.
Ingen vill att dessa hemligheter skall kommafram, sddeljuger. Hon &r Gvertygad om att allamanniskor bar paen massa
ondskaoch alltid &gnar sig &t att |juga. Allt som sigs méste alltsd omtolkas - det betyder aldrig det det |&ter som utan &r
nastan alltid en anspel ning pa ndgot sexuel It. Sager en kvinnaatt hon vill haen varm korv betyder dettanaturligtvis....Ja
Vidare bor det namnas att Anne avskyr mén, men har en hemlig lust till farliga, italienskaman (s kallade mafiosos), vilket
hon végrar erkénnafér sig sav. Anne har ett starkt von Oben-perspektiv gentemot sinamedmanniskor - eftersom hon
vet mer om dem &n vad de vet om sig sjdlva har hon naturligtvisrétt att alltid |&gga sig i deras angeldgenheter och tala
om for dem vad deras problem &r. Hon slutar aldrig jobba, utan haller alltid paatt dissekerasin medmanniskors psyken.
N&r hon har hittat en mental svaghet hos nagot, |agger hon den palager for att kunna ha den som vapen i en eventuell
meningsskiljaktighet.

Nagot om Annes kunskaper

Annekan en hel del om psykologi och statistik. Hon & en naturbegavning pavald, aven om hon aldrig har praktiserat
det. Hon &r intresserad av att tolkakonst, men brukar kommatill de mest underligaslutsatser, somi och fér sig ligger helt
i linje med hennes manniskofilosofi. Anne & mycket ddlig paatt forasig bland folk, vilket hon inte vet om.
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Rollspelstips
Stirrapafolk som omdu villeklaav dem med blicken. Stirratillsdeintevet var de skall tavagen. Om de andainteger sig,
kommenterapanagon fysisk defekt hos dem och fragaom de har komplex for den. Pillanervost med héret eller en penna

nar duintestirrar pafolk. Flinahanfullt nar ndgon annan talar, skrockalitet och skakapahuvudet. Var riktigt nedldtande
om nagon siger nagot dumt.

Speciella tillgangar

En reseskrivmaskin, nagra buntar papper, Froyds |&ror i tre band. En bandspelare att spelain iakttagel ser pd, ett pass.
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Antonio “"Buck” Malone,
“forsaljare”

" Lyssna pa mig, kisen, har serru en kille med koll pa 1&get. N& n sa att brott inte |6nar sig, det var en snubbe sominte
visste mycket, det. Vill du ha nagot, ta det. Sno det rakt av. Men du, ser till att &garn inte mérker nd't forran de €
forsent. Hajaru? Jalv har jag alltid gatt den arliga vagen genom livet, okay okay, jag kanner n&' ra missanpassade
typer, men vafan d, man kan ju inte alltid vélja sina vanner, va. Du, forresten, jag har en polare som vill sdlja sin
Buick billigt, eru intresserad? Bara du hostar upp stalar kvickt, for i morr’'n kan den va’ sald...”

Bakgrund och personlighet

Antonio Malone foddes for 32 & sedan i ett invandrarhem i ett av Nueva Yorks sdmre omréden. Hans far var en
Overviktig fore detta boxare som Gvergétt till att vara arbetsl6s och tillbringade dagarna tillsammans med polarna pa
Luigis Café i grannkvarteret. Modern tvéttade grannarnas smutsiga byk for en mindre erséttning. | hemmet fanns
naturligtvisfarfar och farmor, morfar och mormor, en svéger, en farbror med fru och deras fyraungar forutom Antonios
fem egna syskon. Det var ett stokigt hem och uppfostran var bristfallig. Var man dum nog att svéravid matbordet sa att
far horde 8kte man pa stryk, annars var bestraffningarna minimala. Antonio blev féljaktligen uppfostrad pa gatan, av
ddre broder och deras bekanta, och dgnade storre delen av dagarna & bus och javel skap. Snart blev pojkstrecken till
brott - forst snatteri och smastolder, sedan bilstolder, inbrott och rén. Antonio blev snabbt en duktig tjuv, men avance-
rade snart till att |eja hejdukar for att utforabrotten & honom. Vid den hér tiden rédde spritforbud i NuevaYork och det
fanns en stor brottslig verksamhet kring spritsmuggling och spritférsaljning. Maffian var den grupp som hade kopplat
grepp pa sprithanteringen, men det var inga problem for Antonio eftersom han hade en farbror, som dven var hans
systers mans kusins svager, inom organisationen. Han gick sdlunda med i maffian, ledd av sitt osvikliga sinne for
ekonomisk vinst. Antonio hade framgang inom maffian och gjorde stora pengar paspritaffarer, vilket mérktesi hans sétt
att klasig; Armeniakostym, Roflaxklockaoch Gnocciskor. Familjen var mycket medveten om vad han holl pamed och
fadern tyckte inte alls om det. Fadern brakade och levde, men |4t det bero eftersom Antonio smog till honom en slant
varje vecka. Antonio visste att det sdrade hans fars stolthet att behévata emot pengar frén sin son, speciellt med tanke
paatt det var oarligastalar, men familjen behtvde pengarna

Antonio &r idag fortfarande anknuten till maffian. Han har ett eget omréde och ett femtiotal underordnade. Affa-
rernagér lysande Spritforbudet har brutits upp och numeraar det andradroger som cirkulerar, bl amarijuana, kokain och
hasch. Dessutom &gnar han sig at beskyddarverksamhet och andra brott som t ex bankran. Efter det senaste bankranet
har han dock blivit “het* i polisens 6gon och behdver liggalagt ett tag - gommasig helt enkelt. Det var d& en av hans
farbroder, som jobbar pa sakerhetsministeriet (forutom att han &r torped at maffian), kom med en braidé. Tydligen skulle
sakerhetsmini steriet skickaen grupp panagot ekonomiskt uppdrag i Alphaville, sominte har ndgot utlamningsavtal med
NuevaYork. Med minimalt strul lyckades farbrodern f&med honom péuppdraget och gav honom en fal sk identitet; Buck
Malone, forsédljare och ekonom. Eftersom Antonio ar en forstaklassens opportunist bestdmde han sig fér att smuggla’50
liter sprit till Alphaville, dade har spritforbud dar. Nar historien tar sin borjan har Antonio, dh, Buck precis kommit till
sakerhetsministeriet for att bli briefad om uppdraget.

Antonio Malone & en aktagangster. Han har stil, pengar, klader och rétt attityd. Moraliskabetankligheter ar ett begrepp
som aldrig har funnitsi hans medvetande - det géller att luraallapaallasitt som gér. Den endalojalitet han kanner & mot
maffian och familjen (i den ordningen). Dessutom &r han en éverlevare som altid hellre flyr &n féktar illa. Han brukar
vanligtvisomge sig med en betald arméav livvakter, for han & livradd for att 5jav hamnai slagsmal. Ett brasétt att tasig
ur enknipaér att mutafolk (och sedan skjutadem i ryggen nér deintetittar). Skulle han hamnai en situation som haninte
har négon vag ur bonar han och ber pa sinabara knén (och sedan skjuter han dem i ryggen nér deintetittar - eller annu
hellre: betalar nagon att skjuta dem i ryggen nér de inte tittar). Allt detta rimmar illa med hans image som den coole
gangstern, s han gor allt for att doljasin feghet - oftast har han ngot annat for sig pandgot annat stélle, som helt enkelt
intekan vanta, nér en konflikt uppstér. Sinroll som férsiljareklarar han ganskalbra, men hansstil paminner mer omenrik
hélares.
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Nagot om Malones kunskaper

Antonio kan allt om brott. Han kan tjuvkopplabilar, plockalas, stjala planbocker och koraifran poliser. Han &r ganska
duktig pa att umgas med folk, &ven om hans stil & lite oslipad. Vad det géller ekonomi ligger hans kunskap pa nivan
“saldo och rénta“. Han & brapa att skjuta, men inte om nagon skjuter tillbaka.

Rollspelstips

Du &r cool och réker mycket. Flirtamed allakvinnor, &ven om du inte menar négot med det. Ge dem sliskigakomplimanger
(“har nagon talat om for dig att du har mycket vackra 6gon?*) helatiden. Stré pengar omkring dig och gor det pa ett
sadant sitt att alla lagger marke till det. Insistera pa att folk skall kalla dig “Buck® hela tiden, men envisas med att
presenteradig som Malone. Pratamed allasom kommer i narheten. Visaupp dinafinavaruprover nér du fér chansen (men
Overdriv inte - Antonio minns bara ibland att han skall forestélla en forsdljare). Anvand ord som “pysen”, “kisen”,
“mannen” och “bruden® nar du vill hanagons uppmarksamhet. Gestikuleravilt helatiden medan du pratar.

Speciella tillgangar

En splirransny, trimmad Ford Galaxie-65, en pufframed attaskott, snofsigaklader (mangaombyten), en kul sprutepistol
gomd under forarsitet i Forden, tvAmagasin om 32 skott till densamma, en attachévaska med varuprover - “ Tenderwar*
plastbestick (aretsfarg & plommongra), 50 liter sprit i plastdunkar, ggmdaunder mattan i bagageutrymmet i Forden, ett
pass.
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OH-bilder

OH-bildernakommer att delas ut vid spelledarsamlingen och bestér av féljande:

e Scenl

e Diagram (5 st)
® Pin-uppa

® Ford Galaxie
® Scen 2

® Scen 3

® Scen4

e Scen5

® Scen 6

e Scen’7

® Scen8

® Scen9

® Scen 10

e Forelasning (3 st)
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Stockmans diagram
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