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Forord

Enligt konventshiftet skulle drets RQ-scenario hetat Rapid Eye Movement, sa
blev dock inte fallet p.g.a. dess omfattning och komplexitet. Istdllet for att
rafsa ihop scenariot med vad som hittills producerats beslét jag och min
medforfattare att spara idén till ett senare tillfdlle eftersom den var sa javla
bra.

Déarmed fick jag tillfalle att fortsdtta pa den scenariosvit som Olle Sundblad
och jag kokat ihop fér Gothcon 1994 och 1995 - Hej o hd i barbarskogen.

Inte for att jag tror att folk 4&r dumma i huvudet, men for att vara pa den
sdkra sidan vill jag trots allt pdpeka att vissa figurer i scenariot inte
representerar eventuella uppfattningar hos min sida. De &r helt enkelt bara
ett utslag av min humor klockan fyra en morgon pinsamt ndra
konventsdatumet.

Gatorna som spelarna ska 16sa dr hdamtade fran boken Klurigheter for klipska,
Warne forlag 1985.

Jussi Hyvonen
Nacka 1996-03-29




RO Aventyr GothCon XX 96 2

Inledning for spelledaren

En vacker sommarkvéll har byhovdingen Harte Stormtunga gatt till den gamla ruinen i
skogen for att bedriva lite otukt med det lokala Uleria-ludret Ouitto. Ndar man som bést
forlustar sig flyter en gron dimma in och paret avbryts i verksamheten. En mork och
maktig skepnad med méktiga hjorthorn i skallen uppenbarar sig. Med brinnande 6gon
ser han pa Harte och basunerar ut med dénande rost: “Jag dr Urnak Hornhuvud,
grundaren av stammen Stormtunga. Jag svor att dtervinda nir kottet blivit svagt, viljan mattats
och svirdet rostat. Men forst mdste ni ogudaktiga visa er virdiga min hjilp. Nir tribut visats
kommer en ny gryning i det brinnande svirdets tecken!” Dérefter férsvinner han i tomma
intet. Slak och skrackslagen stirrar Harte pd platsen dar skepnaden stod, fuktar sina torra
lappar och rusar ivag tillbaka till byn. Ouitto hdnger nétt och jamt med.

Sammanfattning for spelledaren

Urnak Hornhuvud é&r ett urtidsvédsen fran tidernas gryning. En slags halvgud med
skogen som kraftkilla. Hans ursprung &dr holjd i dunkel f6r dagens ménniskor, men i
den lokala mytologin férekommer han som ledare, krigare och skogens herre. Mest
kdnd &r han for att en géng for tusen ar sedan ha skapat stammen Stormtunga, Det &r
dven allmint kant att han lovat dtervianda i tider av svdrmod. Tider som dessa, med
Lunarockupation och allt. Men tidens land har reducerat hans betydelse och ryktbarhet
till en mytisk sagofigur man mest anvént till att skramma barnen med.

Han har nu visat sig for Harte och kommit med en diffus uppmaning.

P4 tiden del begav sig var Urnak kand som en listig figur med stora insikter i magiska
mysterier. Det var sdllan han nedlit sig att ingripa i de (smatt infantila) manniskornas
férehavanden om man inte lyckades lista ut de klurigheter som han skapade i form av
tecken och symboler som pa ett still eller annat hangde ihop med varann. Det har pa
intet still dndrats till dags dato. Han véntar sig handling av stammens kloka men &r
beredd att 6verge sin skapelse (stammen Stormtunga) ifall de inte skulle visa sig vardiga.
Det dr ju inte vart att offra sig for vilka idioter som helst, och i sa fall dr det ju battre att
falla tillbaka in i tidloshetens eviga limbo.

Tillbaka i byn kommer Harte skakande av skrdck in till byprasten Olvir. Han férklarar
det intrdffade och Olvir forfasas eftersom han inser allvaret i situationen. Nagot méste
goras och Olvir forsoker minnas vad han vet om Urnak Hornhuvud, vilket inte &r
mycket.

Dagen efter meddelar Olvir Harte att han ensam maste visa tribut. Exakt vad det skulle
vara vet han inte, men rdder honom att ga till Urnaks ruin dér han lar ligga begravd. Nar
Harte tagit sig tillbaka till ruinen finner han en sten med en inskription (se sid. 7) med
ledtradar till I6sningen pa tre kluriga problem. Harte finner sa smaningom ett stenblock
med en inhuggen bild pd Urnak. Han forsoker vilta stenen men orkar inte. Tr6tt och
fortvivlad sétter han sig ner och konstaterar tyst for sig sjdlv att han minsann svingat en
bagare 61 och kurtiserat ett luder fér mycket. Man dr inte sjutton dr langre men dédremot
en javligt bra hovding. Och en bra hovding delegerar ansvaret tinker han och stévlar
tillbaka mot byn,.varsam med att ingen ska se honom. Han klattrar 6ver palissaden och
styr stegen mot rollpersonernas hus.

Dar kriaver han (med de hotelser och det rovslickeri som kravs) att de ska 16sa hans, och
byns, rddande problem. Darefter dr det deras sak att se till att lyckas, om man vill att
Urnak ska dteruppsta till byns fromma.
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Och Lunar d&?

Lunar har det senaste dret hallit en 1ag profil i Sartar. Forra drets fiasko med bron som
byggdes for att Sppna upp en handelsférbindelse genom omradet gav inte alls 6nskad
effekt pa de lokala stammarna. Tanken var att handelskaravanerna som passerade skulle
fora med sig rusdrycker och materiellt 6verflod i tillrackliga méangder for att korrumpera
och férdédrva stammarnas hegemoni. Idioten till underrittelsechef som planlade detta
fick i en langdragen steglingsprocess statuera exempel for konsekvenserna av huvudlost
sloseri med imperiets resurser. Istillet har militirguvernoren Fazzur Wideread tankt
tillampa nya oortodoxa metoder for att stdvja packet som vistas i skogarna; genom att
hugga ner trdad och att transportera tradstammarna till viktiga platser hoppas han
minska den subversiva verksamheten som bedrivs i skogarna. Samtidigt far han virke
till att rusta upp militdra posteringar och forstarka olika anldggningar som hér- och
slavldger. Att sedan en och annan del av omséttningen rinner rakt ner i hans ficka dr
bara en néjsam bonus.
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OCH HAR BORJAR AVENTYRET...

Spelarnas inledning

En dag har byns Orlanthiprast Olvir kallat ssmman Vindbys befolkning.
Han har ett viktigt meddelande att offentliggora. En fidrvantansfull
folkmassa surrar kring det provisoriska podiet av 6ltunnor och ett par
brador. Rollpersonerna ar dér och nér tillrackligt med folk forsamlats tar
Olvir till orda med sin vdlbekant nasala stimma:

"Stor dr Orlanth i sin visdom och styrka. Vi dr hans barn och satta pd denna jord
att upphoja hans dra. Helgat varde hans drorika namn.

Igdr skedde ett mirakel. Urnak Hornhuvud, Skogens konung och vdr anfader, visade
sitt anlete for vdr dlskade hovding. Han har efter tusen dr av tystnad gett sig till
kinna for att dter leda oss i kampen mot de traddripande lunarerna som planerar
utarma virt leverne. I denna onda tid har han strickt ut en hand for att hjilpa sina
efterkommande. Vi dro forpliktade att ta emot denna kallelse. Men dro vi virdiga?
Urnak kriver tribut! Han kriver att stammens klokaste skola visa sig skarpsinnig
nog for att fortjana hans uppmirksamhet. Darfor skall vdr dlskade hovding Harte
ensam ge sig av och genomfora denna storslagna uppgift. Vi dr honom evigt
tacksamma for hans mod, klokhet och trohet till vdirt kott och blod. Detta ir en unik
mojlighet som mdste tas tillvara for att virt sliktled inte skola upphora med oss.
Hell Urnak, Hell Harte och Hell oss alla som kimpar for en lyckligare framtid!”

Efter detta brandtal bryter folkmassan ut i ett euforiskt jubel och blommor
fullkomligen regnar 6ver podiet. Harte och Olvir glanser av dra och tar
uppskattat emot hyllningarna. Déarefter vandrar Harte ivdg med fjaderlatta
steg och ansiktet strdlande av glddje.

Scen 1. Hos gruppen

En sen kvill, ett dygn efter hovding Hartes avfard, nir rollpersonema
(RP:na) kopplar av med 6ldrickning och tarningsspel sa knackar det
forsiktigt pa dorren. Den 6ppnas med ett knarrande och in tittar deras
arorike hovding Harte. Han ser dock inte alls lika &rorik och
glddjestrdlande ut som nér han lamnade byn. Snarare sur och moloken.

Han hélsar och tar ifran en av RP:na hans 6lsejdel, smakar ett par rediga
klunkar och sager: ”Sd ska 6l smaka, tamejfan. ”
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Hans granskande réda 6gon betraktar RP:na en och en. Sen tar han till
orda:

"Mina vinner. Vi har genomgdtt en hel del tillsammans, ni minns vil turerna med
det stulna, dhum, dtertagna olet, och den dir jdvla bron som lunarpacket envisades
med att bygga i fjol. He, he, he, det var ena riktiga karlaprestationer det. Ja,
kvinnoprestationer ocksd naturligtvis. Men for att komma till saken: jag vill att ni
ska gora mig en liten obetydlig tjinst vinner emellan - FIXA DEN HAR
URNAKSKITEN!”

Formodligen kommer RP:na stélla fragor till Harte om vad som hént etc:
e Vad hidnde vid ruinen?

"Jag var och inspekterade markerna nér helt plotsligt den hir enorma figuren
uppenbarade sig vid den gamla ruinen. Jag tog det kallt och lyckades efter en stund
lirka ur honom vad han ville. Han var Urnak ndnting och lovade hjilpa byn mot
allt skit i omrddet om vi lyckades knécka ndgra gitor eller nit. Jag sa att vi
minsann inte behovde hans hjilp men han envisades och jag lovade ta upp saken
med byrddet. Dir bestimdes att byns intelligens forkroppsligad, det vill siiga jag,
skulle l0sa problemet. Men det var inget for mig sd dérfor kom jag hit for att
delegera ansvaret.”

Han berittar absolut inte om Uleria-ludret Ouitto.

* Vad var problemet?

"Vid ruinen hittade jag ndn jivla sten med konstigt dravel inhugget. Det blev inte
jag gladare av. Och inte fan kunde jag rubba pd det stora stenblocket heller. Men det
fixar ju ni pd ett kick.”

* Men blev inte du utsedd att 16sa uppgiften?

”Det spelar vil ingen roll vem fan som fixar det hir, det kommer ju byn tillgodo
andd, eller hur? Se bara till att det inte kommer ut for dd ska jag hudflinga er. Sd
medan ni ordnar det praktiska sitter jag héir och bevakar olet.”

¢ Vi vill inte!

"Jag dar overtygad om att ni kommer ordna det hdr lilla problemet snabbare in jag
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kndcker tre revben pd en Lunarjivel. Och kom ihdg: (hotfullt) jag tar inte nej for ett
svar.”

¢ Vivill anda inte!

"Nu gor ni som jag siger annars kommer jag karva 6gonen ur kraniet pd er. Det dr
vil fan att man inte har storre respekt for den dldre generationen. Pd min tid hjilpte
man minsann till och var inte lika egoistiska som idag. Ivig, annars blir ni
forklarade som fredlosa och det innebdr att ni kommer fd hécken full av problem. Det
dr en order. En Orlanthi utan slikt gdr under, det vet ni. Hall kift och lyd!”

Harte dr inte intresserad av att tjafsa eller braka utan vill f& den har Urnakaffdren ur
védrlden sd att allt dtergdr till det normala. Han vill under inga som helst omstandigheter
folja med eftersom han kan bli sedd med gruppen, vilket skulle kunna skada hans
anseende. Det viktiga hér &r inte hur, utan att RP:na tar uppdraget. Harte kan vl i
princip lova vad som helst bara det blir gjort (eftersom ett Orlanthi-ja endast &r ett 80-
%:igt ja). Lat dialogen fungera som en mall for Hartes karaktar. (Ger intryck av att vara
vilvillig trots att han i sjdl och hjdrta &dr egoist. Ar medveten om sin makt och tvekar inte
utnyttja den. Det som inte Gverensstimmer med hans vilja gor att hans temperament
flammar upp. Han &r dock aldrig ldngsint.)

Scen 2. Urnaks ruin

Det mest logiska dr att RP:na ger sig av till Urnaks ruin. Vil dér sa kan de
vandra omkring och fa en 6verblick 6ver platsen. Se karta.

Platsen bestar av en cirkelformig mur (ca 0.3-2 meters hojd, 30 meter
diameter) som ar raserad sedan urminnes tider. Inuti denna cirkel finns en
kulle. Allt &r vilt 6vervuxet av grds och mossa. I 6vrigt rader ett tryckande
lugn. Nattetid rdder en spoklik staimning 6ver platsen vilket gor att folk
sdllan uppehaller sig hér.
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P& ena sida av kullen finns en platt sten med en inskription:

Och sd talte Urnak Hornhuovud:
"En man att forhora

vid klippan den gri

En kvinna att forfora

vid dammen den bld

En best att forgora

ddr min sjdl dts upp av mdnen rod
- lyckas, eller det blir er dod!”

P& andra sidan kullen finns ett storre klippblock med en bild av ndgot som

ska forestalla Urnak. Lat spelarna sjdlva dra sina slutsatser angdende texten
och bilden.

Forsoker man rubba pa stenblocket, med bilden pd Urnak, sa har den ett
motstand pa STR 50. Ndr man flyttat pa den sldr en stank av mylla och
mogel emot RP:na. En mérk 6ppning gapar svart ner i underjorden. En
grov trappa av svarta stenar leder nerdt. Ett par meter ner ser man en
gang som leder framat. Vaggar och tak dr kldtt i samma svarta sten som
trappan. I fogarna sticker det fram mossa och jord.

Gangen, som endast rymmer en person i bredd, fortsdtter framat 15 meter.
Efter 5 meter finns en félla i golvet. Den kan endast upptdckas med en
special-Scan av den som gar forbi.

Sla 1D6 for varje person som passerar. 1-3 hander ingenting, 4-6 faller
personen ner. Det dr 25% chans att ndgon av de fyra spjutspetsarna tréffar
och varje gor 1D8 i skada. No mercy. Féllan kan endast utldsas en gang.
Nédr man gatt genom hela gangen kommer man fram till ett kraftigt
stenblock som &dr omojlig att rubba. Pa stenblocket ("porten”) finns fyra
uthuggna hal.

Principen for portar och véaktare

Varje port d4r markerad med respektive bokstav A, B och C pa kartan. Pa varje port finns
fyra uthuggna hal. Dar ska RP:na placera fyra av de fem stenarna med “magiska”
symboler man far tag pd hos varje “viktare”. Man maste ta portarna i tur och ordning.
Hos Mannen vid Gra klippan far man, om man lyckas med uppgiften, stenarna som
Oppnar port A o.s.v. Observera att spelarna dr tvungna att vélja bort en av de fem
stenarna eftersom endast fyra far plats i porten. Detta val kan vara skillnaden mellan liv
och dod eftersom ett felaktigt val utloser rune magic spellen Sever Spirit (POW 25) pa
nagon i gruppen (slumpmassigt vald efter den SL anser fortjanar det). Sa formodligen
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kommer RP:na att vara forsiktigare efter forsta forsoket.

Scen 3. Mannen vid Gra klippan (port A)

En mager och skinntorr gubbe sitter i en sval och dunkel grotta och
mediterar. Om/ndr man ndrmar sig honom kommer han att titta upp mot
RP:na och granska dem med en harmonisk blick fylld av visdom.

Oberoende av vad RP:na sdger till honom kommer han att replikera med ett
svar som ger intrycket av att han &r insatt i odndliga kosmiska hemligheter.
Darfor behover inte hans svar vara logiska, kryptiska racker. Till exempel:

¢ Vilket vader vi har!

"Viider dr de jordbundna tingens slavdrivare. Sjilen finner sin egen vig oberoende
av naturens nycker.”

* Vem dr du?
"Vi dar alla barn av samma stoff dérfor dr min person ointressant.”
* Tank om vi dodar dig?

"If you strike me down, I shall become more powerful than you can possibly
imagine.”

* Hjilp oss komma in i Urnaks gravvalv?
"Sure baby, men forst ska'ru svara pd den hdr gdtan...”

For att £a stenarna till porten vill mannen att ndn RP ska stdlla upp pa en
gattavling. Den simuleras genom INT-slag (INTx5). Lyckas ndgon 4 ganger
i rad sd har denne vunnit stenarna. Misslyckande bestraffas med en
permanent POW i forlust.

Efter att RP:na givit sig av (om man lyckats vill sdga) férsvinner mannen
odterkalleligt. Han sitter ddr "till deras forfogande™ tills man lyckats.

Det gar inte att doda honom eftersom han endast existerar pa Spirit Plane.
Hans synliga kropp &dr endast en visuell manifestation som framkallats av
Umak. Det samma géller Kvinnan.
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Vid porten A - Nr 5 ska viljas bort eftersom den inte dr symmetrisk.

Scen 4. Kvinnan vid Bla dammen (port B)

Vid en liten damm bredvid en idyllisk glénta sitter en skon kvinna och
svalkar sina fotter i vattnet. Hon har ljusblont har och klara bld 6gon och &r
klddd i en atsittande drdkt av okdnt material som framhéaver varje kurva av
hennes kropp. Hon verkar njuta av varje sekund nér solskenet (eller
manljuset, om det dr natt) smeker hennes anlete.

Faktum &r att eftersom hon &r ett mystiskt védsen (likt Urnak) sa existerar inget
tidsbegrepp for henne. Hon sitter dar pa en och samma plats som om hon upplever just
de dér njutningsfulla sekunderna om och om igen, vare sig det dr dag eller natt. Hon
finns dar av en enda anledning: att bli f6rférd av en manlig (eller om ndgon nu ar sd
vagad, kvinnlig) RP. Det viktiga &r att denna passage verkligen rollspelas i ordets sanna
bemarkelse. Har accepteras inget futtigt tirningsslag f6r komma f6rbi problemet. Har
géller att spelaren verkligen spelar ut ett seridst forsok att forfora henne med egna ord.
Inget fusk. Forsok att spela Kvinnan som sensuell, ndgot svarfdngad, men definitivt inte
omdjlig. Hon ger sig in i leken forutsattningslost och hennes personlighet dr nagot av ett
tabula rasa - ett tomt blad - som likt en s6kande vattenstrom flyter i den jordskara
spelarens verbala formaga groper ut. Forsok att finna mojligheter att kroka fast hennes
reaktioner i, men det viktigaste dr dock att det dr roligt och att ingen part ska behova fa
angest. Njut av din 6verldgsna position och retas lite pa ett karleksfullt stt.

Lyckas spelaren pa ett fornuftigt séatt forfora Kvinnan sa finner man
stenarna till port B. Av henne finns intet spar - mer dn det ljuva minnet.

Vid porten B - Nr 5 ska viljas bort eftersom bara i den bryts linjen istéllet
for att vara en mjuk kurva.
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Scen 5. ”Besten” (port C)

Vid kalhygget hadller Lunar pa att avverka skog. Arbetet leds av en
Lunarofficer vid namn Pranxes Mulukku. Han gdr omkring och 6vervakar
noggrant arbetet. Dédr det behdvs anvander han piskan mot de svettiga
ryggarna som glanser i solskenet. Han verkar trivas med sin syssla. Runt
uthuggningsplatsen star Lunarsoldater posterade for att forhindra flykt.
Pa kvéllen atervander lunarerna till ett litet tdltldger man har nagra
kilometer bort. Det bestdr av fem symmetriskt uppstillda tilt, fyraien
kvadrat och en liten i mitten. I den lilla bor Pranxes. Dygnet runt finns tva
vaktposter som halvhjdrtat spankulerar runt.

Pranxes &r en sadistisk slavdrivare med smak for erotiska bdjelser. Arbetet i skogen
pagar pa direkt order av Sartars militirguvernor Fazzur Wideread. Pranxes dr medveten
om sina foregdngares olyckliga 6de och har ingen som helst avsikt att g& i deras
smartsamma fotspar.

Héromdagen spankulerade han i skogen nédr han plotsligt, genom en mystisk ingivelse,
fick for sig att lyfta pad en mosstuva. Dar fann han ett antal intrikat utformade stenbitar.
Det var mérkligt, men hade nog nat med skogen att géra. Han kidnde sig iakttagen och
tyckte att det var bast att ge sig tillbaka till uthuggningsplatsen ifall rebeller skulle vara
pa antdgande. Den hir dan kdnner han sig extra pa hugget och later sin fuktade
Iaderpiska vina over slavarnas ryggar. En enstaka tanke gar till de mystiska stenarna
men han kan inte f6rma sig att gora sig av med dem - ndgonsin. I safall endast 6ver hans
doda kropp.

Det dr Pranxes som dr “Besten” som fortdar Urnaks sjél - skogen. Tanken &r att spelarna
sjdlva ska komma pa det men om det verkar vara svart s kan man ldta dem mé6ta nén
jagare, t.ex. Karak, som kommenterar Lunarernas skovling. Skulle RP:na déda Pranxes
och man soker igenom hans kropp finner man stenarna med symbolerna. Tanken &r att
RP:na pa ett eller annat sdtt ska konfronteras med Pranxes, men exakt hur ar upp till
dem. Kanske man 6verfaller honom under en promenad i skogen eller rentav
lonnmordar honom i tiltet. Inget prefabricerat existerar nar det géller det, men forsdk
halla spelarna pa halster. Lat t.ex en spaning mot lagret eller uthuggningsplatsen
avbrytas av vaktposter som ndrmar sig etc..

Vid porten C - Nr 3 ska viljas bort eftersom den saknar en spetsig vinkel.

Men hallg, det var alldeles for latt...

Dérf6r finns en extra nddport: D. Port D finns bakom port C och den kan du ta till ifall du
tycker att gruppen knéckt problemen alldeles f6r snabbt. Har finns dock ingen véktare
utan stenarna ligger utspridda pa marken framfor. I §vrigt sa géller samma regler har
som vid de andra portarna. Har ska Nr 5 bort eftersom endast i den skar alla cirklarna
varandra.
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Scen 6. a) Om gruppen misslyckas

Om man misslyckas, d.v.s. ger upp eller dor, sd hdander inget synbart.
Urnak vrider sig i sin grav och aterfaller till sin eviga somn.

Atervinder man till Vindby kommer hévding Harte att explodera av vrede
och bokstavligen vilja slita huvudet av RP:erna. Han kommer infér byn
pasta att RP:na klubbade ner honom och band honom f6r att ta sig till
Urnaks ruin i jakt pd skatter. Han kommer att sinda den manliga
befolkning och jaga bort rollpersonema i ett vilt upplopp. Mission failed och
minus i podngberdkningen.

7 b) Om gruppen lyckas

Nir sista porten ppnats kommer man att finna ett trangt rum innehéllande
en sarkofag av svarta stenblock. En gron dimma véller upp ur den och en
mork skepnad uppenbarar sig. Med glodande 6gon ser han pa
rollpersonema fran den ena till den andra och sdger med en ddnande mork
rost:

"Ni lyckades, jag dr imponerad. Mina barn har klarat tusen dr av kamp och
vemddor, ni dr kronan pd verket!”

Dérefter upploses han i tomma intet och RP:na kénner en kall vind passera
genom sina sjdlar. En kall vind som trots allt virmer. Umak har uppgatt i
byns kollektiva sjdl, wyter, och kommer att skdnka nytt mod i kampen f6r
overlevnad och ett fritt Sartar. Och det var RP:na som gjorde detta majligt.

Encounter-tabell

AnvandID8: 1  Inget
2-3  Lunarpack
4  Baboons
5  Bjorn
6  Vargar
7-8 Kusinerna

Kom ihag att de hér inte ska kndcka ganget, utan ar till for att sdtta lite
kdppar i hjulet. Ingen kommer att kdmpa till dods for att man traffar nagra
bonnlurkar i skogen.
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Vindby

Vindby ér en liten by beldgen nagra dagsmarscher 6ster om Boldhome. Byn
har ca hundra invanare, vilka lever pa jordbruk och jakt. Alla kdnner alla (i
alla fall till utseendet). I Vindby finns ett mindre tempel tilldgnat Orlanth och
Ernalda, dock finns ingen Ernaldaprastinna.

Byhovdingen Harte Stormtunga

Ar en kraftigt byggd person som man inte muckar med. Han &r ledare med
16sningar pa de flesta problem (han delegerar dem). Grov i munnen och
hogljudd. Han avskyr Lunarpacket mer &n allt annat och har tréttnat pa
deras bisarra fasoner.

Orlanthpréasten Olvir

Ar en intelligent person som hjilper sin hévding i allt, mest andlig
vagledning men dven med rad i politiska fragor. Han dr av god natur och
tycker om att kommendera ungdomarna i diverse géromal.

Ovrigt folk

Unyon en i trakten kringvandrande helare. En hjdlpsam och skdmtsam filur
som ingen riktigt forstar sig pa.

Utseende: Kortviaxt. Svart, rakt har. Morkbruna, glimtande smatt hypnotiska
ogon. Extremt fargglada kinder. Halmhatt.

Sysselsittning: Helar mindre krampor. Ger rad at bonderna. Han kan
eventuellt hjdlpa spelarna med eventuella skador.

Gest Pensionerad Krigare (svardsmaéstare). Bor i utkanten av byn. Kan
hjédlpa spelarna om de lovar att hjdlpa till med hans tradgard under en
vecka (inget man lovar hur som helst). Han har runt 80% i flera
vapenfardigheter.

Utseende: Graharig. Ser ut som om han vore gjord av sten. Enkel klddsel
Sysselsittning: Patar i sin tradgdrd eller sitter och pratar politik med Prism.

Karak Palsjdgare. En bister, enstoring, ung man som haller sig for sig sjdlv.
Han &r en kusligt bra spdrare.

Utseende: Vaderbiten och solbrand. Nagot ovardad med vildvuxet, langt,
smutsbrunt har i en hastsvans. Blekt blagrona 6gon. Grova palskladder.
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Ouitto Uleria-luder. En urknullad spermahink som inte ndn utom Harte
skulle ta i med en tdng en gang. Hon dr dock en erfaren sexmaskin som
tagit svendomen pa fler &n en pojke i byn. Hon har ett gott hjarta och en
pragmatisk instéllning till sitt yrke och liv ”Var som helst, ndr som helst. Om
man maste, sd maste man.”

Utseende: 1 40-ars dldern, knubbig, slitet utseende (som en hora pa
Malmskillnadsgatan i Stockholm). Bla 6gon, blekt har (som en gang i tiden
varit blont).

Sysselsittning: Hon ligger val och skrevar med benen nanstans.

Kellby

Kellby liknar Vindby pd méanga sitt. Den har ca 100 invanare lever pa
jordbruk och jakt. Det &r lite kamp mellan byama, bada vill vara bast, men
absolut inget krig.

Alois dr byns hovding, han ogillar allt och alla, speciellt alla fran Vindby.
Stor ndsa, korpsvart har och intensivt brinnande 6gon. Han har ingen
radgivare utan fattar iskallt alla beslut sjdlv och skyller pa Vindby om det
gdr fel. Snart dr det dags att gora upp med kraken i Vindby, det har han
sagt senaste 20 dren (dock aldrig i Hartes ndrvaro).

Kusinerna

Ar spelarnas motsvarigheter fast virre. De vill inte skada ndgon men gor
livet sd surt de bara kan for spelarna. Citera gérna spelarna i deras
kommentarer (fast 16jligare). De ger alltid igen.

Beron Skravlare och allmén 6versittare. Finner stort noje i att driva med alla
som dr svagare. Speciellt Zumak (RP).

Utseende: Stor. Bred. Tung. Enorm kift som alltid glappar. Forvanande stor
brist pd intelligens. Begransat ordforrad.

Moss, Regg, Vektor och Thora dr Berons supporters. De tycker Beron dr
bast, haftigast och tuffast. Moss och Regg dr de som star och hejar pa nér
Beron far for sig att spda upp ndgon stackars bonde eller spelare. Thora ar
ndstan lika duktig som Beron pa att hitta pa illddd, hon &r ocksa duktig pa
att fa folk att tycka synd om henne om sa behovs. Vektor dr deras nya
kompis som de lurar till att gora “farligare” jobb (ddr man kan bli spoad).
Sysselsattning: Tillbringar alla kvéllar i baren pahittande illvilliga dad. Alla ar
fega och hogljudda. Spela dem som elaka karikatyrer av spelarna.
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Rollpersonbeskrivningar iipp vid den streckade tinjen)

Karga Bruniga

En av byns hormonstinna slagskdmpar. Tappar ldtt omdomet nér han blir kat eller det
vankas véld. Han ar alltid i framsta linjen nér det géller att ha ihjil levande varelser.
Han har gjort Orlanthidevisen “Vald &r alltid ett alternativ” till sin livsdogm. Hans
storsta Onskan &r att fa tag pa ett egenhindigt anskaffat Lunarkranium att stilla pa
spiselkransen. Det vore jévligt coolt.

Horga Trearm

En tystldten men kompetent jdgare som kan omradet utan och innan. Han tal inte
oversitteri frdn ndgons sida, speciellt inte fran kvinnor. Han ser Zumak som den
starke mannen som en dag ska leda stammen till 4ra och storhet. Han hatar
fegmortar och dr alltid framme och trakasserar den som inte pallar trycket. Han
backar inte for nét.

Alix Stormtunga

Hon &r mer fyndig &n sin bror Zumak, mer beslutsam och ganska envis. Hon ser bra
ut och vet att utnyttja det for att fa férdelar bland méannen. Hon vet att Zumak lider
av att inte vara den karlakarl han forsoker ge intrycket av. Dérfor stéttar hon honom
nir det behovs och tvekar inte att gripa in handgripligen.

Zumak Stormtunga

Han éar en fredlig sjal som har komplex for att han inte kan leva upp till faderns
(Harte Stormtunga) krav pa ledarskap och manlighet. Det senaste aret har han blivit
extra belastad med att inte ens ha ambitionen att skapa en familj. Darfor har han
supit lite mer 4n vanligt och gett sig fan pa att lgra en kvinna innan han fyller tjugo.
Han dr en av byns béttre spelmén.

Klovka Stormdéga

Kusin till Alix och Zumak Stormtunga och Karga Brunga. Ar nigot av en outsider
och soker gédrna egna végar till 16sningen pa ett problem. For ett par ar sedan motte
hon en mystiker frén Kralorea och de blev dlskande for ett tag. Hon fick lédra sig de
hemliga grunderna i en karateform kallad tusenfotingen. Hon fick dven viss kunskap
i bryggandet av obskyra drycker. Dessa erfarenheter gor att hon ser nedlatande pa
tvister och konflikter inom byn; “man ser inte att det finns en virld langre bort dn
nésan racker”. Hon har under det senaste aret insett att Zumak é&r alldeles for osdker
for att vara ledare i gruppen. Alix dr alldeles for underdénig mot sin svagsinta bror.
Horga och Karga ér idiotiska psykopater som é&r alldeles for labila for att kunna lita
pa. Bara du fick bli ledare sé skulle allt bli bra.
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Personal Information Equipment ENC
Adventurer Name _Da(qa B(Uﬂ't@& Player Name pennies lq
Species,,-Mﬁh_olll,’:ﬂﬂ_g S Homeland/Clan ga( L‘l( /E AMOH\ armor
Age._ 1€ dender: X Mate []Temale ParentOccupation _:BIEMS-I S L{e 4 Xt “
Culture _ Eailga( e Adventurer Occupations W ]\ﬂo\r‘ﬁ— LO‘I(‘DOU {ll <0
Religion 0O« LAM'HQN e e
. . Bc ou(!x\uolé \. S
Characteristics Vilrngeond 1,0
current: STR CON _... SI1Z __ . INT __ FOW DEX ___. APP ____
original.  sTR 1T con 13 siz IS Nt 1Z pow 4 bex |4 arr 10
Selected Attributes
Damage Modifier® IDY Move Rate s3_ DEX SRM <3 +S17 SRM_2__ = MELEE SRM_S
Skills /
Agility (32 Knowledge (*Z, Manipulation ( +q )
Boat (05) 09 1 Animallore©s _12_  Conceal (05) 2l o
Climb (40) U 0 crano Devise (05) _20 o
Dodge (05) 33 e __..m1  sleight (05) 10 o
Jump (25) 34 1 S Play instrument (OO0
Ride (05) I 1 Evalwate 05) Ao D T T | [ —
Swim (15) 212 0 FirstAid (10) 36 R -
Throw (25) | 7-q t Human Lore {(05%) | \3 — e e e
Martial Arts(OO0) Ferception ( 1 3. )
Communication (% 2 ) Mineral Lore (03 __ 10 Listen (25) 3,8 [
FastTalk05) 0% 11 Planttore©s) =1 Scan (25) W o _
Orate (05) . O_‘[_ [ Read/Write .anguage {00) Search (25) Hl. g Total ENC: _LQ&
Sing (05) OL Il iﬁLﬂ\'lLC- g Irack (05) 23 0 (subtract total ENCfrom Fatigue)
Speak Languages [ — i -
own 305ackande _ 1O 1) Siealth (. 0 Attribute Tallies
e OO) i Shiphandling:50) _____ {1  Hide(10) _Zl_ O ||magicPoints: 0 1 2
_ (00) ] World Lore (05) \Lw Sneak (10) 4y ol 3 4 5 6 7 8 @
" 10 11 12 13 14 15 16
Magic (F ) Spells Known (FreeINT ____ )l 17 18 19 20 21 22 23
Ceremony (05) 3\ IS(“P‘LIOI\ 33— i O 24 25 26 27 28 29 30
Enchant (00) s B,kﬂ\(k.\hﬂ.(ﬂ 3 _ N ) 31 32 33 34 35 36 37
Summon (00) [“1 [‘ Fatigue Points:
Duration (0Q) — . t ] I 2 5 4 80
Intensity (00) S e ______________ . B s & 7 8 L.
Multispell (00) - b [fj 9 10 11 12 13 14 15
Range (00) e e e U S 16 17 18 19 20 21 22
Weapon Skills (A% modt ) (P% modt2 ) 23 24 25 26 27 28 29
Weapon BCoadswore Damage IDE+1+1\DYy 31 32 33 34 35 36
SR_¥*__A%SS pw__ 2L ap_\O 37 38 3940 41 42 43
Weapon [)amage - 44 45 46 47 48 49 50
SR___ .. LiA% : i P% AP CHEST Hit Points: ] 2 3 4
Weapon . .. Damage .. . .. AP ‘37 5 6 7 8 9 10 11
SR . (VA% .. U5 PY% AP - Hp“G 12 13 15 16 17 18
Weapnn 1(&9%[:;- Damage _ DG +1DY R ARM B 19 20 2t 22 23 24 25
SR . 1 A% _,_ - 1 P% 38 AP AI’,,:’) - 26 27 2B 29 30 31 32
Weapon £ -s+ Damage B DHXERY U i L( ABDOM 33 34 35 36 37 38 39
sk & A% bl trw 36 AP AP 3
i i Hit Location Table
Missile . ... ... Damage ___ e HP S_' : (humanaid)
Rate_ __ [1A%______ ["P% .. ____ Range _______._ ’ Melee Location Missile
4 0103 Kieg  DLOS
Missile . Damage . 05 08 Loy 0416
Rate | IA%.__ _ ' ' P% ______ Range_ _____ R LEG LLEG Pt Aldom e
Shteld\hb\jlﬂdﬁ‘i Damage !Dﬁ + 'Dl;( Al’__j____, M'fj — :?:; :‘ ‘u::u :'n :»
SR F A% LS ripw SO ap \O T G S JrS Branthad 20
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Personal Information Equipment ENC
AdventurerName Hotga lcearon PlayerMame 5 M pennies _\%
Species _ MZZV\ATIk& o Homeland/Clan _ sa H"&(/gd”l-()“'ld_ armor
Age 29 Gr‘ndu K Male ! Female  Parent Occupation 61,,%4 Bl A‘_ELL[E_PP_‘M
Culture E e A /\(i\:('murer()uupntions are uﬁg_\‘_}ivvu L
Religion «lAM‘l' Sobk leather 315
Characteristics 4 Lor 7,0
current: STR CON . SIZ . INT __.. POW _ DEX _ APP . ’ﬁ O !S§
oviginal TR \Z con 16 siz 12 ave 4 row \O pex 1S arr 4 Kolm w. pila¢ [AS
Wated Wy
Selected Attributes
Damage Modifier —  Move Rate 3 DEX SKRM | 3 + 817 SKM Z— = MELEE SBM S— "
Skills
Agllity ( +€_ ) Knowledge « = I ) Manipulation ( _Q)
Boat (05) L0 Animattore s M3 conceal 05 3 o
Climb (30) 6b ' craftio) Devise (05) yA RN
Dodge (05) Zb. Hoat 62 1 Sleight (05) \3 0
Jump 25) L‘s : I . Play Instrument (O0)
Ride (05} 3‘ o Evaluate (05) 15' e I
Swim (15) 34 0 First Ald (10) __HQ_ , , 0
Throw (25) . Lig . Human Lore (05 |!‘\ ” e e B
Martial Arts (00) Perception (+.3 ) e
Communication (.7 1 ) Mineral Lore {(0%)  _ OS— . Listen (25) SY if e e e
Fast Talk (05) ) 0“] . Plant Lore (05) 8 Ccanizn) ‘55' [ LR TR S
Orate (015) 0—'} o Read/Write Language (00} Search ('25). ,,Hq_# [J Teotal ENC: h-.”.1\4_-3.__.-,
Sing (05) O? i . ST IR Track (05) L\g- CHY (subtract totat ENC from Fatigue)
Speak Lanquaqges e e et e .
Olwn (mbatl-n(?lt. Jq ¥ e Stealth ( +3_,|| Attribute Tallies
New Relacamon, 12 Shiphandling(©0) ____ [i  Hide (10) Lk © |{magic Points: 0o 1 2
o0y i wordtores) 06 sneak(10) WMo}l 3 4 s 6 7 8 9
- (0 11 12 13 14 15 16
Magic (*! ) spellsKnown (freeINT _____ )l 17 18 19 20 21 22 25
Ceremony (05) ._,15_,._. H&Ah{% 2 3(‘ i . [ 24 25 26 27 28 20 30
Enchant (00) R S - .34 e L2 31 32 33 34 35 36 37
Summon (00) .. ... E@P,&TL,M, 34 C || ratigue oints: ]+~w___
Duration (00) I = . l_ i 2 3 4 712
Intensity (00) . e _ L 5 6 7 8 l.______m,ﬁ*,ﬁﬁ
Multispell (0Oy . '""‘”E j i R — 9 10 11 12 13 14 15
Range (00) S S ST — W 16 17 18 19 20 21 22
Weapon Skills (A% mod+. S-) (P% mod "'S-) HEAD 25 24 25 26 27 @ 29
WeaponLQa&S‘Du,( Z-H Dm1age |D|O+\ AP 30 31 32 33 34 35 36
sR b iTAw%. ﬂ T PY% 3? \,0,*,,,, HPM%LH 37 38 39 40 41 42 A3
Weapon ___________ Damage o - o 44 45 46 47 48 49 50
.SR — A% PR L AP CHEST N Hit Points: 1 2 3 4
Weapon . DAWMAQGe ap | 5 6 7 8 9 10 11
SR 1A% P AP : wr b 12 13 (14) 15 16 17 18
Weapnn e . Damage R ARM . 19 20 21 22 23 24 25
SR .. (A% | P% AP Al ‘, 26 27 28 29 30 31 32
Weapon __ Damage HY \1 ABDOM 33 34 35 36 37 38 39
SR .. CTA% .. FPY% o AP ar |
Missile gﬂl‘cbﬂw _. Damage \DGJ’ I . — HP S_' ! it {.:b::‘:g::‘lrlable
Rate ,,[,SK f ;A%,‘S‘L For \O Rnnqt \Zﬂ ~ » ‘(‘:f'{"‘: L°':-‘;:"q°" ’:)‘l"':':“
Missile Damage _ . i 05-08 1L leq 0406
Rate . (1A% _ ! P% __ Range_ RUEG Lt f nyt Rbdem gm0
Shield . . . Damage | — Ao\ AP \ - i 6 :( ::.’:: ;14 :1
SR UUAY% P PY% AP T ne § 1920 Head 20
\, "
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Personal Information Equipment ENC
Adventurer Narne NTX_Stocmivnga Player Name pennies g(’:
Species Mzanm tk 4 ~ Homeland/Clan Sa""ﬂ( /Bﬁwﬂ““ armor
AgeL Gender: [J Male ® Female Parent Occupation cle .
Culture M( Adventurer Occupations H a—%e l S‘V\(L Ea“ngﬁ_ __Ojﬂ_,
Religion Q(‘&UU\-HA Rezeainied 0,6
Characteristics Atms:
current:  STR___ con ___ siz___ int__ pow __ peEx __ app __ || Shi€lealher 0,8
original:  sTR 1S con 1Z siz 10 int 13 pow 12 pEx 10 arp \b L
' ' L—hes}: -
Selected Attributes Shi€Cleather 8,8
Damage Modifier 'HD“,L Move Rate _ 3 DEX SRM Z +SIZ SRM__S_ = MELEE SRM_G_ -
MOMM'-
Skills ShiEfleather 0y
Agility ( i } Knowledge ( L,;IL ) Manipulation ( i Y| ———
Boat (05) 0% O AnimalLore(05) _2Z__  Conceal (05) 8o || Leas
Climb (40) ‘(1 O Craft (10) Devise (05) AL o Shiti{cabher 04
Dodge (05) _4&J ] - U Sleight (05) _J_b_ U
Jump (25) _liO- & 0 Play instrument (00) ‘EEA'H[{_M(Q \.0
Ride (05) 3% = Evaluate (05) le = || Nk d _ Ko
Swim (15) _2ZS T FirstAid (10) Sl o 0
Throw (25) 32 ' HumanLore 05 \$ , S
Martial Arts (00) _______ Perception (¥S )
Communication &) Mineral Lore {O5) _OS_ Listen (25) _gj_ O
Fast Talk {05) _Z4 O Plant Lore (05) Z\ Scan (25) W o
Orate (05) L\"\ ] Read/Write Language (00) Search (25} 3 O Total ENC: q;ﬁ
Sing (05) 1§ o 51( e Z3 Track (05) € o (subtract total ENC from Fatigue)
Speak Languages . .
own (30 Sadhavde _S€ o Stealth (~Z ,|| Attribute Tallies
mmd& 00) _\3_ O Shiphandling(00) ____ [ Hide(10) 6 o ||magicPoints: o 1 2
—— oy D World Lore (05) ..1_3__. Sneak (10) ‘ O 3 4 5 6 7 8 9
= 10 11 @ 13 14 15 16
Maglc (i_s:_w_) Spells Known {Free INT . ) 17 18 19 20 21 22 253
Ceremony (05) Ji Glamtoos 2 §0 O 24 25 26 27 28 29 30
Enchant (00) Peotection Z S0 O O 51 32 335 34 35 36 37
Sumrn.on (00) - D Fatigue Points: o
Duration (00) 0 E I 2 3 & l ”',_
intensity (00) D ;» 5 6 5 s L]
Multispell (00} - - 9 10 11 12 13 14 15
Range (00) - —— 1l 16 17 18 19 20 21 22
Weapon Skills (A% mod 1S ) (P% mod+Z) HEAD 23 24 25 26 @ 28 29
Weapon Damage ID§+ 2+ 1Dy ap_b 30 313235 3435 36
sR_ & CaA% LIO oew_ 1+ ar_& a4 37 38 39 40 41 42 43
Weapon Damage 44 45 46 47 48 49 50
SR L A% O P% AP ( CHEST ) it Points: 1 2 3 a4
Weapon - Damage APJ— 77777 5 6 7 8 9 10 @
SR 0 A% 0O P% AP HP < 12 13 14 15 16 17 18
Weapon Damage R ARM 7] LARM 19 20 21 22 23 24 25
SR (0 A% O P% AP AP APL 26 27 28 29 30 31 32
Weapon Damage @_3_ ABDOM Hp3_ 33 34 35 36 37 38 359
SR G A% O P% AP Ap_ L
TR Hit Location Table
Missile Damage HPL thumanoidi
Rate___ 1A% OP%___ Range Mele'e Location Missile
: 0104 Rileg  01-03
Missile Damage 0308 Lleg 0406
Rate___ [JA%____ CIP% Range R LEG L LEG TR
Shieid \"l ‘00-‘!(4 Damage ‘D£ +1bYy AP—-L*— ap_Z :::; F::::: :::E’
sk ¥ 0a% 3 gOpew__4b Ap_10 fl’i_ HPLJ 19-20 Head 20
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Personal Information Equipment ENC
Adventurer Name Zoumak S‘(-O(Wd YMA  Player Name . pennies gé
Species Mzwniska ~ Homeland/Clan S’L“‘Al /Enucd'“‘\ armor
Age__z-g_ Gender: A Male (] Female ParentOccupation ™nm U\(’edi
Culture Bathac Adventurer Occupations Ob { Corcboyills 0.6
Religion O« Mbl—k
o Ao
Characteristics SotHeathec 0,%
current: STR___ CON ___ S1Z ___ INT___ POW ___ DEX _\,_3., APP ___
original:  sTR_IL con 14 s1iz 1% int 14 pow 8 bpEx 1T arp 1Z || Chest:
Sottleathe ¢ 0.¢
Selected Attributes A
Damage Modifier +10Y4 Move Rate__X_ DEX sEM_ 3 +siz skM_L = mELee sRM__ || Aodomenn:
Softleathy 0,4
Skills
Agility (= l'I ) Knowledge { * l'\ ) Manipulation L}_ ) L‘e’“s:
Boat (05) 0s ] Animal Lore {05) _’L_Y_ Conceal (05) L O S‘ 'He !' g -J-tﬁl—-
Climb (40) S§S o craft(10) Devise (05) A8 o
Dodge (05) 4 o [0 Sleight (05) \$ o || Halchet 0,$
Jump (25} 3 | ] ] Play Instrument (00} idgm—————— —OIL—
Ride (05) 40 0 Evaluate (05) 0 Loufe §e || Bucller L0
Swim (15) 1 o Firstaid(10) ANNS || Walesdn (WL Yy
Throw (25) 29 0 Human Lore (05) 16 LU"'C \, 0
Martial Arts (00} Perception { L2 N ) KW ‘;f‘\‘( \!L‘;
Communication (_"’_l:l_) Mineral Lore (05) Listen (25) _Z’_q_ L
Fast Taik (05} ~.Z.i_ 0 Plant Lore (05) Scan (25) _,3_,6“_ 0 m&ﬁﬂﬂ_ﬁ_\(,{h( ___QLS._
Orate (05) __Z—._Z:_ 0 Read/Wrjte Language (00) Search (25) ,Ma..‘;.__ O Total [-;n(_(:s) o
Sing (05) _S§ o _de‘m" {f— 24 Track (05) _l_e.‘ U ] (subtract total ENC from Fatigue)
Speak Languages N
own so)Satite _ € Stealth (-2 || Attribute Tallies
ooy 0] Shiphandling(00) __-__ [0 Hide (10) 27 o Magic Points: o 1 2
_ 00) ____ 0O  worldtore(05) 1S Sneak(i0) 20 ol 5 4 5 6 7 (B) o
" 10 11 12 13 14 15 16
Magic (13 ) Spells Known (Free INT )l 17 18 19 20 21 22 23
Ceremony (05) _ 2S5 M_le'_o ity T 1t O Ol 24 25 26 27 28 29 30
Enchant (00) AFLS 34“4' 21 o Ol 31 32 33 34 35 36 37
Summon {00) lgmi_c_;___ 1.0 O . -
i Fatigue Points:
Duration (00) e W 13 o 0 L 2 3 4 ZC'
intensity (00) O E s 6 7 8 L—~“_
Multispell (00) H S oe 10 11 12 13 14 s
Range (00) - “dl 16 17 18 19 20 21 22
Weapon Skills (A% mod+}) (P% mod —} ) 25 24 25 26 27 28 29
Weapon Halchet DamageM"’ {+1DY 30 3P 32 35 34 35 36
SR ca% bl ocpe_ 21 a6 37 38 39 40 41 42 43
Weapon __ Damage 44 45 46 47 48 49 50
SR G A% 0 P% AP (" CHEST ) [Hitpoints: 1 2 3 4
Weapon Damage AP } 5 6 7 8 9 10 11
SR DA% U P% AP HP 12 153 14 15 @ 17 18
Weapon Damage R ARM L ARM 19 20 21 22 23 24 25
SR A% 1 P% _. AP AP__!_ AP__L_ 26 27 28 29 30 31 32
Weapon Damage @5_4_ apom tnr_ § 33 34 35 36 37 38 39
SR A% 0 P% AP Aph‘__ ] )
Missile Sdﬁmu DamageiDQ +121D2 HP_G_ . f?ﬁﬁf:ﬁ&:f’m
Ratem DAO/O_G}_ 0 P% Qa: Range !2_0"\, Mel’evc Location Missiie
Missile Damage ) :;i::: :< ::3 Zlifl,
Rate___ (1A% 0 P% Range R LEG LLEG Gyt Abdom e
Shietd _Buckl Damage H)Ll + DY Ap_1 APJ*—* :Z:; i( :i:: ;g:Z)
sSR_F__CA% e DOrw_H3  ap__ € 'LHILS._ HP b 1920 Mead 20
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Adventurer Name ¥ \Gﬂkﬁ _5._,.-.‘!‘!\_’665 Player Name pennies z3

Species M’Q’l’\‘lf a . e e e Homeland/Clan SLL(AH( /EQ\LQ}j armor

Age . 2‘ . Gender: 1! Male N Female Parent Occupation _ Sﬂd( “m:!

Culture EQU.L{( o e Adventurer Occupations \[\‘ LALCE . '&LAM{A_AQJ ___Q,}_E:

Religion O«C ‘\‘va\’l/\ S . v

L Acwms.

Characteristics Cocbovills 0,C

current:  STRI3 con _ siz_ Nt POow DEX ___ APP ___

original: TR AL con \S siz \3 v A6 pow 10 pex 14 arp 43 || Clhesk:

Coicooulls \, 0

Selected Attributes - -

Damaqe Modifier + lD"‘ Move Rate 3 DEX SRM . 3 + 517 SRM Z o= MULEE ‘:‘HM.S—- P\hdomm S e e

= Covtboudli -~ 0,5

Skills

Agility * Z ) Knowledge (F ¢ ) Manipulation ( “:_.\_‘_. ) Lﬁf}“*

Boat (05) \0_ fl Animal Lore {05) ,\, . Conceal (05) o Qﬂldﬂmo-mi—w — \ O

Climb (40 S€ 1 cranto Devise (05) IR IRl | [P B -

Dodge (05) 33 - Pohieabrew 3L 1t sicignt(05) 2l dswged \,S

Jump (25) 3_3.H 0 e I Play Instrument (00) lﬂ_éQ&L\aKD '\ MAL(}X.)

Ride (05) S tvaluate 05) % o Fvle L¢ o S — J,L.n

Swim (15) 231 1 FirstAid (10} 43 o || Bue [0

Throw (25) . 36 i Human Lore (05) MU‘LD N—ahﬁt‘\‘ {L'L) Lil'l

Martial Arts (00) .__\ _0_4-,,_ Perception L ) H_U_LQ__.._____,._ ——%J~~——~

Communication (+ F ) Mineraltore0s _1} Listen (25) _‘-lSZ_ a L""@‘[’Oh‘”‘ 1
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Podngberdkningsformuldr

Lagets namn:

~ Spelledare:

Speltillfdlle:

Zumak Stormtunga
Alix Stormtunga
Horga Trearm

Karga Brundga
Klovka Stormoéga
Mannen 1 grottan
Kvinnan vid dammen
”Besten” vid skogen
Rollspelande

Humor

Pahittighet
Pluspodng:

+3 per Oppnad port
+1-5 1 stilpodng
Minuspodng:

-8 per doéd rollperson
-6 per mordforsdk pa Mannen/Kvinnan
-5 per oskyldig doéd SLP

Maximal podng: cirka 7@

Fredag

Sondag
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Resultatlista

Till RQ-turneringen detta & hade 14 lag anmélt sig och av dem uteblev endast ett - Morins dod.
Till mitt forfogande hade jag ett harligt gang erfarna spelledare som bestod av Patrick Casey,
Christoffer Kréamer, Anders Winckler, Fredrik Carleson, Magnus Mattisson, Daniel Ahlm,
Emma Wiedander, Per | dborg och Dag Olausson (som gjév tidigare arrangerat just RQ-
turneringen under en rad ar). Jag hade sa gott om folk att jag kunde stéllamig §alv som SL-
reserv och agera kontroll- och supportfunktion istallet. Turnering fl6t fint och de olika lagen
forefoll haroligt nar de spelade, &tminstone nér jag tittade in. Pa sondagen var jag p.g.a. tagtider
tvungen att sticka fran konventet innan prisutdel ningen sa Per Idborg var god nog att ta hand om
den istéllet for mig. | resultatlistan saknas tva lag - African Dominoe Guild 3 och U.SSR. - och
jag har adrig fatt deras poéangberakningsformular sdjag vet inte hur de hamnade. Jag tror dock
inte att nagot av de tva lagen placerade sig bland de tre framsta. Vinnarna fick priser som
donerats av Flammans spel i Géteborg. Jag vill tacka ala spelledare och spelare som fick ett
scenario att framsta som fan sa mycket béttre an det var.

Lag Poang Spelledare

1. ADG Orlanthi 55 Patrick Casey

2. Kalle Kottes Kobolder 51 Anders Winckler
3. The Goode Ole Boys 45 Dag Olausson

4. Solna Hellrgjjers 43 Emma Wieslander
5. The Broos 43 Daniel Ahlm

6. Bara 40% fett 42 Patrick Casey

7. GBG Dograpers 40 Magnus Mattisson
8. Binahs skyddslingar 33 Daniel Ahlm

9. Trollkin Warlords 33* Fredrik Carleson
10. Felgars soner** 32 Christopher Kramer
11. Lagga nat* ** 10 Fredrik Carleson

* Trollkin Warlords fick enligt formul&ret avdrag pa 600 poang for att indirekt ha
orsakat grannbyns nerbrénning. Det togs dock inte med i berdkningen utan
betraktades som ett olycksfall i arbetet.

** Minnesvarda kommentarer fran laget under spelets gang:
“Tank omjag fick vara ett av dina l6v...”
“Vill du folja med 0ss?”
“Hur lange da?”
“Jamt!”

*** Dettalag lyckades med konststycket att talivet av fyraav fem egna
rollpersoner vilket forérade dem 32 minuspodng. Eftersom man dessutom tagit
livet av en oskyldig spelledarperson fick man ytterligare 5 minus, sammanlagt hela
37 minuspoang.



