DE VANSTALLDASMARSCH

Ett dodligt konventsuppdrag till Gétterddmmerung av Richard Nilsson



”Om din hand forleder dig, s& hugg av den. Det &r béttre for dig att ga in i livet stympad &n att ha bagge
handerna i behall och hamna i helvetet, i den eld som aldrig slocknar. Om din fot forleder dig, sa hugg av den.
Det ar battre for dig att ga in i livet ofardig an att ha bagge fotterna i behall och kastas i helvetet. Om ditt 6ga
forleder dig, sa riv ut det. Det ar battre for dig att ga in i Guds rike endgd &n att ha bagge dgonen i behall och

kastas i helvetet, dar maskarna inte dor och elden inte slacks.”

Mark. 9:43-48

Preludium

Uppdraget utspelar sig i Strasbourg under nagra dagar i bérjan av december 1743. Det osterrikiska
tronfoljdskriget rasar fortfarande, d&ven om vinterkylan har mattat ldgorna nagot och tvingat de stridande
arméerna att soka vinterlager i stader och byar runt Europa. | Freiburg knappa atta mil séderut pa andra sidan
Rhen ligger en 6sterrikisk armé anford av prins Karl Alexander av Lothringen, drkehertiginnan Maria Theresias
svager, i vantan pa varen och marschen in i Frankrike. | Strasbourg har en fransk armé under general Noailles
inkvarterats i den redan Gverfulla garnisonen infor det 6sterrikiska anfallet och staden vimlar av sarade soldater
frén falttdgen inne i Tysk-romerska riket. Hittills har kriget inte gatt sarskilt val for Frankrike sedan allierade
Preussen dragit sig ur och arvfienden Storbritannien anslutit sig till fiendesidan.

Kriget har dessutom gjort att de gamla anti-franska stdmningarna i Strasbourg blossat upp. Varje dag sker
mindre konfrontationer mellan franska soldater och bofasta ynglingar. I slutet av november éppnar
Christkindelsmarik, den traditionella julmarknaden som gétt av stapeln varje &r sedan 1530, och staden
invaderas av bonder fran den omgivande landsbygden, kringvandrande kramare och charlataner, farggranna
akrobater och lindansare samt de kriminella element som alltid féljer i marknaders kélvatten. Den redan kraftigt
overbefolkade staden &r nu fylld till bristningsgransen av inkvarterade soldater, marknadsbesokare och
karnevalsfolk. Dessutom viller det standigt in nya horder av svaltande tiggare fran de 6delagda krigsomradena.
Motséttningarna mellan olika fraktioner av bosatta och bestkare ndrmar sig sméartgrénsen.

Strasbourg ar en krutdurk som vantar pé att antandas. ..

Allmant om Strasbourg

Strasbourg ligger i norddstra Frankrike precis pa gransen mot det tysk-romerska riket och ar belagen vid floden
Il dér den flyter samman med Rhen. Bebyggelsen domineras av de vita halvtimrade hus som ar sa typiska for
Rhendalen och staden kan dven stoltsera med varldens hégsta byggnad: den medeltida katedralen vars spira
mater hisnande 144 meter.

Staden grundades redan under romersk tid och blev en del av det tysk-romerska riket ar 923. Efter att ha lydigt
under hertigddmet Lothringen fick staden status som fri stad 1262 och utropades till egen republik 1332. Under
Reformationen anammade Strasbourgs invénare den lutherska ldran och staden blev ett viktigt protestantiskt
centra. Under trettiodriga kriget holl sig staden neutral, men blev andé helt oprovocerat angripen och ockuperad
av Louis XIV: s trupper 1681 och annekteringen erkandes officiellt i férdraget i Ryswich 1697. Eftersom
ediktet i Nantes dnnu varit i kraft nar staden annekterades gallde detta fortfarande trots efter att det i dvriga
Frankrike drogs tillbaka 1685. Féljden blev att manga av de hugenotter och protestanter som flydde fran
Frankrike slog sig ner i Strasbourg och staden upplevde en ekonomisk blomstringsperiod tack vare en uppsjo
nyetablerade verksamheter i kombination med ett rikt kulturliv. Den viktigaste industrin i staden &r
fajansfabriken som drivs av familjen Hannong och exporterar serviser och annat stengods till hela kontinenten.
Europas medelklass torstar efter ett billigare alternativ till det kinesiska porslin som importeras av de méktiga
handelskompanierna.




Strasbourg ar en av de mest strategiska gransbefastningarna fér Frankrike med en garnison som huserar upp mot
tio tusen soldater och staden omges av en stjarnformad forsvarsmur som konstruerades 1681 av den berémde
fastningsbyggaren Vauban. Trots att de flesta soldater &r tysksprakiga rekryter fran olika delar av tysk-romerska
riket ses de av manga stadsbor som en manifestation av den oréattfardiga franska ockupationen och relationerna
mellan citadellets trupper och den évriga stadens invanare ar i basta fall anstriangd.

Den explosionsartade tillvaxten efter den franska annekteringen har medfért manga problem. Strasbourg ar
kraftigt Gverbefolkad och trangs intill bristningsgransen inom de tranga murarna. Fattigdomen &r enorm i de
lagre klasserna och sa mycket som en femtedel av stadens 35000 invanare lever av tiggeri. | december 1743 har
aven ett stort antal krigsinvalider och svéltande bonder fran de krigsharjade omrédena i Tysk-romerska riket pa
andra sidan Rhen séllat sig till de slitna skarorna. Miséren i fattigkvarteren kan knappt ens matchas av de varsta
omradena i Paris.

Vidare ar Strasbourg religiost och kulturellt en smaltdegel av tyska protestanter, franska hugenotter och franska
katoliker, och aven om religionsfrihet officiellt rader i staden lever gamla férdomar och motsattningar kvar.
Protestanter, hugenotter och katoliker ma rora sig pd samma gator dagtid, men kvallstid atervander de till sina
egna kvarter och den som ar dum nog att besoka fel omrade efter skymningen slas halvt fordarvad eller hamna i
kanalerna med ett knivstick i buken. Trots den starka franska militdra narvaron styrs Strasbourgs kvarter i sjalva
verket av olika gatugang som hamnas minsta dvertramp och stundtals flyter gatorna réda av blod fran den undre
varldens uppgorelser.

Bakgrund

I Strasbourgs fattigkvarter finns ett hemligt séliskap med rétter i tiden for reformationen. Nar staden
konverterade till Luthers l4ra ar 1530 svor en samling hogt uppsatta ambetsmén att i det férdolda verka for att
staden &terigen skulle vanda sig till den sanna tron. Under arhundradenas lopp har dock séllskapet alltmer
utvecklats efter sin egen bana och vid mitten av 1700-talet aterstar inte sarskilt mycket av den ursprungliga
katolska laran. Langsamt borjade det inom séllskapet vixa fram en forestallning att kottet var ont och hindrade
andens rening. Till en borjan dgnade sig medlemmarna at att gissla sin kropp likt medeltidens flagellanter men
dver tiden fann man andra sétt att straffa kroppen och frigéra anden fran kottet. | borjan av 1600-talet infordes
att man vid initieringen fick vansterhandens lillfinger stympat och darefter ett ytterligare fingrar nr man steg i
graderna som tecken pa forsakelsen av det kottsliga. Flera av medlemmarna var officerare som sarades i
Trettiodriga kriget och fick armar och ben avsagade av faltskaren. Nar dessa atervande till Strasbourg och sina
ordensbrdder borjade sjalvstympningen ta sig allt kraftigare uttryck. Ambetsman och advokater béorjade med flit
falla av sina hastar eller tvinga rostiga spikar genom handflatan och gnugga jord i saret for att drabbas av
blodférgiftning, vilket naturligtvis gjorde att de fick armen kapad av l&kare for att forhindra spridning.

Nar Strasbourg annekterades av Frankrike ar 1681 f6ll det ursprungliga sallskapet samman. Alla medlemmar
hade varit medlemmar av den vélb&rgade medelklassen eller éverklassen som arbetat som &mbetsmén eller
advokater och fick nu se sig utbytta av instrommande fransmén trogna den nya 6verheten. Foljaktligen blev de
flesta medlemmar avréttade eller ruinerade och hamnade pa gatan. Ett litet antal ordensbrider 6verlevde dock
den stora rensningen och livnarde sig som praster, ldkare eller lagre &mbetsméan. Fallet frn néden gjorde att de
nu tillhdrde den lagre medelklassen och kom alltmer i kontakt med stadens fattiga. Framforallt de invalidiserade
tiggarna drog till sig sallskapets intresse, dels for att man beundrade deras stympade kroppar och dels for att
man kénde ett genuint medlidande for dessa tragiska manniskospillror som svalt ihjal i rannstenen.

| takt med att sallskapet forgrenade sig nerdt den sociala pyramiden i Strashourg till slumkvarterens trashankar
adrog det sig aven uppmarksamheten fran stadens absoluta topp som insag att det kunde tjana deras syften. Det
stora flertalet ovetande styrs det namnldsa tiggarséllskapet 1743 i sjalva verket av hdgt uppsatta franska
katoliker inom stadens administration, som ser sillskapets aktiviteter bade som ett sétt att bli av med stadens
tiggare och ett billigt alternativ till att sitta patrasket pa det redan 6verfulla allmanhospitalet. En prominent
medlem &r Paul-Antoine Hannong som genom séllskapet far gratis arbetskraft till porslinsfabriken for att utfora
de enklare sysslorna som att bara ved och raka ut askan ur de glédheta ugnarna. Allra hogst upp sitter Wilhelm
Gaston von Rohan-Soubise, Strasbourgs katolske hiskop och tillika en av pavens kardinaler, och drar i tradarna.
Officiellt styrs dock sallskapet av den mystiske Mannen i Porslinsmasken, som regerar dver de brutna massorna
med jérnhand, och hans fértrogne doktor Gadnsemann, en sinnessjuk sadist, som hjélper till vid
stympningsritualerna.



Sallskapet har nu hundratals, om inte tusentals, anhangare bland stadens tiggare och trashankar. Dessa
manniskospillror som lever i Europas kanske stdrsta misar har nu antligen funnit en mening i tillvaron. De
saktfardiga skola drva jorden...

En stympad ros

Men detta &r inte endast en historia om de brutna massorna, utan dven om ett enskilt tragiskt livsdde. Lotte
féddes som enda dottern till en valbargad vinhandlare och tycktes forutbestamd till ett liv ovan gatornas smuts.
Redan som ung flicka var hon Klipsk och charmerande, och hennes skénhet fick kon av friande granngossarna
att ringla runt kvarteret. Hennes liv tog dock en tragisk vandning nér hon var tretton ar gammal. En vacker
vardag nar hon red langs raderna av vinstockar pa sin faders vingard skramdes hennes hast av en orm. Hasten
stegrade, forlorade fotféstet och foll Gver Lottes vansterben som fullstdndigt krossades. For att radda flickans liv
tvingades benet kapas. Hela hennes liv hade slagits i spillror. Hon som skulle bli en fin och omtyckt dam som
besokte salongerna i Paris och Berlin var nu en avskyvard krympling. Det spelade ingen roll att den unga
flickan véxte till en vacker ung kvinna och att kén av friare véxte sig allt langre for var dag. Varje gang hon ség
sig sjalv i spegeln kunde hon inte se annat an en motbjudande invalid. Lotte vande sig inat och agnade sig at
religiosa grubblerier. Med aren krympte en langa kon utanfor hennes port tills slutligen endast en friare aterstod:
Heinrich, en mer &n femton ar dldre betjant som var allt annat &n fager i jamférelse med de vackra ynglingar
som tidigare kommit pa besok. Lotte kunde dock kanna den godhet som fanns i hans hjarta och forstod att
Heinrich kunde se bortom hennes vanstéllda yttre och alska henne som hon var. En vacker vardag for tre ar
sedan gifte de sig och Lotte flyttade in med Heinrich i huset vid Place de la Cathédrale for att arbeta som
hushallerska.

Den forsta tiden var lycklig, men Iangsamt krop sig tvivlen in. Kunde Heinrich verkligen élska en ful krympling
som hon? Fortjdnade hon verkligen att vara lycklig? De kanslor som bubblade upp inom henne nér hennes make
holl henne néra fick henne att vilja kasta bort alla tvivel och fullstdndigt ge sig han, men samtidigt visste hon att
hennes orena tankar och kanslor kom fran Satan sjalv. Som botgéring sokte hon sig till stadens fattigkvarter och
ju mer hon &gnade sig &t att osjalviskt hjalpa de arma stackarna vid fattighuset desto mer kénde hon sig hemma.
Det drdjde inte 1ange innan doktor Gdnsemann och fattigkvarterens hemliga sallskap fick upp égonen for den
vackra valgoérerskan. De kunde kanna lukten av hennes langtan och tvivel, och inom kort hade de évertalat
henne att ansluta sig.

I slutet av juli skar doktorn bort Lottes vénstra lillfinger. De foljande veckorna gick hon i ett lyckorus, nu
forstod hon att hennes kapade ben inte varit Guds straff utan det forsta steget pa vagen till fralsning. Hennes ben
och finger pirrade av narheten till Gud och hon kunde knappt barga sig att fa kasta av det syndfulla kottet stycke
for stycke. Nu har doktorn kapat hennes vanstra pekfinger och han har lovat henne att de snart ska ta bort hela
armen.

Heinrich har med tiden blivit alltmer orolig for sin hustrus underliga beteende. Nagra luttrade dventyrare bor
sedan nagra manader som hans husbondes gaster och han har lange funderat pa att be dem om hjélp att ta reda
pa vad som doljer sig bakom Lottes mystiska upptradande, men hans blygsamhet har hittills forbjudit honom att
besvara gasterna. Men igar upptackte han att Lotte rakat ut for ytterligare en olycka och forlorat sitt véanstra
pekfinger. Nu kan han inte langre stillasittande tigande. Ikvall ska han be gasterna om hjalp.

Sammanfattning

RP far i uppdrag av Heinrich att halla ett 6ga pa Lotte och att utreda orsaken till hustruns underliga beteende.
Snart kommer de dock att st6ta pa hinder i form av Martinusbroderna, ett gatugang som for tillfallet styr
Strasbourgs fattigkvarter och végrar sldppa in utbélingar. Genom att antingen hjalpa till att lura ligaledarens
arkefiende i ett bakhall eller alliera sig med denne kan RP fa fritt tilltrade till slumkvarteren. De kan &ven gora
bekantskap med en invalidiserad soldat vid namn Denis Duchamp som kan agera RP:s 6gon och 6ron i omradet.
De finner att Lotte hjélper till vid ett fattighus som tycks vara en fasad for en kult bland tiggare och trashankar.

Under tiden har tiggarsekten upptackt att RP ar dem pa sparet och forsoker skramma dem till att upphéra med
sina efterforskningar. Lotte genomgar ytterligare en stympningsritual, vilket far Heinrich att bryta samman. En
kvall nar RP atervander hem till vaningen upptacker de att Heinrich och Lotte har blivit kidnappade. Genom att
dechiffrera Lottes dagboksanteckningar kan de finna ytterligare ledtrddar om séllskapet och vart deras



hogkvarter finns. Situationens allvar blir dessutom annu klarare nar rollpersonerna upptacker att en av dem
ocksa har forsvunnit sparlost. Slutstriden sker under kryptan till Eglise Saint-Etienne, dar RP tvingas kdmpa
mot ett hundratal krélande krymplingar for att radda Heinrich och Lotte.

| uppdraget finns ett antal obligatoriska scener som kommer att utspela sig oberoende av hur rollpersonernas
efterforskningar gatt. Dessa ar ett resultat av att tiggarsallskapet upptéckt att rollpersonerna dr dem pa sparet.
Det ar upp till SL att stoppa in dessa i handlingen nér han eller hon tycker att det passar sig. Syftet &r att géra
spelarna rejélt paranoida och uppleva att de hela tiden &r iakttagna. Deras fiender kan sla till nar som helst och
vart som helst i staden. Férhoppningsvis kommer rollpersonerna hela tiden angsligt kasta en blick dver axeln
efter fienden som gémmer sig i folkmassorna pé Strashourgs tranga gator.

Tidslinje

Nedan beskrivs en kort redogdrelse av de handelser som kommer att intré&ffa mer eller mindre oberoende av
spelarnas handlingar. Dock kan deras snokande paverka vissa skeenden som SL bor justera darefter.

Dag 1

Lotte lamnar sitt hem vid sjutiden pa kvéallen och beger sig till fattighuset dar hon spenderar ett par timmar. Vid
niotiden gar hon hemat och stannar till hos doktor Gansemann for att Gvertala honom att Iata henne genomga
ytterligare en ceremoni. Rollpersonerna stéter pa Martinusbroderna (Fattigkvarterens arkonter) och bekantar
sig med Denis Duchamp (En van). Tjuvarnas Konung lurar in Gycklarnas Furste i ett bakhall, med eller utan
rollpersonernas hjalp.

Dag 2

I gryningen beger sig Lotte till fattighuset dar hon forblir hela dagen. Under férmiddagen sprider sig ett rykte att
antingen Tjuvarnas Konung eller Gycklarnas Furste ligger pa dodsbéadden efter nattens sammanstotningar. Oron
sprider sig pé Strasbourgs gator. Rollpersonerna blir kontaktade av Anne, en ung handikappad kvinna som
forsoker be RP om hjalp mot tiggarsekten (Den skrattande skuggan). Vid tretiden pa eftermiddagen kommer
beskedet att ligaledaren har dott av sina skador och upplopp utbryter. Olika tjuvgang, marknadsbestkare och
militar drabbar samman. Doktor Gansemann besdker fattighuset dar han berattar fér Lotte att de ska utféra en
ceremoni. Tillsammans gér de till Eglise Saint-Etienne.

Lagom till kvéllsvarden leder doktorn den av blodforlust halvt medvetsldsa Lotte hem genom de stokiga
gatorna. Nar RP atervander till vaningen berattar en rodgraten Heinrich vad som héant och kastar ut
rollpersonerna (Sjukbadden). Under kvallen eskalerar oroligheterna néar olika tjuvgang drabbar samman i
kampen om makten dver Strasbourgs undre varld. Militaren satter in trupper frn garnisonen som driver
folkmassorna bort fran torgen. De stressade trupperna skjuter och sticker ned saval gangmedlemmar som
vanliga marknadsbesokare. Rollpersonerna upptacker att en av dem forsvunnit (Och s& var de bara fyra) och
nar de atervander till vaningen finner de att Heinrich och Lotte har blivit bortférda av tiggarna (Tomma salar).

Vid midnatt genomfor tiggarsallskapet i salen under kryptan en ritual for att inviga Heinrich och den
kidnappade rollpersonen (I valfiskens buk och De vanstalldas massa).

Inledning

Sedan sommarens aventyr i Schwarzwald har rollpersonerna dgnat hosten at att vila upp sig hos en god van i
Strasbourg. Forvisso ar deras vard — den framstaende naturalisten Hans-Pierre Griiber — nagot ofrivilligt sjalv
gést hos prins Karl Alexander i Freiburg, men enligt vad rollpersonerna kunnat utlésa av de brev som smugglats
Over gransen har vetenskapsmannen mer &n val funnit sig till ratta och vardesétter hdgt sina pratstunder om
naturens underverk med den unge monarken. Foljaktligen har RP med gott samvete &tit sig feta ur naturalistens
skafferier och latit sig passas upp av betjanten Heinrich och hushallerskan Lotte. Vissa av dem har till och med



funnit tid bland allt snyltande att tréna sina fardigheter infor kommande méten med det ockulta och det
vidunderliga.

Né&r uppdraget tar sin bérjan ar det den forsta sdndagen i december 1743 och enligt traditionen ater herrskapet
och tjanstefolket kvallsvard tillsammans denna afton. For forsta gangen far sig rollpersonerna en narmare titt pa
betjanten och hushéllerskan som passat upp pa dem under flera manader. Heinrich &r inte mer &n dryga fyrtio ar,
men redan en gubbe med b&jd rygg och hander fortvinade av decenniers uppassning och skotande av hushallet.

Lotte ar i tidiga tjugoarsaldern, men olikt andra tjansteflickor i samma alder bryr hon sig foga om sitt utseende.
Klanningen &r grov och enkel, hattan som tacker hennes har ar sliten och hennes ansikte &r fullstandigt
frammande for rouge eller puder. Likvél bar hon sig likt en hertiginna; hon &r 1ang och slank, anletsdragen &r
markerade, de grona 6gonen dr stora och klara, leendet anmérkningsvart vitt och under héattan tittar det blanka
morkblonda haret fram. Med lite puder, en mouche och en sidenklanning skulle hon kunna ta Strasbourg,
London eller till och med Paris med storm. Det enda som nagot fortar stralglansen ar hennes haltande gang: som
ung flicka krossades hennes vansterben i en ridolycka och hon bar nu en protes av trd. Under maltiden visar sig
Lotte vara alldeles fortjusande att konversera: hon &r béade klok och kvicktinkt, om &n nagot allvarsam.

Efter maltiden drar sig Lotte tillbaka och Heinrich ber diskret att fa tala med rollpersonerna om en angeldgenhet
av storsta vikt for hans enkla person. Han leder in RP i sin husbondes bibliotek och nér de satt sig tillratta pa de
smackra stolarna tar han viskande till orda. Han berattar att han under den senaste tiden blivit alltmer oroad av
sin hustrus underliga beteende.

Jag forstar om ni misstanker att min hustru bedrar mig. Visserligen skulle jag inte klandra Lotte om hon sokte
en vacker ynglings séllskap framfor en ful gammal gubbe som mig. Men jag k&nner min hustru och vet att hon
aldrig skulle bryta vart &ktenskaps helgd. Bakom allt detta finns ndgot annat. Nagot... ondskefullt.

For tva manader sedan upptackte jag att min hustrus vanstra lillfinger saknades. Hon stillade dock min oro
med att beratta att hon skurit sig sa illa nar hon lagade gronsakssoppa att lakaren tvingats kapa fingret for att
forhindra blodférgiftning. Hon verkade inte det minsta bekymrad 6ver sitt férlorade finger, trots att hennes
handikappade ben alltid vallat henne mycket sorg. Jag glémde bort saken och har inte dgnat det hela en
endaste tanke fram till ig&r afton, da jag upptackte att hennes vénstra pekfinger saknades! Aterigen beréattade
hon nagon trivial historia for att lugna mig, men denna gang trodde jag inte p& henne. Nagon eller nagonting
har min hustru i sitt vald och jag fruktar inte bara for mitt dktenskap utan min hustrus liv.

Arade herrskap, jag ber er p& mina bara knan: Hjalp mig att ta reda pa vad som &r i gérningen!”

Heinrich ar endast en fattig betjant och kan inte erbjuda annat an 15 daler som han skrapat ihop till sin alders
host. Men om han inte far klarhet i vad som plagar hans hustru ar han radd att de inte kommer fa nagon
alderdom alls. En rollperson som tillhér arketypen Prast kommer att genomlida fruktansvarda samvetskval av
att ta de enda sparpengarna fran en enkel betjant och déma Heinrich till en alderdom i storsta fattigdom. De
féljande dagarna far RP —10% i alla fardighetsslag. Skulle pengarna aterbordas férsvinner samvetskvalen och
minusmodifikationen.

Det enda Heinrich egentligen kan berdtta om sin hustrus férehavanden &r att hon har ett stort hjérta och brukar
hjalpa till vid ett fattighus i slumkvarteren. | detta nu gér hon sig redo att ga dit. Endast om RP uttryckligen
frégar efter lakarens namn kan Heinrich ge detta: Doktor Wilhelm Gansemann. Skulle RP be att fa séka igenom
Lottes kammare kommer Heinrich blankt att vagra. Pa denna punkt &r han orubblig.

Den nedgaende vintersolen skiner in genom fonstret och satter glasrutans isblommor i brand. Dorren slar, och
RP bor sig redo for att smyga efter Lotte ut i kylan pa Strasbourgs folktata gator. Spelet kan borjal

Heinrich: Oroad make. Gillar sin hustru och att veta vart hon haller hus, ogillar att oroa
sig for sin dkta halft.

Lotte: From hushéallerska. Ogillar varldens ondska och sitt handikapp, gillar att bry sig om
sdamre lottade och att ha funnit vagen till fralsning.

Pa Strasbourgs tranga gator

Né&r RP kliver ut genom porten méts de av ett éronbeddvande sorl. Strasbourgs gator vimlar av
marknadshesokare och RP tvingas kryssa mellan grupper av druckna soldater, skitiga bénder och skraniga



gycklare. Traden &r tackta av rimfrost, kanalerna &r 6verdragna av en tunn is och fran kreatursmarknaden stiger
en vit dimma fran svettiga hastar och tjurar. | takt med att solen gar ned blir det allt kyligare, vilket far
marknadsbesckarna att svepa kappan hardare om sig och skynda pa stegen. Fran katedralen danar sju slag.
Genom myllret av hattar och hucklen kan RP skymta Lotte nar hon forsvinner in pa en sidogata till torget.

Om RP fortsétter att folja efter Lotte forandras snart husfasaderna fran vita halvtimrade trevaningshus och
barockfasader i puts med kolonner till ett gytter av stinkande grander kantade av fallfardiga ruckel. Bonderna
och soldaterna byts ut mot elandiga tiggare med utseendet vanstéllt av sjukdomar och skador som flockas runt
omkring dem och stracker fram skitiga handflator.

Om RP fortsétter att folja efter Lotte bor SL lata den forsta scenen, Fattigkvarterens arkonter, utspela sig.

Efterforskningar

Narhelst rollpersonerna vill 4gna sig at lite allmant snokande finns ett antal rykten som florerar i Strasbourg.
Vissa av dessa kan erbjuda ledtradar till uppdraget, medan andra ar rena villospar som SL forvisso kan anvéanda
som inspiration till egna scenarion. For varje lyckat slag i aktuell fardighet far RP tillgang till en av ledtradarna.
Vid ett perfekt slag lyckas RP snappa upp samtliga ledtradar. Varje forsok motsvarar 1 timmes aktivitet.

UndreVarlden: En rollperson med minst FV 15 i fardigheten vet automatiskt att det inte &r ovanligt att tiggare
stympar sig sjdlva for att se mer elandiga ut och darmed fa mer allmosor. Dessutom kan lyckade slag ge tillgang
till foljande rykten:

e  Fattigkvarteren i Strashourg styrs av Tjuvarnas Konung som kédmpat sig till positionen genom att i
envig besegra ledarna for konkurrerande ligor.

o Bland det besokande karnevalsfolket finns Gycklarnas Furste. Denne har svurit att déda den hogste
tjuvhovdingen i Strashourg for att hamnas mordet pa sin fosterfar.

o De allra mest elandiga och vanstallda tiggarna i staden tycks halla ihop i ett eget giang. Det viskas om
att de brukar samlas i ett underjordiskt tempel dér de har orgier framfor ett altare av Belsebub.

Etikett: Ett framgangsrikt slag i fardigheten gor att RP lyckas nosa fram en mutbar notarie i Palaise de Justice
som kan ge dem tilltrade till stadens arkiv. Efter ett par timmars letande bland blackflackiga dokument finner
RP en handling som beskriver administrationen kring fattighuset. Bland donatorerna finns manga namn fran
Strasbourgs societet och maktelit. Som ansvarig star doktor Wilhelm André Gansemann.

Divination: Jartecknen &r olycksbhadande.

e Nere vid kanalerna fryser fem ander fast i isen och skriker hjartskarande. | desperation bérjar de hugga
med nébbarna efter varandra och snart flackas isen av blod och fjadrar innan de slutligen dukar under
for kylan och blodférlusten.

e lengrand ser rollpersonerna en ratta som fastnat i en falla. For att undkomma gnager den av ena
bakbenet och forsvinner sedan ned i en kallarglugg med ett blodspér efter sig.

Myter och sagner: Bland invanarna berattas skronor om hur en angel i porslinsmask gor slut pa de allra
elandigaste trashankarnas plagor och for dem upp till himmelriket.

e Djavulen ar fangen i Strashourgs katedral och nattetid kan man kéanna kalla vindar svepa runt Place de
la Cathédral och hora den ondes plagade rop.

o Stefanskyrkan dr hemsokt av spoken fran romerska soldater. Vissa natter kan man héra dem spela pa
orgeln.



Scene Une: Fattigkvarterens arkonter

Rollpersonerna rundar ett horn och star plétsligt 6ga mot 6ga med ett halvdussin medlemmar av det gatugang
som for narvarande harskar i Strashourgs fattigkvarter. De raa séllarna bevapnade med pakar blockerar bredbent
vagen samtidigt som ensamma snéflingor barjar falla fran skyn. Den storste av dem kraver med hog rost att fa
veta vad ett gang franska bastarder utskitna av katolska horor gor i Strasbourgs fina protestantiska kvarter.
Oavsett vad RP svarar kommer ganget att hota med att sl ned tanderna i halsen pé rollpersonerna om de inte
forsvinner illa kvickt. Ganget &r dock inte ute efter att doda rollpersonerna eftersom de vet att ett par doda
fransman férmodligen skulle vara startskottet till annu ett gangkrig som denna gang med all sakerhet skulle fa
militdren att ingripa och rensa rent slumkvarteren. Istallet forsoker de forst att skramma ivag rollpersonerna
genom att vifta med pakar och knivar. Om inte detta lyckas anfaller ganget med anvander framst pakarna och
forsoker att gora sa lite permanent skada som majligt.

Om rollpersonerna lyckas med ett slag i Undre Vrlden och har en trovérdig historia kan de fa framféra en
vadjan till Tjuvarnas Konung att fa fri lejd genom fattigkvarteren. | detta fall vallas RP genom bakgatorna ned
mot hamnkvarteren i Petite France for en audiens.

Skulle RP daremot anfalla och visa sig vara svara motstandare kommer ganget att retirera sa fort ndgon av dem
fatt en svarare skada. De kommer dock att leta reda pa sina kamrater och snart jagar en tolv man stark styrka
genom fattigkvarteren efter RP, fast beslutna att halvt sl& ihjal RP. | detta fall kommer RP fa SiM —20% att
forhandla till sig ett méte med Tjuvarnas Konung.

Martinusbroderna

Det dominerande gatugénget i Strashourg &r sedan ett par ar tillbaka Martinusbroderna (Die Brider von
Martin), en samling slagskampar, inbrottstjuvar och mérdare som vunnit anhdngare genom att saga sig férsvara
Luthers tyska lara mot invaderande franska katoliker. | sjalva verket &r religiositeten endast ett svepskal for att
fa harja fritt och ganget bryter dagligen mot minst tre av Herrens budord.

De flesta av gangets medlemmar har tillbringat ett par ar pa allmanhospitalet dar de fatt haret snaggat for att
bekampa loss. De har sedan fortsatt halla haret millimeterkort efter frigivningen och vissa rakar till och med
svélen med kniv. Aven vintertid gar de barhuvade med blossande rdda 6ron i kylan. Manga aldre och erfarna
ligamedlemmar har sparat ut en praktig mustasch, vilket &r ett hederstecken forbehallen den som dodat en
katolik. Martinusbréderna klar sig i 6verklassklader som de antingen kopt begagnade eller stulit. Dessvérre
saknar génget dverklassens noggranna betjanter med foljd att kladerna &r fulla av revor och spruckna sémmar.
Vidare &r de inte sérskilt mycket for att tvétta varken sig sjélva eller sina klader, vilket gor att kladerna &r
ohyggligt skitiga och flackade av flott, vin och blodstank fran ranoffer och konkurrerande géng.

Forutom tyska och knackig franska talar gangmedlemmarna dven rotwelsch, ett tjuvsprak sammansatt av ord
frén tyska, romani, jiddisch och fornhebreiska, som &r vanligt bland kringvandrande diversearbetare och i den
undre vérlden i Tysk-romerska rikets lander.

Gangmedlem

Grundintryck: Skitiga bovar. Gillar dricka och slagsmal, ogillar alla som inte &r med i
samma gang.

STY 12, FYS 10, SMI 12, STO 12, INT 10, PER 11, KON 10, PSY 10

SB: 1T3, IM: -1

Kroppspoang: 22

Fardigheter: lakttaga 41%, Krossvapen 39% Lonndom 33%, Retorik 25%, Slagsmal 44%,
Spel och dobbel 37%, Stjala foremal 41%, Undre varlden 51%

Vapen: Pak, OM +0, IM +4, skada 1T6 (BS -)

Kniv, OM +0, IM +1, skada 1T4 (BS>3)

Utrustning: Slitna aristokratklader, diverse smépinaler som de stulit, tarningar, 7 6ren.



En van

Om RP véljer att kimpa mot Martinusbrdderna eller att fly med svansen mellan benen hér de snart en rost ropa
efter dem. Nér de vénder sig om ser de en smutsig invalid kladd i en sliten fransk infanteriuniform som kvickt
drar sig fram 6ver gatstenarna medelst hander och en kort krycka med uniformsbenen fladdrande i vinden éver
de korta benstumparna. Han presenterar sig som Denis Duchamp, fére detta fransk infanterist, och erbjuder
rollpersonerna sin hjélp. Han k&nner stadens fattigkvarter val, han kan rora sig fritt bland dess gator och han har
inte sérskilt mycket till dvers for Martinusbréderna. Om rollpersonerna vill ha hans hjalp kan han vara deras
6gon och 6ron i slumkvarteren. Nagon ersattning behéver han inte, att hjalpa sin landsman ar beléning nog, men
han skulle garna fa i sig en korvsnutt eller lite soppa da han inte &tit pa ett par dagar eftersom konkurrensen om
allmosorna ar néstan mérdande bland Strasbourgs tusentals tiggare.

Om RP viljer att acceptera Denis hjalp forsvinner han dmsom haltande émsom slapande sig in i fattigkvarterens
grander. Nar han efter en timme atervander kan han beréatta att Lotte hjalper till vid fattighuset. Han kan inte se
nagra tecken pd att hon skulle vara otrogen mot sin make eller pa nagot annat satt vara dar mot sin vilja. Snarare
tycks hennes ansikte lysa upp av gladje.

Denis Duchamp

Denis sarades i slaget vid Dettingen i juni manad och har sedan dess levt som tiggare pa Strashourgs gator. Han
saknar familj och darmed anledning att atervanda till Tours dar han vaxte upp. Som s manga andra
invalidiserade soldater har han funderat pa att soka sig till Hotel des Invalides i Paris, ett sjukhus som tar hand
om sérade soldater, men hans stolthet har till sist vunnit. Han dér hellre kimpande i rannstenen an nedbaddad
bland lopporna i en gemensamhetssang tillsammans med ett halvdussin andra krymplingar. Han tycker rejélt illa
om Martinusbroderna sedan de ett par ganger klatt upp honom och stulit hans allmosor, och han hjalper
gladeligen RP om det betyder att hans forhatliga fiender far sig en nasbranna. Under uppdragets gang kan SL
anvanda Denis som sitt sprakror och forse rollpersonernas med sma hintar om spelarna missar viktiga ledtradar
eller klantar sig alltfér mycket.

Det ar tydligt for vem som helst som ar lite lyhord att Denis ar fruktansvart ensam och langtar efter att ingd i
nagon form av gemenskap. Nar faltskaren sdgade av hans ben forsvann dven Denis liv som sjalvtillracklig
soldat och han forsdker nu desperat att finna sin plats i tillvaron.

Grundintryck: Sliten invalid. Gillar livet i falt och ara pa slagfaltet, ogillar sitt nuvarande
liv.

STY 13, FYS 9, SMI 13, STO 7, INT 13, PER 13, KON 14, PSY 10

SB: 1T3, IM: -1

Kroppspoang: 16

Fardigheter: Tvahandseldvapen 52%, lakttaga 56%, Lonndom 46%, Retorik 43%, Slagsmal
36%, Smala klingor 56%

Vapen: Bruten varja, OM +0%, IM +2, skada 1T6 (BS>5)

Utrustning: Trasor som tidigare varit en uniform, krycka, 2 6re.

Fattighuset

Om RP ska besoka fattighuset gor de bast i att antingen forkla sig till emmliga tiggare som séker mat och
husrum eller vélbargade herreman som vill donera till verksamheten. | annat fall kommer de att koras pa porten
av ett par storvéxta vakter. Fattighuset ar en relativt nyligen uppférd trabyggnad i Strasbourgs vérsta slum. Den
vita fargen har dock redan borjat flagna fran trevaningsbyggnaden. Inrattningen hyser tva dussin av stadens
mest vanstallda tiggare som tilloringar dagarna med att utféra enklare hantverk och om nétterna sover tatt
hopkurade i gemensamhetssangar fulla av ohyra. N&r det & middag brukar dven ett antal icke-interner sléppas
in pa lite blaskig soppa och magligt bréd. Alla interner har initierats i tiggarséllskapet och kommer vara mycket
ovilliga att tala med RP. Om de besoker fattighuset under en tid pa dygnet nar Lotte ar dar kommer hon bli
forvanad och fragvis for att utréna vad rollpersonerna har for arende.



Audiens hos tjuvarnas konung

Tjuvarnas konung haller till i bakre rummet pa en sjaskig krog vid hamnen i Petite France. Omradet har tvart
emot vad man kan tro inte fatt sitt namn for att kvarteren ar hem for sardeles manga fransman, utan for att man
hér finner ett stort antal av stadens prostituerade, k&nda for att sprida syfilis som &ven kallas fér den franska
sjukan. Rollpersonerna kan hitta dit antingen genom att ledas dit i nackskinnen av gdngmedlemmar eller genom
att lyckas med ett slag i Undre vérlden.

Pa en sliten stol tronar Tjuvarnas Konung omgiven av sitt hov av mordare och prostituerade och sina
drottningar, tre barbrostade kvinnor med 16ssléppt har och tandlésa munnar fyllda av grova férolampningar.
Tjuvarnas Konung &r en enorm bjésse med renrakat huvud och tvinnade réda mustascher. Han har samma
spelvarden som sina undersatar. Tjuvarnas Konung har en svaghet: Han ar ruskigt fortjust i rejala fruntimmer
med kroppar som kvinnorna pa Rubens tavlor. Om det bland RP finns en storvaxt kvinna (minst STO 15)
kommer han att bli betydligt mer valvillig och om han fér traffa valkyrian pa tu man hand kan han mycket val
ge RP fri lejd utan att de behdver géra honom nagra tjanster.

| annat fall kommer han att lata RP fa rora sig fritt i sSlummen om de hjalper honom att lura hans érkefiende i ett
bakhall. Bland alla de gycklare och tattare som anlant till staden finns den beryktade Gycklarnas Furste. For tva
ar sedan skedde en sammanstotning mellan Martinusbréderna och gycklarna, som slutade med att Tjuvarnas
Konung nedgjorde den dévarande gycklarhévdingen med ett knivstick i buken. Gycklarnas Konung har svurit
att hamnas sin fosterfars dod, och Martinusbrddernas ledare har tankt forekomma detta genom att locka sin
arkefiende i ett bakhall.

Om RP gar med pa forslaget far de i uppdrag att lura Gycklarnas Furste till ett ensligt torg i Strasbourgs norra
delar. Om RP végrar kommer ett dussin skurkar banka dem blodiga och dumpa dem i kanalen.

Tjuvarnas Konung vet ingenting om tiggarséllskapet, annat an att det gar daligt for dem som ger sig pa de mest
vanstallda tiggarna. Martinusbroder som gatt hart & krymplingar har foljande morgon varit sparlgst forsvunna
och dykt upp négra veckor senare flytande i kanalen i smabitar. Personligen tror han att de ar i forbund med
Djavulen sjalv och undviker dem som pesten.

Gycklarnas furste

P& en trang sidogata till Place Brogile nara katedralen huserar Gycklarnas Furste i ett praligt talt omgiven av
jongldrer, knivkastare och svardslukare. Fursten ar kladd i en atsittande akrobatdrakt smyckad av lappar i rott,
gront och vitt. De flinka fingrarna pryds alla av en eller tva guldringar. Han har mérka 6gon, blixtrande vita
tander och en mork svallande harman. Det zigenska pabraet ar uppenbart. RP bor ha en vattentat historia for att
inte fa halsarna avskurna pa stort. Gycklarnas Furste ar aven Lognernas Furste och kan lukta sig till osanningar
(Retorik 82%). Om RP nagon gang under samtalet misslyckas med en bluff eller pa nagot satt stakar sig
kommer Fursten att blixtsnabbt dra kniv och, innan ndgon funnit reagera, pressa den mot halsen pé den
rollperson som talar samtidigt som han véser en uppmaning i rollpersonens ora att hélla sig till sanningen.

Liksom sin drkefiende har Gycklarnas Furste en akilleshal: Han &r en hopplds romantiker och fullstandigt
hjélplds infér vackra och karismatiska kvinnor. Visserligen &r hans hjarta ombytligt och fortroliningen brukar
endast vara en eller tvd dagar innan han blir uttrékad och blicken bérjar vandra aterigen, men under nagra
timmar blir han forvandlad till en lallande dare som det gér att lura i vad som helst. Om det bland rollpersonerna
finns en kvinna med stark utstralning (minst PSY 15) krévs endast ett slag i Retorik for att f4 honom att g& med
pa i stort satt allt.

RP kan dven erkanna att de skickats for att lura Fursten i bakhall. | sddant fall brister han ut i ett hjértligt skratt,
kramar om RP och sager att det minsann inte finns nagon heder bland tjuvar och mérdare nufértiden. Darefter
ar RP fria att g&, men inte innan karnevalsfolket stulit 1T3 féremal av dem.



Splittrade fraktioner

Det finns dven en liten chans att RP kan fa bort Martinusbréderna utan att vélja sida i kampen mellan Tjuvarnas
Konung och Gycklarnas Furste. | Strasbourg finns ett antal gatugang som inget hellre vill &n att storta de
nuvarande harskarna och installera sig sjalva pé toppen. Det finns till och med en liten sammanslutning av
yngre judiska kdpman som Kallar sig Davids Krigare och som ar trétta pa att tvingas betala tribut till de kristna
djavlarna varje gang de gor affarer i staden. Om RP séker sig till ndgot av dessa gang ar det upp till SL att
utforma dem efter eget tycke och smak.

Sammanbrottet

Vid midnatt star tva dussin Martinusbroder anforda av Tjuvarnas Konung och vantar vid Place Soubise. Hur
sammandrabbningen gar med gycklarna beror helt pa rollpersonernas agerande. Om RP lurat dit den intet ont
anande gycklarfursten kommer denne och hans fatal kumpaner att fullstandigt slaktas. Om RP istallet férvarnat
fursten eller inte lagt sig i alls kommer han att ha med sig tva dussin svérdsslukare och knivjonglorer.
Sammandrabbningen blir minst sagt valdsam och i kaoset sticker Gycklarnas Furste en kniv i buken pa
Tjuvarnas Konung.

P& eftermiddagen andra dagen utbyter upplopp efter beskedet att Gycklarnas Furste alternativt Tjuvarnas
Konung har détt av sina skador. Gycklare och akrobater 16per langs gatorna, krossar skyltfénster och forsoker
satta eld pa hus. Strashourgs 6vriga gang ser sin chans att utmana Martinusbroderna och ger sig in i leken. Vissa
av gangen allierar sig med gycklarna medan andra utropar sig som Strasbourgs férkdmpar mot utbélingarna.
Tiggarna star inte pa nagon sida utan utnyttjar tillfallet att roffa at sig allt &tbart inom sikte fran marknadsstand
och krogar. Ett fatal soldater frsoker uppratta ordningen, men dodas av de plundrande massorna.

Framat kvéllen tgar fem trupper fran garnisonen genom stadskarnan och driver folkmassorna framfor sig ned
mot hamnkvarteren i Petite France. Order ges om eldgivning och hundratals ligamedlemmar, tiggare och vanligt
hederligt folk mejas ned pa kajen. Ordningen har aterstallts.

Scene Deux: Den skrattande skuggan

Efter att RP besokt fattigkvarteren kommer de bérja kanna sig iakttagna nar de ror sig pa gatorna i Strasbourg.
De kan hela tiden skymta en svartkladd gestalt i 6gonvran. Om RP konfronterar den svartkladda gestalten
kommer denna att kasta bak huvan och avsl6ja sig som en vanskapt dére. Kvinnan har ett abnormt litet huvud
endast tackt av ett par spretiga morka hartestar, 6ronen sticker rakt ut fran huvudet och de tjocka lapparna
spricker isar i ett faraktigt leende som blottar bruna utstdende tandstumpar. Den unga kvinnan, som heter Anne,
overlamnar en flottig liten pappersbit med underliga tecken (Spelarhandout 1: Kryptotext). Medan RP synar
lappen klappar hon upprymt i handerna och fnittrar hogljutt. Om RP Iatsas forstd vad som star pa lappen blir
hon overlycklig och slanger sig runt halsen pa narmsta rollperson i en bamsekram. Déarefter vander hon pé
klacken och Iéper in pd en tvargata samtidigt som hon glatt vinkar adjo till RP anda tills hon forsvinner ur sikte.
Om RP daremot visar att de inte forstar blir hon alltmer orolig och pekar upprepade ganger pa lappen med ett
stympat finger samtidigt som hon oroligt ser sig omkring. Efter en stund bérjar hennes 6gon taras och hon
springer vettskramd in pa narmsta sidogata.

Om RP forsoker halla fast Anne eller forféljer henne anlander nastan omedelbart Lotte tillsammans med en
storvaxt vakt fran fattighuset. Lotte har varit genuint orolig for den unga flickans sakerhet sedan hon rymde ut
pa stadens gator och blir synnerligen uppror och kréaver en forklaring av RP till varfor de antastar en stackars
forsvarslés sinnesslo flickunge. Skulle RP vara dumma nog att ge henne lappen kastar hon en blick pa de
underliga krakfatterna och blir likblek i ansiktet. Darefter urséaktar hon sig och avldgsnar sig tillsammans med
Anne och vakten.

Anne ar dov och kan endast kommunicera med hjalp av gester och hogljudda utrop samt skriftsprak. For att
forhindra att hon ska beratta for ickeinitierade om séllskapet har hon dock endast fatt lara sig att skriva det
chiffer som anvands av séllskapets medlemmar. Lappen &r en ovarderlig ledtrad for att RP ska kunna finna
sallskapets tillhall och fa tilltrade, men pé& grund av Annes bristfalliga stavning och daliga ovana att skriva ihop
ord ar chiffret extremt svart att [dsa. Om RP forsoker knéacka chiffret med hjalp av Lasa/skriva (latinska



alfabetet) eller Matematik far de en SiM pa —=75%, vilket torde gora foretaget helt omojligt. Sannolikt kommer
inte RP l6sa chiffret forran de fatt tillgang till Lottes daghok (Tomma salar).

Anne: Angslig dére. Gillar folk som ar sndlla mot henne och klappar henne pa kinden,
ogillar att bli tvingad till saker mot sin vilja.

Scene Trois: Sjukbédden

Denna scen utspelar sig nar RP har snokat runt lite i staden och borjat komma séllskapet pé sparen.
Rollpersonerna atervander hem for att sova eller dta kvallsmat och nar dorren dppnas mots de av en rodgraten
Heinrich. Den stackars betjanten kan inte fa fram ett ord mellan snyftningarna utan stapplar till sitt och hustruns
sovrum. | sangen finner de en fruktansvérd uppenbarelse; nedbaddad bland de flottiga bolstren ligger en hart
medtaget Lotte och viftar med den blodiga stump som tidigare var hennes vansterarm. P& hennes leende syns
dock ett lyckligt leende, hela hennes uppenbarelse fullkomligt stralar av lycka och i sin feberyra mumlar hon
om “férsakelsen” och att hon kan kénna Gud rdra vid hennes arm.

Heinrich blir alldeles utom sig och vrélar till RP att allt detta ar deras fel. Han var en dare som litade pa att de
skulle kunna skydda henne. Sa tar han dem i nackskinnen och slanger ut dem. I ett kort 6gonblick av lugn kan
han dock beratta, om RP fréagar, att det var doktor Gansemann som ledde hem Lotte.

Medicus Morte

Efter diverse efterforskningar kan RP finna att mannen bakom Lottes amputerade lemmar ar en viss doktor
Wilhelm André Gansemann som har sitt hem och sin mottagning i en nedgangen del av Strasbourg. Om RP
knackar pa den rangliga porten méts de av en krum liten gubbe med flottiga fingrar och flackiga glaségon som
ointresserat ber RP stiga pa och fragar darefter uppfodrande vad han kan gora for herrskapet samtidigt som han
torkar av sina fingrar pa en skitig nasduk. Skulle RP fraga doktor Gansemann om Lotte blir han irriterad och
sager endast att han inte kan minnas alla sina patienter. Om RP stéller pa honom forlorar han talamodet och
skriker med saliven sprutande att han minsann réddat livet pa den lilla slinkan och att hon utan hans
yrkesskicklighet skulle ha détt av blodférgiftning. Dérefter kor han dem pd porten. Han har en patient som
vantar pd honom och han &r séker pa att rollpersonerna inte vill riskera en sjuk gammal kvinnas halsa med sina
meningslosa fragor. Om RP beslutar sig for att skugga doktor Gansemann kommer de att finna att han inte alls
beger sig pa nagot hembesok utan istéllet rusar raka vagen till radhuset for att tala med Mannen med
Porslinsmasken.

Om RP skulle ta livet av doktorn i detta skeende har de egentligen inte dstadkommit ndgonting, annat an att
Heinrich kommer att forbloda nar han far armen kapad i ceremonin.

Doktor Gansemann

Wilhelm André Gansemann ar egentligen inte utbildad lakare. Han borjade lasa vid universitetet i staden men
klarade inte av studierna utan hoppade av och tog plats som larling hos en faltskar. | ett talt pa slagfaltet fann
han slutligen sitt kall nar han for forsta gangen greppade benségen och kapade benet pa en splitterskadad soldat.

Doktor Gansemann &r en vansinnig sadist som endast finner ndje i att tillfoga andra ménniskor fysisk skada.
Han drivs inte av religiositet utan av en fortarande maktlystnad och ett sjukligt begar att framhéva sig sjalv pa
bekostnad av svagare ménniskor. Samtidigt plagas han av ett bottenldst sjalvforakt och dgnar sig i ensamhet &t
sjalvstympning och olika plagsamma tortyrritualer for att straffa sig sjalv.

Grundintryck: Arrogant och luggsliten gubbe. Gillar att tillfoga smérta, ogillar det mesta.

STY 9, FYS 12, SMI 11, STO 10, INT 12, PER 11, KON 12, PSY 10

SB: 1T2, IM: 0

Kroppspoang: 22

Fardigheter: lakttaga 43%, Lonndom 22%, Retorik 37%, Slagsmal 20%, Stickvapen 22%,
Sjukvérd 28%, Sarvard 41%.



Vapen: Skalpell, OM +0%, IM +1, skada 1T3 (BS>2)
Utrustning: Illaluktande klader, flackiga glaségon, maldten peruk.

Trashankarnas motdrag

Allteftersom RP:s efterforskningar fortskrider kommer tiggarsallskapet att upptécka att ndgon ar dem pa sparen.
Till en borjan kommer de enbart forsoka skrammas, men om RP trots varningarna fortsétter kommer de att ta
till vald.

Fdérsta varningen

Detta intraffar forsta gdngen RP &r i fattigkvarteren, formodligen strax efter den forsta scenen. Rollpersonerna
upptacker att marknadens gycklare och lindansare i fattigkvarteren har forbytts till elandiga tiggare klédda i
trasor. Vissa av dem saknar armar eller ben, andra har fatt sina ansikten och kroppar vanstallda av sjukdomar.
Istallet for att jonglera med bollar kastar de doda réttor i luften och istallet for svartlockiga zigenskor som
dansar sléjdanser ser rollpersonerna tandlosa karringar som flaker de skitiga trasorna fréan sina magra kroppar.
En elandig tiggare kommer fram till RP och tecknar att han ska gdéra ett trolleritrick: Trolla bort sin tumme. Men
istallet for att vika in hogerhandens tumme och visa vansterhandens tumme mellan fingrarna sa haller han i
sjalva verket sin avhuggna tumme i handen. Men en rétt asgarv viftar han med den avhuggna tummen framfor
RP:s ansikten. Sedan slanger han tummen pa dem och springer in i granderna. Handelsen har skrackvarde 1.

Andra varningen

Rollpersonerna ar pa vag fran en plats till en annan nar trangseln tvingar dem att ta en sidogata for att komma
fram. De foljer med folkstrémmen langs en av kanalerna nér det fran motsatt riktning kommer ett géng fulla och
skralande soldater. Pl6tsligt fran en av RP (den med lagst STO) en knuff i ruggen och faller huvudstupa ned i
kanalen. Vattnet ar forlamande kallt, RP skar handerna pa den brustna isen och maste lyckas med ett slag i
Simma med SiM -25% for att inte borja drunkna. | paniken och trangseln faller flera ur folkmassan ned i vattnet
och resterande RP maste lyckas med ett GE-slag for STO for att inte dras med. Chocken att puttas ned i vattnet
har skréckvérde 2

Tredje varningen

Rollpersonerna knuffar sig fram genom folkmassorna pa vag fran en plats till en annan néar en av dem (vem ar
upp till SL) far ett knivstick i ryggen (skada 1T6+1). Garningsmannen forsvinner sparlost i folkvimlet.
Skréckvérde 3.

Sceéne Quatre: Och sa var de bara fyra

Denna scen utspelar sig nar rollpersonerna har kommit en bra bit pa végen i sina efterforskningar. Vad som har
hént &r att tiggarsallskapet bestdmt sig att byta taktik for att bek&mpa rollpersonerna. Istéllet for att forsoka
besegra de snokande dventyrarna med vald forsoker de nu att tvangsrekrytera dem till sallskapet. Sin vana
trogen ger de sig pa den rollpersonen som forfaller svagast, det vill saga har lagst varde i PSY. Om flera
rollpersoner har samma vérde far SL sjalv valja ut offret. Detta ska komma som en fullstandig 6verraskning for
spelarna, inklusive den som spelar den férsvunne. Vid lampligt tillfalle (Iampligast nér spelarna &r inbegripna i
en diskussion om vad de ska gora harnast) avbryter SL spelarna och deklarerar att en av dem forsvunnit.

Allt rollpersonerna kan minnas &r att den forsvunne var med ndr de tidigare samma dag besokte en fullsatt krog
for en bit mat och ett par stop surt lokalt vin. | trangseln pé inrattningen lyckades en av sallskapets agenter
droga rollpersonen genom att halla ett pulver tillratt av doktor Gansemann i den inte ont anande stackarens
flottiga tennmugg. Nér sedan den drogade besokte avtradet halvt medvetslos var det enkelt for ett halvdussin
tiggare att leda bort rollpersonen i grandernas myller. Om RP atervénder till krogen finner de snart att ingen har



sett ndgot. Med ett svart slag i lakttaga (-20%) kan de finna en persedel tillhérande den férsvunne (berlock,
harband, kravatt eller dylikt) i granden bakom krogen. Dér slutar sparen.

For att halla spelarna pa halster bor SL inte avsldja mer innan | valfiskens buk for den som spelar den forsvunne
rollpersonen och De vanstélldas méssa for de dvriga spelarna.

Scéne Cing: Tomma salar

Denna scen utspelar sig nar RP atervander till vaningen for att sova eller tala med Heinrich. Eller méjligen for
att torka sina klader efter ett dop i kanalerna, forbinda ett knivhugg i ryggen eller leta efter en férsvunnen
kamrat. Redan innan RP klivit innanfor dérren méarker de att ndgonting inte ar som det ska. Dorren star pa vid
gavel och nar de kommer in i lagenheten upptacker de att ndgon varit dar. Mdblerna ar omkullvélta, bocker och
papper ar nedrivna fran bokhyllorna och pa bordet i koket star en halvt uppaten maltid framdukad. Det finns
inga spar av varken Heinrich eller Lotte. Vid en utfragning av grannarna ar det enda RP kan fa ur dem att ett
gang trashankar brot sig in och slapade ut Heinrich och Lotte pa gatan. Vart de blev forda vet ingen. Med ett
lyckat slag i lakttaga finner RP pé golvet en uppslagen dagbok vars sidor &r tatskrivna med samma tecken som
pé lappen de fick av Anne (se Spelarhandout 2: Kryptotext).

Anteckningarna innan chiffret beskriver hur Lotte vandas och vacklar mellan nattsvart angest dver sitt
handikapp och &terhallsam optimism 6ver sin framtid med Heinrich. Den sista anteckningen innan kryptotexten
beskriver hur hon pa fattighuset blir bekant med doktor Gansemann och hur denne séger sig vilja tala med
henne om hennes sjéls fralsning.

Ett lyckat slag i Lasa/skriva (Latinska alfabetet) eller Matematik med SiM —20% avsl6jar att dagbokstexten
formodligen &r skriven med ett relativt enkelt monoalfabetiskt substitutionskrypto dar varje tecken i
kryptotexten korresponderar mot en bokstav i klartexten. Det enklaste sattet att I16sa chiffret & med
frekvensanalys; det vill s&ga att rdkna bokstéverna i kryptotexten och prova de vanligast férekommande tecknen
mot de vanligast forekommande bokstaverna i spraket (e, a, n och t). Skulle RP misslyckas med slaget och
kommer pa tanken att leta efter bocker om chiffer och koder i Hans-Pierres bibliotek finner de ett skamfilat
exemplar av en fransk dversattning av al-Kindis Manuskript om dechiffrering av kryptografiska budskap som
efter en timmes lasande ger samma information som ett lyckat fardighetsslag. Det rekommenderas att SL later
spelarna dechiffrera texten sjalva och inte bara sla ett tarningsslag for att fa se klartexten.

Efter att spelarna dechiffrerat texten kommer de forsté att Heinrich har kidnappats for att han ska genomga en
stympningsceremoni. Forhoppningsvis kommer de dven pa tanken att leta efter en kyrka i Strasbourg tillagnad
den helige Stefan.

Nar nu rollpersonerna har lst chiffret kan de dven avkoda lappen fran Anne, vilket ger en nastan direkt
vagbeskrivning till tiggarnas kultplats. Nar rollpersonerna inser att de formodligen domt en oskyldig
handikappad flicka till déden genom att inte I6sa koden tidigare drabbas de av en chock med skrackvarde 1.

Eglise Saint-Etienne

| fattigkvarteren bland murkna halvtimrade hus ligger Eglise Saint-Etienne som dven kallas Stefanskyrkan, en
sliten romansk-gotisk kyrka med graa véggar av sten som notts och eroderat under drhundradena. P4 platsen lag
ursprungligen en romersk basilika fran 400-talet och runt 1220 fick kyrkan sin nuvarande romansk-gotiska
fasad med I&ga valv och blyinfattade rosettfonster. Kryptan under kyrkan innehéller rester av den ursprungliga
romerska basilikan och bortom denna striacker sig gangar och salar huggna fran urberget Iangt innan romarna
anlande.

I de trénga och fuktiga gangarna kralar i kolmérkret hundratals, kanske tusentals, invalider och tiggare som &r
alltfor vanstallda for att kunna visa sig ovan jord. Dessa sorgliga manniskospillror som saknar saval ben som
armar livnar sig pa lavar som véxer pa stenvaggarna och matrester som deras broder bar ner at dem fran varlden
ovanfor. Livet i det absoluta morkret har gjort dem som annu inte stuckit ut sina 6gon blinda och dragit en
mjolkvit hinna éver 6gongloberna.



Kyrkan ar dépt efter Saint Etienne (sv. Stefan, ty. Stephanus) som levde under det forsta &rhundradet. Han var
den kristna kyrkans forsta diakon och blev aven dess forsta martyr nar han av det judiska radet domdes for
hadelse och stenades till dods ar 35 e Kr.

Scene Six: | valfiskens buk

Foljande text lases upp for spelaren av den forsvunna rollpersonen alternativt kopieras och ges pa en lapp.

Langsamt vaknar du till sans och kan skymta ett ljus som trénger in i det uppslukande morkret. Det sista du
minns &r att du maste blivit drogad. Men vad du nu ser ar ingen drogframkallad feberdrom. Framfor dig kan du
se en enorm sal till synes uthuggen ur berget med vaggar som glittrar av fukt i ljuset fran hundratals facklor.
Salens bakre del forlorar sig bort i mérkret. Hela denna gigantiska sal ar fylld till bristningsgransen av
hundratals, om inte tusentals, skitiga vanstallda tiggare och trashankar som alla stirrar pa dig. Sa upptacker du
att du inte kan rora dig. Du ar fastbunden naken vid ett stort kors och hur hart du an sliter i dina bojor kan du
inte rubba dem. Du vander huvudet at sidan och ser Heinrich fastbunden pa ett liknande kors. Hans vanstra
arm slutar nu i en stump som &r invirad i en blodig trasa. Han ger dig ett sorgset leende och undviker din blick.
Pa din andra sida ar Lotte bunden vid ett liknande kors. Hennes blick borrar sig in i din och du kan se att i
hennes dgon brinner en fanatisk eld. Mjukt viskar hon till dig: ”’Fdrsakelsen ar den enda végen till fralsning”.
Frén tusen strupar kommer det 6ronbedévande svaret: ’Forsakelsen!”.

Sa uppenbarar sig en man bredvid dig plétsligt. Han har statt bakom dig hela tiden. Mannen &r naken och dar
hans genitalier borde ha varit fsta syns endast ett rott arr. Hans ansikte doljs av en porslinsmask med ett
stiliserat ansikte. Fran ett murket trabord belamrat med diverse redskap plockar han upp en traklubba och ett
rostigt stdmjarn. Nar han satter stimjarnet mot ditt vanstra lillfinger k&mpar du desperat for att komma loss,
men forgéves. Mannen med porslinsmasken hdjer klubban och nésta sekund exploderar din vansterhand av
smarta. (RP forlorar samtliga KDP i véanster arm.) Samtidigt som en lismande liten gubbe med glaségon
forbinder din hand med en skitig trasa (om RP stott pa doktor Gansemann identifierar RP gubben som denne)
hojer mannen i porslinsmasken ditt avhuggna finger mot folkmassan och vralar: ’Forsakelsen!” Tusen roster
svarar: ’Forsakelsen &r den enda végen till fralsning!”

Mannen i porslinsmasken bojer sig sedan fram och vaser hanfullt i ditt 6ra: ~’Vart ar dina vanner nu?”

Denna traumatiska upplevelse ger 10 skrackpoéng.

Scéne Sept: De vanstalldas méssa

Vid midnatt ringlar en lang procession av tiggare och invalider in i Eglise Saint-Etienne och fran kyrkans inre
ljuder dova toner fran barockorgeln. Tiggaren som spelar har stympade hander och féljaktligen later musiken
som en mardrémsmassa.

Om spelarna foljer efter in i den morka kyrkan kan de i kryptan se en gisten tradorr sta pa glant. Om de knackar
pa dorren och sager losenordet “Forsakelse” Gppnas ddrren av en skitig tiggare med utstuckna égon som
gestikulerar att de ska ga nedfér en trappa ut hugget ur berget. Trappan slutar i en fackelférsedd géang som
Oppnar upp sig i en ofantlig sal.

Salen &r fylld av ett folkhav av nakna skitiga invalider som saknar armar, ben, dgon eller ytteréron. Att blicka ut
Over det hundratals missfoster som fyller salen &r en skrackupplevelse som ger 5 skrackpoéng. Den
mardrémslika massan har uppmarksamheten helt fést vid det som forsiggar pa podiet. Pa tre kors &r Heinrich,
Lotte och den férsvunna rollpersonen nakna och bundna. Framfér dem star en naken man iférd en porslinsmask
och méssar for den mardrémslika férsamlingen. | bakgrunden syns doktor Gdnsemann smyga omkring mellan
korsen hogréd i ansiktet av upphetsning. Om RP inte ingriper kommer Mannen i Porslinsmasken forblindad av
blodlust att borja sdga av armar och ben pa fangarna.

RP kan antingen forsoka smyga fram eller med vald bana vag genom folkmassan. | vilket fall kommer de strax
att bli upptéckta och attackerade av hundratals vanstéllda tiggare.



"Et tu, Denis?”

I samma dgonblick som RP agerar genom att anfalla eller ropa kanner en av dem (vem av dem bestdms av SL
eller ett tarningskast) en ohygglig smérta i ena benet (skada 1T6+1). Det &r Denis som stuckit sin avbrutna vérja
genom laret pa en av rollpersonerna och ser pa dem med sorgsna 6gon: ”Forlat mig, mina vanner, men nu har
jag antligen hittat en plats dar jag passar in. Jag kan inte lata er ta detta ifran mig”

Med tungt hjarta kdmpar Denis till doden for att forsvara sina nya vénner bland krymplingarna och tiggarna.

Vanstélld tiggare

Grundintryck: Mardromslika missfoster. Gillar att ha funnit en gemenskap, ogillar yttre
hot.

STY 8, FYS7, SMI1 8, STO 7, INT 6, PER 7, KON 7, PSY 4

SB: 1T2, IM: +2

Kroppspoang: 14

Fardigheter: lakttaga , Lénndom , Slagsmal

Vapen: Stympade navar, OM +0, IM +0, skada SB

Ruttna tander, OM +0, IM +4, skada SB+1 (BS=3)

Utrustning: Enstaka tradslitna plagg och horder av lgss.

Tiggarna kommer forst och framst att anfalla med brottningsattacker (se s. 31 i Lex Libris) i syfte att dra ned
rollpersonerna pd marken och halla fast dom. Varje SR kan upp till tre tiggare anfalla varje rollperson. Om
nagon RP banar vag fram till podiet (tar 5 SR) och anfaller Mannen i Porslinsmasken kommer tiggarna borja
anvanda dodligt vald. Enda sattet att stoppa de framvéallande horderna av vanstallda tiggare ar att déda Mannen i
Porslinsmasken. Den fege doktor Gdnsemann kommer att gora sitt basta for att fly i kalabaliken och attackerar
endast om han sjélv blir anfallen. Han planerar redan att atervanda en dag och forgifta RP nar de minst anar det.

Mannen i Porslinsmasken

Grundintryck: Skrdckinjagande kultledare. Gillar att ha mé&nniskors liv i sin hand, ogillar
att fa sin makt hotad.

STY 14, FYS 12, SMI 11, STO 14, INT 15, PER 14, KON 12, PSY 16

SB: 1T3, IM: -1

Kroppspoang: 24

Fardigheter: Slagsmal 25%, Yxor 45%. | ovrigt ett antal lardomsfardigheter med hdga
varden som hdr inte &r relevanta.

Vapen: Rostig styckaryxa, OM +0, IM +5, skada 1T10 (BS>7)

Utrustning: Porslinsmask, i évrigt naken.

Om RP besegrar Mannen i Porslinsmasken faller han till golvet med en ljudlig sméll nar porslinsmasken krossas
mot stenen. Under skarvorna kan de se ett par doda Ggon stirra tomt framfor sig. Nagon vecka senare kan de
lasa i tidningen att biskopens brorson sparldst forsvunnit, men det ar tveksamt om de kommer att gora
kopplingen.

Scene Huit: De vanstéalldas marsch

I samma 6gonblick som Mannen i Porslinsmasken faller dod ned tystnar larmet fran folkmassan och alla tiggare
slutar slass. Hela salen ar knapptyst. Sa hors en ensam rost skrika ut sin smarta och sorg. Sa en till och en till,
tills slutligen hela massan av vanskapta snyftar, skriker och vralar.

Med ens vander sig folkhavet mot utgangarna och véller ut genom kéllarfonster, portar och grander. Den
haltande massan hasar sig under hogljudd klagosang genom snéiga gator och grander tills de kommer till kajen



mitt emot biskopens palats. Dar stannar de en kort minut. Sedan kastar invaliderna en efter en ned i flodens
iskalla vatten och forsvinner, uppslukade av det svarta vattnet. | veckor framéat fortsatter brutna uppsvallda
kroppar att samlas vid strandkanterna nedstréms.

Postludium

Rollpersonerna stapplar ut fran den mérka kyrkan och kisar i gryningsljuset. Mardrommen &r over.
Morgonsolen stiger sakta 6ver Strasbourgs tranga murar och kylan som hallit staden i sitt grepp under de
senaste veckorna lattar. Rimfrosten smalter fran traden. For forsta gangen pa flera manader behéver stadens
tiggare och invalider inte frysa. For ett kort 6gonblick tycker rollpersonerna att de kan kanna doften av var i
luften.



Appendix

Chiffret (klartext till kryptotext)

Spelarhandout 1: Lappen fran Anne
Kryptotext

Twoxsm wvvx vhakks tbefw aht ia krbm Klvimjkk zhsulzhs. Kvxeewtwbxjmbii. Vxpjvpvb vxmh rmdffsw nh
ksxuwvt kgodmmrv. Rvrr smxpcvpbm kbt ulmkowrbekx. Qvbeew mbiiwaxt tw nheehvsx il.

Klartext

”Jahetr anne nimasst jalpa mij dm skjar sondrass bitfobit. Snellajaisaradd. Negéngna neri kryppta vi stefans
schyrrkn. knkk tregongér séj forshakalse. Cnalla raddamej ja villinte d6”

Spelarhandout 2: Utdrag fran Lottes daghok
Kryptotext

War kbiwv kwehgoxs! Hiwp iwvkwm twp fj acev, otbmsws ktgvxm h ahss zmlks cqo weew zxrdaaxm jm kca
zcmszejksw. Hvwss rgvix twp hvsx kenw ulm wss twp nwm Kkj gffkfxes! Vbm awvvxv h femkehvkawkrxv
krwm zcms ahss uhvpxm phqr ixs kca xv zehds wn rewmoxs pxvca ahp. Twp gffudeeixk ulm xss rems
Ipcvzehgr wn Pgik wvix ogo Krjiwix obmepoxsxv zcmsca ixvvw nbmei wn krbenwvix rlss. Vg rwv twp oxew
shixv rbvvw ogm ixs fhmmwm h ahss uhvpxm cqo ahss zxv wn vbmoxsxv shee ohaaxemhrxs. Oxhvmhgo
rcaaxm wss ulmksj wees vbm owv pxvcapjm gxmxacvhv cqo mim nhi Pgi axi khv nbvksmw owvi. Ehrs ixv
oxehpx Ksxuwv bm nh ix ulmksw awmsdmxmvw.

Klartext

Ack sidan salighet! Idag dansar jag p& moln, hjartat sjunger i mitt brost och alla bekymmer ar som bortbl3sta.
Inatt kunde jag inte sova for att jag var s& uppspelt! Nar mannen i porslinsmasken skar bort mitt finger gick det
som en blixt av klarhet genom mig. Jag uppfylldes for ett kort 6gonblick av Guds ande och skadade harligheten
bortom denna varld av skalvande kétt. Nu kan jag hela tiden kanna hur det pirrar i mitt finger och mitt ben av
narheten till himmelriket. Heinrich kommer att forsta allt nar han genomgar ceremonin och ror vid Gud med sin
vanstra hand. Likt den helige Stefan ar vi de férsta martyrerna.



Sébastien de Montpoupon

Sébastien foddes som sjatte sonen till markis de Montpoupon, men vallade sin far mer olycka &n alla sina aldre
broder tillsammans. Eftersom han inte skulle arva nagon adlig titel forsokte man forst satta honom in i skotsel
av dgorna, i lantbruket och de ekonomiska rakenskaperna och man kdpte honom till och med en officerstitel,
men Sébastien visade helt sakna fallenhet for samtliga karriérer. Till slut bestimdes att han skulle bli prast, ett
yrke som enbart kravde halvdana kunskaper i det latinska spraket och foga sjalsliga egenskaper, men Sébastien
misskotte sig & det grovsta under studietiden; han pissade i dopfunten, hénade sina kamrater och misshandlade
sina larare. Endast en val tilltagen muta forhindrade att den korta studietiden fick bade juridiska och sakrala
pafoljder. Det enda slarvern tycktes duga till var jakt, ridning, faktning och skytte. Efter att ha spenderat tva ar
med att slipa sina fardigheter och géra sig ovan med sina bréder begav han sig med sin trogne betjant ut i
vérlden for att soka lyckan och mucka gral narhelst tillfalle gavs. Efter att ha rest kors och tvérs dver Europa
traffade de pa de Gvriga i dventyrarganget.

Sébastien tycker att hans betjant ar en fjant som surar éver kvinnfolk nar man kan brottas barbréstad med sina
manliga kamrater, Jan ar en trakig prastjavel, Sarah ar en trakig tattare och han kan inte for sitt liv begripa
varfor La Biche, som i dvrigt &r en bra Karl, ibland Klar sig i klanning.

Per sonlighet: Finner allt han inte forstar fasligt 16jligt och roande, och da han saknar saval utbildning som
forstand brister han ofta ut i ett fanigt nedlatande skratt. Denna ovana tenderar att reta gallfeber pa alla i hans
narhet, vilket till hans stora gladje brukar ge honom tillfalle att satta folk pé plats med varjan.

Utseende: En lang smart och spanstig adling i dyra klader som standigt behdver lagas. Hans magra ansikte ar
ofta forvridet i en faraktig grimas med hojda 6gonbryn, sankta égonlock och halvoppen mun, vilket han sjalv
tror skanker honom ett uttryck av vérdighet.

Grundintryck: Arrogant och korkad spratt. Gillar dueller och andra fysiska provningar, ogillar intellektuellt
dravel och Iagt stéende folk som sticker upp.

Grundegenskaper

STY 13, FYS 16, SMI 17, STO 15, INT 7, PER 12, KON 10, PSY 10
Social klass: Overklass

Yrke: Dilettant och duellant

Skadebonus: 1T4

Initiativmod: -2

Kroppspoang: 31

Fardigheter: Enhandseldvapen 72%, Tvahandseldvapen 32%, Hoppa/K lattra 40%, lakttaga 19%, Smala
klingor 64%, Breda klingor 40%, Retorik 20%, Slagsmél_.35%, Samhaéllssymbolism 24%, Rida 45%,
Lasa/Skriva 19%, Simma 36%, Taktik 11%, Jaga 40%, Overlevnad 38%, Etikett 15%

Fordjupningar: Dra vapen (Smala klingor), Extra attack (Smala klingor), Rorligt mal (Enhandseldvapen),
Sikta (Enhandseldvapen), Vaghals (Hoppa/klattra)

Vapen: Ypperlig medeltung flintlaspistol, OM +5%, IM +2, skada 2T8+1 (BS>8), rackvidd 1-20 / 20-40, haveri
96-00, P/SR 1/4

Ypperlig vérja, OM +5%, IM +2, skada 1T6+1 (BS>5)

Utrustning: Fina men slitna adelsklader, pudrad stangpiska, kulor och krut for 10 avfyrningar.



Maurice Fournier

Maurice kommer fran en 1&ng rad av betjanter som tjanat familjen de Montpoupon i tva sekel. Redan som barn
drillades han i konsten att passa upp utan att synas och att veta herrefolkets 6nskningar innan de sjélva visste.
Och redan som barn forstod han att végen till hans egen lycka lag i att manipulera herrefolket till att tro att hans
onskningar var deras egna. Det sdta och valtaliga barnet som koksan alltid stack till de basta bitarna véxte snart
upp till en stilig ung man som kunde tala omkull den blygaste piga eller kammarjungfru. Maurice blev vida
kand pé dgorna som den charmige gentlemannen som ingen kunde tycka illa om, trots alla friheter han tog sig.
Nér unge herr Sébastien fick den galna idén att dra ut i varlden och s6ka lyckan var det i sjalva verket Maurice
som planterat tanken; han hade redan lagrat alla ungmér i grannskapet och sékte nya betesmarker. Dessutom
insdg han att lantgodset erbjod ytterst begransade utsikter for hans drommar om en formdgenhet och en titel.
Efter att ha kuskat runt med Sébastien genom Frankrike och raddat den korkade adelsmannen ur allskéna knipor
traffade duon pa de Gvriga i ganget i Provence. Maurice, som var mer an lovligt trott pa Sébastien vid det har
laget, foreslog att de bada sallskapen skulle sla folje och gruppen har nu hangt ihop i néstan ett ar.

Maurice tycker att Sébastien ar en komplett idiot som dock ar fasligt latt att manipulera och férhoppningsvis
kan tjana som ett medel till att han sjalv blir formogen. Han borjar dock trottna rejalt pa den korkade stroppen.
Han haller pa att fortaras av svartsjuka pa Jans och Sarahs forhallande och gor sitt basta for att undvika dem.
Ibland kan han dock inte halla tillbaka ettret och spyr ur sig otroliga elakheter. La Biche skiter han fullstandigt i
dven om det ibland kan vara kul att plaga missfostret.

Per sonlighet: Streber som &r van att alltid fa sin vilja igenom, d&ven om det ibland kraver lite 6vertalning.
Foraktar svaghet och medkéansla. Gor sig ofta lustig pa andras bekostnad utan att de forstar det.

Utseende: Nagot smavaxt och finlemmad med regelbundna ansiktsdrag och kladd i alltfor dyra klader for sin
stallning. Bér standigt ett avvapnande leende, men 6gonen visar spar av nedlatande.

Grundintryck: Silvertungad stilig jakel. Gillar att vinna och att manipulera folk, ogillar konkurrens.
Grundegenskaper

STY 9, FYS 10, SMI 11, STO 10, INT 17, PER 16, KON 13, PSY 14

Social klass: Underklass

Yrke: Betjant och kungamakare

Skadebonus: 1T2

Initiativmod: -1

Kroppspoang: 20

Fardigheter: Enhandseldvapen 34%, Tvahandseldvapen 40%, lakttaga 73%, Lonndom 47%, Smala klingor
25%, Retorik 71%, Samhéllssymbolism 30%, Rida 35%, Sallskapsdans 27%, Lasa/Skriva 35%, Politik 20%,
Simma 15%, Sprak (franska, tyska) 36%, Etikett 55%

Fordjupningar: Casanova, Ormtunga och Silvertunga (Retorik), Vaksamhet (lakttaga), Sprakbegavad

Vapen: Ypperligt 1att flintldsgevar, OM +5%, IM +3, skada 2T8+1 (BS>8), rackvidd 1-30 / 30-90, haveri 96-
00, P/SR 1/5

Utrustning: Praliga gréna klader, stangpiska, trekornshatt, Sébastiens jaktgevar med kulor och krut for 10
avfyrningar, adlingens samlade formoégenhet motsvarande 12 daler.



Sarah Zephirin

Sarah foddes i de skitiga hamnkvarteren i Marseille och fick vid tidig &lder lara sig reda sig sjalv. Hennes mor
var prostituerad och hennes far hade tydligen varit en kund och tillika zigenare och anledningen till att hon
doptes efter zigenarnas skyddshelgon S: ta Sarah. Pabrat fran fadern visade sig snart och hon vaxte upp till en
vacker ung kvinna med barnstensfargare dgon, svallande kastanjebrunt hér och eldigt temperament. Hon forstod
tidigt att hon som fattig kvinna utan utbildning enbart hade en sak att erbjuda, men att detta samtidigt var det
enda som gav en kvinna makt 6ver man. | de tidiga tonaren féljde hon i sin mors fotspar och lyckades tack vare
sin charm och skonhet efter ett par ar bli matress till en valbargad ambetsman. Nar hennes vélgorare dog
lamnade hon Marseille for att ska sitt ursprung och under en tid fardades hon med ett zigenarband och larde
sig spa i kort, kasta onda 6gat och sjunga sangerna om mirakel och illdad. Men efter en tid hamnade gruppens
man i slagsmal om henne och hon forskots fran gemenskapen. Hon hamnade i Paris och hade atergatt till sin
gamla sysselsattning nar hon traffade Jan och La Biche. Nér trion fardades genom Provence pa jakt efter en
kéattersk sekt stétte de ihop med en adelsman och hans betjént.

Sarah ar djupt foralskad i Jan men vet samtidigt inte hur hon ska fa honom att alska henne da kvinnlig skonhet
foga imponerar pa asketen. Samtidigt slits hon mellan Jan och den stilige och véltalige Maurice som visat ett

klart intresse for henne och som hon kanner pa manga satt ar hennes tvillingsjal. Sébastien ar en komplett idiot
och hon &r alldeles aterhallsamt forbluffad dver att mannen i séllskapet inte upptackt att La Biche &r en kvinna.

Personlighet: Det hérda livet har gjort Sarah till en dverlevare ut i fingerspetsarna. Hon har lart sig att inte lita
pa nagon och att se manniskor som antingen motstandare eller lattlurade offer. Hennes humar ar synnerligen
eldigt och hon har stuckit kniven i ryggen och klast Ggonen ur atskilliga som retat upp henne.

Utseende: Stralande vacker med blixtrande morka 6gon och svallade lockar. Kladd i nagot trista och gra klader,
med sndrat och vidlyftigt dekolletage.

Grundintryck: Mork forforisk skonhet med runda héfter och hog barm. Gillar att kunna ata sig matt och halla
sig ren, ogillar mén som forsdker bestdmma Over henne.

Grundegenskaper

STY 10, FYS 12, SMI 12, STO 9, INT 15, PER 13, KON 13, PSY 16
Social klass: Loskefolk

Yrke: Skoka och sierska

Skadebonus: 1T2

Initiativmod: -1

Kroppspoang: 21

Fardigheter: lakttaga 38%, Lonndom 45%, Stickvapen 35%, Retorik 41%, Slagsmal 42%, Mystiksymbolism
30%, Sallskapsdans 16%, Lasdyrkning 22%, Stjala foremal 42%, Forfalskning 20%, Sarvard 25%, Lasa/Skriva
15%, Sprak (franska, romani, argot) 15%, Divination 44%, Myter och sagner 39%, Spel och dobbel 17%, Undre
vérlden 39%

Fordjupningar: Genomskada (lakttaga), Kleptoman (Stjala foremal), Medikament (Séarvard), Sprakbegavad,
Tarot (Divination)

Vapen: Stilett, OM +0, IM +1, skada 1T3 (BS>2)

Utrustning: Trista klader, tarotkortlek, flaska med parfym, 10 daler som hon snattat fran kamraterna.



Jan van der Voor

Jan viéxte upp i Haag som &ldsta sonen till en framgéngsrik skomakare. Han visade tidigt begdvning och tack
vare faderns besparingar kunde Jan skickas till universitetet och protestantisk prastutbildning. N&r han efter sin
utbildning borjade verka som prést i en liten héla pa landsbygden ramnade alla illusioner han skapat om Gud
och varlden. Manniskorna tycktes honom smé och elaka, varlden full av orattvisor och ondska. Efter en djup
kris flydde han utan forvarning en natt fran sin forsamling. Han lamnade Nederlanderna bakom sig och gav sig
ut i Europa for att finna tecken pd Guds godhet. Tyvarr var det klent med mirakel och i desperation foll han ner
i dryckenskap och hor. En kvéll nar han lag i rdnnstenen utanfor en krog i Dresden och kraktes surt vin medan
han pissade pa sig fick han en uppenbarelse. Den mérka granden lystes upp av ett gudomligt ljus och framfor
honom stod arkeangeln Mikael. Med en stimma s ljuv att Jan borjade grata forklarade angeln att Guds plan for
honom var att han skulle vandra genom l&nderna och bekdmpa ondska och oréttvisor varhelst han motte dem.
Féljande morgon kdpte Jan en pistol och begav sig for att finna och utplana Djavulens verk. | Rouen moétte han
La Biche som slog folje med honom pa hans mission och i Paris traffade de den vackra och forfallna Sarah. Nar
den brokiga gruppen fardades genom Provence stdtte de ihop med en adelsman och hans betjént. Efter en kort
tids dvervagande slog sig aventyrarna samman och har sedan dess dragit genom Frankrike pé jakt efter aventyr.

Jan ogillar bade Sébastien och Maurice starkt men inser att de kan vara till nytta. La Biche &r en &lskad kamrat
som han hdgaktar och han dlskar Sarah dven om hans gudomliga kall férhindrar att han erk&nner detta. Han &r
inte vérd kérlek innan han utrotat varldens ondska.

Per sonlighet: Fanatiker som plagas av tvivel. Pendlar mellan febrig upprymdhet och nattsvart depression. Drar
omedelbart till sig omgivningens uppmarksamhet med sin ojordiska utstralning.

Utseende: En majestatisk uppenbarelse kladd i svart med vackra ansiktsdrag och mérka ringar under de isande
gra 6gonen. Det langa morka haret faller standigt fram i pannan och hakan &r ofta tackt av en mork skaggstubb.

Grundintryck: Vacker slarver plagad av grubblerier. Gillar att hjalpa de svaga och utsatta, ogillar alla tecken
pa varldens ondska.

Grundegenskaper

STY 12, FYS 11, SMI 13, STO 12, INT 14, PER 12, KON 14, PSY 12
Social klass: Medelklass

Yrke: Desillusionerad prast och nybliven fralsare

Skadebonus: 1T3

Initiativmod: -1

Kroppspoang: 23

Fardigheter: Enhandseldvapen 51%, lakttaga 31%, Krossvapen 54%, Retorik 41%, Mystiksymbolism 26%,
Rida 25%, Geografi 23%, Filosofi 21%, Historia 21%, Sarvard 21%, Lasa/Skriva 29%, Mirakelkannedom 349%,
Teologi 44%, Sprak (hollandska, franska, tyska) 33%, Etikett 22%

Fordjupningar: Extra attack (Krossvapen), Forsta intryck (Etikett), Inkvisitor (Teologi), Sprakbegavad

Vapen: Tung flintlaspistol, OM +0%, IM +4, skada 2T10 (BS>8), rackvidd 1-20 / 20-40, haveri 94-00, P/SR
1/4

Pistolkolv, OM +0%, IM +4, skada 1T4 (BS -)

Utrustning: Svarta klader och en kravatt som déljer prastkragen, kulor och krut for 5 avfyrningar, sénderlést
bibel, 2 daler.



La Biche

Jeanne Fabres far var en jéttelik karl, bred som en ladugardsvagg med hander som dasslock, och hennes mor en
liten blodfattig sak. Dessvarre drvde Jeanne allt pa fadernet och intet pa madernet, och néar den spada moder
skulle forlosa jattebarnet dog hon pé flacken. Fadern, som aven innan varit en elak jakel, pldgade Jeanne
konstant under uppvixten och behandlade henne mer som ett kreatur dn sitt eget kott och blod. Fran tidig
morgon till sen kvéll tvingade fadern Jeanne att slita i skogen, i snickeriverkstaden eller vilken anstéllning de nu
hade for tillfallet som faderns drickande &nnu inte fatt dem avskedade fran. Hennes monstrudsa storlek och
klumpighet forlanade henne snart nidnamnet ”La Biche” (Hinden) och efter ett tag blev hon sé van vid tilltalet
att hon bérjade anvanda det sjélv. Ingen av hennes arbetskamrater kunde drémma om att detta trolliknande
manniskoberg skulle kunna vara en kvinna och fadern, som insdg att ett avslgjande kraftigt skulle reducera
Jeannes (och darigenom hans egna) inkomster, knep kaft.

Nér fadern dog av skrumplever fortsatte Jean att vandra mellan byarna och staderna, och lara sig nya hantverk.
Med tiden blev hon mycket skicklig, men det tycktes henne d&nda som om nagot saknades henne. Nar den stilige
Jan dok upp med sitt prat om fréalsning foljde hon med och efter véagen anslét sig flera personer till skaran.

Jeanne ar livradd for Sébastien och Maurice som stindigt plagar henne. Sarah har upptackt hennes hemlighet
och blivit hennes fortrogna. Hon &r rasande foralskad i Jan, den ende man som nagonsin behandlat henne
vanligt, och skulle gladeligen ge sitt liv for honom, men inser att varken han eller ndgon annan man nagonsin
skulle kunna dlska ett missfoster som hon. Inte sa lange en skdnhet som Sarah finns i narheten.

Personlighet: Klumpeduns med hjarta av guld. Jeanne drommer om att bara fina klanningar och bli kysst pa
handen av fina herrar, men nar Sarah har fors6kt sminka och fixa till henne har resultatet enbart blivit
I6jevackande. Ar livradd for att ménnen i génget ska upptacka att hon ar en kvinna.

Utseende: Stor och tjock som en flodhast med ett koppérigt ansikte som standigt ar hogrott och svettdrypande.
De manga dubbelhakorna tacks av grova svarta stran och det flottiga haret ar platt och kletar i nacke och panna.
Kort sagt ar hon ful som stryk.

Grundintryck: Ett stort svettigt och frustande vidunder till manniska. Gillar sproda vackra ting, ogillar elaka
manniskor och sin egen storlek.

Grundegenskaper

STY 17, FYS 8, SMI 8, STO 18, INT 9, PER 15, KON 15, PSY 10
Social klass: Underklass

Yrke: Grovarbetare

Skadebonus: 1T4+1

Initiativmod: -1

Kroppspoang: 26

Fardigheter: Hoppa/klattra 30%, lakttaga 49%, Krossvapen 74%, Slagsmal 65%, Kora vagn 38%, Navigation
34%, Sjovana 38%, Verksamhet (grovsmide, hovslageri, snickeri) 70%

Fordjupningar: Beskydda (Slagsmal), Fasthallning (Slagsmal), Kraftattack (Krossvapen), Méangsysslare
(Verksamhet), Strypning (Slagsmal)

Vapen: P&k, OM +0, IM +4, skada 1T6 (BS -)

Utrustning: Slitna paltor, spetsnésduk, 20 6re, enormt stor och fasligt omodern kl&nning som hon ibland bér.



