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Detta &r ett historiskt” konventsscenario som utspelar sig i forfattarnas tolkning av White Wolfs
rollspelsvérld "World of Darkness” skrivet till LinCon 2001.

Detta dokument bestér av en sjédlva scenariot, karaktirer, samt en bilaga med forklaringar av de
discipliner som forekommer. Karaktirerna bestér av en karaktirsbeskrivning plus nagra
stimningshdjande anekdoter, samt ett karaktirsblad med vérden och en kort beskrivning av de
aktuella disciplinerna.

Vi vill framfora ett tack till vara speltestare, samt korrekturldsarna Jenny Silk och Johannes
Svensson, dven om det blev vil kort tid for korrektur. Utover det ett sérskilt tack till Jenny Silk for
sammanstillningen och dverséttningen av disciplinerna, samt till Kostym-Kristina Kallin for
bilderna pa alla tjusiga revolutiondrer och aristokrater.

Johan Englund och Tom Lindahl

<engas@hem.passagen.se>  <tomper@tomper.com>

Detta scenario far skrivas ut och kopieras for privat bruk. Vampire - The Masquerade ar copyright White Wolf Inc.




Aret ir 1789, 1 Frankrike lider }’wfalkningen SVATE AV missviaxt, [Lb'g
inflation och Aratal av tung ]msknttning. Rikets statsskuld Ar
Astronomisk. och Varje fb’rsbk till refarmer har affektivt Plockerats av
Aristokratin. ’Kanungen Louis  XVI tvingm SAMmMANKALLA
nmtimnlfdrmmlingen, en rﬁw{giVMu{e nstans  SAmmAnSAtt AV
representanter frin de tre stinden, som inte SAmmantritt ph nira tvi

hundra Ar.

De styrande missbedomer dock. situationen som snart qlider dem ur
hinderna, di liberala idéer har spridit sig i forsamlingen. Borgare och
binder driver [riqan att varje deleqat i forsamlingen skall A en rist,
vilket skulle innebira majoritet for dessn. I desperation planerar
konungen och aristokratin att Kvisa situationen med vapenmaki och
kaltar in lojala legosoldater. Nationalforsamlingen forklarar sig dock
foretrida folkviljan, varph  tillskyndande Parisbor Kommer till
undsittning och stormar palatset i Versailles. Louis XVI och hovet

tvingm till Paris VM;JIL hans tia(igme totalitira makt 77r17t5. ‘Icmungen

med fnmilj in[u?ses i Tuileriepalatset mitt i Paris. I realiteten blir
Ludvig XVI endast en qaljonsfigur placerad i vad som mest Liknar
husarrest. Frintagen all eqentlig makt forsoker kunqnfnmiljen
uppritthilla det enda v de Kinner genom Aatt strikt folja sitt
/wx/fratakall.

Feodnlsystemet avskaffas och aristokratin forlorar sin skattefrihet och
de flesta andra privilegier man Atnjutit. Ménga adelsfamiljer gir i
Landsflykt av ridsla for repressalier.

Den svenske greven Axel Von Fersen har ett intimt och ytterst delikat
Jorhillande till den franska drottningen Marie Antoinette. Den unge
qreven har slagits mot engelsminnen under Amerikanska frihetskriget,
Aqt ett regimente leqosoldater ¢ Jransk. sold, samt under mAnga Ar Aqerat
som sirskilt sindebud vid det franska hovet At den svenska konungen
Gustav I11. Revolutionen och Jorandringarna i statsskicket © Frankirike
Jorskriicker Gustav 111, som genast winimner von Fersen till svensk.
ambassadir i Paris.

Den unge greven iren AV r{rottningens mastfv'rtralign kavaljerer. #an
dras snart in @ kungafamiljens flyktplaner. Det pistis till och med i
efterhand Att han Var hjiraan bakom planerna...
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Betraktar man historiens skeende frin nattens skuqqor ter den siq Lite
annorlunda...

De flesta av Paris bestiktade invAnare ir Jullkomligt aﬂ'r]mrat{c{ﬂ pi
det intriiffade och tas formligen pi singen. Den aristokrati som Varit en
]mtw{mm(e del av Camarillans och qR framforallt kian Toreadors
makthas ftyr Paris.

Under revolutionens forsta daqar stormas och rAseras den qamin
fhistningen och finqelset Bastiljen. I det diqlign samhillet vidhalls att
Bastiljen inte hade nigon militir ﬁetvc{else och stormningen AVIArdas
som en symbalisk handling for att ge revolutionen en framging.

Bland de besliktade diiremot tas stormningen som det forsta tecknet pi
att revolutionen ocksh Rommer phverka dem. Bastiljen Lir nimligen
mligt sakra RAllor VAra fwrstm av Paris, grégaires, "Aaven”. Fursten
och de starkaste ;Jrimagznemn ﬁirsvinnar S}Jﬁrliist, vilket resulterar 1 att
méhnga Toreador och Ventrueildsten flyr staden. Paris kastas in i en tid
av tutbulens och osikerhet.

En svaq, ofirberedd koalition av klan Ventrue och kian Brujah tar
makten, men har svikrt att kontrollera situdtionen i staden. De
styrandes obestutsamhets och interna rivalitet medfir att Paris snart bLir
niqot AV en beliqrad stad qir anarker och 3abbat fritt hirjar i
forstiderna. Sabbaten som suktar efter en europeisk storstad att
ANVARAA som ]mz[wu/w( vid sin Aterkomst till f,ura}m, ser 1 Paris sin
storsta mijlighet hitintills.

Camarillans inre rAd wppmirksammar efter en tid Liget i Paris och ser
sig snart nidgade Att skicka en representant for att styra upp

situationen. Efter lingt debatterande beslutas att den Areqirige och

hirde justicar Kirchner av Kian Tremere qes uppdraqet att Lixa upp den
styrande Koalitionen och med alla till buds staende medel Aterbringa

ordningen i staden.
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Bakgrund

Innan revolutionen styrs Paris av en
dldre Toreador vid namn Grégoire,
”grandchilder” till ”skona” Helena.
Han blev furste dver Paris i borjan av
tolvhundratalet och &r en av de
verkliga krafterna bakom Frankrikes
uppgéng och senare ocksa
tillbakagang. Han styr sin stad
obekymrat och emellanét ocksa
aningen oforsiktigt. Nagot som lagger
grunden till hans fall, stormningen av
Bastiljen. Det dr med nod och nédppe
Grégoire overlever anfallet och
raseringen av beféstningen. Han ar
skramd av den plotsliga insikten om
sin egen sarbarhet och végar inte
atervinda till makten.

Genom lojala kontakter och allierade gor han efterforskningar och kommer till slutsatsen att en
grupp klanfrander, under ledning av Franciois Villion, ligger bakom attacken. Villion dr nagot av
Grégoires motsats som besldktad, en relativt ung besldktad, men med mycket ldgre generation &n
han vill paskina. Den gamle fursten 6nskar hdmnd och anser sig pa goda grunder fortjant av
Villions blod d& denne uppenbarligen forsakat rétten till det genom sitt handlande. Den gamle
fursten suktar efter hdmnd...

Efter revolutionen &r urvalet av potentiella besldktade att manipulera fran skuggorna starkt

begriansat. Camarillan i Paris &r splittrad och Grégoires lojala “childers” férsvann under
revolutionens forsta dagar, sannolikt pa Villions order. Den gamle fursten vinde da sin
uppmaérksamhet mot Sabbatens snabbt védxande ndrvaro i forstiderna. Vi narmare eftertanke har
han dé svart att tro att Camarillan skall kunna halla den rivaliserande sekten stingen. Da Grégoire
lyckas identifiera flera Sabbatspioner i stadens besléktade styre ar beslutet enkelt. ..

Grégoire finner till sin glddje en makthungrig Sabbat vid namn Martinez di Angelo, som haft
motgéngar i tidigare kampanjer, och verkligen behdver en framgang for att ridda sin status.
Martinez, dregirig och sjélvsdker som han &r, svéljer givetvis den gamle furstens lockbete, 4ven om
han inte alls litade pa Grégoire, eller egentligen har négra intensioner att forbli lojal.

Under tiden gnager 6nskan om hamnd pa Villion i Grégoires sinnen. En plan vixer fram i hans
huvud da han mirker att ett av Villions ”childe”, en markis d’Herbois, atervént till Paris. Den gode
markisen kan ndmligen inte hélla sig ifran drottning Marie Antoinettes. Furst Grégoires plan ar
enkel men inte desto mindre sinnrik, han skall dominera markis d’Herbois till att ’skicka” ett
meddelande till Villion om att han, den gamle fursten, inte dog vid stormningen av Bastiljen utan
ligger i torpor under ruinen. Meddelandet ldggs givetvis pd en verklig klenod som Grégoire vet att
Villion inte kan motst4, solkungen Ludvig XIV krona. I meddelandet skall ocksé pastas att den
gamle fursten dr pa vig att vakna ur torpor, samt att man vet att Villion lag bakom stormningen av
Bastiljen. Grégoires forhoppning &r att Villion da skall drabbas av panik och éatervénda till Paris for
att avstyra hotet”. Villions forsvinnande i Paris kommer givetvis sammanfalla med sabbatens
maktovertagande..

Pépassligt nog sa planerar nagra dodliga aristokrater, med den unge svenske greven Axel von
Fersen i spetsen, en flykt ur Frankrike for kungafamiljen. For trovéardighetens skull far kronan foras
ur landet av drottningen sjélv och tas av henne till London dir Villion héller sig gdmd.
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Vad Grégoire inte vet dr att Camarillans inre rad beslutat skicka en gammal ”ovén” till honom, klan
Tremeres justicar Kirchner, till Paris for att aterstélla ordningen i staden. Kirchner &r inte alls
overtygad om att den gamle Toreadoren &dr d6d, utan tror att han antagligen ligger i torpor, da flera
efterforskningar tyder pa detta. Justicaren dvertalar Tremeres styrande att gora en stark
”blodpotion” tillracklig for att till och med vicka en metusaleh. En smérre bieffekt ar att den dven
bryter alla tidigare blodsband och skapar ett mycket starkt blodsband till klan Tremere. Bevapnad
med denna beger sig Kirchner med folje till Paris, officiellt for att laxa upp de styrande och
aterinsétta den gamle fursten...

En éldre malkav i Paris som borjat kalla sig Madame
Guillotine drivs av drommen att totalt utpldna den
Toreadorsponsrade aristokratin. Hon vill skapa en stad dar
dodliga och besliktade lever i harmoni enligt devisen
frihet, jimlikhet och broderskap. Madame Guillotine hatar
passionerat alla aristokrater, deras medlopare och séirskilt
da alla Toreadorer. Den storsta ondskan i hennes
begreppsvirld ér saledes stadens hogste Toreador, furst
Grégoire.

i, S

Madame Guillotine 4r en av individerna bakom
revolutionen, hon utnyttjar Villions manipulation av
massorna for att storma Bastiljen. Hon forsoker gillra en
falla &t Villion och hans grupp, men de slinker precis ur
nétet. En tid efter stormningen kdnner Madame Guillotine
ater furst Grégoires nirvaro i katakomberna. Talmodigt
véntar hon och betraktar med intresse den gamle furstens
ranksmidande, och med tiden genomskéadar hon hans plan
och njuter av mojligheten att komma &t bade honom och
den néstan lika otrevlige Villion...

o il e,

P4 annat hall fors ytterligare en fraktion in i dramat, den
skandinaviska Sabbaten. En rapport fran det kungliga svenska
sdndebudet 1 Paris, Axel von Fersen, hamnar 1
Sabbatirkebiskopen av Stockholms, Johann von Creutz, klor.
Han uttyder kanslig och ytterst intressant information ur
dokumentet, och da inte bara genom det som skrivits.
Drottningen Marie Antoinette, som vad drkebiskopen vet har
pastadda kopplingar till framstaende Toreadorer, har bett sin
dlskare von Fersen om hjélp att fly ur Frankrike. Drottningen
har dven anfortrott honom att det finns négot i hennes vard
som man till varje pris méste rddda ur landet. Den &regirige
von Creutz blir givetvis mycket intresserad och beslutar sig for
att skicka fyra av sina bésta spioner till Paris...

Axel von Fercen
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}’ralag - A"rkzﬁiska}y von Creutz naste

Snmmnnfnttning
Rollpersonerna fér spela sig igenom avskedet i drkebiskop von Cruetz néste, dr de far uppdraget
att fardas till Paris och ges en del nddvandig fakta.

Mal: Att ge rollpersonerna en prolog dér drkebiskopens order och onskemal podngteras. Detta for
att alla spelare skall fa en klar bild av uppdraget och den bakgrundsinformation man behover.

Bakgrundsinformation till spelarna

Forklara féljande “historiska” bakgrund for spelarna:

I samband med anarkrevolten pa 1500-talet bildades forst Camarillan, en sammanslutning av édldre
besliktade som tog till desperata medel for att skydda sig. Senare nir anarkrorelsen splittrats av
Assamiternas och klan Brujahs ”avhopp”, skapades den konkurrerande sekten Sabbaten av de
anarker som inte hade ndgon pardon att vénta. Sabbaten var hért ansatta och sdkte nya omréden att
expandera i. Huvudparten av sekten begav sig till den nya vérlden, men en liten fraktion drog sig
undan till Europas utkanter. P4 den amerikanska kontinenten frodades Sabbaten och utvecklades
till det man kénner idag, en valdsam och ménniskofientlig sekt. De sma Sabbatgrupperingar som
overlevt i utkanterna av Europa var dock oftast dldre och mer akademiskt inriktade i férhallande till
sina kusiner i Amerika. Dessa gjorde Skandinavien till ett av sina fasten, och det ar dér
rollpersonerna befinner sig just nu — i drkebiskopen av Stockholms privata kammare...

Mite med Jonann Von Creutz

Sabbatens drkebiskop av Stockholm, Johann von
Cruetz tar emot rollpersonerna i sin privata kammare i
sektens hogkvarter. Han sitter nonchalant tillbakalutad i
en hog liansstol bakom ett stort skrivbord av finaste ek.
Kammaren lyses hjélpligt upp av ett ensamt ljus pa en
pedistal vid sin sida.

Lﬁget 1 Pars
Arkebiskop von Cruetz stirrar stint pd rollpersonerna
och sdger sig ha ett ytterst viktigt och delikat uppdrag.

Han vill att de skall aka till Paris, och berdttar salunda
lite om situationen ddr.

Som de vet har en revolution brutit ut i Frankrike. Folket har rest sig och forsoker storta
aristokraternas och kungahusets makt. Den franska revolutionen var till en borjan huvudsakligen en
dodlig angeldgenhet, men den drastiska utvecklingen paverkade snabbt alla i landet. Den franska
aristokratin, som forlorat sina skattebefrielser och de flesta andra privilegier, flyr landet av radsla
for repressalier. Det var just denna aristokrati som varit en betydande del av klan Toreadors och
Camarillans maktbas. Den dodliga konungen och drottningen ar for nérvarande satta i en sorts
husarrest i palatset Tuilerierna.

Innan den franska revolutionen inleddes sa styrdes de besldktade i Paris av furst Grégoire av klan
Toreador. Pa revolutionens forsta dag stormades och revs den gamla befastningen Bastiljen i Paris,
den plats som av flera killor utpekats som furstens hemvist. Man befarar att han dog i anfallet, och
for narvarande styrs Paris av en koalition av klan Ventrue och klan Brujah. Alla besléktade ser sina
chanser att ta makten i Paris, ndgot som har lett till stor tumult. Rykten séger att ett flertal dldre
besldktade, med den forre fursten inrdknad, dr férsvunna sedan revolutionens borjan. Ett flertal
platser med kopplingar till besldktade anfolls och raserades under revoltens forsta dagar och nitter.
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Meddelandet, flyken och klenoden

Arkebiskopen har lyckats genskjuta ett hemligt meddelande till den svenske konungen Gustav II1.
Meddelandet var fran en av kungens lojala undersatar, greve Axel von Fersen, som for ndrvarande
befinner sig vid det franska hovet i Paris. Enligt uppgift stdr den unge greven i ett néra och aningen
intimt forhéllande till den franska drottningen, Marie Antoinette. Sabbatens spioner har dessutom
tidigare rapporterat att drottningen haft kontakt med nigra av Paris mer ”framstaende” Toreadorer.

Vidare séger drkebiskopen att meddelandet i fraga innehéller en kort redogorelse for utvecklingen i
Paris, samt avsl6janden om planerna pa att hjélpa den franska kungafamiljen att fly. Detta dr dock
inte det viktiga med meddelandet, utan angivelsen om att drottningen Marie Antoinette anfortrott
till Von Fersen att hon méste fora en viktig klenod ur Paris, till London av alla platser. Intressant &dr
att flertalet av de Toreadorer som flytt frin Paris huserar i just London. Arkebiskopen, som inte tror
pa sammantraffanden ser givetvis en konspiration bakom brevet, och ir 6vertygad om att denna
klenod é&r av sérskild vikt for Paris framtida besléktade situation.

S}Jimemn

Den svenske konungen Gustav III har givetvis reagerat
med storsta fortjusning pa nyheten om den franska
kungafamiljens forestdende flykt. Han stéller just nu
samman en liten grupp erfarna och lojala
”ambassadorer”, eller rittare sagt spioner, for att
assistera von Fersen med dennes flyktplan. Vad
arkebiskopen vet sé dr det en barndomsvén till von
Fersen som utsetts att leda styrkan, en viss friherre
August af Sparre.

August af Sparres grupp bestar passande nog av fyra
personer, med honom sjilv inrdknad. Arkebiskopen
kanner tyvirr inte till gruppens 6vriga medlemmar och
inte heller var de planerar att sammanstrala. Vad man
vet dr att gruppen skall tréffa von Fersen pé vérdshuset
”Coq Rouge” i byn Fontainbleu, ungefar en halv
dagsritt soder om Paris, fredagen den 19 Juni. Det
16senord von Fersen skall ge August af Sparre dr ”Svea
rikes tappra Lejon...”, pa vilket svaret ar ”... skola
ryta i afton.”

Rollpersonerna skall genast bege sig mot Fontainbleu.

Vil dér skall de genskjuta friherre af Sparres grupp

innan de hinner ta kontakt med von Fersen och pa

lampligt sétt ta deras plats. Dérefter skall de assistera

den unge greven med att f ut den franska

kungafamiljen ur Paris. Detta &r dock sekundért, vad

som dr av vikt &r att de nidr de kommer i kontakt med drottningen, skall férsdka utréna vad som
skall foras ut ur Paris, samt vilken koppling det kan ha till de besléktade.

Ytterst viktigt dr att von Fersen och kungafamiljen inte misstdnker nagot. Det dr ndmligen osdkert
om négon av dem har direkt kinnedom om de beslaktade och forhédllandet mellan Camarillan och
Sabbaten. Nér kungafamiljen flyr bor rollpersonerna bli kvar for att ostort” kunna f6lja upp
eventuella spér.
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Martinez di Angelo

Da ldget i Paris &r ytterst osékert ar diskretion vdsentlig. Man bor vidta alla till buds staende
forsiktighetsatgérder. Den latinsk-amerikanska sabbaten har flera pack som stérande moment i
Paris fororter och minst ett par infiltratorer bland Camarillastyret. En storre anfallsstyrka, enligt
utsago ledd av Ventrue-antitribun Martinez di Angelo, samlas i utkanterna av Paris. Honom kénner
ju Gaspar sen tidigare.

Madame Guillotine

Nagot som kan visa sig vara ett problem eller ett
anvandbart redskap ar den blodtorstiga och fullkomligt
galna Malkav-édldren, som drar omkring pé Paris gator.
Hon kallar sig "Madame Guillotine” och med sig har hon
ett folje av tokiga blodsbundna foljeslagare, bade
vampyrer och ghouler. De jagar aristokrater och alla de
ser som medldpare. Bade dodliga och besldktade ur
samtliga sekter/fraktioner har strukit med. Hon och
hennes hantlangare jagar och dodar helt utan urskiljning,
och hennes lojalitet &r med andra ord osdker. Hon kan
alltsa mycket vél vara bade en tillgang och ett hot. Rykten
pa sistone gor till och med géllande att Madame
Guillotine kan ha gatt dver till Sabbaten, uppgifterna fran
Paris ar dock oklara p& denna punkt.

Von Creutz uppmanar i alla fall till sist rollpersonerna att
vara forsiktiga.

Arkebiskop Johann von Creutz ir en kortvuxen och nagot korpulent man, utseendemassigt i den
tidiga femtioarsaldern. Han har morkt axellangt har, granande i kanterna, och en prydlig védlvaxad
mustasch. Blicken dr kall och genomtréngande, inte bara pa naturlig vég. Till séttet &r drkebiskopen
tdmligen lugn, men hans kéinslokyla, egoism och karridrism lyser snart igenom. Han stirrar girna
de han talar med djupt i 6gonen och betonar extra starkt sidant han vill podngtera.

Arkebiskopen #r en #regirig Lasombra med flera diableriseringar pa sitt samvete. Hans ursprung ir
holjt i dunkel, men man vet med sidkerhet att han var aktiv under det 6:te korstdget mot Katarerna i
sOdra Frankrike.
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Natt lﬁngs Sewne

Snmmnnfnttm'ng

Rollpersonerna landstiger i Paris och inleder uppdraget med att genskjuta och ta de svenska
spionernas platser i motet med Axel von Fersen. Dock kryllar motesplatsen av andra besléktade,
som dr dar i andra syften, och séllskapet introduceras for Madame Guillotine. Med list och
vampyrformégor kan man identifiera och ta spionernas identiteter. Den unge greve von Fersen ér
en viljestark person, som inte i forsta taget paverkas av besldktade krafter.

Mail: Fa en férgstark inledning dér rollpersonerna fir agera mot varandra och nagra npc:er for att ta
kontakt med Axel von Fersen. Hér introduceras d4ven den beslidktade npc:n Madame Guillotine, en
antagonist som aterkommer senare i historien.

Landstigning

Rollpersonerna tar sig i skydd av morkret in i Paris via floden Seine. Léaget i staden dr, som de snart
mirker, lugnt pa ytan, men i skuggorna ruvar allehanda hot. Skdarmytslingar pa 6ppen gata mellan
rivaliserande fraktioner inom Camarillan, Sabbaten eller Anarkerna dr inget ovanligt. De senare har
inte direkt dolt sina aktiviteter i forstdderna och det har fatt Camarillan att agera for att med alla
medel forhindra att staden faller. Camarillans resurser i staden dr dock knappa och situationen
forvérras snabbt.

Virdshuset

Motesplatsen dar friherre af Sparres grupp skall méta upp med von Fersen ar vardshuset ”’Coq
Rouge” 1 byn Fontainbleu, ungefar en halv dagsritt sydvést om Paris. Byn ligger intill en mindre 4,
har en gammal stenbro, en kvarn och omges av en gles 10vskog. Vérdhuset for en tynande tillvaro
p.g.a. ndrheten till Paris, och har f& nattgister. Man har ett rymligt inhidgnat stall och byter eller
vattnar histar da sa kriavs. Denna kvill, som alla kvallar, ar storrummet pa vardshuset halvfullt av
bybor som stilla dricker en bigare och formedlar det senaste byskvallret.

Rollpersonerna har knappt hunnit sla sig tillrdtta nér dorren till vardshuset slés upp och in stormar
en uppjagad och stirrig kvinna i spetsen for en samling halvgalna revolutionsgardister. Detta dr den
okdanda Madame Guillotine (Se avsnittet Personer i denna Scen), en blodtorstig och fullkomligt
galen Malkavildre. Med sig har hon ett folje bestdende av ett tiotal tokiga, blodsbundna, beslaktade
och ghouls. De jagar aristokrater och alla de ser som medlopare. Pa senare tid har de mer och mer
borjat spéra ur.

Det blir dodstyst och gésterna pa virdshuset stirrar nervost ner i bordet eller sina bagare. Madame
Guillotine gar runt bland gésterna och visar upp en bild, ett kopparstick, pa en man. Bilden
forestiller en uppenbarligen vilbargad man i trettioarsaldern. Hon undrar om négon sett den har
mannen, det dr en forrddare och aristokrat vid namn markis d’Herbois.
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Madame ser givetvis genast att rollpersonerna &r besldktade, men ser inte detta som det vésentliga.
Hon kommer fram till dem och undrar om de mgjligen &r aristokratmedlopare, eller 16st slédder.
Med det senare menar hon nog sannolikt Anarker.

Efter ett kort forhor visar hon sin affisch och undrar om de sett mannen péa bilden. Fragar de vad
han gjort eller varfér hon jagar honom séger hon att det 4r ’den Osterrikiska horans” dlskare markis
d’Herbois, en dcklig Toreador. Hon tar sen for givet att rollpersonerna dr Anarker och stovlar snart
ut ur vérdshuset.

Friherre wf S}Mrre.

Af Sparre kommer till byn Fontainbleu strax efter att
Madame Guillotine forsvunnit. Nér han uppticker att det
finns revolutionsgardister i staden later han de Gvriga i sin
grupp vinta i en dunge och beger sig sjélv in till
virdshuset. Har rollpersonerna vakt utanfor ser denne af
Sparre komma ut ur skogen och forsiktigt ta sig genom
skuggorna till véirdshuset.

Hejdas af Sparre inte utanfor sé sétter han sig i ett horn pa
vardshuset och vénta pa von Fersen. Resten i hans grupp
vénta pa helspann i skogen. (Anvdnd virdena for
"Generic Goon”).

Mote med Von Fersen

Virdshuset har sa sakteliga borjat tommas pa folk nir von

Fersen behagar gor entré. Rollpersonerna skall inte ha

nagra problem att kdnna igen von Fersen. Kldderna &r inte

sarskilt fladiga, men hallningen och séttet skvallrar om

hans bord. (Se avsnittet Personer i denna scen). Von

Fersen kdnner utan problem igen en person som

”mask:ar” som af Sparre och slér sig ned vid dennes bord med en nick, ger sin 16sen och invéntar
svaret. Nér han fatt svaret pa 16sen uttrycker han sin gladje 6ver att f& den gamle barndomsvéannen
vid sin sida under denna hans svaraste provning. Han tycker sedan att de skall lamna byn
omgéende och ta sig till det hiarbarge han ordnat. De har ju rest langt och maste vara utvilade infor
de uppgifter som kvarstar.

Nér drottningen fors pa tal berdttar von Fersen en liten anekdot (om en legend) angaende solkungen
Ludvig XIV’s krona. Den ér lite underhallande da drottningen &r en aning skrockfull och insisterar
pa att hans majestit konungen méaste ha med sig den ur landet.

Legenden om Ludvig X1V's krona

Kronan ér en néra tvahundraérig klenod som man trott varit forsvunnen efter kungafamiljens
hastiga flykt fran Versaillie 1789. Den aterfanns lyckligtvis av en god vén och fortrogen till
drottningen, markis d’Herbois.

Legenden fortiljer att om Frankrikes regent bér denna krona sé kan inte morkret sénka sig dver
landet. Han uttrycker sin forhoppning om att legenden métte vara sann, for morkret &r sannerligen
nira nu.

Von Fersen avbryter eftertanksamt sig sjdlv dir och sdger att den korrekta Gverséttningen i och for
sig lyder ”Fursten av Paris”, men med det méste man ju mena konungen av Frankrike, eller hur!?
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grtfm'ng
Von Fersen har ordnat med nattlogi i en 6vergiven gard en kort ritt frin Fontainbleu. Har kan

rollpersonerna stanna och gémma sig tills skymningen néstféljande dag da Von Fersen kommer
och hamtar dem.

Resan in 1 Parss

Kort efter morkrets inbrott nésta dag anlédnder von Fersen och dennes adjutant Rosenstrom. Med
sig har de en storre svart droska, ett fyrspann. Den unge greven meddelar att revolutionérerna
dmnar dndra bevakningsrutinerna kring kungafamiljen och att man darfor ar tvingade att genomfora
flykten nu i natt. De maste alltsé skynda sig in mot Paris for att gora de sista forberedelserna.

I utkanterna av Paris forstader traffar de pa en vigspérr bemannad av ett tiotal revolutionsgardister.
Flera av dessa ér ghouls och de leds av tva besldktade. Rollpersoner som motte Madame Guillotine
natten innan kdnner igen en av de besldktade fran hennes f6lje.

Von Fersen forsoker utan resultat prata dem forbi vagsparren med hénvisning till deras svenska
farddokument. Under diskussionen har négra ghouls borjat smyga upp bakom séllskapet, vilket
Gaspar och Manfred genast mérker. Revolutionsgardisterna kénner igen von Fersen och man
forsoker nu gillra en filla for foljet.

Spelledaren skall hér ge rollpersonerna nagot att ”sétta tdnderna i”. En liten strid for att ldtta upp
stimningen och lata spelarna bekanta sig med karaktirerna. En annan detalj 4r ju att rollpersonerna
skall vara diskreta och att de da inte bor anvinda discipliner. (Anvéind ~Generic Goons”).

Personer

Greve Axel von Fersen dr nu en medelalders man med tydlig aristokratisk hallning och ett nagot
Overldgset sétt. Han har rena, vackra anletsdrag, smal nésa och klara blé 6gon.

Von Fersen dr en kungalojal svensk med mycket goda kontakter hos drottning Marie Antoinette,
men &r helt ovetande om hennes beslidktade beundrare. Han har sjélv ett delikat och intimt
forhallande med Marie Antoinette. Den unge greven har slagits mot engelsménnen under
amerikanska frihetskriget, dger ett regimente legosoldater i fransk sold, samt har agerat sérskilt
sandebud at den svenska konungen Gustav III vid det franska hovet.

Madame Guillotine &r en dldre Malkav i Paris som kom till staden i slutet av tolvhundratalet. Hon
har verkligen anammat revolutionens budskap om frihet, jimlikhet och broderskap. Det 4r inte
nagon avligsen gissning att hon legat bakom flera av revolutionens framgangar, kanske t.o.m. dven
upptakten.

Madame Guillotine har med sig ett f6lje av tokiga blodsbundna foljeslagare, bade besléktade och
ghouls. De jagar aristokrater och alla de ser som medlopare. Hon och hennes hantlangare jagar och
dodar helt utan urskiljning, och hennes lojalitet &r med andra ord oséker. Rykten pé sistone gor till
och med gillande att Madame Guillotine kan ha gétt over till Sabbaten, uppgifterna fran Paris ér
oklara pa denna punkt.

Egentligen jagar hon den gamle fursten Grégoire, och hon ir 6vertygad om att han lever. Hon ser
det som sitt kall att befria Paris och dess folk, badde dddliga och odddliga, fran de dumma och
avskyvérda Toreadorerna och deras knéhundar, aristokraterna. Madame Guillotine vill skapa ett
nytt Kartago dar alla Paris invénare skall leva tillsammans i jamlikhet och symbios. Ett ”mindre”
problem ér i och for sig hennes paranoia och forfoljelsemani, som gor att hon ser aristokrater och
deras lonnmordare i varje buske.

Markis d’Herbois ir en yngre Toreador, childer till Villion som totalt fallit for drottning Marie
Antoinette och djupt fordlskat sig i henne. Den gamle fursten Grégoire sdg den unge Toreadoren
som ett anvéndbart redskap for sin himnd pa Villion.
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Moten }Jﬁ Tuilan’efnmtset

Snmmnnfnttm'ng

Rollpersonerna och von Fersen tar sig bakvédgen in 1 Tuileriepalatset for att hjalpa kungafamiljen
fly. De uppticker snart att allt inte star ratt till, flera andra besldktade befinner sig ocksa hér, bl.a.
justicar Kirchner, Paris primogen, sheriffen, samt Sabbatrivalen Martinez di Angelo.
Rollpersonerna far information om att justicar Kirchner letar efter Paris forre furste Grégoire, som
han misstdnker vara en éldre eftersokt besldktad, samt att Kirchner innehar en kraftig blodsdryck”.

Man undersoker Ludvig XIV’s krona som drottningen skall fora ur landet, och upptécker en
mystisk typ av ’sinnesintrycksmeddelande” som “’sdger” att Paris forre furste lever och ligger i
torpor i katakomberna under Bastiljen.

Q99

Mal: Ge en lite rorig scen dér rollpersonerna maste utfora ett uppdrag samtidigt som de “’far” en
massa information som avleder deras uppmairksamhet. Sillskapet skall bli lite nojigt och
smairriterade pa kungligheterna och deras troghet”.

Bakgru nisinformation till spelarna

Férklara foljande historiska bakgrund for spelarna:

Paris som stad hirstammar fran en romersk beféstning vid en strategisk flodovergang utmed Seine
fran tiden kring Jesu fodelse. Med aren vixte bosdttningen och vid tusenérsskiftet var det en
blomstrande stad som skérdade frukterna av en vixande handel. I borjan av sextonhundratalet var
staden en av vérldens metropoler med ett kungligt hov som inte 6verglénstes av nagot. I det
fordolda forblodde dock landet sakta pa grund av monarkins och aristokratins sloseri och vanvérd.
Mot slutet av sjuttonhundratalet var staden och landet bankrutt. Borgarna krévde, av ridsla for att
dnnu en gang tvingas betala monarkins nota, att &ven de frilse standen skulle bidraga till
statskassan.

Stadsdelen Tuilerierna dr nagot av hjértat i 1780 -90 talets pariska ndjesliv. Ner mot Seine ligger
Tuilerietrddgéardarna, en storre park dér ménniskor fran staden promenerar och har picknickar.
Jamte tradgérdarna ligger Tuileriepalatset, ett komplex av palats och byggnader som alla &r
sammanbyggda kring serie av gemensamma innergérdar.

I kvarteret aterfinner man dven Palais Royale, ett palats d4gt av Hertigen av Orleans. Hertigen har
Oppnat Palais Royale for allménheten och hér hittar man caféer, gallerior, restauranger och salonger
for spel och samvaro.

From Y Promenade tu the Palats Reyal™
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Forberedelser infor kungaflykten

Kvarteret kring Tuileriepalatset dr fullt med ménniskor i rérelse. Vissa roar sig i Palais Royale
medan andra bara promenerar i traidgardarna i den skona vérkvillen. Pa torget framfor
huvudingangen och kring nigra av flygelbyggnaderna sitter klungor med revolutionsgardister, som
uppenbarligen véntar pa nadgot. En och annan bland gardisterna ar ghoul, men ingen &r besléktad.
Bland personerna som flanerar ldngst gatorna ser de pa héll en besldktad, men han ser ut att vara
synnerligen upptagen med den unga damen vid sin sida.

Von Fersen for in rollpersonerna i Tuileriepalatset via en sidoingang han skaffat nyckeln till. Den
aktuella porten dr tjdnaringéng till en flygelbyggnad som hinger samman med palatset. For att
komma till kungafamiljens véning &r man tvungen att ta sig upp for flera trappor, dver en vind,
genom tomma korridorer och salonger, upp och ner for fler trappor o.s.v.

e Nir Gaspar tar tag i ett dorrhandtag under deras vég in i palatset sa rékar han av misstag
aktivera “’Spirits touch” och far en kort fornimmelse av sin svurne rival Martinez di Angelo.

e Von Fersen ser oroad och nedstimd ut nir han kommer ut fran drottningens kammare. Han
sdger kort att hans majestét konungen tyvérr forsenats pa grund av ndgon dispyt kring
hovprotokollet med de okunniga revolutionérerna.

Tillraga pa allt s& &r drottningen mycket ledsen d& en av hennes néra vinner markis d’Herbois
pa natten till idag brutalt mordats av en samling galna revolutionsgardister.

Von Fersen skickar ivég rollpersonerna for att kontrollera att allt 4r vél med vagnen och Rosen
strom, samt att inga hinder finns pa vigen genom palatset. Pa sin slingriga vig genom palatsets
korridorer och salonger tycker sig Manfred eller Gaspar plotsligt hora en rost som séger
”Camarillan..” och ”Fursten av Paris...”. Rosten kommer frdn en salong léngre ner i korridoren.
Rollpersonerna kan osedda smyga in och gdmma sig pa en undanskymd orkesterbalkong som
overblickar en storre salong. Dér inne, vid ett bord i rummet mitt, sitter ett flertal beslédktade
inbegripna i en hetsig diskussion.

Vid bordets kortsida sitter en dldre graharig herre, justicar
Kirchner (Se avsnittet Personer i denna Scen), bakom
honom star tva besldktade, en av dem ar Leonard van der
Meer (Se avsnittet Personer i denna Scen). Vid ena
langsidan stér ytterligare tre personer, ockséa de besléktade.
En av dem dr Martinez di Angelo (Se avsnittet Personer i
denna Scen), Gaspars svurne rival.

Kirchner talar med ilsk och fientlig stimma, det &r néstan
att han léxar upp de andra nirvarande kring bordet. Han
sdger sig vara i Paris p& uppdrag av Camarillans inre rad for
att aterbringa ordningen i staden. De &r mycket missndjda
med hur primogenen hanterat situationen i Paris efter
furstens forsvinnande, Sabbaten och Anarkerna tillats ju
hérja fritt. Dessbittre séger sig Kirchner ha indikationer pa
att Paris forre furste Grégoire Overlevt Sabbatangreppet mot
Bastiljen och nu ligger i torpor under ruinerna. Kirchner
tanker dérfor ta sig ner i katakomberna for att &terfinna och
vicka Paris rattmitige furste, Grégoire. Endast dennes
aterkomst kan aterstélla ordningen till Paris, och hela
Frankrike for den delen. Fursten har makten att férhindra
Sabbatens invasion om han vicks upp. For &ndamalet
medfor Kirchner en “’potion” skapad av Tremereédldsten. Drogen bestér av hogdestillerat blod,
tillrackligt potent for att vicka till och med en Metusaleh. Justicaren visar stolt upp en liten
stalflaska, som hénger i ett ldderband kring hans hals.
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e FOor att inte vicka misstankar skickar von Fersen med jdmna mellanrum ut Rosenstrém pé en
liten tur genom staden med vagnen.

Efter en stunds nervost viantande utanfor vid droskan kommer von Fersen ut med drottningen,
kungafamiljens barnflicka och barnen, som bada ér klddda som flickor. Véagen tillbaka till
vagnen genom palatset gér utan missdéden, men vil ute pa borggérden stoter de ithop med
Lafayette (Se avsnittet Personer i denna Scen). Von Fersen blir smétt panikslagen och ddljer sig
vid en av vagnarna genom att spela kusk.

Lafayette kommer fram till sillskapet och undrar vad som star pa. Varfor star man hiar med tva
vagnar? Rollpersonerna fér pa bésta sétt prata eller anvénda discipliner for att ta sig ur
situationen.

Nar Lafayette forsvunnit forsoker von Fersen 6vertala drottningen att inte ga tillbaka upp i
palatset for att byta om. Drottningen ar dock helt kallsinnig och vidhéller att hon nu efter markis
d’Herbois dod ir 4n fastare besluten att fora ut solkungen Ludvig XIV krona ur Frankrike.

Von Fersen ber rollpersonerna eskortera drottningen tillbaka upp i palatset sa att hon kan byta
om. P& vig in i en salong fa de hastigt gbmma sig da Manfred hor fotsteg langre fram.
Rollpersonerna dverhor justicar Kirchner samtala med arkonen Leonard van der Meer om att
han missténker att furst Grégoire ar den flera tusen &r gamla Toreadoren lontius, en mycket
miktig beslédktad med flera grova maskeradbrott bakom sig. Det ar av yttersta vikt att ingen
annan &n de sjdlva kommer &t honom. Vid minsta tecken pa att furst Grégoire inte skulle vara
den ékta fursten sa skall han genast transporteras till Wien for undersokning.

Ar det inget mystiskt med furst Grégoire méste han genast “matas” med den medhavda
blodsdrycken och sedan aterbdrdas till sin styrande position for att aterbringa ordning till
staden.

Vad Kirchner inte ndmner dr att den omndmnda blodsdrycken dr skapad av Etrius och Tremere
sjalv och bestar av hogdestillerat blod, som skulle vicka till och med en metusaleh. Det finns
dven en “mindre” bieffekt, den bryter alla tidigare blodsband och samt skapar ett obrytbart
blodsband till klan Tremere. ©

Drattm’ngm och kronan

Drottning Marie Antoinette har fitt solkungen
Ludvig XIVs krona av markis d’Herbois. Nér
Markisen nu dodats dr hon dn mer besluten att
uppfylla dennes sista 6nskan, att fora kronan
och sin make ur landet.

Drottningen &r ovetande om att markis
d’Herbois ér ett redskap i den gamle fursten
Grégoires plan for att locka Villion till Paris.
Den unge markisen dominerades att ldgga ett
”sinnesmeddelande” pa kronan och sedan
Overtyga drottning Marie Antoinette om att hon
var tvungen att fora den och sin make ur
Frankrike till Villion.
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Solkungen Ludvig XIV krona: Nir nidgon av rollpersonerna lagger hinderna pa kronan kénner de
att det dr nagot konstigt med den. De kan inte forklara vad det &r men det kénns som om det
”pirrar” 1 hdander och armar. Nar man gor en ~’Spirits touch” pa kronan fiangslas man av ett ovanligt
tydligt och langt sinnesintryck.

Man far en klar bild av en vacker man i trettiodrsaldern, i bakgrunden skymtar en vacker salong.
Personen kinns klart och tydligt igen som markis d’Herbois, den person Madame Guillotine letar
efter. Han meddelar upprort att den gamle fursten Grégoire 6verlevde anfallet mot Bastiljen och nu
ligger i torpor i katakomberna dér under. Rykten indikerar att Grégoire ar pa vig att vakna och
eftersom det dr ganska sikert att han kommer skylla dddet pa er s& maste ni genast atervinda fran
London. Med gemensamma krafter kan vi ta oss igenom furstens skyddsatgarder och ta honom av
daga. For att komma in under Bastiljen kan man anvénda en gang som borjar i kéllaren pa
hospitalet Val de Grace. Toreadoren ger en kortfattad vagbeskrivning utifran nigra sikra
riktmérken i katakomberna.

Under delar av meddelandet kénner bl.a. Manfred det som om en diffus skuggestalt framtrader
bakom Toreadoren. Han far ocks& mycket korta bilder av en mdrk ”grott/katakomb” bakgrund och
en svagt upplyst kammare.
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Von Fersen och ku ngﬁbfnmilj en ger ’iﬂ AV

Nér drottningen bytt om later hon sig vardigt eskorteras tillbaka ner till den vdntande vagnen. Von
Fersen sitter pa kuskbocken jamte Rosenstrom och snurrar otaligt pa sin vrja.

Konungens kvéllstoalett var givetvis pafrestande, mdtet med stathéllaren drog ut pé tiden och han
ar séledes sen. Klockan nérmar sig tva pa natten nér sa till sist en morkkladd, korpulent gestalt
frigdr sig fran skuggorna i en portuppgang langre bort. Personen ser sig forvirrat omkring och far
sedan syn pa vagnen. Det dr den négot fetlagde kungen Ludvig X VI, klddd som betjant, och
givetvis hade han lyckats forirra sig i palatsets korridorer pa vigen ut.

Om inte rollpersonerna sjilva foreslar det sa ber von Fersen dem stanna kvar och se till att inga
revolutionsgardister foljer vagnen. Forhoppningsvis sé vill séllskapet inget annat &n att bli av med
von Fersen sa att de kan bege sig till katakomberna.
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Personer

Franska kungahuset, Konung Ludvig XVI och drottning Marie Antoinette, ir centralgestalter i ett
spel de inte sjdlva inser omfattningen av eller kan paverka. De bada ar symboler for Toreadorernas
makt och degenererade ledarskap pa folkets bekostnad. Uppfostrade enligt tron att de &r utsedda av
Gud att styra de ofrdlse kan de inte forestilla sig ett liv utan hovprotokoll.

Baron de Lafayette &r en ldgadlig man i fyrtioarséldern, som kdmpat i amerikanska frihetskriget
och dér traffat Axel von Fersen. Han har insett det ohallbara i det franska folkets situation och tagit
till sig upplysningstidens idéer om jamlikhet och frihet och stillt sig p& Nationalkonventionens
sida.

Justicar Kirchner ir en karridristisk och dregirig Tremere som innehaft justicarimbetet sen posten
blev vakant i slutet av det trettiodriga kriget. Han ar en kortvaxt man med gratt har, ett vilansat
skdgg och en tydligt framtrddande flint. I sin strédvan att nd den position han nu innehar har han
bokstavligen vandrat ver liken efter sina kamrater och ar kapabel att géra detsamma for att behélla
den ocksa.

Kirchner &r officiellt i Paris for att aterbringa stabiliteten genom att vicka upp den gamle fursten
Grégoire. Hans verkliga agenda 4r dock en annan, han misstinker att furst Grégoire egentligen ar
den flera tusen ar gamla Toreadoren Iontius. Ar det inget mystiskt med furst Grégoire skall han ges
den medhavda ”potion:en” och sedan aterbodrdas till sin styrande position for att aterbringa
ordningen till staden.

Arkon Leonard van der Meer ir en Gangrel, utseendemaéssigt i trettioarsdldern med langt rott har
och ett yvigt skdgg. Han &r den vérsta typen av dversittare och dlskar att trakassera de som ar
svagare eller i underléage.

Martinez di Angelo ir en lang och hogrest man i fyrtioarsaldern med korpsvart har och stora bruna
Ogon. Han &r en édregirig Ventrue antitribu som ligger pa ungefér samma prestigeniva som Gaspar.
Martinez di Angelo far anses vara Gaspars vérste rival, och har flera ganger satt kidppar i hjulet for
rollpersonerna. Denna gang har han och hans ”pack” gatt undercover” och skaffat sig Paris
sheriffs fortroende. Man véntar pa ratt tillfalle for att i ett vélriktat angrepp ta hela stadens
primogen.

Bakom kulisserna dr dock laget annorlunda. Martinez har haft det svart de senaste kampanjerna och
behover en storstilad seger att vissa upp. Darav hans dubbelspel och lojalitet mot fursten Grégoire.
Aven om han sjilv tror sig kunna klara att forrdda den gamle fursten och ta hans blod, som det pris
som skall ge honom drkebiskopsposten av Paris.

Paris sheriff Pierre dr utseendemaissigt en ung blond man fran Normandie. Han &r i verkligheten
nidra tvahundra ar och av klan Brujah. Han dr en idealistisk man som ser sig sjdlv som foretradare
for det goda och réttvisa.
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I rrfﬁn{ under Paris — Katakomberna.

Snmmnnfnttning

Rollpersonerna tar sig ner i katakomberna dér de mots av en del faror, stoter pa delar av justicarens
folje, samt ser en mystisk vit skepnad. De slass mot &nnu en grupp revolutionsgardister, samt
formodligen dven Leonard Van der Meer och nagra arkoner.

Mal: Att ge rollpersonerna en lagom kuslig och spannande fard genom katakomberna. Meningen ar
att gora dem osékra och vaksamma, samtidigt som vi ger dem utrymme for rollspelande, humor
och en gnutta action.

Bakgrundsinformation till spelarna

Forklara foljande “historiska” bakgrund for spelarna:

Under Paris stadskérna slingrar sig miltals av gangar, tunnlar och katakomber. Manga av dessa
tunnlar &r i sjélva verket gamla dvergivna stenbrott varifran man brot sten till katedraler, palats och
byggnader som vixte fram i staden ovanfor.

I och med expansionen och befolkningsokningen blev tringseln pa Paris kyrkogardar ett 6kande
problem. Detta 10stes genom att dldre gravar gravdes upp och att kvarlevorna efter de doda ater
begravdes i de tomma géngarna, och man skapade dirmed katakomberna. Till detta kommer en
mingd kloaker, bortglomda kéllargdngar, samt naturliga underjordiska sjoar och floder. Rykten om
katakomberna pastar att det finns bortglomda nivéer langt under staden dit manga “aventyrliga”
unga mén styrt sina steg for att sedan aldrig aterses...

Hospital Val du Grice

Hospitalet Val du Grdce dr ett gammalt kloster som ursprungligen
hdrstammar frdan medeltiden, men som under drhundradena
byggts till ett flertal ganger.

Nér rollpersonerna kommer in pd gérden uppmérksammar de en
grupp revolutionsgardister som sitter i en kéllarport och delar pa
en butelj vin. De ar samtliga ghouls och sitter givetvis i den dorr
dér rollpersonerna skall in. Gardisterna anfaller dem nér de
forsoker ta sig in (Anvdnd virdena for ”Generic Goon”).

Ku 1TAq Fmma i katakomberna

Vandringen genom katakomberna skall innehdlla en del hindelser
som beskrivs hdr nedan. Tanken dr att det skall vara spdnnande,
spoklikt och mycket mystiskt.

o Frén hospitalets kéllare leder en snédv spiraltrappa dem ner i
katakomberna. Har nere méts rollpersonerna av en narmast
makaber syn, dodskallar och ben av olika slag dr staplat meter hoga travar ldngst viggarna. Var
de &n vinder sig sa ser de tomma dgonhalor som anklagande stirrar pad dem.

Rollpersonerna hor konstiga och oforklarliga ljud badde bakom och framfor sig. Manfred

skymtar vid nagra tillfdllen vad som ndrmast kan beskrivas som en vitaktig, genomskinlig
gestalt som liksom svévar fram i katakomberna.
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e Rollpersonerna kommer efter ett
tag in i &nnu en del med
dddskallar och ben. Nir de som
biast “smyger” sig fram tycker de
sig hora ljudet av roster
nagonstans ifran. Efter en stunds
forvirring sa forstar de att
rosterna kommer fran andra sidan
av en stor trave med larben,
Overarmar, och dodskallar som
staplat mot vad de trodde var en
vagg.
Lyssnar de noga kan de hora en
diskussion, det dr justicar
Kirchner som beordrar sin arkon Leonard van der Meer och ndgon annan att stanna dér och
invénta resten av forstdrkningarna fran vicesheriffen Martinez di Angelo och sedan komma
efter.
Férsék hdar som spelledare att fd rollpersonerna, och frimst da Mullvaden, att ta tillfillet i akt
att anfalla sin plagoande, och kanske cven diablerisera honom. Ar man “ond” kan man ldta
Mullvaden tappa kontrollen och boja sig for besten.

Korridoren smalnar av och blir lagre, till sist maste de krypa fram. Precis nér rollpersonerna
tycker sig skymta att gangen véixer igen kommer ett tiotal stora réttor springande i vild panik.
De kastar sig over sillskapet, inte sd mycket for att de vill dta, utan for att de vill komma forbi.
(Anvdnd virdena for ”Generic Goon” med vissa modifikationer).

De kommer in i en stor kammare med en underjordisk sjo, som spérrar vigen. Man kan se

krusningar pa ytan och skymta ndgot morkt som ror sig dir nere i det grumliga vattnet. I sjon
finns tva ganska bastanta alar som gérna forsoker fa sig ett kvallsmal. (Anvdnd virdena for
“Generic Goon” med vissa modifikationer).

Om Gaspars rival, Martinez di Angelo, upptécker rollpersonerna kommer han peka ut dem for
sheriffen som kénda Sabbatspioner. Han forrader alltsé rollpersonerna utan att blinka, nagot
som borde gora dem missténksamma. Sheriffen kallar pd Leonard da han fér reda pa att ett
sabbatpack &r i katakomberna och letar efter den forre fursten Grégoire.

I hdndelse av att spelledaren tycker att
det gér for fort for spelarna sa kan han
lagga in ett mote med Paris scourge
Jaque d’Yves och dennes assistenter
(Anvdnd virdena for ”Generic Goon”
med vissa modifikationer). Med dmbetet
scourge menas att personen ifraga ar
ansvariga for att leta upp och
oskadliggora besldktade som olovandes
vistas i staden. Han kommer fraga
rollpersonerna vilka de ar och vad de
gor 1 Paris katakomber, samt om de ar
presenterade for primogenen och i séna
fall nér da.
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‘Iémﬁmtﬂtim i katakomberna

Snmmnnfnttning

Rollpersonerna nér fram till vad de tror ar furst Grégoires “’viloplats” samtidigt som justicar
Kirchner och dennes folje. Det hela dr dock en filla, och en véldsam strid utbryter da furst Grégoire
kallar pa sina gargoyler. Martinez visar sig vara lojal mot fursten och palar justicaren varpa
Martinez och fursten flyr med justicarens kropp och lamnar rollpersonerna &t sitt 6de.

Mal: Spelarna far reda pa att Furst Grégoire lever, och att Martinez &r lojal mot honom. De far
slass for sina liv, och sétter sedan efter Grégoire och Martinez for att ta dod pa dem.

Under Bastiljen

Efter en dryg timmes irrande i
katakomberna kommer rollpersonerna till
slut ut i en enorm underjordisk kammare.
Skrovliga stenformationer kastar oticka
skuggor dé lagorna frén enstaka facklor
fladdrar i det svaga vinddraget. Grottan &r
mycket oregelbunden och det ar svart att
se vad som doljer sig bakom alla utskott
och klipphéllar.

I den bortre dndan av grottan ser de dock
en kraftig sarkofag av sten, och de ser
dven den mystiska skuggan som géckat
dem i katakomberna sinka sig ner i
sarkofagen. Strax direfter reser sig en
gestalt ur sarkofagen. Det dr den gamle
fursten Grégoire, som utstralar makt och
inger fruktan. (Han anvénder formagan
Majesty.)

Sekunden efter stortar justicar Kirchner, Martinez di Angelo och deras anhang in genom en annan
grottgang en bit bort fran rollpersonerna. De ser sig forvanad omkring och noterar rollpersonerna
och furst Grégoire. Kirchner utbrister forvanat: "Furst Grégoire, ni dr vaken?".

Furst Grégoire hade ju hoppats pd att locka ner Villon fran London, for att hdmnas pd dennes
forsok att ta dod pa honom, samt att diablerisera Villon for att sdnka sin generation.

Det gér upp for den gamle fursten att hans félla for Villion misslyckats, men han kan fortfarande
vanda situationen till sin fordel. Justicaren &r ju av lag generation och fungerar bra som substitut
for Villon. Alla narvarande méaste dock do dé for att inte kunna sprida ut att han lever. Grégoires
fortrogne inom Sabbaten, Martinez di Angelo, ér ju ndrvarande och kan hjélpa till med Grégoires
plan.

Strid!

Furst Grégoire blickar ut 6ver alla sina géister och forklarar kallt hur olyckligt det var att de hittade
honom. Tyvirr kan de inte fA undkomma med vad de vet. Han viftar med handen, och ur morkret i
taken dyker ett tiotal gargoyler ner och anfaller allt som ror sig.

Det blir allts& en massiv strid, dir alla slass mot alla. Gargoylerna &r harda motstdndare och bor
tillfoga rollpersonerna lagom mycket skada, samt nedgora ett flertal av justicarens folje.
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Leonard Van der Meer

Detta ér ett gyllene tillfdlle for Mullvaden att lyckas drépa sitt hatobjekt Leonard van der Meer, om
han inte redan har gjort detta i katakomberna. Striden med gargoylerna dr mycket kaotisk, och
Mullvaden kan troligen smyga sig pa arkonen.

Justicar Kirchner

I stridens hetta ser rollpersonerna Grégoire ga i strid med justicar Kirchner. Plotsligt smyger sig
Martinez di Angelo upp bakom Justicaren och stdter en trépéale genom hans hjirta. Furst Grégoire
nickar belatet a4t Martinez, som hjélper fursten att lyfta upp den pélade justicaren, varpa alla tre ror
sig hastigt mot en dold grottgang pa andra sidan salen.

Innan nagon hinner ikapp dem forsvinner de genom grottgéngen efter att ha dragit i en kedja, vilket
far ett massivt jarngaller att rasa ner bakom dem. Det krdvs minst 25 poéng i samlad Strength och
Potence for att lyfta det (flera rollpersoner kan hjélpa till).

Flaskan

Rollpersonerna kan dven notera att justicaren har tappat delar av sin utrustning i striden, och den
lilla flaskan med hogpotent blod ligger och glimmar pa marken.

Om nagon skulle dricka flaskan s hdander foljande: En euforisk kénsla rusar igenom kroppen da
det starka blodet tar effekt. Personen kadnner sig starkare och full av energi... samtidigt kénner han
en stark vianskap med hela klan Tremere, och kommer att gora allt for att hjélpa denna klan. Mer
konkret kdnner personen att hans hogsta prioritet &r att ridda den gode justicar Kirchner frén den
onde Grégoires klor.

Blodsdrycken var tankt att blodsbinda furst Grégoire till klan Tremere, och hade mycket potent
magi i sig. Effekten &r att alla blodband bryts och ersitts med ett blodsband till klan Tremere.
Dessutom far rollpersonen 1 poéng i Fortitude och 1 podng i Dominate, samt far sin bloodpool
fylld till max.

Personer

Den forre fursten Grégoire dr en mycket gammal Toreador som inledde sin bana som firad
konstnér vid Charlemagnes hov. Han omfamnades av en av den skona Helenas childers, men blev
kvar i sitt hemland nar de drog vidare. Grégoire blev furste 6ver Paris i borjan av tolvhundratalet
och ér en av de verkliga krafterna bakom Frankrikes uppgang och senare ocksa tillbakagang. Han
styrde sin stad obekymrat och kanske emellanat aningen oforsiktigt, som lade grund for hans fall,
stormningen av Bastiljen. Det var med ndd och nédppe han 6verlevde anfallet och forstorelsen av
fastningen.

Grégoire ar en mycket vacker och atletisk byggd man i tidiga trettiodrséldern. Héret &r axellangt
och sjilvlockigt i en rdgblond nyans. Han har stora bruna, snélla 6gon, som ger ett aningens
véidjande intryck. Han &r en viltalig och belevad man, som géma talar till sin motstandare innan det
oundvikliga slutet dven fastdn det kan vara dumdristigt.

Gargoyler ir ett vanligt inslag bland fasaderna i Paris éldre stadsdelar &ven om fé inser innebdrden
av detta. En grupp om ett tiotal individer har sin hemvist pd Notre Dame. De har huserat hér i flera
hundra ar med furst Grégoires goda minne och ser honom som en bundsférvant och allierad. De
héller sig oftast for sig sjdlva, men utfor ibland uppdrag for den forre fursten. Nér Grégoire ber om
hjilp stéller de givetvis upp och forsvarar honom besinningslost mot fiender. De dr bevingade
stenmonster, som dr mycket farliga i strid.
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grtjning over Notre Dame

Snmmnnfnttning

Rollpersonerna springer in i vad dom tror ar slutstriden mot den gamle fursten Grégoire och hans
fortrogne Martinez di Angelo. I stillet konfronteras de d&ven med Madame Guillotine, som ocksa ar
ute efter Grégoire.

Mal: Fa en avslutning dér spelarna kénner att de trots allt vunnit en delseger &ven om Madame
Guillotine tar Grégoire. De far Martinez och justicar Kirchner om de klarar av att sl& dom.

Bakgrundsinformation till spelarna

Notre Dame ér den vildiga medeltida katedral som likt ett berg reser sig mot skyn pa 6n Ile de la
Cité mitt i Paris hjarta. Fran dess vildiga torn och fasadspréng blickar otaliga gargoyler och andra
skulpturer ut 6ver staden. Det 4r ménga parisbor som kan svéra pé att de ndgon géng gatt forbi i
katedralens skugga efter skymningen och ként sig iakttagna eller anat rorelser fran kronen.

Furst grégairz ﬁ?’rlamr tronen.

Rollpersonerna jagar efter furst Grégoire och Martinez di Angelo genom en serie tunnlar och
katakomber. Efter ett tag kommer de in i stor kammare full med dodskallar och larben. I ett horn
ser de en brant murad spiraltrappa som leder uppét. Vid slutet av denna méts de av en last stabil
ekdorr. P4 andra sidan hor de den gamle fursten av Paris stimma, han séger ndgot om att mota bort
revolutionsgardister. Gunde slar enkelt in den lilla ekdorren en bra bit i rummet dér bakom. Dar
innanfor breder en gigantisk kyrkosal ut sig. Gaspar och Mullvaden kédnner direkt igen Notre
Dame.

Langst fram vid altaret star furst Grégoire i all sin prakt, och bredvid honom star Martinez. (Om
han overlevt striden i katakomberna). Péa altaret ligger justicar Kirchner, och fursten skall precis
till att sdnka sina huggténder i honom da rollpersonerna trillar in.

Synbart forbannad vénder han sig mot rollpersonerna och anvinda disciplinen Majesty for allt vad
han &r vird. Han héller sedan den obligatoriska monologen, och forklarar for dem att de inte vet
vad de har gett sig in pa och nu maste do. Camarillan ar forlegad och har inte ndgon chans att halla
Paris. Han har dérfor tvingats finna andra vigar att styra genom, och Martinez hér blir en utmarkt
”fortrogen” att ha som drkebiskop av Paris, kontrollerad av honom sjilv forstas. Men som sagt,
detta dr ju bast om det talas tyst om, sd om de vore sé goda att do nu...

Han bryter av ett stort jarnkrucifix och borjar sakta ga
emot rollpersonerna. Plotsligt slds dock huvudporten
upp och en folkskara stortar in. Det &r Madame
Guillotine och hennes hop av vampyrer och ghouls,
som har spérat den gamle fursten till Notre Dame.

"Ah, dér &r du ju, ditt gamla aristokratsvin!" ropar hon
ilsket till fursten. Sen lagger hon mirke till
rollpersonerna och utbrister hysteriskt "Och ni! Jag
visste vl att ni var medlopare till aristokraterna!"

"Vad gor vi med medlopare?!" skriker hon till sin
galna flock, varpa de vrélar fanatiskt "Av med deras
huvuden!!" och bdrjar rusa fram for att sléss.
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Striden

Tanken med denna strid 4r att Gaspar skall fa tillfélle att géra upp med sin rival Martinez di
Angelo. Gunde, Mullvaden och Manfred bor fa fullt upp med Madame Guillotines hejdukar.

Rollpersonerna kommer éven att f4 se Madame Guillotine och en hdg revolutionsgardister kastar
sig over furst Grégoire. De sléss vildsint och striden boljar fram och tillbaks, men i slutdndan far
Madame Guillotine dvertaget och kastar sig 6ver Grégoire och forsdker diablerisera honom. Flera
av hennes blodsbundna underhuggare kommer skydda henne och stélla sig i vigen for rollpersoner
som forsoker komma &t henne och fursten. Nér bara aska aterstar stracker hon vansinnigt hdanderna
mot skyn och utbrister "En ny ordning ar héir! Revolutionen har segrat!" varpa hon forsvinner med
hjilp av Obfuscate och syns inte till mer. Aterstoden av hennes folje blir genast osikra och tar till
flykt. Kvar stér rollpersonerna med en palad justicar. En mumsig morgonmaltid, eller ett trevligt
pris att ta med hem till Sverige igen kanske?

Det dr mening med hinseende till den "historiska korrektheten” att Madame Guillotine segrar
over fursten och tar sig ddrifrdn for att sedermera bestiga Paristron och inleda revolutionens
skréckvilde.
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Epilog — Skrickviilde...

Madame Guillotine lyckas diablerisera furst Grégoire och tar sedan med ldtthet makten i Paris, och
inleder sin utrensning av aristokrater och deras medlopare, bade dodliga och besléktade. Hennes
iver att befria Paris fran de tidigare fortryckarna gor att personer fors till giljotinen vid minsta
misstanke. Varken Sabbaten eller anarkerna tillats fa fotfaste i staden utan drivs ut eller giljotineras.

I nagra korta, men mycket blodiga é&r regerar Madame Guillotine Paris besléktade vérld. Den
dodliga staden regeras av hennes lojale ghoul och sedermera dven childe, medborgare
Robespierre. ..

Camarillan forfaras av Madame Guillotines framfart och andra intressenter utnyttjar sektens oro till
sin egen fordel. Toreadoren Francois Villon och dennes ghoul Napoleon Bonaparte atertar dock
staden “at Camarillan” under férevandning att man himnas den gamle fursten Grégoires dod...

For den latinska sabbaten dr denna episod ett stort misslyckande da flera av sektens mer
framstaende europeiska besliaktade forsvinner eller dor. For deras skandinaviska kusiner var det om
inte en seger, s i alla fall en delseger man fréjdades at méngen natt.

Allt detta hiander for Gvrigt néra tjugo &r innan Gaspar diableriserar drkebiskop Johann von Cruetz,

Gunde sénker ett ryskt linjeskepp, Mullvaden ”lanar” ett fragment fran en mycket speciell bok, och
Manfred tror sig ha 16sningen pé... Fast det ér ju i och for sig en helt annan historia. Kanske négot

vi far chans att aterkomma med en annan gang, pa ett konvent, i ndgon annan del av galaxen... ©
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Bilngt& ~ Karaktirer

Gaspar du Lac

Ditt namn &r Gaspar du Lac, och du foddes i en liten by i sddra Frankrike ar 1270. Du minns
knappt din uppvixt langre, men din familj hade det illa stéllt och levde under miserabla
omstidndigheter. Nagot du dock fortfarande minns ar hur den lokale adelsmannen, en riddare,
tvingade dina forédldrar att jobba ihjél sig pa hans dkrar och att du darefter flydde till skogs.

Ett liv som stratrovare foljde, ndgot som du hade en fallenhet f6r. Guld, kldder, héstar och vapen
ansamlades snart i dina gdmmor, och det drojde inte linge for 4n du var ledare for ett stort
rovarband. Under nédstan tio ar gdckade du lagens langa arm, och dina dad blev allt frackare. Det
rackte inte att bara stjdla s mycket som mgjligt for dig, utan du hade en tendens att visa dig pa
styva linan och verkligen forodmjuka dina offer. Fanns dér en ljuskrona att svinga sig i s gjorde du
det, och fanns det en mojlighet att faktas pa en slottsmur si var du tvungen att dra ditt svird. Denna
tendens gick med aren Gver till rena tvangshandlingar, ndgot som du lider av dnnu idag.

Det var din okontrollerbara frackhet som en natt blev ditt fall. Vid en djarv rdd mot en karavan
motte du for forsta gangen din 6verman. Du kunde inte forstd hur han kunde vara sé snabb, varje
manover eller utfall du gjorde parerade han med latthet. Till slut satsade du allt pa ett kort och
gjorde en vaghalsig stot, vilken traffade mannen i hjértat. Tyvérr triffade mannens svird dven ditt,
och du kinde livet rinna ur dig. Det sista du minns ur ditt dodliga liv &r hur mannen lat sitt blod
rinna ner i din mun...

Du var nu vampyr, en 0odod varelse av klan Toreador. Tillsammans med din Sire reste du runt i
Europa och triffade andra besldktade. Du blev snart kidnd som en riktig kvinnokarl, ndgot som
irriterade flera av de besldktade du traffade pa. Ett antal mordforsok pa dig foljde, men tack vare
din list och uppmarksamhet s undkom du var géng. Ditt gamla hat mot folk som tror de &r mer
virda dn andra, flammade ater igen upp.

Under fjortonhundratalet skedde en schism i den besldktade vérlden, och tvé sekter bildades. De
som ville lyda sina édldre gick med i Camarillan, och de som ville ha négot att sdga till om sjédlva
gick med i Sabbaten. Ditt val var enkelt. Tyvérr ville inte din Sire lyssna pé dina argument, och ni
rakade i brak. Det hela slutade med att du drack hans blod till sista droppen.

Stéarkt av hans blod gav du dig norrut for att soka lyckan bland dina likasinnade. De paféljande
arhundradena klattrade du i rankerna inom Sabbaten, och det talades vitt och brett om dina djarva
dad. Camarillans furstar rasade dver de fricka attentat du genomforde mitt framfor deras nésor,
nagot som du dlskade. Som vanligt riskerade du liv och lem bara for att fa till den sista konstnarliga
knéppen pa nisan.

I slutet av femtonhundratalet tvingade dock Camarillans styrkor tillbaka Sabbaten. Ditt ddvarande
pack led stora forluster, och till slut drog sig Sabbaten undan till Skandinavien dér Camarillan &n sa
lange inte hade sa stora intressen. Med hjélp av dodliga trupper forsokte Camarillan dock f3 ett
fotfaste dven i Norden, sa de iscensatte danskarnas beldgring av Bohus fastning 1676.

Sabbatens drkebiskop av Stockholm, Johann von Creutz, skickade ner alla besldktade han kunde
avvara for att tvinga tillbaka Camarillans styrkor. Detta innebar att spillrorna frén olika decimerade
pack sl6t samman vid fastningen for att om mojligt sla ner fienden.

Det var dér du tréffade vad som skulle komma att bli ditt nuvarande Sabbatpack, ett osannolikt
ging som dock kompletterade varandra mycket bra och visade sig vara mycket kompetenta. Packet
ni bildade bestod av en Nosferatu fran England som kallades for Mullvaden, en intelligent
informationssamlare som dven var farlig i strid; en Malkav vid namn Manfred som hade en
fascinerande formaga att sticka in huvudet dir det inte horde hemma och fa ut det oskatt med viktig
information; samt en storviaxt Gangrel fran norra Sverige som hette Gunde, en bjisse som gick
fram som en rasande vildbjorn genom era fiender.




Ni lyckades inte hélla fastningen men som de enda dverlevande fran Sabbatens sida sag ni till att
sticka fastningen i brand innan ni flydde darifran. Lagorna fingade ett flertal hogt uppsatta
Camarillaildre vilka omkom. Arkebiskopen var mycket ndjd med er insats, och med aren som gick
borjade han se dig som sin favoritagent. Sedan dess har ni utfért manga djarva ddd mot Sabbatens
fiender.

Ert pack fungerar bra och ni har kommit att lita pa varandra mer dn nagon annan. Du trivs bra ihop
med ditt pack dven om de har sina egenheter: Mullvaden ér lite forsiktig och skrajsen av sig ibland,
Manfred ar trots allt spritt sprangande galen och pratar med sig sjilv, och Gunde har en tendens att
slé sonder allt 1 sin vig oavsett om ni behover det eller inte. Du brukar dock kunna styra upp de
flesta situationerna ni rékar in i, och ert fortroende for varandra dr mycket stort.

}’ersmligfwt/ denskufen

Du ér en extremt drivande person som ér van att ldgga manken till for att 16sa dina problem. Du
drivs egentligen av personlig tivling med dig sjélv, dir du forsdker uppfylla s& manga mal som
mojligt — mal som du sjilv sétter upp. Att gora karridr inom Sabbaten ar en stort mal for dig, och du
har i 6ver hundra ar jagat prestige och erkdnnande inom organisationen. Du vet att du bara behdver
lyckas med en stor vinst & Sabbatens rakning for att ta ett rejalt kliv uppat.

En egenhet som du inte lyckas bli av med ar dock ditt Toreadorska sinne for flard och stil. Det
finns inget som du njuter av s& mycket som att briljera 6ver andra, oavsett om det géller
diskussioner, vagade jakter eller dodlig nérstrid. Finns dér en trappa att faktas i sd &r du dér, och
finns det en syrlig kommentar att félla innan du limnar en nedgjord fiende sa kan du inte hejda dig
sjilv. Ibland har dina flardfulla handlingar varit nira att orsaka din undergang, men du kan helt
enkelt inte lata bli att stila.

Du ér intelligent, kvickténkt och listig. Detta kombinerat med din naturliga fallenhet for atletiska
mandvrar och faktning gor dig till en livsfarlig motstdndare, ndgot ménga olyckliga mén fatt erfara.

Du har langt blont har uppsatt i en héstsvans, och har manliga stiliga anletsdrag. Du dr mycket
viltranad och atletisk, ndgot som du gérna accentuerar genom skraddarsydda kladesplagg.

Asikter om:

Dig sjilv: Du dr kompetent och faktiskt béttre 4n néstan alla andra. Inte sé att du ser ner pa andra,
men du édlskar att bevisa att du faktiskt ar battre an dem. Du tycker om dig sjilv och ar ndjd med
vad du dstadkommit hittills.

Mullvaden: Den mest pélitlige och stabile i ditt pack. Han &r néstan lika intelligent som du, och
besitter en méngd kunskap om arcana och obskyra saker. Han dr dock lite val forsiktig ibland, och
kan ibland vara onddigt besvérlig nir han inte tycker dina idéer ar sikra nog, men hans férdelar
véager helt klart upp hans mjékighet. Han &r dessutom en farlig person nér det kommer till strid, da
han tenderar att bli osynlig och plétsligt dyka upp bakom en fiende och krama livet ur denne.

Manfred: Detta energiknippe till Malkav kan vara ganska anstringande stundtals med sin
impulsivitet. Han har dock en hdpnadsvéickande férméga att komma ur dédens kiftar oskadd med
vital information, s& du ar glad att ha honom med i ditt pack. Han maste tyglas ibland, men &r en
listig kille som ofta 6veraskar dig med nya saker, pa gott och ont.

Gunde: Denne enorme nordman &r inte s smart men ar dock en klippa att ha i ryggen nér det
vankas brak, och han har raddat din nacke ett flertal ganger. Han kan dock vara smétt frustrerande
stundtals da han insisterar pa att sla sonder allt som han fir hinderna pa. Han dr en palitlig urkraft
som bara behover styras i ritt riktning for att orsaka massiv forddelse.

Virlden omkring dig: Vérlden ligger for dina fotter, och det géller bara att manipulera den pé
bista sitt for att nd dina mal. Det finns personer som dr miktigare dn du just nu, men du har hela
evigheten pa dig att dndra pé detta.
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Poltava 1707

Grus och svett gris slungades over dig nér en rysk kanonkula exploderade pa andra sidan kullen.
Man skulle kunna tro att de idiotiska dodliga slutade att sl&ss om natten, men tydligen var nigon
ovanligt sur inatt, antagligen pa grund av knippet med militdra planer som Mullvaden bar under
képan. Ert besok i ryssarnas stabstélt hade varit framgangsrikt, men nu skulle ni bara ta er ur det
hela utan att bli sprangda i bitar ocksd. Kanske hade ni kunnat ta er ivdg lattare om du inte hade
skurit av tiltpinnarna sé att hela tiltet rasade ihop 6ver vakterna, efter att Mullvaden och Manfred
kom ut, men det var ju sa lockade att du inte kunde lata bli. N4ja, ni hade varit i varre knipor.

-”Hitat! Fort, hir ar det fritt!” ropade plotsligt Manfred, och bdrjade rusa mot en triddunge langre
bort. Dina blixtsnabba reflexer var inte sena att folja Malkavens forslag, och sekund senare
noterade du Gundes enorma arm plocka upp Mullvaden som stirrade nérsynt pa nagot i helt fel
riktning.

En skarp knall hordes fran ena flanken och genom krutréken sag du Manfred snurra runt valdsamt
och drésa ner bakom ett kron. Det fuktiga gréaset fargades rott av hans blod. Du svor en ohelig
ramsa och spanade bort mot flanken dar skottsalvan hade sitt ursprung. Det var svart att se genom
roken, men dina forhdjda sinnen uppskattade det till minst tio ryska muskotbérare, och av deras
uniform att doma tillhorde de ett regimente veteraner. Merde!

Det fanns ingen tid att forlora sa du gjorde en akrobatisk dykning ner i gropen dar Manfred hade
fallit, och sekunden efter vrakte Gunde ner Mullvaden och sig sjilv i samma hal. Manfred tittade
forvénat pa det blodiga halet i sin brostkorg, men borjade snart lika samtidigt som du hérde honom
mumla nagot om ”..men varfor just nu? Och héar?” Néar han fick syn pa den svirtade kanonen som
lag vélt pa marken, sken han genast upp i ett brett leende och utbrast skrattande Jaha, haha! Dér
trodde du allt att jag skulle trilla dit, men jag forstér allt vad du menar! Listigt, mycket listigt...”
Som vanligt pratade den galne Malkaven med nagon som ingen annan sig.

Du och Gunde var inte sena att reagera. Men ett samforstand skapat av artionden av uppdrag ihop,
behodvde norrlénningen bara se din nick med huvudet for att forstd vad som krivdes. Medan du
drog ditt ldngsvard fran dess svarta skida och krép ihop beredd att storta fram, sé klev Gunde raskt
fram till kanonen och greppade den med sina véldiga hander. Med ett ursinnigt vral lyfte han den
massiva jarnpjasen dver huvudet och slungade den enorma kanonen in i hogen med forvanade
soldater som spérrade er flyktvdg. Sekunden efter var du pa fotter och med en oménsklig snabbhet
skar ditt svird genom de fyra fiender som fortfarande stod upp. Ett klart maskeradbrott om nagon
sag er, ingen ménsklig varelse kunde gora det ni just gjort. Du blickade bakat mot ditt pack och
kunde néstan ana ett leende bakom Mullvadens kapa, d& han dunkade Manfred i ryggen och véste
”Ibland ar det bra att vara Sabbat...”

Martinez di Angelo

Aven om du forsokte hélla en neutral min, si kunde du inte dlja det fortret som vixte inom dig.
Aran tillhorde ju dig, inte den dér vidrige Ventrue-antitribun. Sacre bleu; han visste ju inte ens hur
man drar en vérja, &n mindre hur man applicerar den mest effektfullt!

-"For dina hjdltemodiga insatser for Sabbaten i Montmartre, skall du hddanefter vara kind som
mycket modig och lojal, och ma alla inom sekten visa dig tillborlig respekt.”

Arkebiskopens ord borrade sig in som spik i brostet pa dig, och niir du sdg Martinez sjilvgoda
leende sa var Besten néra att ta Over dina sinnen. Det aset! Du som varit nira att forlora livet for att
uppdraget skulle lyckas, och sa sveper han bara in och lurar till sig all dra.

-”En salut for Martinez di Angelo!” fortsatte drkebiskopen, och alla ndrvarande avlossade en
oronbeddvande skottsalva i luften. Martinez sag ut att snart spricka av sjilvupptagen stolthet. Du
sag fram emot att sticka en nal i hans hogfardiga bubbla i framtiden...
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Leonard van der Meer

Er rdd in i notarien av Dovers kontor hade gatt mycket bra, och hans blod hade en djup och fyllig

smak. Du bldddrade igenom listorna och spanade med ett kunnigt 6ga efter vélkdnda namn. Strax
stannade ditt finger pa ett sillskap.

-”’Leonard van der Meer med séllskap” ldste du hogt, och du behovde inte vrida pa huvudet for att
se Mullvadens reaktion. Denne arkon hade tidigare forl6jligat Mullvaden under hans tid i London,

och nu hade Mullvaden svurit pa att himnas gruvligt. Mullvadens tinder gnisslade ljudligt, medan
han viste ut en forbannelse 6ver dagen hans hatobjekt hade fotts. ..
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Heightened Senses Forhojda sinnen.

Aura Perception Kan kénna av stdmningar, kénslor etc genom att se pa den aura som finns
omkring en person. Perception + Empathy, svarighetsgrad atta.

The Spirit’s Touch Att genom att rora vid ett foremal {2 intryck av den som senast holl i det.
Perception + Empathy, varierande svérighetsgrad.

@etcrity

Overnaturlig snabbhet. Genom att spendera en bloodpoint rundan fore
man vill anvinda det fir man nésta turn en extra action per dot i celerity.
Enbart fysiska actions.

Dominate
Man kan inte dominera vampyrer av ldgre generation &n en sjélv.

Command Se ndgon i 6gonen och séga ett ord som blir atlytt. Ordet kan inkluderas i
en mening. Manipulation + Intimidation mot offrets Willpower.

Mesmerize Plantera en suggestion i personens sinne, att utforas nu eller senare.
Ogonkontakt erfordras vid tidpunkten for inplanterandet. Manipulation +
Leadership mot offrets Willpower.

The Forgetful Mind Andra minnen. Ogonkontakt erfordras. Wits + Subterfuge mot offrets
Willpower.

1 lyckad Kan ta bort ett minne, varaktighet en dag

2 lyckade  Kan ta bort minnen permanent

3 lyckade  Kan gora mindre dndringar

4 lyckade  Kan ta bort eller dndra hela scener

5lyckade  Kan rekonstruera stora perioder av offrets liv

Fortitude

Overnaturlig motstandskraft. Liggs till Stamina for att soaka skada.
Aggraverad skada kan endast soakas med hjilp av Fortitude.

Presence

Awe Folk blir attraherade. Charisma + Acting, svérighetsgrad sju.
1 lyckad En person
2 lyckade Tvéa personer
3 lyckade Sex personer
4 lyckade Tjugo personer
5+ lyckade Alla i vampyrens nérhet

Dread Gaze Injaga skréck, Charisma + Intimidation mot offets Wits + Courage.

Entrancement Gora nagon till en villig tjanare. Appearence+Empathy mot offrets Willp.
1 lyckad En timme
2 lyckade En dag
3 lyckade En vecka
4 lyckade En ménad
5 lyckade Ett ar

Summon Kalla till sig ndgon man nagon gang har mott. Kallelsen varar en natt.
Charisma + Subterfuge, svarighetsgrad fem.
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Gunde

Du bérjade ditt liv i Herrens ar 1613 som &dldste sonen till en fattig torpare djupt in i de nordliga
skogarna i det da obetydliga konungariket Sverige. Din familj var érliga och rediga ménniskor som
utan att klaga accepterade er lott i livet. Du och dina broder var alla storvixta och blev med aren
praktiga karlar, som forutom att vara goda jordbrukare dven var dugliga skogsmén och jagare.
Naturen och jakten lockades tidigt mer dn jordbruket och du sdg med gliddje fram emot vintrarnas
bjorn och vargjakt. Ju dldre du blev desto mer tid spenderade du i skog och mark, och vid tjugo ars
alder var du hemma pa garden endast da det kravdes av dig, som vid skord och véarbruk. Det fanns
dock dven nagot morkare i ditt sinneslag som drev dig till ensamheten ute i vildmarken, din korta
stubin. I din ungdom hade du pa vareviga marknad rakat i slagsmél med drdngar och andra
torparsoner. Inget direkt allvarligt, ingen hade dott, men du fick rykte om dig att vara en ursinnig
slagskdmpe och ménga utmanade dig for att visa sitt mod.

Kungariket Sverige hade i flera ar legat i krig med katolikerna nere i sdder, och du hade forlorat en
av dina broder dér borta. Det ar du fyllde tjugofyra var det din tur att tas ut till militértjénst. Stor
och stark som du var, togs du ut till infanteriet och sattes att bara en pik. Innan ens véren hunnit
nalkas marscherade ni till den vildiga staden Kalmar. Darifran skeppades ni till det fascinerande
landet pa andra sidan havet dir allt var sagolikt i dina 6gon, enorma stider med vildiga slott och
stadsmurar. Efter ndgra manaders fruktlost marscherande fick den svenska armén sa kontakt med
fienden strax utanfor staden Breitenfeld. Ditt kompani hade er plats i slagordningens center, vad du
formodade var mitt i hindelsernas centrum. Det artade sig dock inte som du trott, slagfiltet blev
med ens en surrealistisk mardrom av krutrok, skottsalvor, blod, skrik och déda kroppar i drivor.
Slaget boljade fram och tillbaks hela eftermiddagen, och du tappade all sans. Utan eftertanke ryktes
du med av det besinningslosa valdet och bara slogs och slogs. Nér du flera timmar senare
kollapsade, blodig och svért skadad mitt bland hégarna av fallna fiender, upptickte du att du inte
var ensam. Kring dig stod en brokig samling mén, och till din forvaning d4ven nagra kvinnor. Med
blodet droppande fran sina vapen, ansikten och armar betraktade de férundrat dig. Det var ditt
forsta mote med de beslédktade, vampyrer fran en grupp som kallade sig Sabbaten. De var
imponerade av din uppvisning och du genomgick samma natt ”skapelseritualen”. Du fortjanade
snabbt din plats i ”packet” och sags som ett virdigt tillskott.

Sabbaten lag i krig med en annan organisation vampyrer som kallades Camarillan. I slutet av
femtonhundratalet hade Camarillan ansatt Sabbaten hart, och till slut hade Sabbaten dragit sig
undan till Skandinavien dar Camarillan 4n sa linge inte hade sa stora intressen. Med hjélp av
dodliga trupper forsokte Camarillan dock fa ett fotfaste d&ven i Norden, sa de iscensatte danskarnas
beldgring av Bohus féstning 1676.

Sabbatens drkebiskop av Stockholm, Johann von Creutz, skickade ner alla besldktade han kunde
avvara for att tvinga tillbaka Camarillans styrkor. Detta innebar att spillrorna frén olika decimerade
pack slot samman vid fastningen for att om mojligt sl& ner fienden.

Det var dér du triaffade vad som skulle komma att bli ditt nuvarande Sabbatpack, ett osannolikt
ging som dock kompletterade varandra mycket bra och visade sig vara mycket kompetenta. Packet
ni bildade bestod av Toreadoren Gaspar, ledaren for packet och en mycket listig och farlig man
som snabbt fick din respekt; en Nosferatu frdn England som kallades for Mullvaden, en intelligent
informationssamlare som dven var farlig i strid; samt en Malkav vid namn Manfred som hade en
fascinerande férmaga att sticka in huvudet dir det inte horde hemma och fa ut det oskatt med viktig
information.

Ni lyckades inte halla fastningen men som de enda dverlevande fran Sabbatens sida sag ni till att
sticka féstningen i brand innan ni flydde dérifran. Lagorna fangade ett flertal hogt uppsatta
Camarillaildre vilka omkom. Arkebiskopen var mycket ndjd med er insats, och sedan dess har ni
utfort manga djarva ddd mot Sabbatens fiender.

Ert pack fungerar bra och ni har kommit att lita pa varandra mer 4n nadgon annan. Du trivs bra ihop
med ditt pack dven om de har sina egenheter: Gaspar har en pafrestande tendens att alltid stila och
visa sig pa styva linan, Mullvaden ér lite forsiktig och skrajsen av sig ibland, och Manfred ér trots
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allt spritt sprangande galen och pratar med sig sjéalv. Du har lyckats halla dig ifran att orsaka dem
alltfor stor skada, och ert fortroende for varandra ar mycket stort.

)"ersmligfwt/ .Egenska?er.

Din personlighet priaglas fortfarande av uppvéxten i det fattiga torpet djupt in i de norrlandska
skogarna. Lyx och materiella njutningar &r inget som tilltalar dig, istéllet finner du noje i ett vél
utfort uppdrag.

Du har ett mycket gott sjalvfortroende och ar inte rddd att stirra doden i vitogat. Mitt i stridens
hetta, det dr dar du helst befinner dig. Adrenalinet flodar och det ger dig en ndrmast sexuell vallust
att slass. Forstorelse dr njutning for dig, att sldppa besten 10s, att fullkomligt krossa din fiende.

Dina framgangar i strid kombinerat med att du alltid lyckats 16sa dina problem med ren styrka, har
gjort att du dr 6vertygad om att det dr rastyrka som &r vésentligt har i vérlden. Ditt bondfornuft
sdger dig att det dr oftast den rakaste vigen som ar bést, och du forsoker ofta forklara for dina
vanner att det finns enklare sitt att 16sa era uppgifter pa &n via deras komplicerade planer.

Du ir en verklig bjésse till karl med klara bl& 6gon, ljust 1&ngt hér och ett stort skdgg. Ditt ansikte
ar hérjat av otaliga skador, och du har flera, vl synliga, fula drr. Din nésa har knéckts ett tiotal
génger och &r karaktéristiskt boxarplatt. Utseendemissigt ér du i trettiodrsaldern. Du brukar forsoka
kla dig 1 enkla funktionella kldder for att smélta in i folksamlingar, men det kan vara svart nir man
ar huvudet langre 4n de flesta andra.

Asikter om:

Dig sjilv: Du dr den starke i er grupp och det faller pa din lott att beskydda de andra och ta hand
om sadant som hotar era uppdrag — ndgot du med ndje och inlevelse gor. Du &r béttre dn de andra,
men har darigenom ett ansvar att beskydda dem.

Gaspar: Er ledare och en person du ser upp till och som besitter, for gruppen, ovarderlig kunskap.
Han &r kvick, bade i huvudet och med svérdet, s& han har din respekt.

Mullvaden: En lustig liten filur. God kdmpe, men han ir ju en avhoppad Camarilla, kan man
verkligen lita pd honom? N@ja, han r ju stark i strid &ven om han &r lite feg och har nosen i bocker
for ofta.

Manfred: En galning som alltfor ofta snokar dir han inte dr 6nskad, men du kan acceptera honom
sé lange hans fardigheter ar till gagn for gruppen. Han dr som ett barn, som du far rddda ur trubbel
gang pa gang.

Virlden omkring dig: Du forstar ganska vél krafterna som far vérlden att fungera, tror du i alla
fall. Det dr den starkaste som Overlever, det har du bevis pa.
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Poltava 1707

Grus och svett gris slungades over dig nér en rysk kanonkula exploderade pa andra sidan kullen.
Man skulle kunna tro att de idiotiska dodliga slutade att sl&ss om natten, men tydligen var nigon
ovanligt sur inatt, antagligen pa grund av knippet med militdra planer som Mullvaden bar under
képan. Ert besok i ryssarnas stabstélt hade varit framgangsrikt, men nu skulle ni bara ta er ur det
hela utan att bli spriangda i bitar ocksd. Du muttrade surmulet for dig sjdlv nér du irriterat kom ihag
hur Gaspar minsann inte kunde 1ata er smita undan i tysthet, utan var tvungen att hugga av
téltpinnarna sa att téltet rasade ihop 6ver vakterna och sjdlvklart viackte hela lagret. Att han alltid
var tvungen att stila!

-”Hitat! Fort, hér ar det fritt!” ropade plotsligt Manfred, och borjade rusa mot en triddunge langre
bort. Gaspar var inte sen att f6lja Malkavens forslag och satte ivag over filtet. Du sldngde en blick
mot Mullvaden som stod och plirade halvblind at helt fel hall, varpa du vant plockade upp honom
med din enorma arm och gav honom en skjuts i ritt riktning innan du sjilv hukandes satte av.

En skarp knall hordes fran ena flanken och genom krutroken sdg du Manfred snurra runt valdsamt
och drasa ner bakom ett kron. Det fuktiga gréset fargades rott av hans blod. Du férbannade hans
oforsiktighet da du spanade bort mot flanken dér skottsalvan hade sitt ursprung. Det var svart att se
genom roken, men du uppskattade det till minst tio ryska muskotbérare, och av deras uniform att
doma tillhorde de ett regimente veteraner. Skit!

Gaspar gjorde en akrobatisk dykning ner i gropen dér Manfred hade fallit, och sekunden efter
vrikte du ner Mullvaden och dig sjélv i samma hal. Manfred tittade forvénat pa det blodiga halet i
sin brostkorg, men borjade snart 1dka samtidigt som du horde honom mumla nédgot om ”..men
varfor just nu? Och har?” Nér han fick syn pé den svértade kanonen som lag vilt pd marken, sken
han genast upp i ett brett leende och utbrast skrattande “Jaha, haha! Dér trodde du allt att jag skulle
trilla dit, men jag forstar allt vad du menar! Listigt, mycket listigt...” Som vanligt pratade den
galne Malkaven med ndgon som ingen annan sag.

Gaspar och du var inte sena att reagera. Men ett samforstand skapat av artionden av uppdrag ihop,
behdvde du bara se Gaspars nick med huvudet for att forstad vad som kriavdes. Medan Gaspar drog
sitt langsvard fran dess svarta skida och krop ihop beredd att storta fram, sa klev du raskt fram till
kanonen och greppade den med dina véldiga hénder. Som vanligt fick du som var starkast av ert
pack rddda de andra. Med ett ursinnigt vral lyfte du den massiva jarnpjasen 6ver huvudet och
slungade den enorma kanonen in i hogen med forvénade soldater som sparrade er flyktvég.
Sekunden efter var Gaspar pé fotter och med en oménsklig snabbhet skar hans svird genom de fyra
fiender som fortfarande stod upp. Ett klart maskeradbrott om nagon sdg er, ingen ménsklig varelse
kunde gora det ni just gjort. Ett ndjt brummande mullrade i din brostkorg, och nér du tittade bort
mot Mullvaden kunde du néstan ana ett leende under hans kapa, da han dunkade Manfred i ryggen
och viste ”Ibland &r det bra att vara Sabbat...”

Den starkes ansvar

-"Skit." viste Mullvaden, och tittade sig frenetiskt omkring, "Vi &r fast!".

Rummet ni barrikaderat er i hade inga fonster utan var solitt murat i en del av fastningens torn.
Manfred och Gaspar tryckte i sista sekunden ner bommen 6ver dorren, da det rasande foljet kastade
sig mot den.

-"Ehm, okej..." borjade Gaspar vars hjdrna gick pa hogvarv for att kldcka en ny plan.

Du kénde lite medlidande med Gaspar. Han var ju i och for sig bra pa att komma pa listiga planer,
men han hade aldrig insett vikten av ren styrka. Visst, skarpsinne var ju bra att ha, men det méter
sig aldrig mot nyttan av rastyrka och rent jivlar anamma. Du forsokte ofta patala detta for resten av
gruppen, men de ville inte hora pa det 6rat. Naja, du far ju vara storsint och inte se ner pa de andra
for mycket, med styrka kommer dven ansvar. Det ar din uppgift att se till att ingen av de andra
kommer till skada, och ndde den som kommer i er vig. Du suckade tyst, och borjade l6sa
problemet sa som du alltid far gora.
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Ditt forsta slag pulvriserade en stor sten i muren och hela tornrummet ekade av smillen. Tio
sekunder senare hade du skapat ett hal stort nog for er att fly ut genom, och en hég grus var det
enda spéret av stenarna som tidigare hallit er instingda. Aterigen hade du, gruppens starkaste
individ, 16st situationen.

Leonard Van der Meer

Er rdd in i notarien av Dovers kontor hade gatt mycket bra, och hans blod hade en djup och fyllig
smak. Gaspar bldddrade igenom listorna och spanade med ett kunnigt 6ga efter vilkdnda namn.
Strax stannade hans finger pé ett sillskap.

-”Leonard Van der Meer med séllskap” laste han hogt, och du behdvde inte vrida pa huvudet for att
se Mullvadens reaktion. Denne arkon hade tidigare forlojligat Mullvaden under sin tid i London,
och nu hade han svurit pa att hdimnas gruvligt. Mullvadens tdnder gnisslade ljudligt, medan han
viéste ut en forbannelse over dagen hans hatobjekt hade fotts. ..

Martinez di Angelo

Du blickade bort mot Gaspar och dven om han forsokte hélla en neutral min, s kunde han inte
dolja sin irritation. Aran tillhorde ju er, inte den déir vidrige Ventrue-antitribun.

-"For dina hjdltemodiga insatser for Sabbaten i Montmartre skall du hddanefter vara kind som
mycket modig och lojal, och md alla inom sekten visa dig tillborlig respekt.”

Arkebiskopens ord sved hart, och niir du s&g Martinez sjilvgoda leende si var Besten niira att ta
over dina sinnen. Det aset! Ni som vart néra att forlora livet for att uppdraget skulle lyckas, och sa
sveper han bara in och lurar till sig all dra.

-”En salut for Martinez di Angelo!” fortsatte drkebiskopen, och alla ndrvarande avlossade en
oronbeddvande skottsalva 1 luften. Martinez sag ut att snart spricka av sjdlvupptagen stolthet. Du
sdg fram emot att krossa varenda ben i hans kropp i framtiden...
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THALENTS SKILLS KNOWLEDGES
Acting 000000 AnimalKen eee8 000 Academics C00000
Alertness, oe0000 Firearms eec000 HearthWisdom___ 000000
Athletics ee0e000 Crafts 000000 Investigation 000000
Brawl eeoeee0 CLiguette 000000 Law 000000
Dedge 200000 Herbalism see 000 Linguistics e00000
Empathy 000000 Melee 000000 Medicine 800000
Intimidation eeee00 Music o00000 Oceult e€00000
Larceny 000000 Ride ee0000 Polites 800000
Leadership 000000  Stealth ®00000 Science 000000
Subterfuge Q00000  Survival o®0800 Seneschal 000000
ADVANTAGES
DISCIPLINES BRckGrouNDS VIRTUES
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Animalism

Feral Whispers Att kunna tala med djur. Man maste se djuret i 6gonen och djuret lyder
inte nddviandigtvis kommandot.

Beckoning Att kunna kalla till sig ett specifikt djurslag. Skickar ut en ’kallelse’ som
gor att djur av det slag man vill som finns inom hoérhéll och viiljer att
komma kommer. Kallelsen kan vara generell (t ex alla fladdermdss inom
horhall) eller hur specifik som helst.

S1a Charisma + Survival, svarighetsgrad sex.
1 lyckad Ett djur
2 lyckade Y4 av djuren inom hoérhall kommer
3 lyckade Halften av djuren inom horhall kommer
4 lyckade De flesta djuren kommer
5+ lyckade Alla djur inom horhall kommer

Fortitude

Overnaturlig motstdndskraft. Liggs till Stamina for att soaka skada.
Aggraverad skada kan endast soakas med hjilp av Fortitude.

Potence

Overnaturlig styrka. Ett automatiskt lyckat slag pa alla Stranght-relaterade
slag for varje dot i Potence. I Melee och Brawl rdknas de automatiska
lyckade slagen till skadeslaget.

FProtean
Eyes of the Beast Morkersyn. Tar en turn att aktivera.

Feral Claws Klor som ger Strenght plus ett i aggraverande skada. Tar en turn att
aktivera och kostar en bloodpoint.

Earth Meld Sjunka ned i jorden, ger fullt skydd mot solljus. Kostar en bloodpoint.
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Manfred

1575 lamnades ett litet bylte pa troskeln till kyrkan i Bremen i norra Tyskland. Présten som
Oppnade porten fann ett gossebarn och visste genast att det var ndgot speciellt med barnet. Trots
den bistra hdstnattens vind och regn grét inte barnet, utan plirade nyfiket fram ur byltet med en
pigg glimt i 6gonen. Présten och hans fru tog det som ett tecken frdn ovan och beslot sig for att
uppfostra pojken som sin son. De dopte honom raskt till Manfred.

Din uppvéxt var stillsam och lugn. Du véxte i1 din tro pa Gud och en allsméktig mening med livet.
Pristen och hans fru behandlade dig mycket vl och 6verdste dig med kérlek och visdom. Sjutton
ar gammal gick dock din vérld i spillror. Under ett kraftigt ovéder slog blixten ned i kyrktornet som
rasade samman av kraften och f6ll ner dver din far och mor som satt i bon dérunder. Deras dod
kastade omkull hela din vérldsbild — du kunde inte forsta hur Gud kunde straffa négra sa snilla och
fromma ménniskor som dina foréldrar. Din tro borjade svikta och med den dven ditt forstand dé
hela din person var uppbyggd kring din tro. Utan pengar eller dgodelar sattes du pé fattighuset. Da
tiderna var daliga tvingades du att arbeta varthin folk var villiga att ge dig nagot att géra. Du fick
allt mer angest over din tillvaro, och tappade till slut den sista tillstymmelsen till tro pa Gud.

Kanske var det din angest och misir som lockade till sig en vampyrs intresse. Men vem vet vad
som ror sig i huvudet pa en Malkav? En sommarnatt togs ditt liv abrupt ifran dig och du invigdes
till en ny odod existens. Ditt psyke fick sig ytterligare en torn av omvandlingen, men du anpassade
dig mycket fort till din nya vérld. Antagligen var det din nyfikna &dra som hade givits ny energi,
och salunda hjilpte dig att finna logik och mening i din nya existens. Faktum ér att hela ditt ’jag”
sedan dess har byggts upp kring din enorma fascination av omvéarlden och allt nytt.

Din skapare tog dig med genom Europa och du fick se manga nya lénder och stider. Din skapare
introducerade dig till Camarillan och dess seder och bruk, nagot som du inte riktigt kunde forlika
dig med. Varfor skulle ndgra andra bestimma vad som skedde mellan dig och virlden, bara for att
de var dldre 4n dig?

Din nyfikena natur kunde dock inte himmas av yttre lagar, utan du stack glatt in ndsan dir du
kdnde att ndgot intressant skedde. Detta ledde med tiden till att du blev allt mer o6nskad av de
vampyrer som helst ville behalla sina hemligheter for sig sjdlva. Ett antal attentat mot ditt liv
genomfordes, men tack vare din vakenhet s& undkom du var gang.

Det ville sig dock inte bittre dn att du och din Sire till slut kom i handgeméng med ett par vampyrer
som anfoll er, och du tvingades dripa en av dem. Din Sire lyckades dock inte lika bra utan moétte
den slutgiltiga doden. Aterigen berdvad din far, och nu blodsjagad vid hovet i Berlin flydde du
norrut, till ett forlovat land dér du hade hort att mer fritinkande vampyrer bodde.

Du anlinde salunda i Skandinavien och kom snart i kontakt med en organisation som kallades for
Sabbaten. De motsatte sig Camarillans reglerade styre, och du fann deras synsitt mer &ppet. Du
reste omkring tillsammans med olika besléktade och hjilpte till att frimja Sabbatens nérvaro i
Norden, samtidigt som du nyfiket insop véarlden omkring dig.

I slutet av femtonhundratalet tvingade dock Camarillans styrkor tillbaka Sabbaten. Till slut drog sig
Sabbaten undan till Skandinavien dér Camarillan &n sé linge inte hade sa stora intressen. Med hjélp
av dodliga trupper forsokte Camarillan dock fa ett fotfaste 4ven i Norden, sa de iscensatte
danskarnas beldgring av Bohus fastning 1676.

Sabbatens drkebiskop av Stockholm, Johann von Creutz, skickade ner alla besldktade han kunde
avvara for att tvinga tillbaka Camarillans styrkor. Detta innebar att spillrorna fran olika decimerade
pack slot samman vid fastningen for att om mojligt sl& ner fienden.

Det var dér du triaffade vad som skulle komma att bli ditt nuvarande Sabbatpack, ett osannolikt
ging som dock kompletterade varandra mycket bra och visade sig vara mycket kompetenta. Packet
ni bildade bestod av Toreadoren Gaspar, ledaren for packet och en mycket listig och farlig man
som snabbt fick din respekt; en Nosferatu fran England som kallades for Mullvaden, en intelligent
informationssamlare som dven var farlig i strid; samt en storvaxt Gangrel fran norra Sverige som
hette Gunde, en bjdsse som gick fram som en rasande vildbjorn genom era fiender.
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Ni lyckades inte hélla fastningen men som de enda dverlevande fran Sabbatens sida sag ni till att
sticka féstningen i brand innan ni flydde dérifrén. Lagorna fdngade ett flertal hogt uppsatta
Camarillaédldre vilka omkom. Arkebiskopen var mycket n6jd med er insats.

Ert pack fungerar bra och ni har kommit att lita pa varandra mer 4n nadgon annan. Du trivs bra ihop
med ditt pack d&ven om de har sina egenheter: Gaspar har en pafrestande tendens att alltid stila och
visa sig pa styva linan, Mullvaden é&r lite forsiktig och skrajsen av sig ibland, och Gunde har en
tendens att sld sonder allt i sin vig oavsett om ni behdver det eller inte. Det gor dig inte sd mycket
dock, du uppskattar deras séllskap och ert fortroende for varandra ar mycket stort.

}’eﬂanligket/ ,Egenskafer:

Du har genom aren kommit fram till att hela vérlden ar en slags géta eller mysterium. Du vet inte
riktigt vem eller vad som har skapat denna gata, men oavsett om det ar Gud, ddet eller virlden i sig,
sa &dr du helt 6vertygad om att ditt mal &r att losa detta alltomspannande mysterium. Allting &r
egentligen ett komplext och intrikat spel mellan dig och virlden. Virlden lagger hela tiden fram
nya klurigheter for dig, som utmaningar for dig att lista ut. Med detta i tankarna dr du hopplost
entusiastisk och nyfiken 6ver precis allt som kommer i din vag. Allting har en mening, och nér du
har rett ut vad alla gitor mynnar ut i s& kommer du att ha uppnatt ndgon form av hogre insikt — ditt
slutgiltiga mal!

Detta kommer saklart att ta en faslig massa tid, men det bevisar ju bara att din teori ar sann. For
varfor skulle du annars ha blivit odddlig, om inte vérlden ville att just du skall 16sa mysteriet!
Virlden &r dock en slug rackare, som dlskar att prova dig, precis som en god schackmotstandare.
Du maéste séledes vara listig for att vinna, men du ser fram emot varje ny utmaning!

Darfor ar du extremt nyfiken. Allt som hénder kring dig kan vara ledtrddar som vérlden listigt lagt
fram for dig att klura ut. Varje person &r intressant, varje diskussion en rebus, varje hindelse en
pusselbit. Du ér dock inte korkad, utan kdnner mycket vl till effekterna av att sticka in ndsan dér
den inte uppskattas, men din nyfikenhet tar ofta 6verhanden.

Du har dven en tendens att borja prata med vérlden nir du blir upphetsad och entusiastisk, négot
som ofta sker. Fraser som “Jasa, det &r ett villospér du lagger framfor mig hehe.. men jag vet nog
vad du planerar...” eller ”Aha, dir trodde du allt att du hade mig ett tag, men inte lille Manfred
inte... nej.” Andra tror att du pratar med dig sjélv eller att du &r tokig. Om de bara visste....

Du ser ut att vara runt tjugo ar gammal, och ger ett trevligt och alert intryck pa folk. Bakom din
rufsiga bruna lugg blinkar ett par stora nyfikna mdrka 6gon, och ett lekfullt leende spelar ofta 6ver
dina léppar.

Asikter om:

Dig sjélv: Du dlskar dig sjdlv. Livet dr underbart nu nir du forstatt vad allt gar ut pa.

Gaspar: Er ledare och en person som besitter massvis med kunskap. Det &r alltid spédnnande och
givande att f6lja med honom pa olika utflykter, da du ofelbart kommer i kontakt med nya gétor hela
tiden. Han 4r rétt klipsk ocksa, vilket &r bra om du inte lyckas fé rétsida pa vissa synnerligen
kniviga pussel.

Mullvaden: Denne tillbakadragne Nosferatu r ett mysterium i sig, vilket gor att du dlskar att
kretsa runt honom och forsoka forsta dig pa hur han fungerar och vad hans roll i det stora hela ar.
Han skulle aldrig erkédnna det sjdlv men ni &r nog vénner tror du.

Gunde: Denne enorme nordman ér ett fascinerande kapitel. Han verkar inte tycka om dig sa vérst
mycket och har hotat med stryk ett antal gdnger om du inte slutar besvdara honom. Men du ser hans
antipati som en utmaning fran vérlden att forsoka klura ut en pusselbit ur Gunde utan att bli
ihjilslagen pa kuppen.

Virlden omkring dig: Virlden ar din evige motspelare och foljeslagare. Du ér 6verlycklig att du
blev omfamnad, eftersom du da blev en spelare i det stora spelet, istillet for en pjas.
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Poltava 1707

Grus och svett gris slungades over dig nér en rysk kanonkula exploderade pa andra sidan kullen.
Man skulle kunna tro att de idiotiska dodliga slutade att sl&ss om natten, men tydligen var nigon
ovanligt sur inatt, antagligen pa grund av knippet med militdra planer som Mullvaden bar under
képan. Ert besok i ryssarnas stabstélt hade varit framgangsrikt, men nu skulle ni bara ta er ur det
hela utan att bli sprangda i bitar ocksd. Du forstod inte riktigt varfor Gaspar var tvungen att hugga
av tiltpinnarna sé att téltet rasade ihop 6ver vakterna, men han brukar ju gora sént. Sjéalvklart
vicktes hela lagret. HO, och folk brukar kalla dig indiskret! Naja, Vérlden tyckte kanske att det var
lite for enkelt for dig att bara smita undan med papprena ni kommit 6ver. Haha, men du skall allt
visa att du kan lyckas komma undan &nda!

Du spanade ut 6ver terrdngen och noterade snart en liten trdddunge som skulle kunna erbjuda er
skydd, och ropade -"Hitat! Fort, har ar det fritt!”. Du satte sedan av och borjade rusa mot dungen
langre bort. Gaspar var inte sen att folja ditt forslag, och strax darefter sig du Gundes enorma arm
plocka upp Mullvaden som stirrade nirsynt pa nagot i helt fel riktning.

En skarp knall hordes plotsligt fran ena flanken och du kénde nagot triffa dig rétt i brostet.
Forvanat drasade du ner bakom ett kron efter att ha slungats runt av skottet. Det fuktiga gréset
fargades rott av ditt blod da du hasade ner pa marken. Strax darefter kastade sig Gaspar akrobatiskt
ner bakom kronet efter dig, och efter honom kom Gunde och Mullvaden hals 6ver huvud. Du
tittade forvanat pa det blodiga hélet i din brostkorg, och var uppriktigt sagt forbryllad dver avsikten
Virlden hade med att du skulle bli triffad just nu. Vad kunde det betyda? Samtidigt som du borjade
laka ditt sar tittade du dig fragande omkring och sag snart svaret pa dina fragor. Du sken genast upp
i ett brett leende och utbrast skrattande ”Jaha, haha! Dér trodde du allt att jag skulle trilla dit, men
jag forstar allt vad du menar! Listigt, mycket listigt...” Du pekade glatt pa den svirtade kanonen
som lag vélt pa marken.

Gaspar och Gunde var inte sena att reagera. Men ett samfOrstand skapat av &rtionden av uppdrag
ihop, behdvde norrldnningen bara se Gaspars nick med huvudet for att forsta vad som krévdes.
Medan Gaspar drog sitt langsvéard fran dess svarta skida och krop ihop beredd att storta fram, sa
klev Gunde raskt fram till kanonen och greppade den med sina vildiga hinder. Med ett ursinnigt
vrél lyfte han den massiva jarnpjésen 6ver huvudet och slungade den enorma kanonen in i hdgen
med forvanade soldater som sparrade er flyktvdg. Sekunden efter var Gaspar pa fotter och med en
oménsklig snabbhet skar hans svérd genom de fyra fiender som fortfarande stod upp. Ett klart
maskeradbrott om négon ség er, ingen ménsklig varelse kunde gora det ni just gjort. Du tyckte dig
ana ett leende bakom Mullvadens képa, d& han dunkade dig i ryggen och viéste ”’Ibland &r det bra
att vara Sabbat...”

ufftiickten

Med en djup njutningsmaéttad suck strackte du fornojt pa dig, och sldppte taget om den dode
friherrens nacke. Den ondskefulle dversittaren hade lite 6verraskande visat sig vara en alldeles
utsokt méltid. Det fanns dock ingen tid att forlora. Snabbt plockade du pa dig pergamenten ni
behdvde, nickade artigt at liket pa golvet, och forsvann i blotta intet.

Ett ganska enkelt uppdrag, tinkte du forstrétt da du promenerade genom korridoren mot residensets
trapphus. Du fick precis syn pa trappan som ledde tillbaka, da dina vaksamma sinnen uppfattade
roster bakom en av korridorens dorrar. Misstdnksamt stannade du till och spetsade dina 6ron.

Var detta en ny utmaning? Eller ville Vérlden bara vilseleda dig fran att ta ut pergamenten snabbast
mdjligt? Verkligen lurigt. Om du tog raka vigen ut sa skulle du ju lyckas med ditt uppdrag, men &
andra sidan skulle du ha avb6jt en utmaning fran din motspelare. Dessutom, om Virlden avsag att
du skulle ta raka vigen ut, varfor pagick det da en konversation innanfor dérren? Ett slugt leende
spelade 6ver dina ldppar dé du forsiktigt kinde pa handtaget. ”Det ar ditt drag.” viskade du tyst nér
dorren sakta gled upp...
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Leonard van der Meer

Er rdd in i notarien av Dovers kontor hade gatt mycket bra, och hans blod hade en djup och fyllig
smak. Gaspar bldddrade igenom listorna och spanade med ett kunnigt 6ga efter vilkdnda namn.
Strax stannade hans finger pé ett sillskap.

-”’Leonard van der Meer med séllskap” ldste han hogt, och du behovde inte vrida pa huvudet for att
se Mullvadens reaktion. Denne arkon hade tidigare forl6jligat Mullvaden under sin tid i London,
och nu hade din vén svurit pa att himnas gruvligt. Mullvadens tidnder gnisslade ljudligt, medan han
viaste ut en forbannelse 6ver dagen hans hatobjekt hade fotts...

Martinez di Angelo

Du blickade bort mot Gaspar och d&ven om han forsokte halla en neutral min, sa kunde han inte
dolja sin irritation. Aran tillhdrde ju er, inte den dédr vidrige Ventrue-antitribun.

-"For dina hjdltemodiga insatser for Sabbaten i Montmartre skall du hddanefter vara kéind som
mycket modig och lojal, och ma alla inom sekten visa dig tillborlig respekt.”

Du noterade att Arkebiskopens ord sved hart for Gaspar, och nir du sig Martinez sjilvgoda leende
sd kunde du inte lata bli att fundera pa vad Varlden kunde mena med det hir. Var det ett test, for att
se om ni kunde vinna &ver det aset? Ni som varit néra att forlora livet for att uppdraget skulle
lyckas, och sa sveper han bara in och lurar till sig all éra.

-”En salut for Martinez di Angelo!” fortsatte drkebiskopen, och alla ndrvarande avlossade en
oronbeddvande skottsalva i luften. Martinez sag ut att snart spricka av sjilvupptagen stolthet. Du
sag fram emot utmaningen att sitta ett par kippar i hans hjul i framtiden...
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NAME: Manfred
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(GENERATION: &t

PLAYER! DEMERANOR: Tanatic Haven
CHRONICLE: Lincon 2001 CLnN: Malkavian CoNcEPT:
HTTRIBUTES
Puvsical, (max:5) SoCIAL MEeNTAL
Strength, 0800000 Charisma eoeee 00 [Perception YT X1 Xe)
Dexterity oeee800 Manipulation o0e000 Intelligence ®9 9000
Stamina ®9e 000 Appearance 200000 Wits (Y T X Yoo
ABILITIES
THALENTS SKILLS KNOWLEDGES
Acting 800000 AnimalKen ee0 000 Academics e8O000
Alertness, oe0e00 Firearms eee800 HearthWisdom__ 000000
Athletics eeococo Crafts 000000 Investigation FY'Y JoXeo 1)
Brawl ee0000 Eiquette 00000 Law 00000
Dedge sesee0 Herhalism o0oo0000 Linguistics *80000
Empathy 000000 Melee ee00Cc0 Medicine _ 000000
Intimidation oooooo Music o00000 Oceult e80000
Larceny ee0000 Ride ee0000 Politics 200000
Leadership 00000 Steaith eseeeD Science e8 8000
Subterfuge e00000 Survival ®#®#0000 Seneschal 000000
ADVANTAGES
DISCIPLINES BncksrouNns VIRTUES
Auspex. (Y X JsXels] 00000 ) .
Obfuscate 000600 560000 Conscience/Convictich_ e @900
Dominate ®00000 00000  SelfCentiol/Instinct_ 0 © @ @0
Celerity ®00000 00000
000000 aooooo Courage eseee
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00000 Fumanity Bruised U
000000 o 999800000 Hurt -1 O
000000 Injured 10
DO000O Wy power —— Wounded -2 [
000000 Mauled 20
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Aw;mx
Heightened Senses

Aura Perception

The Spirit’s Touch

@etcrity

Dominate

Forhojda sinnen.

Kan kdnna av stimningar, kinslor etc genom att se pa den aura som finns
omkring en person. Perception + Empathy, svarighetsgrad éatta.

Att genom att rora vid ett foremal fa intryck av den som senast holl i det.
Perception + Empathy, varierande svarighetsgrad.

Overnaturlig snabbhet. Genom att spendera en bloodpoint turnen fore
man vill anvianda det far man nésta turn en extra action per dot i celerity.
Enbart fysiska actions.

Man kan inte dominera vampyrer av ligre generation an en sjélv.

Command

Mesmerize

The Forgetful Mind

0bfuscate
Cloak of Shadows

Unseen Presence

Mask of a Thousand Faces

Vanish from the Mind’s Eye

Se ndgon i 6gonen och séga ett ord som blir atlytt. Ordet kan inkluderas i
en mening. Manipulation + Intimidation mot offrets Willpower.

Plantera en suggestion i personens sinne, att utforas nu eller senare.
Ogonkontakt erfordras vid tidpunkten for inplanterandet. Manipulation +
Leadership mot offrets Willpower.

Andra minnen. Ogonkontakt erfordras. Wits + Subterfuge mot offrets
Willpower.

1 lyckad Kan ta bort ett minne, varaktighet en dag

2 lyckade  Kan ta bort minnen permanent

3 lyckade  Kan gora mindre dndringar

4 lyckade  Kan ta bort eller dndra hela scener

Slyckade  Kan rekonstruera stora perioder av offrets liv

Gomma sig i skuggor, bakom lyktstolpar etc. Maste sta still.
Kan rora sig omkring utan att bli sedd. Blir sedd om man interagerar.

Andra utseende for att se ut som en annan, verklig eller inbillad, person.
Manipulation + Performance, svarighetsgrad sju.

Man kan bli osynlig &ven nér folk ser pa en. Charisma + Stealth mot
personens Wits + Alertness, krdver minst tre lyckade for att forsvinna.
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Mullvaden

Brian Paddington, som du egentligen heter, foddes en dimmig London-morgon 1575. Redan under
din ungdom var du ljusskygg och en smula forsiktig, ndgot som ledde till att du holl dig for dig
sjdlv medan de andra barnen lekte pa gatorna. Dina fordldrar arbetade mycket och 16ste din
uppfostran genom att sétta dig i studier hos olika privatlédrare. Du ldrde dig véldigt mycket om
sprék, vetenskap, matematik och annat, men dina foridldrar sag du inte till sa ofta.

Vid tjugo ars alder fick du anstéllning som hjélpreda vid notarieavdelningen vid sjdlvaste det
kungliga parlamentet. Med aren avancerade du i rankerna och var efter tjugo ars trogen tjanst
huvudnotarie med ansvar over alla papper och register. Manga av dina kollegor hade klattrat om
dig i karridren och satt nu som ledaméter i parlamentet, ndgot som irriterade dig otroligt. De var
inte hélften s duktiga som du, de hade bara ritt kontakter och visste hur man slickade rétt stovlar.

Ditt livs bitterhet, avundsjuka och frustration krdvde hdmnd, och det var dirfor du svarade ja dé en
mork frimling en regnig natt frigade dig om du var intresserad av att sétta dit dina hatobjekt.
Framlingen var ingen mindre &n din blivande Sire, en gammal Nosferatu som raskt gjorde dig till
sin ghoul och invigde dig i en 16msk plan att sprianga hela det engelska parlamentet i luften. Han
foretrddde en sammanslutning vampyrer som kallades for Sabbaten, och din Sire hade en annan
ghoul, en viss Guy Fawkes, som skulle genomfora attentatet. Du hjilpte till med information och
planering av dadet, men i sista stund hade nagon léckt och det hela avsldjades. Fawkes arresterades
och avrittades, men du och din méstare flydde London.

Din méstare var dock n6jd med din insats och du blev strax direfter omfamnad till en vampyrisk
existens. Omvandlingen till Nosferatu slet hart pa din kropp, och likt ett gudomligt hén kroktes din
rygg, din hud morknade och din nésa @ndrade skepnad till en djurisk nos. En uppenbar likhet vid ett
visst djur gjorde att du dérefter kallades Mullvaden. Din bitterhet och ilska véxte sig ater stark.

Ditt nya namn blev dock mycket passande da du trettio &r senare infiltrerade Camarillan i London.

Du blev hanad och forlgjligad av de fisforndma vampyrerna vid hovet, men du 1dt dem hallas pa
grund av den mingd information du fick reda pa och lyckades formedla vidare till Sabbaten.
Speciellt tyckte en viss Leonard Van der Meer, arkon till Tremerejusticaren Kirshner, om att
trakassera dig och forlgjliga dig infér de andra besldktade. Du svor en tyst ed om att se honom
brinna i helvetet.

I slutet av femtonhundratalet ansatte Camarillans styrkor Sabbaten héart. Till slut drog sig Sabbaten
undan till Skandinavien dar Camarillan 4n sa lange inte hade sé stora intressen. Med hjélp av
dodliga trupper forsokte Camarillan dock fa ett fotfaste &ven i Norden, sa de iscensatte danskarnas
beldgring av Bohus féstning 1676.

Sabbatens drkebiskop av Stockholm, Johann von Creutz, skickade ner alla besldktade han kunde
avvara for att tvinga tillbaka Camarillans styrkor. Detta innebar att spillrorna fran olika decimerade
pack sl6t samman vid féstningen for att om mojligt sla ner fienden, och dven du blev ditkallad.

Det var dér du traffade vad som skulle komma att bli ditt nuvarande Sabbatpack, ett osannolikt
ging som dock kompletterade varandra mycket bra och visade sig vara mycket kompetenta. Packet
ni bildade bestod av Toreadoren Gaspar, ledaren for packet och en mycket listig och farlig man
som snabbt fick din respekt; en Malkav vid namn Manfred som hade en fascinerande formaga att
sticka in huvudet dir det inte horde hemma och f4 ut det oskatt med viktig information; samt en
storvéixt Gangrel fran norra Sverige som hette Gunde, en bjésse som gick fram som en rasande
vildbjorn genom era fiender.

Ni lyckades inte halla fastningen men som de enda dverlevande fran Sabbatens sida sag ni till att
sticka fastningen i brand innan ni flydde dérifran. Lagorna fangade ett flertal hogt uppsatta
Camarillaildre vilka omkom. Arkebiskopen var mycket njd med er insats, och sedan dess har ni
utfort manga djarva ddd mot Sabbatens fiender.

Ert pack fungerar bra och ni har kommit att lita pa varandra mer dn nagon annan. Du trivs bra ihop
med ditt pack dven om de har sina egenheter: Gaspar har en pafrestande tendens att alltid stila och
visa sig pa styva linan, Manfred &r trots allt spritt sprangande galen och pratar med sig sjélv, och
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Gunde har en tendens att sld sonder allt i sin vdg oavsett om ni behdver det eller inte. Ibland lyckas
du dock tala lite vett i deras skallar och styra upp situationerna ni rakar in i. Ert fortroende for
varandra dr mycket stort.

Pzﬁanligfwt/ ;Egenskufar:

Du ér oftast lite forsiktig och eftertinksam, ndgot som kan behdvas for att styra upp de impulsiva
krafterna inom packet. Detta betyder dock inte att du &r handlingssvag eller feg, snarare tvirtom, du
ar mycket kompetent i stridens hetta. Du menar bara att man undviker onddiga risker genom att
tdnka efter lite innan man sticker in huvudet i drakens héla.

En annan sida av dig drivs av en enorm kunskapstorst, du vill ha reda pa allt och ldra dig nya saker
hela tiden. Det &r trots allt din enorma kunskap och utrdknande hjirna som har gjort dig till en
vardefull medlem i packet, och gett dig status och erkédnnande bland dina vénner.

Du ér mycket nérsynt, ndgot som du till viss del avhjélper med ett par tjocka glasogon. I strid
brukar du darfor forsoka komma riktigt ndra din motstdndare med hjélp av Obfuscate, och sedan
njuta av att halla fast denne med din vampyriska styrka samtidigt som dina thaumaturgiska
formégor kokar offrets blod. Du tycker om att himnas pa varlden som har hanat dig s illa, och nar
du tdnker pa saken blir du s ilsken att du borjar skaka. Du brukar ofta hotta med din knotiga nive
mot himlen och vdsa "Revenge!”.

Helst av allt skulle du vilja himnas pa Leonard van der Meer, det Gverldgsna aset som fornedrade
dig mest av alla. Att f4 smyga fram dina armar runt honom och sakta krama livet ur honom
samtidigt som du kinner hans blod koka, far det att vattnas i munnen pé dig.

Du har en brun- och svartflackig ldderaktig hy, och din rygg ér krokt sa du tvingas gé framétbojd.
Ditt anlete domineras av din véldiga nos, bortom vilken tva svarta 6gon plirar fram bakom de
tjocka glasdgonen. Du brukar kli dig i en mork képa vars huva tacker ditt ansikte, med l&nga vida
drmar i vilka du gnider dina hénder i illvillig ondska.

Asikter om:

Dig sjéalv: Du ér overldgsen alla korkade hjon, och endast nagra fa uppvisar intelligens nog att
fortjana din respekt. Du kanske &r liten och ful, men du r stark bade fysiskt och mentalt. Till slut
skall du nog fa din hdmnd.

Gaspar: Er ledare och en person som besitter mycket kunskap. En av de fa personer som har din
respekt. Det dr alltid givande att f6lja med honom pé olika uppdrag da ni ofta kommer 6ver
sdllsynta dokument eller kommer i kontakt med nya mystiska saker som kan utvidga din kunskap.
Han har dock en frustrerande tendens att visa sig pa styva linan varje ging tillfille erbjuds. Det &r
vil toreadorblodet i honom som kréver sin ritt.

Manfred: Detta energiknippe till Malkav kan vara ganska anstrdngande stundtals med sin
impulsivitet. Ni delar dock en gemensam nyfikenhet och intresse for omvarlden, 4&ven om han
tycker om att sticka in huvudet fore medan du ar forsiktig och eftertinksam. Du tycker bra om
honom, men du forsoker halvhjartat dolja det genom att anldgga en slug berdknande fasad.

Gunde: Denne enorme nordman ér lite for korkad for din smak. Dock 4r han en klippa att ha i
ryggen ndr det vankas brék, och han har rdddat din nacke ett flertal ganger. Han kan dock vara
smatt frustrerande stundtals da han insisterar pa att sla sonder allt som han far hinderna pa. Han
verkar ibland lite misstdnksam mot dig eftersom du spenderat s manga ar med Camarillan, men du
Overtygar honom var gang om ditt hat mot dessa snobbiga djévlar.

Virlden omkring dig: Ditt drivande mal ar att hAmnas mot den sadistiska varld som lekt med dig
s& grymt. Overallt kan du kiinna de medlidande blickar du far, och héra de fornedrande skratten
frén folk som ser dig. Men de skall fa betala dyrt... "Revenge!”
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Poltava 1707

Grus och svett gris slungades over dig nér en rysk kanonkula exploderade pa andra sidan kullen.
Man skulle kunna tro att de idiotiska dodliga slutade att sl&ss om natten, men tydligen var nigon
ovanligt sur inatt, antagligen pa grund av knippet med militdra planer som du bar under kapan. Ert
besok i ryssarnas stabstélt hade varit framgangsrikt, men nu skulle ni bara ta er ur det hela utan att
bli spriangda i bitar ocksa. Dina skarpa tinder gnisslade ljudligt mot varandra nér du irriterat kom
ihag hur Gaspar minsann inte kunde lata er smita undan i tysthet, utan var tvungen att hugga av
taltpinnarna sa att téltet rasade ihop 6ver vakterna och sjalvklart vackte hela lagret. Att han alltid
var tvungen att stila!

-”Hitat! Fort, hér ar det fritt!” ropade plotsligt Manfred, och borjade rusa mot en triddunge langre
bort. Gaspar var inte sen att f6lja Malkavens forslag, och en sekund senare kdnde du Gundes
enorma arm plocka upp dig och ge dig en skjuts i ritt riktning innan han sjélv hukandes satte av.

En skarp knall hordes fran ena flanken och genom krutréken sag du Manfred snurra runt valdsamt
och drésa ner bakom ett kron. Det fuktiga gréset fargades rott av hans blod. Du férbannade din
daliga syn da du plirade halvblint mot flanken dér skottsalvan hade sitt ursprung. Det var svart att
se genom roken, men du uppskattade det till minst tio ryska muskotbarare. Skit!

Gaspar gjorde en akrobatisk dykning ner i gropen dar Manfred hade fallit, och sekunden efter
vriakte Gunde ner dig och sig sjdlv i samma hél. Manfred tittade forvanat pa det blodiga halet i sin
brostkorg, men borjade snart ldka samtidigt som du horde honom mumla nédgot om ”..men varfor
just nu? Och hir?” Nar han fick syn pé den svértade kanonen som lag vilt pa marken, sken han
genast upp i ett brett leende och utbrast skrattande ”Jaha, haha! Déar trodde du allt att jag skulle
trilla dit, men jag forstar allt vad du menar! Listigt, mycket listigt...” Som vanligt pratade den
galne Malkaven med nidgon som ingen annan sag.

Gaspar och Gunde var inte sena att reagera. Men ett samforstand skapat av artionden av uppdrag
ihop, behovde norrldnningen bara se Gaspars nick med huvudet for att forsta vad som krévdes.
Medan Gaspar drog sitt langsvérd fran dess svarta skida och krop ihop beredd att storta fram, sa
klev Gunde raskt fram till kanonen och greppade den med sina véldiga hidnder. Med ett ursinnigt
vrél lyfte han den massiva jarnpjasen 6ver huvudet och slungade den enorma kanonen in i hdgen
med forvénade soldater som spérrade er flyktvdg. Sekunden efter var Gaspar pé fotter och med en
oménsklig snabbhet skar hans svérd genom de fyra fiender som fortfarande stod upp. Ett klart
maskeradbrott om ndgon sag er, ingen ménsklig varelse kunde gora det ni just gjort. Du log
illmarigt under din kapa, dd du dunkade Manfred i ryggen och viste ”Ibland &r det bra att vara
Sabbat...”

Leonard Van der Meer

-“Jag tror jag skall ldmna in ett forslag till det Inre Radet nista géng jag traffar dem. Vi borde
infora en sjunde Tradition: om man ser ut som en mullvad s& maste man obfuskera sitt utseende for
jamnan!*

Det vackra séllskapet skrattade ett klingande skratt som skvallrade om drhundraden av dvning.
Leonard Van der Meer, den forbannade Gangrelarkonen, sken som en sol och sldngde en forn6jd
blick mot dig medan han badade i uppskattningen frén harpyorna omkring sig. Dina vassa tinder
gnisslade ljudligt bakom ké&pan och dina nédvar knét sig krampaktigt i vrede.

Om du inte var tvungen att upprétthalla din tickmantel som en timid bokmal som var trogen
Camarillan, sa skulle han nog fa se pa annat. Du kdnde en saftig blodsmak i munnen pa dig, nar du
fantiserade om att smyga upp bakom honom, slingra dina sega armar runt hans hals, och koka hans
blod med dina ockulta talanger. Nagon ging skall han fa betala... ndgon gang skall du fa din
hdmnd...

I skuggan av Madame Guillotine — Copyright 2001 Johan Englund & Tom Lindahl




Martinez di Angelo

Du blickade bort mot Gaspar och dven om han forsokte héalla en neutral min, sd kunde han inte
dolja sin irritation. Aran tillhdrde ju er, inte den dér vidrige Ventrue-antitribun.

- "Fér dina hjdltemodiga insatser for Sabbaten i Montmartre skall du hidanefter vara kdnd som
mycket modig och lojal, och ma alla inom sekten visa dig tillborlig respekt.”

Arkebiskopens ord sved hart, och nir du sdg Martinez sjilvgoda leende sa gnisslade dina tinder
igen. Det aset! Ni som varit nira att forlora livet for att uppdraget skulle lyckas, och s& sveper han
bara in och lurar till sig all &ra.

-”En salut for Martinez di Angelo!” fortsatte drkebiskopen, och alla ndrvarande avlossade en
oronbedovande skottsalva i luften. Martinez sag ut att snart spricka av sjalvupptagen stolthet. Du
sdg fram emot att koka hans blod i framtiden...
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NAME: Mulfvaden NATURE:  Survivor GENERATION: 8t
PLAYER: DEMERNOR:  Judge Haven:
CHRONICLE: Lincon 2001 CLanN: Nosferatu Concerm:
— A\ TTRIBUTES
Puvsical  (max:5) SOCIHL MEeNTAL
Strength 0890000 Charisma 000000 Perception 000000
Dexterity #€0000 Manipulation ooee00 Intelligence YT XX Il
Stamina 008000 Appearance 00000 Wits ®90000
ABILITIES
TALENTS SKILLS KNOWLEDGES
Acting 000000 AnimalKen o980 00 Academis ' YIX 1]
Alertness 000000 Firearms ee00000 HearthWisdom__ 000000
Athletics 000000 Crafis 000000 Investigation 880 CO
Brawl eewe00 Eriguette ee0000 Law e90000
Dedge 000000 Herhalism 000000 Linguistics *98000
Empathy 000000 Melee 00000 Medicine  ___eee800
Intimidation eee000 Music ooooo00 Oceult 688800
Larceny 000000 Ride 00000 Politics 2e9000
Leadership 000000  Stealth eoeecO Science 080000
Subrerfuge e80000 Survival ®®0000 Seneschal 000000
ADVANTAGES
DISCIPLINES BRCKGROUNDS VIRTUES
Fotence ee®0000 00000 . o
Conscience, 0
Obfuscate 000000 ooooo TConwicdin €000
Animalism 00000 00000 SafGomrol/Instinct @ @800
Thaumatur]y _ e eeeeo 00000
Tortitude e000C0 ooooo Courage 8000
=——()rHER TRAITS Roap HEeacr
000000 J{umanity Bruised U
000000 o 999000000 Hurt -1 d
000000 Injured -1 0O
0006000 :“fILLP( WER —— Wounded 2 L_.‘
cooonoo Mauled 20
COMBAT (N E NN NNN NG Crippled 50O
Weapon Difficulty [Damage OoOooooogoonon Incapacitated m
HMagelmuskir  |Short range 10 EXPERIENCE

Stag med kofven Str+ i
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Animalism
Feral Whispers

Fortitude

0bfuscate
Cloak of Shadows

Unseen Presence

Mask of a Thousand Faces

Potence

Thaumatu 4y

Path of Blood

A Taste for Blood
Blood Rage

Blood of Potency
Theft of Vitae
Cauldron of Blood

Att kunna tala med djur. Man maste se djuret i 6gonen och djuret lyder
inte nddvandigtvis kommandot.

Overnaturlig motstdndskraft. Liggs till Stamina for att soaka skada.
Aggraverad skada kan endast soakas med hjilp av Fortitude.

Gomma sig i skuggor, bakom lyktstolpar etc. Maste sti still.
Kan rora sig omkring utan att bli sedd. Blir sedd om man interagerar.

Andra utseende for att se ut som en annan, verklig eller inbillad, person.
Manipulation + Performance, svarighetsgrad sju.

Overnaturlig styrka. Ett automatiskt lyckat slag pa alla Stranght-relaterade
slag for varje dot i Potence. I Melee och Brawl rdknas de automatiska
lyckade slagen till skadeslaget.

S1& Willpower mot en svérighetsgrad pa kraftens niva plus tre.
Kunna bedéma generation etc genom att smaka pa blodet.
Tvina en annan besldktad att spendera blod .

Sanka generation temporért. En lyckad = en generation.

Stjdla blod frén en annan besldktad utan att réra vid denna.

Fé en annan besldktads blod att koka. 2 Aggr. / Success.
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Bimgn ~ ‘Icnmktﬁrsﬁlm{ NPCer

NAME: Madame Guillotine GENERRTION: 7t
PLAYER! DEMENNOR: Haven:
CHRONICLE: Lincon 2001 CLaNe Malkgvian Concept?
ATTRIBUTES
PuysicaL  (max6) Socia Me~TAL
Strengtl Charisma Perception 000000
Dexterity. Manipulation, Intelligence, 000
Stamina, '] Appearance. Wits. 000
RABIUTIES
TNLENTS SKILLS KNOWLEDGES
Acting___ 000000  AnimalKen 000000 Academics_____ 000000
Alertness, eee000 Fircarms 000000 HearthWisdom__oooc000
Athletics_______i Crafts, 000000 Investigation____ 000000
Brawl, Etiquette, 000000 Llaw 000000
Dodge. Herbalism______ 000000  Linguistics
Empathy, Melec, Medicine.
Intimidation____ 000000  Music, Occule,
Larceny, 000000 Ride, Politics,
Leadership, 000000  Stealth, Science,
Subterfuge 000000  Survival Sy hal, 000000
ADVANTAGES
5 DiscipLINES BRckGROUNDS VIRTUES
Obfuscate 00000 : .
Dominate 00000 ConsciencefCwicti®_00000
Tuspex, 00000  Self.Control/Tamint_00000
_Celerity @ 00000 00000
Fortitude 000000 00000 Courage, 00000
OTHER TRAITS === Ronp Henumn
_Potence 900000 Humanity Bruised o
Dementation  ¢@0000 Hi -1 0
— 0000000000 urt
000000 Injured .1 o
000000 Wy powkR Wounded -2 O
000000 Mauled 2 0
COMBAT 0000000000 Crippled 5 0O
Weapon Difficaley [Damage goooooooao Incapacitated O
Swird Sir+2 .
= Broon Poor=—= ExpERIENCE
oonoooonoo
oooooooooo
P 15— N

L <

IS5

Path of Blood _e
Lure of Flames _ g
_Move. of Mind_ @
_000000
COMBRT
Difficuley [Damage
Str+2

80

Weapon
Svird

NAME: Justicar Kirchner NATURE: GENERATION: 6tf
'YER: DEMEANOR: Haven:
CHRONICLE: Lincon 2001 CLAN:  Tremere ConceeT:
ATTRIBUTES
PuySICAL (max;7) SociaL Me~TAL
Stren, 000000 Charisma Perception,
Dexeerity. Manipulacion Intelligence,
Stamina, Appearance. Wits,
ABUTIES
TNLENTS SKILLS KNOWLEDGES
Acting 000000  AnimalKen 000000  Academics, 90000
Alertness, ®ee000 Fircarms 000000 Hearth Wisdom__ee®0000
Athletics 000000  Crafts 000000 Investigation___
Brawl 000000  Etiquette, €00000 Law
Dodge. Herbalism, 000000  Linguistics,
Empathy, Melee 000000 Medicine.
Intimidation Music, 000000  Occul
Larceny, 000000 Ride 000000 Politi
Leadership. 000000  Stealth, 000000 Science
Subrerfuge. 000000 Survival 000000 Seneschal____000000
ADVANTRGES
DisciPUINES BRckGROUNDS VIRTUES
00000 N
00000 Conscience/CRwictlié_0 €000
00000  Self-Control/i5het_s 00 @0
00000
000000 00000  Courage eee00
===OTHER TRAITS Ro HerLrn
Thaumaturgy 000000 Humanity Bruised

0009000000

WILPOWER
0000000000
goooooooao
=—=Buwon Poor.=———=

ooooogooooo
oooooooooo

30 bloodpoints, 6/turn
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g

g
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Incapacitated
EXPERIENCE

—

1791
e—
NAME: Generic Goon NATURE: GENERATION: 9t
PLAYER: DEMENNOR: Haven:
CHRONICLE: Lincon 2001 CLuNs Goon Squad CoNcEPT:
ATTRIBUTES
Puvsical (max;:5) Socia MenNTAL
Strengtl 000000 Charisma, Perception,
Dexcerity. @000  Manipulation, Intelligence,
Samina_______#@0000  Appcarance, ee0000 Wit
HABIUTIES
TNLENTS SKILLS KNOWLEDGES
Acting 000000  Animal Ken, 000000  Academics 000000
Alertness, 000000 Fircarms 090000 Hearth Wisdom__ooo0000
Athletis_____ #00000  Caafts. 000000 Investigation__#@0000
Braw] Eriquette. 000000 law___ _ 000000
Dodge. Herbalism 000000 Linguistics___000000
Empathy, Melee, Medicine, 000000
Intimidation, Music, Occult. 000000
Larceny, Ride, Politics, 000000
Leadership. 000000  Stealth, Science______ 000000
Subterfuge. 000000  Survival 000000 Senescha______000000
ADVANTAGES
® DiscipUNES BRCKGROUNDS VIRTUES
otence ®80000 00000 (i I avict
Gty e00000 00000 nition_00000
Auspex, ©00000 00000  Self-ControlfInstinct_00000
_Fortitude 900000 00000
000000 00000 Courage 00000
==OTHER TRAITS === R¢ Hener
000000 Humanity Bruised B
000000 Hi 1
0000000000 urt
000000 Injured 1 8
000000 Wy powkr Wounded -2
000000 Mauled 2 0
CoMBAT ®©000000000 Cigpled 5 O
Weapon Difficuley | Damage gooooooooco Incapacitated [u]
drd tr+2 E=——
QS)Z;Z[ S ; Bioon PooL === EXPERIENC
ooncooomEs
ooooooOees

2/turn
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NAME: Leonard Van der Meer INATURE: GENERATION: 8tf
PLaveR: DEMEANORS HAavEN:
CHRONICLE! Lincon 2001 CLaN: Gangrel ConcepT:
ATTRIBUTES
PuYSICAL (max:5) SociaL MexnTaL
Strength_____ _e@#e0@00 Charisma_____ 000  Perception
Dexcerity____ Manipulation____| Intelligence_____
Stamina, Appearance, Wits.
ABIUTIES
TNLENTS SKiLLS KNOWLEDGES
Acting________ 000000 Animal Ken 000000 Academics_______ 000000
Alertness. Firearms Hearth Wisdom__o00000
Achletics_______| Crafts Investigation___ 809000
Beawl, ° Etiquette, 000000 law. 000000
Dodge. Herbalism, 000000  Linguistics, 000000
Empathy. Melee. [ ] Medicine, 000000
Intimidation, Music, Occult. 000000
Larceny, ©00000 Ride Politics, 000000
Leadership, 000000  Stealth, Science, 000000
Subterfuge__ #@0000  Survival 000000 Seneschal______000000
ADVANTAGES
) Plsnpuwas BAckGRrOUNDS VIRTUES
TIMAlIST, 08000 00000 N
Fortitude 00000 Comskncmme eee00
Protean 00000  Self-Control/fratiact_0 @900
Potence 000000 00000
Clerity 900000 00000 Courage ee0
=—=OTHER TRAITS === Ro Hearrn
000000 Humanity Bruised u]
000000 Hi 1 0
0000000000 urt
000000 Injured 1 O
000000 WILLPOWER Wounded -2 O
000000 Mauled 2 0
COMBAT ®00606000000 Crippled -5 O
Weapon Difficuley | Damage gooooocoooco Incapacitated u]
Sviird Str+2 MENCE
> 5t Pistolor] A =—==RBioon Poor EXpERIENC
[n]sisluin)sis] | } |

3/turn
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NAME: Furst Grégoire

NAME: Martinez di Angelo GENERATION:
PLAYER: Haven:
CHRONICLE: Lincon 2001 CLaN: Ventrue Antitribu ConcepT:
ATTRIBUTES
PHYSICAL (max;6) MexnTaL
Stren; { ] Charisma, Perception,
Dexterity______ Manipulation, Intelligence_____
Seamina______ Appearance______ Wits.
ABIUTIES
TNRLENTS SKILLS KNOWLEDGES
Acting. 000000  Animal Ken 000000 Academics_____ 000000
Alertness Fircarms #0000 Hearth Wisdom__ooo000
ies_____ Crafts, 000000 Investigation_000000
wl____ ee#000 Eriquette 000000 Llaw_____ _ oooooo
Herbalism, 000000 Linguistics____000000
Melee, 000000 Medicine. 000000
Music 000000 000000
000000 Ride, 000000
000000  Stealth, 000000
000000  Survival 000000 000000
ADVANTAGES
BICKGROUNDS VIRTUES
00000 . L
0000 Consince/Convicion_0 @@ 00
00000  Self-Control/Instinct_0 0000
00000
00000 Courage eee00
===OrHer TRAITS Ronp HERLTH
_Obtencbration o @#0000 Patfi of the inner voice Bruised o
000000 H g o
0000000000 ure
000000 Injured 4o
000000 WILLPOWER Wounded -2 O
000000 Mauled 2 0
ComBaT 9000000000 Crippled 5 O
Weagon ‘Difficalty [Damage goooooooono Incapacitated O
Virja Str+2 C)
2 xt’](PistaEr 3 Buoon Poot EXpERIENCE
oooooooooo
oocoooooooo

Afoum

GENERRTION: 6t

PLAYER: DEMEANOR: Haven:
CHRONICLE: Lincon 2001 CLAN: Toreador Concepr:
ATTRIBUTES
PHYSICAL (max;7) Socia MenTaL
Strength, 000 Charisma_______ Perception_ Y
Dexterity______ Manipulation____. Intelligence_____
Samina______ @ Appearance. 3 Wits,
ABIUTIES
TALENTS SkiLLs KNOWLEDGES
Acting_______ 000000  AnimalKen 000000 Academics___ 000000
Alertness 000000 Fircarms 000000 Hearth Wisdom__o00000
Athletics 000000  Crafts 000000 Investigation__000000
Brawl. Etiquette. 000000 law. 000000
Dodge. Herbalism______ 000000 Linguistics____000000
Empathy. Melee 00000 Meddicine_ 000000
Intimidation Music, 000000  Occult. 000000
Larceny, Ride, 000000 000000
Stealth, 000000 000000
Sutvival, 000000 000000
RDVANTAGES
BAcKGROUNDS VIRTUES
00000 . .
00000 ConsciencefRriet_0 @ 00
00000
Dominate 00000
Fortitude 00000
OTHER TRAITS Ronp
Potence ®@0000 Humanity Bruised [u]
000000 H g o
00000606000 urt
000000 Injured 1o
000000 Wy powkR Wounded -2 O
000000 Mauled 2 0
CoMBAT 0000000000 Crippled 5 O
Weapon Difficalty |Pamage gooooooooo Incapacitated u]
Ldngsvirc Str+3 C)
dngsvird Bioo Poor === EXPERIENCE
oooooooooo

30 bloodpoints, 6/turn
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NAME: Sheriffen av aris NATURE: GENERRTION: 9th
PLAYER: DEMEANOR: Haven:
CHRONICLE: Lincon 2001 Cuan: Brujah ConcepT:
ATTRIBUTES
Puvsica Socin MenTaL
Charisma, Perception,
Manipulation____| Intelligence_____
Appearance, Wits.
ABILITIES
TNLENTS SKILLS KNOWLEDGES
Acting 000000  Animal Ken, 000000 Academics_____ 000000
Alertness, Firearms 0000 HearthWisdom__o000000
Athletics______ Crafts 000000 Investigation___e®
Brawl 008000  Etiquette, 000000 Law.
Dodge Herbalism___ 000000  Linguistics
Empathy, Melee Medicine,
Intimidation, Mausic. Occult.
Larceny, Ride, Politics, 000000
Leadership, Stealth, Science, 000000
Subxerfuge. 000000  Survival 000000 Seneschal_______000000
ADVANTRGES
. DisciPUNES BReKGROUNDS VIRTUES
Potence o 00000 enceRoRmmiedE
Lelerity ~ e@@000 coo00  Cm%i eeec0
Eresi 00000  Self-Control/letinc:_0 0000
00— €000 00000
_Auspe. #0000 00000 Courage YT Y1)
=—=0THER TrRAITS Ronp HErLTH
000000 ﬂilmaniﬁ Bruised o
000000 H s
00000060000 urt
000000 Injured 4 0
0G0 WILLPOWER Wounded -2 O
000000 Mauled 2 0
Comar . ©000000000 Crippled 5 O
Weapon Difficulty | Damage gooooocooco Incapacitated u]
Svird Str+2 ’
B 5 Bioon Poow === EXPERIENCE
oooooog

[wisisluin)sis] | } |
2/turn

AMPIRE

me——
1791
reem——
NaME: Gargoyles NATURE: GENERATION:
PLAYER: DEMEANOR: HavEN:
CHRONICLE: Lincon 2001 CuaN: Gargoyles ConcepT:
ATTRIBUTES
PuvsicaL  (max:5) SociaL MenTa
Strength. Charisma, 000000  Perception,
Dexterity, Manipulation. 00000 Intelligence,
Stamina, ©®0000 Appearance 000000 Wit
ABIUTIES
TNLENTS SKILLS KNOWLEDGES
Acting____ 000000  Animal Ken, 000000 Academics_____000000
Alertness. 000000 Fircarms 000000 Hearth Wisdom__oooo000
Athletics, 00000  Crafts, 000000 Investigation____000000
Brawl 000  Etiquette 000000 law. - 000000
Dodge. =~ @00000 Herhalism_______ 000000 Linguistis____000000
Empathy____ 000000  Melec Medicine_______ 000000
Intimidation, 000000  Music. Occult, 000000
Larceny, 000000 Ride, Politics, 000000
Leadership__ 000000  Stealth, Science______ 000000
Subxerfuge, 000000  Survival 000000  Seneschal 000000
ADVANTRAGES
I}nscwuwas BnekGROUNDS VIRTUES
Fortitude ®08000 00000 (o incelConvicti
Potence 00000 00000 wnviction 88000
_Cleriy __e00000 00000  Self-ControlfInstinct_
_Flght 800000 00000
000000 00000 Courage
==O0THER TRAITS Re HEerLTn
000000 Bruised ju]
000000 H 1 0
0000000000 urt
000000 Injured 1 0
000000 Wy power Wounded -2 O
000000 Mauled 2 30
ComBAT ©000000000 Crippled -5 O
Weapon Difficalty | Damage goooocoooco Incapacitated u]
nyilndv Str+l )
Knytnive Broon Poot. EXPERIENCE
ooooooceaes
3/turn
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Bilngn — Discifliner

Animalism
Feral Whispers

Beckoning

Quell the Beast

Aw;mx
Heightened Senses

Aura Perception
The Spirit’s Touch

Telepathy

Psychic Projection

(’/aleritiy

Dementation

Passion

The Haunting

Att kunna tala med djur. Man maste se djuret i 6gonen och djuret lyder
inte nddvindigtvis kommandot.

Att kunna kalla till sig ett specifikt djurslag. Skickar ut en ’kallelse’ som
gor att djur av det slag man vill som finns inom horhéll och viljer att
komma kommer. Kallelsen kan vara generell (t ex alla fladdermoss inom
horhall) eller hur specifik som helst.

S1a Charisma + Survival, svarighetsgrad sex.
1 lyckad Ett djur
2 lyckade Y4 av djuren inom horhall kommer
3 lyckade Halften av djuren inom hérhéll kommer
4 lyckade De flesta djuren kommer
5+ lyckade Alla djur inom horhall kommer
Behérska "the Beast” inom en dodlig, d v s fa en dodlig att sluta kimpa

emot antingen genom att fa denna forlamad av skrack (Manipulation +
Intimidation) eller 'nedlugnad’ (Manipulation + Empathy), svar.grad sju.

Forhojda sinnen.

Kan kdnna av stimningar, kinslor etc genom att se pa den aura som finns
omkring en person. Perception + Empathy, svarighetsgrad atta.

Att genom att rora vid ett foremal fa intryck av den som senast holl i det.
Perception + Empathy, varierande svarighetsgrad.

Lisa en persons tankar och projicera sina tankar till en annan. Intelligence
+ Subterfuge med personens Willpower som svarighetsgrad. For att 14sa
en besldktads eller annat dvernaturligts visens tankar behdvs en
Willpower.

Genom att spendera en Willpower och lyckas med ett Perception + Occult
kan personens astralkropp lamna kroppen och flyga runt pa egen hand
medan kroppen ligger i en torporliknande koma.

Overnaturlig snabbhet. Genom att spendera en bloodpoint turnen fore
man vill anvénda det fir man nésta turn en extra action per dot i celerity.
Enbart fysiska actions.

Oka eller minska kiinslor. Charisma + Empathy med offrets Humanity
som svérighetsgrad.

1 lyckad En turn

2 lyckade En timme

3 lyckade En natt

4 lyckade En vecka

5 lyckade En ménad

6 lyckade Tre manader
Fé offret att fornimma saker och ting som inte finns. Spendera en blood-
point och sl& Perception + Subterfuge mot offrets Percep. + Self-Control.

1 lyckad En natt

2 lyckade Tva nitter
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Dominate

3 lyckade En vecka
4 lyckade
5 lyckade Tre manader

6+ lyckade Ett ar

En méanad

Man kan inte dominera vampyrer av lagre generation 4n en sjélv.

Command

Mesmerize

The Forgetful Mind

Conditioning

Fortitude

0bfuscate
Cloak of Shadows

Unseen Presence

Mask of a Thousand Faces

Vanish from the Mind’s Eye

Obtenebration
Shadow Play

Shroud of Night

Se nagon i 6gonen och siga ett ord som blir atlytt. Ordet kan inkluderas i
en mening. Manipulation + Intimidation mot offrets Willpower.

Plantera en suggestion i personens sinne, att utforas nu eller senare.
Ogonkontakt erfordras vid tidpunkten for inplanterandet. Manipulation +
Leadership mot offrets Willpower.

Andra minnen. Ogonkontakt erfordras. Wits + Subterfuge mot offrets
Willpower.

1 lyckad

2 lyckade
3 lyckade
4 lyckade
5 lyckade

Kan ta bort ett minne, varaktighet en dag
Kan ta bort minnen permanent

Kan gora mindre dndringar

Kan ta bort eller dndra hela scener

Kan rekonstruera stora perioder av offrets liv

Utfores under lang tid, gor offrets mer mottagligt och *zombiefierat’.
Charisma + Leadership mot offrets Willpower.

Overnaturlig motstdndskraft. Liggs till Stamina for att soaka skada.
Aggraverad skada kan endast soakas med hjélp av Fortitude.

Gomma sig i skuggor, bakom lyktstolpar etc. Maste sta still.
Kan rora sig omkring utan att bli sedd. Blir sedd om man interagerar.

Andra utseende for att se ut som en annan, verklig eller inbillad, person.
Manipulation + Performance, svarighetsgrad sju.

Man kan bli osynlig dven nér folk ser pa en. Charisma + Stealth mot
personens Wits + Alertness, kraver minst tre lyckade for att forsvinna.

Kunna ’leka med skuggor’. Varar en scen, kostar en bloodpoint och ger
den som anvinder det en extra dot i Stealth och Intimidation. Det 6kar
svarigheten att anvinda avstindsvapen mot dem med ett och anvinder
man det mot ndgon far denne minus ett pd Soak och Stamina.

Skapar ett morker som utplénar ljus och dven delvis ljud.Man &r blind och
forvirrad inom det — personer med Heightened Senses/Eyed of the Beast
har plus tva i svarighetsgrad. Det ger &ven minus tva tdrningar i Stamina-
baserade térningspooler.

Overnaturlig styrka. Ett automatiskt lyckat slag pa alla Stranght-relaterade
slag for varje dot i Potence. I Melee och Brawl riknas de automatiska
lyckade slagen till skadeslaget.
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Presence

Awe

Dread Gaze

Entrancement

Protean
Eyes of the Beast
Feral Claws

Earth Meld
Shade of the Beast

Thaumatu 4y

Path of Blood

A Taste for Blood
Blood Rage

Blood of Potency
Theft of Vitae
Cauldron of Blood

Lure of Flames
Niva ett

Niva tva

Nivda tre

Niva fyra

Nivd fem

Movement of the Mind

Nivd ett
Nivd tva
Niva tre
Nivd fyra
Nivd fem

Folk blir attraherade. Charisma + Acting, svérighetsgrad sju.
1 lyckad En person
2 lyckade Tva personer
3 lyckade Sex personer
4 lyckade Tjugo personer
5+ lyckade Alla i vampyrens nérhet

Injaga skréck, Charisma + Intimidation mot offets Wits + Courage.

Gora nagon till en villig tjanare. Appearence+Empathy mot offrets Willp.
1 lyckad En timme
2 lyckade En dag
3 lyckade En vecka
4 lyckade En ménad
5 lyckade Ett ar

Kalla till sig ndgon man nagon gang har mott. Kallelsen varar en natt.
Charisma + Subterfuge, svarighetsgrad fem.

Spendera en Willpower for att aktivera Majesty. Fér folk att absolut inte
vilja g& emot ens vilja. Varar en scen. Nagon som vill motstd Majesty-
effekten maste sl Courage mot "kastarens’ Charisma + Intimidation.

Morkersyn. Tar en turn att aktivera.

Klor som ger Strenght plus ett i aggraverande skada. Tar en turn att
aktivera och kostar en bloodpoint.

Sjunka ned i jorden, ger fullt skydd mot solljus. Kostar en bloodpoint.

Forvandla sig till en varg eller fladdermus. Tar tre turns, kostar en BP.

S1a Willpower mot en svarighetsgrad pa kraftens niva plus tre.
Kunna beddma generation etc genom att smaka pé blodet.
Tvina en annan besléktad att spendera blod .

Sénka generation temporért. En lyckad = en generation.

Stjdla blod fran en annan besldktad utan att réra vid denna.

Fa en annan beslédktads blod att koka. 2 Aggr. / Success.

Pyrokinesi. Elden brinner ej innna den ldmnat skaparens kropp.
Mots. en ljuslaga, svar.grad tre att soaka, en healthlevel aggr. skada/turn.

Mots. en handflata, svéar.grad fyra att soaka, en healthlevel aggr.
skada/turn.

Mots. en ldgereld, svari.grad fem att soaka, tva healthlevels aggr.
skada/turn.

Mots. en majbrasa, svér.grad sju att soaka, tva healthlevels aggr.
skada/turn.

Inferno, svar.grad nio att soaka, tre healthlevels aggraverande skada/turn.

Telekinesi.

Flytta ett halvkilo.
Flytta tio kilo.
Flytta hundra kilo.
Flytta 250 kilo.
Flytta 500 kilo.
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