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rbetet som tjansteman pa Institutet for arbetarnas olyckfalls-

forsikring var som bist forvirrande. Vi hade sillan riktigt

klart for oss vilka vira arbetsuppgifter var. Dirtill verkade

et ocksd som om ledningen ofta indrade pa sjilva ut-

gangspunkterna for virt arbete. Ibland fanns vi dir for att fylla 1

skadeanmilningar och arkivera dem, ibland var virt syfte att servera

te pa silverbrickor till flickorna i telefonvixeln och ytterligare andra

ganger fann vi oss sta handfallna i vad som tycktes vara dndlosa

katakomber fyllda av tyglump, utan nigon som helst aning om vad
som forvintades av oss.

Dirfor var det ingen av oss som mottog uppmaningen om att vi
skulle finna tingsnotarie Josef K och bibringa honom en stimning,
sirdeles overraskande. Flera av oss var tvirtemot littade. Uppgiften
lovade att skinka oss en rask promenad genom stadens gator. Frisk
luft, menade desamma, skulle gora oss alla gott. Josef K:s hus var

Jakten pa Josef K ir ett scenario inom ra-
marna for NisseNytt/FriSpels projekt Huset
— rum for vilsna historier. Detta innebir att det skall spelas med fyra

Vad vi jagar

spelare, pd ungefir tva och en halv timme och att platsen skall vara
det hus som definierats 1 det grundmaterial som hor till projektet.

[ Jakten pa Josef K spelar spelarna fyra tjanstemin (av okind alder
och okint kon — spelarna viljer sjilva, om de ens mirker att de gor
ett val) vars uppgift det dr att delge tingsnotarie Josef K. en stim-
ning. Det visar sig ganska snart att K. ir dod, men detta hindrar inte
att rollpersonerna fortfarande mdiste utfor sin arbetsuppgift. Man
gor diverse efterforskningar och inser att doda minniskor skickas
till Tornet som ligger 1 nirheten av K:s tidigare bostad. Efter uppre-
pade forsok att fa tilltride till Tornet maste rollpersonerna resignera
infor det faktum att de antagligen kommer att arbeta med uppdra-
get under resten av sina liv.

Den stimning som skall skapas 1 scenariot ar mycket viktigare in
handlingen.Vi leker en stund i1 Katka-land hir. Scenariot skall vara
en slags Katka-mardrom fylld av svart galghumor och kryddat med

pa Josef

DE SOM SPRANG FORBI
Om man kommer gdende pd gatan om natten, och en man som
syns redan pa langt hall — eftersom vi har en uppforsbacke framfor
oss och det dr fullmane — kommer springande mot oss,
sd ska vi inte hugga tag i honom, dven om han
dr klen och klddd i trasor, dven om nagon
springer efter honom och skriker, utan vi ska
) lata honom lopa.
Det dr ju natt och vi kan inte ra for att
det dr uppforsbacke och fullmdne, och forresten
har kanske de dér bada satt igang sin jakt for nijes
skull, kanske forféljer de en tredje, kanske forfoljs den forste trots
att han dr oskyldig, kanske tinker den andre mérda honom och vi skulle
bli medskyldiga till mordet, kanske vet dessa bada inget alls om varandra, de
tanker bara oberoende av varandra springa hem och ligga sig, kanske dr de
somngangare, kanske dr den forste bevipnad.
Och sist men inte minst: Har vi inte ritt att vara trotta, har vi inte druckit lite
vin? Vi dr glada att inte heller den andre syns till lingre.
Franz Katka, ur Betraktelser (1912)

ocksd beliget 1 en del av staden som uppforts pd en hojd och de
backiga gatorna borde ytterligare forstirka nyttan med promena-
den.

Vad ingen av oss varken kunde forstd eller riktigt komma Gverens
med, var den person som pd nigot sitt anslutit sig till vir grupp
och som verkade héra till sjilva uppdraget. Det var en tuberkelsjuk
enstoring vid namn Franz Kafka. Han mumlade och stammade pa
ett sitt som gjorde det svart att forstd honom och han betedde sig
mycket irriterande nir vi hamnade 1 situationer som pa nagot sitt
skulle kunna uppfattas som pinsamma eller tryckande.Vid dessa till-
fillen forvandlades Kafka prompt till en stor insekt av obestimbart
slag och gdmde sig under narmsta mobel.

Det tog ofta lang tid att lirka ut honom igen och minga ginger
vigrade han helt enkelt att fortsitta sin fird med oss forrdn nigon

av oss bjudit honom pa ett dpple.

det milt surrealistiska. Enda sittet att dstadkomma detta riktigt bra
ar att lisa Kafka. Lis en massa Katka! Dagbocker, fragment, roma-
nerna — vad som helst duger. Ganska snart kommer man in 1 den
osikerhetskinsla som Kafkas texter férmedlar och man fir fortfiste
i en virld dir frigorna ir betydligt fler an svaren och dir svaren
egentligen bara ir intelligent maskerade frigor.

Exakt vad som efterstravas ir omojligt att beskriva utan att lisa
Kaftka. Mycket generellt kan man dock beskriva det som ett forsok
att skildra minniskans litenhet och maktloshet genom att placera en
gigantisk odverskidlig administration istillet for naturkrafter och
teologi.

Svirt? Antagligen, men vi gor anda ett forsok.




En inledning Jakten pa Josef K kan borja pd minga olika
sitt, det viktigaste ar att man fir sitt uppdrag
och att man triffar Frans Katka. S3 hir kan det dock gi till:

En av de riktigt hoga cheferna pa Institutet for arbetarnas olyck-
fallsforsikring kallar in rollpersonerna pa sitt kontor. Det ror sig om
en byradirektor som rollpersonerna inte tidigare har triffat. Det dr
dock uppenbart att det ror sig om nigon inom administrationens
verkliga toppskikt.

Byridirektorens kontor ligger langst upp 1 en ling och smal spi-
raltrappa som fyller upp ett hogt schakt mellan viggarna 1 en av
institutets byggnader. I trappen vintar otaliga tjanstemin pa sin tur.
De nirmast golvet ser hoppfulla och vilkammade ut, dokument-
mappar under armarna och redo med redogorelser och rapporter.
Hogre upp lutar sig de kéande mot viggarna, ovanfér dessa har
personer satt sig och verkar dgna sig it studier eller sma sillskapsspel.
Nirmast dorren sitter slitna och trasiga tjinstemin gnager pa torra
ostkanter och forsoker koka nagon sorts dryck med en primitiv
samovar.

Rollpersonerna vintar ett tag, sa rusar en tjansteman ut ur dor-
ren hogt diruppe. Han miste kliva och klittra 6ver de vintande for

Forts iittm'ngen Rollpersonerna kommer nu stegvis att
uppleva foljande:

* Huset dir K. skall bo verkar bebos av andra. Skyltar ersitts
varje ging man kommer dit, men av K. finns inga spar.
I verkligheten bebos huset av flera olika personer, vars
namnskyltar tenderar att ramla bort, eller sittas Sver an-
dras. Huset har ocksi flera olika adresser. Mianga hinvisar
till det med olika namn, si att man aterviander hit flera
ganger 1 jakt pa K.

e K. ir dod. Detta innebir dock inte att rollpersonernas
uppdrag ir over. I sjilva verket tycker de flesta att det ir
pinsamt att de pdpekar dodsfallet, som vore det en social
lapsus att fora det pa tal. Rollpersonerna ir si illa tvungna
att fortsitta anda. Det visar sig att det inte finns nigra som
helst paragrafer som siger att den som berdrs av en stim-
ning maste vara levande for att nds av den. Tvirtom ir det
nu dnnu viktigare for rollpersonerna att hitta K. emedan
sannolikheten nu 4r mindre att han skulle gi forbi an-
slagstavlan pid nigot ambetsverk och sjilv se sitt namn
under listan Gver stimda.

Tank ar om slu tet Till sist dterkommer man alltid till Hu-

set. Det stir 1 skuggan av Tornet och
hir finns manga personer som kinde K. medan han levde. Sista
gangen man kommer till Huset finner man att Kaftka finns med
bland namnen pa ytterdorren. Kafka erkidnner att han bor i huset
och bjuder in rollpersonerna till sitt hem, en sing och ndgra stolar
1 tvittrummet tvd trappor upp. Hir bjuder han pi ett glas portvin
och forklarar sitt livsdde for dem. Berittelsen skall spelas avslappnat,
som ett stillsamt samtal, vinner emellan. Spelarna far girna bryta in,
men sista ordet mdste vara Kafkas.

Kafka, berdttar denne, har ritt och slitt varit alltfor 6vermodig
nar det giller mojligheten att slutfora sitt uppdrag. Han har ocksi
varit 1 rollpersonernas position, pa jakt efter K. Hans rad 4r att satsa
langsiktigt, att inte sitta allt pd ett kort, att istillet acceptera situa-
tionen och skaffa sig ett liv dir man ir. Kanske kan man gifta sig
med nigon av kontorsflickorna 1 biljardrummet. Kanske kan man
inrdtta ett hem 1 en kladkammare pi overviningen. Det viktiga ir
att hela tiden rapportera till ledningen och att alltid kunna visa pa
framgang.

att ta sig fram till trappricket och ropa ned till rollpersonerna. Han
skriker deras namn och slinger sedan ned byradirektorens order. De
skall delge en Josef K. en stimning, mer har han inte tid att svara pa.
Byridirektoren behdver honom. Rollpersonerna kan ta reda p3 alla
filer 1 drendet hos notarien vid Stimningar.

Vil dir far rollpersonerna tillging till K:s personakter. Det dr 1
stort sett tomma foldrar. K. tycks vara tingsnotarie och vara bosatt
1 ett hus uppadt staden. Dessutom fir rollpersonerna med sig Franz
Kaftka. Han kommer mer eller mindre med handlingarna. Plotsligt
ir han bara dir och notarien kanske ger rollpersonerna ett ipple
och ser foraktfullt pa Katka. Ganska snart gir det upp for rollper-
sonerna att de fitt Kafka pa halsen och att manga ser snett pd dem
for att de har honom 1 sliptag. Sa fort en pressad situation uppstir
kommer dessutom Kafka att forvandlas till en stor insekt (men inte
sd att nigon ser det — plotsligt 4r Kafka borta och insekten dir).
Insekten gdmmer sig girna under mébler och maste lockas fram
med dpplen. Om inte rollpersonerna engagerar sig 1 Katka-insek-
tens 6den kommer folk omkring dem att gora det. Ingen vill ha
krypet kvar dir det ir.

* Tornet — hit kommer de doda, eller gir, eller fraktas. De
gir in genom porten bakom portvaktaren. Men rollper-
sonerna lyckas inte fa tilltride. Hur de 4n gor.

o Institutet for arbetarnas olyckfallsforsikring pressar rollperso-
nerna. Man vill ha rapporter, man vill veta hur utred-
ningen fortskrider.

Utover detta star det spelledaren fritt att improvisera kring temat
med hjilp av de listor som hor till scenariot. Det viktiga ir inte
vad som hinder utan att det som hinder gir i linje med scenariots
anda.

Hur linge kan man dd visa pa framging? Allt ir givetvis en risk-
kalkyl. Man gor ett 6verslag pa hur stor framging man kan tinkas
uppnd. Sedan delar man upp den framgingen i sma steg. S3 sma steg
att de stricker sig 6ver den tid man anser sig ha tilldelats.

Forr eller senare, siger Katka, kommer ni att fi mojligheten att gd
igenom portarna till tornet. Allt handlar bara om hur ni tillbringar
tiden fram tills dess.

Och med de orden slutar Jakten pi Josef K.



