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Syfte med scenariot

Upptdcka att vesslorna inte dr enda hotet i territorierna, det jéser i stiderna.
Se huvudmekanismerna i Mouse Guard RPG
Fd inblick i spelvérlden, spela historisk miljo som inte &r medeltid.

Delta i en pagdende historia (SSK 2010, GothCon 2001, LinCon 2011 och vidare)

Tillbehor

Rollformuléarsframsidor
Rollforumlarsbaksidor

Vagkarta fran Mouse Guard: SPQM

Bakgrund

Patrullen sdnds pa ett enkelt men viktigt uppdrag, postleverens. Det dr uppenbart att en
del av breven dr mycket viktiga och innehéllet hemligt. De levererar posten till Stameus,
en stor gruvstad, och far post att leverera till Asylum. Aven en del av denna post &r viktig
och hemlig.Pa vagen tillbaka fran Stameus foérséker en korp sno posten av ren nyfikenhet
och tjuvaktighet eftersom vaskan som innehaller posten uppenbarligen ar viktig for mos-
sen. Korpen forsvinner ivdg med posten men mdssen forfoljer den och dven om den fér-
das snabbare s kommer de s& smaningom till dess néste diar de hoppas pa att hitta pos-
ten.

Till deras lycka dr néstet for tillfallet tomt och de tar tillfallet i akt att kldttra upp for att
hamta posten och finner en hel del saker, mdnga en gang glittriga sddana som vapen,
bland dessa postviskan som &r hel nog for att innehalla alla brev. Olyckligtvis drojer de
for lange och nér de &r pa vag ned kommer korpen tillbaka och dr denna gang betydligt
aggressivare och det blir en strid pd liv och dod som patrullen héller p4 att f6rlora.

Plotsligt far de hjélp fran en mycket ovintat hall, vesslor attackerar korpen och dédar
den och plétsligt star den utmatade patrullen 6ga mot 6ga med lika ménga vesslor och
det dr bara en frdga om hur ménga av vesslorna som 6verlever att dta upp dem och hu-
ruvida ndgon av patrullmdssen kommer stekas levande. Nu hdnder nagot 4annu mer
ovintat, tre gigantiska vesslor, och vesslor i sig dr stora frdn borjan, faller de vanliga vess-
lorna i ryggen. Patrullméssen flyr i en inte sdrskilt ordnad retratt men med postvéskan i
behall. Pa ndgot vis lyckas de komma undan medan vesslorna sldss med varandra men
de hor jattevesslorna sétta efter dem.

De dtervinder till Asylum med posten och rapporterar om vessleaktivitet langt inne i
territorierna. Nar en ambitios félla dodar en patrullmus och kunde tagit en hel civil kara-
van med sig sd skickas patrullen ut for att undersoka den och eventuellt hitta spar efter
veeslorna som formodas ligga bakom sa patruller kan soka efter dem.
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Uppdrag

P4 vig tillbaka mot Asylum under ett vanligt patrull- och postuppdrag méter patrullen,
inte 1&ngt fran Navalia, en harpatrull med gardesvimplar och tva musryttare. Dessa bar
bud till dem fran Asylums tribuner. De ska genast limna eventuell post till harryttarna
och avbryta sitt patrulluppdrag for att undersoka en falla som misstédnks vara vesslearbe-
te obehagligt 14ngt in i The League of Mice Cities i ndrheten av Navalia. De dr en duglig
patrull men &ven den patrull som personligen métte bade en vanlig vesslepatrull och jat-
tevesslorna ldngt inne i territorierna férra sommaren. Darf6r kan de kanske till och med
kénna igen doftspar vid féllan och avgora om det &r samma vesslor eller om det &r en
annan grupp. Ordern &r skriftlig men budbéraren berittar om féllan och situationen och
att bud gatt med skepp fran Navalia till Asylum och att det redan gétt 1dng tid och &r
brattom.

I Navalia ska de uppsoka centurio Mamercus (Rusonius Clemens) vilken kan berdtta om
fallan och visa dem dit. Hans patrullmedlemmar var miles Caelus och principales Quin-
tia. miles Caelus dog i fallan.

Obstacles och Twists

I princip vilken Obstacle som helst kan bli ndgot som spelarna 6vervinner i Player's Turn
eftersom det dr problem som vintar pa dem eller har betydelse for beréttelsen. De bor
dock inte bli Twists eftersom berattelsen dd kanske avancerar for snabbt. Scenariot dr
téankt att ta tvd Session. Season dr Late summer, alla spelare bérjar med varsin Fate Point
och Persona Point. Ge dem bakgrunden och svara pa fradgor och sitt mal for rollerna in-
nan sjilva spelledarrundan borjar.

Obst 1:1 Demagog i Navalia talar nedldtande om Pretoriangardet och drar upp deras in-
kompetens. Uppviglar i befrielsesyfte, talar mycket om Pretoriangardets fortryck och de
hemliga klausulerna i avtalen mellan Asylum och de andra stiderna, om hur de andra
stdderna maste skicka pengar, varor och rekryter till Gardet. Hon talar ocksa om hur Sa-
pientia lagt sig pd rygg for Asylum (till skillnad frdn Navalia). Spelarpatrullen borde nog
ta honom i férvar men de har ingen jurisdiktion inne i andra stidder. Ska de skynda vidare
mot fallan och sitt egentliga uppdrag eller ska de stanna och halla mottal (kommer ta fle-
ra dagar av replikskiften p& forum) for att neutralisera henne?

Demagog: Nature 3, Will 5, Health 3, Resources 4, Circles 6
Orator 4, Deceiver 4, Administrator 2, Half-truth-wise 4
Quick-witted (1), Extrovert (1)

Demagogen har dven en medhjélpare i publiken som lockar med publiken pa de rétta
stallena, +1D.

Obst 1:2 Fullt med sméféglar som &r i viagen och eventuellt riskerar att férstéra bevis och
liknande vid fallan. En ensam mus kan nog inte halla undan allihop. Tar de risken att be-
ge sig till fallan forst sa kan de fa hjilp av den vantande patrullmusen (som oroat sig for
faglarna). D4 kan dock faglarna eventuellt hinna fore sa det dr idé att ge sig pa dem pé en
gang. Om de bestammer sig for att forsoka ta sig till den ensamme musen och ta hjilp av
denne blir Obstacle en Complex Obstacle dér forsta slaget dr Pathfinder mot Late sum-
mer 5 for att nd fram i tid och andra slaget &r mot faglarna tillsammans med en extra
mus.
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Smifigelflock: Smafagel, Nature 5 (flying, chirping, eating stuff) plus tva faglar till +2D.
Om patrullen far dessa faglar att bege sig ivdg foljer de andra efter.

Obst 2:1 Banditoverfall, helst i ndrheten av fillan men annars tidigt pa dterresan. Bandi-
terna dr som banditer mest, ruffigt klidda och bevdpnade med spjut och dolkar/knivar.
Ledaren har dock ett svird vilket dr dyrt och ovanligt. Ledaren dr milis frén konspireran-
de stad som vill smutskasta gardet for att forsvaga dem. Déarf6r gor de 6verfall for att det
ska verka som om gardet inte klarar att halla révarna kort. Nu har han tankt sig att de ska
overfalla en patrull och ddrmed mer direkt visa att patrullerna dr inkompetenta. Denna
bor genomforas som en Conflict eftersom rollernas liv stdr pa spel. Spelarna kan dock ha
ett annat mal 4n att déda banditerna.

Bandit, 4 st: Nature 4, Will 2, Health 5, Resources 2, Circles 3
Scout 5, Fighter 4, Deceiver 3
Young (1), Driven (1)

Obst 2:2 Lemur(er). Kontaktforsok med den av dem som har Ceremony Master. Tar kon-
takt nédr de sover ndr anden &r aningen frikopplad fran kroppen och lite ndrmare andra
andar. Har svart att kommunicera med levande, mardromslikt till en bérjan. Vill rollerna
16sa problemet far de forsoka forsta vad lemuren vill. Véljer de att inte forsoka far de dras
med Condition Tired eftersom de inte kan sova p4 nétterna Forsoker de och tar hjdlp av
sina forfader s far de en plustdrning (Tool). Misslyckas de kommer lemuren fortsatta
hemsoka dem och de far Condition Tired eftersom de inte kan sova ordentligt. Uppgiften
ar nagot latt men viktigt, till exempel att framféra en hilsning till den dédes barn. Den
dodes barn dr medlem i gardet och latt att hitta for andra gardesmedlemmar, de kdnner
till och med igen namnet. Misslyckas de forfoljer anden dem och de kan inte sova ordent-
ligt pd nédtterna utan far dras med Condition Tired som de inte blir av med.

Forstd lemur: Ob4

Check/Twist/Ny Obstacle: Medelst muntlig och korrekt informativ skriftlig rapport 6ver-
tyga gardets ledning om att det jdser i provinserna, att det inte bara dr en 6vertolkning av
patrullen.

Skeptisk tribun: Nature 5, Will 6, Health 3, Resources 6, Circles 5
Militarist 5, Orator 5, Deceiver 2, Instructor 4, Fighter 4, Pathfinder 3, Scout 3, Armorer 2,

Administrator2
Independant (1), Stubborn (1), Brave (1)

Check/Twist/Ny Obstacle: En bro har fortfarande inte reparerats och har nu rasat helt pa
mitten. De kan forsoka ta en sé effektiv omvédg som majligt (om lyckat bara en dag extra)
eller férsoka hoppa 6ver skaran 6ver bron men det &r riskabelt eftersom de kan trampa
pa ndgot som lossnar och de dker ned i ravinen och svepas med av vattnet.

Ta omviig snabbt: Pathfinder mot Late Summer 5, Succed with Condition Tired eller
Hungry & Thirsty.

Tu sig over bron: Ob 4, Succeed with Condition Injured.

Check/Twist/Ny Obstacle: I en mindre by har ndgon i byrddet détt och de har ingen som
dr duktig pd ritualer (Ceremony Master).

Halla likvakeavslutning och forsta vinoffer till den dode: Ob 3, Succeed with Condition Undi-
ciplined (Angry), rollerna blir ledsna och deprimerade.
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Check/Twist/Ny Obstacle: It's the Day of Bad Omens and they have to roll for something
usually easy OR the next roll get -1D.

Check/Twist/Ny Obstacle: Ta sig till Asylum snabbt till fots. Pathfinder mot Late Sum-
mer 5.

Check/Twist/Ny Obstacle: Ta sig till Asylum snabbt med bat, kdpa biljett for tre Ob 6,
Fail ger Respources Depletion (-1 i Resources).

Fallan

Pa §stra sidan av Navalia har den ensamma patrullmusens begédran om att lata bli raset
respéekterats av savil Navalia, lokala moss som handelsmén. Navalia dr dock i full fard
med att medelst batar och flottar hjdlpa handelsmén f6rbi raset vis sjovagen och plockar
pa sa vis pluspoidng gentemot Pretoriangardet och Asylum.

Féllan har ingen vessledoft men musdoft vilket dr bra for da har trots allt inte vesslorna
aktivitet ldngt in i Alliansen men & andra sidan har méss gjort sig stort omak for att skada
resendrer, rent av doda dem. Detta kraver inget Test for att upptécka.

Nar den andra patrullen rdkade ut for féllan gick en av dem 4t men de andra undvek den
och en véntar vid fillan och en véntar pa order i Navalia och kommer ge dem vaganvis-
ning for att sedan invénta sin patrullkollega och med denne dtervanda pa skeppet patrul-
len kom med.

En undersokning som lyckas ger vid handen att ndgon som &r duktig i att grdva géngar
har lett arbetet och att ett flertal méss méste varit involverade for att underminera vigen
och sedan under en natts arbete férsvaga tunnlarna sa mycket att de rasar nésta gang
nagon passerar. Tunnlarna méaste dven ha byggts pd natten. Duktiga pa att bygga géngar
ar gruvarbetare och sappoérer.

Undersoka filla: Ob 4, Succeed with Condition Injured, de tramper genom taket till en
gang.

Allmant

De mirker pd en del stéllen ndrmare Navalia (pé dterresan till fots) att flera landsortssta-
der som forrférra sommaren var i alla fall lite vinligt instéllda till gardet nu har en neu-
tral eller skeptisk instdllning.

Resan till Asylum gar lings kusten mot Navalia, fillan ligger utanfér Navalia. De ldgger
madrke till pretorianer i stiderna men mycket navliaskepp i hamnarna. De dr ofta litta att
kédnna igen for de ser lite battre ut, krigsskeppen ar sméckrare och har ibland tre rader
roddare, lastskeppen d&r lite storre och mer utsmyckade. Podngtera lite att Navalia och
Navalias handelsmén har stor ndrvaro i hamnarna. Navalia &dr en utpréglad sjénation och
kanske till och med infiltrerar hamnstdderna.

Ge hellre Conditions dn Twist for att de ska komma framat men 1t i alla fall en Twist falla
ut (om de inte lyckas jamnt) s& den mekanismen visas.

Mer info om spelvirlden och regelhack: www.illertass.se


http://www.illertass.se
http://www.illertass.se
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Fausta Livius Elerius

Fausta kommer fran en familj med rétterna i Sapientia och har uppfostrats att tainka och
planera. Hon har blivit en duktig patrulledare som ser till vad patrullen kan géra utan att
ta for mycket hansyn till individerna. Fausta &dr ganska beldst och tror pa att det gar att
klura ut en 16sning pa i princip allt. Hon har i Asylum 6vertygats om vikten av kollekti-
vet framf6r individen men samtidigt har en viss tro pd det starkare individstyret i Sapien-
tia och kan ibland tycka att det &r béattre om individerna rostar fram ett val dt kollektivet
dn att en delméngd av kollektivet styr kollektivet.

Faustas tro pa att en plan kan 16sa allt gor att hon inte rdds ens ugglor, vesslor eller var-
gar - sa lange man kan gora upp en plan for att hantera situationen.

Faustas vian Manius ar ocksa centurio och de delade manga och ldnga stunder i arkiven
bade under sin tid som tiro (rekryt) och senare for att studera.

Faustas fiende Nona Sennius Bambalio dr ledare for en sekt som ar tveksam.

Visserligen far alla moss, dven i Asylum, hedra och vérda vem eller vad de vill men vill-
koret &r att de dven hedrar vissa viktiga forfader frén Asylum. De ldrda i Asylum och Sa-
pientia vet att det inte finns nagra gudar eller andra konstiga vésen, det enda dvernatur-
liga som finns ar vagen till Efterlivet for de rattfardiga, férfadernas sjdlar - ibland hjalp-
samma, ibland motarbetande- och en del mindre naturandar som penater. De vet ocksa
vikten av att ha sina forfdder pa sin sida, darfér finns en utbredd forfadersdyrkan i Sapi-
entia och Asylum och i statlig regi ett sérskilt hedrande av vissa hjdltar. Dessa hjéltar ska
enligt Asylums lag hedras av de moss som 6nskar atnjuta gardets beskydd. Gor de det &r
de fria att tro pd vad som helst och hedra vad som helst. M6ss som inte hedrar dessa hjal-
tar ska inte skyddas av gardet och i Asylum anses det dven brottsligt att inte hedra hjil-
tarna.

For ett par ar sedan méttes Fausta (med patrull) och Nona inte 1dngt fran Asylum. Nona
begarde eskort av gardet, en vanlig uppgift for gardet, men Fausta beslutade att Nona
och hennes fljeslagare / sektmedlemmar inte skulle fa beskydd eftersom de inte gav nag-
ra raka svar pd om de hedrade hjéltarna. Eftersom det inte var klart att de inte gjorde det
valde Fausta att inte heller anméla dem eller fangsla dem trots att de var pa vég till
Asylum. Nona blev dock forbannad for att hon nekades vad hon tyckte var en rattmatigt
fortjant tjanst.

Traits

Gravitas

A sense of the importance of the matter at hand, responsibility and earnestness. This re-
places Driven.

Leader

The Guard is always in need of strong leaders. Such mice have a rare quality that inspires groups
of mice to listen to them, even when they speak softly or indirectly. But it is important that these
leaders do not abuse their powers and remain capable of following orders themselves.

Favoritvapen

Stotspjut: +1D Maneuver, Attack dr Versus mot Attack, Attack dr Independant mot Maneuver.
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Secunda Clovus Ignatus

Secunda &r fodd och uppvuxen i Asylum, hennes slidkt har bott dér i alla tider. Secunda ar
lite av en hetsporre och ogillar starkt att ge upp. Ibland kan man dock behéva omgruppe-
ra fOr att sdtta mer tryck bakom sin 16sning, alla problem har dock en 16sning - bara den
har tillrdcklig tyngd bakom sig.

Secunda bryter ratt mycket med sina stillsamma fordldrar och en del av hetsporren i
henne kommer av detta. I ett frosok att 1dra henne lugn och disciplin kontaktade hennes
foréldrar arkivet i Asylum och fick dem att ta in Secunda under hennes tva f6rsta sdsong-
er i bérjan av henne karridr i gardet. Detta hade inte avsedd inverkan, om ndgot tvéartom.

Secundas van Mamercus Camilius Erasinus traffade hon for forsta gdngen som tiro (re-
kryt). De fattade tycke for varandra och hjilptes dt genom hela tiden som tiro. I borjan av
sin tid som fullvérdiga pretorianmedlemmar tyckte de det var jobbigt att vara i olika pa-
truller men sdsmaningom insag de deras vanskap kunde stidrka deras respektive patruller
och pé sd vis utrdtta mer genom samarbete och forstielse och pé sé vis bidra mer till Gar-
det.

Secundas fiende Caela Iulius Eborius blev mer ovdn med Secunda &n tvdrtom. En pojke
valde Secunda framfor Caela vilket gjorde Caela valdigt bitter vilket dessutom spés pa av
att hon inbillar sig att de hiftiga och tuffa gardesmdssen far fordelar i Asylum och dess-
utom far manga fler flickor och pojkar.

Traits

Virtus

Valor, excellence, courage, character, and worth. This replaces Bold and Brave.

Comititas

Ease of manner, courtesy, openness, and friendliness. This replaces Open-Minded.

Favoritvapen

Gladius: +1D pa envald handlingstyp i Conflict.
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Gnaeus Oppius Dignus

Gnaeus kommer fran en familj som i alla tider levt i Asylum. Han ar 6vertygad om kol-
lektivets storhet och Asylums hogre grad av kultur 4ven om Sapientia far erkdnnas
komma rétt ndra). Gnaeus ar dock véldigt skeptisk till de folkval som Sapientia tillimpar.
Det ger for mycket makt 4t okunniga. Béttre d4 att, som i Asylum, nyttja en begrinsad
form dir folket kan rosta in representanter i folkférsamlingarna som sedan bestimmer
vissa saker i samarbete med senaten.

Gnaeus &r en duktig jagare och blev han bara lite béttre pa Scout skulle han kunna bli
mycket duktig &ven pa att jaga banditer. Han har varit med om en hel del strid och ban-
ditkontakt och ldrt sig en hel bade om banditer och skogen men inte riktigt tagit till sig
letandet och sparet eftersom det ofta skots av ndgon annan som redan varit duktig pa det.
Ofta dr Gnaeus forsiktig med att bestimma sig men har han bestamt sig s star han f6r
det och ar definitivt ingen push-over. Resonemang kan dock fa honom pé andra tanker
men det gér 4t goda argument, logik och tydlighet.

Att Gnaeus alltid star p4 sig, tror pa kollektivet fore individen och &r hyfsat gammal och
inte har ndgon néra familj att forlora gor att Gnaeus dr en ganska hérd person med lite att
forlora.

En géng i tiden var Gnaeus ganska deprimerad och 6vervédgde pa allvar att bara bege sig
ut och forsvinna i vintern och om inte vidret eller rovdjur dédade honom ordna det sjilv.
Octavia som sedermera ocks4 blivit en duktig jagare, kanske till och med béttre gav ho-
nom dock en mening med livet ndr hon berittade om gardet (som hon redan var medlem
i). De utvecklade en vinskap som dock bara &r en vianskap dven om de emellanat kan ha
lite vansex (vilket en del misstanker och satt en del rykten i omlopp).

Nér Gnaeus var Tenderpaw trdnade Gnaeus mycket med bland annat en mus vid namn
Flavia Murrius Ulixes. Numesie klarade sig inte genom hela tiden som larling och tiro
och blev aldrig antagen. Gnaeus s&g mycket av vad Flavia gick f6r och ansag helt enkelt
att gardet inte skulle gynnas av att anta Flavia, hon var helt enkelt inte tillrackligt enga-
gerad och Gnaeus tycker tribunerna tog ratt beslut. Flavia ansdg dock att Gnaeus var
nonchalant och inte stod upp f6r Flavia och stottade henne och kanske till och med sag
sin chans att komma fore i urvalsprocessen.

Traits

Firmitas

Strength of mind, the ability to stick to one's purpose. Replaces Determined.

Quiet

Mice are quiet by nature, but these mice are even more so. They’re quiet in everything

they do— the way they speak, the way they work and the way they walk. Some sink so
far into quietude, they have difficulty coming out of their shells.

Favoritvapen

Stotspjut: +1D Maneuver, Attack 4r Versus mot Attack, Attack dr Independant mot Maneuver.
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Caeso Lusius Marsicus

Caeso dr uppvixt i Asylum i en familj i en sldkt som alltid bott i Asylum och ser framf6r
sig hur han har framgéang i gardet och bringar dra och penningstd till sin familj och slakt
och ddrmed &dven at Gardet och i slutinden dd Asylum. Caeso har klara egoistisk drag
och ar duktig pa att se nytta for kollektivet i sddant som &r bra for Caeso sjdlv. Caeso ser
medlemmar i senaten och gardet som férmer 4n andra méss i Asylum och méss i Asylum
som férmer 4n andra mgss. Caeso dr duktig pa att se moralvérden i olika beslut och
handlingar men det dr da moralen att det ska gynna Caeso, gardet och Asylum.

Caesos vén dr en insektsherde som Caeso och dennes patrull hjélpte att klara néstan alla
insekterna undan en storm som hade raserat herdens hela ekonomi och tillvaro. Caeso
plockade fram sina insektskunskaper fran sin ungdom och tidiga tid vid Gardet och till-
sammans med hans skicklighet i att se vaderforandringar kunde patrullen gora en insats
och rddda herdens insekter och ddrmed dennes familjs tillvaro.

Caeso tog vildigt snabbt till sig reglementet f6r Gardet och en gang tidigt fick en gar-
desmus reglementet noggrant ldst for sig och omtalat att denne kinde till och skulle kin-
na till detta. Gardesmusen blev mycket fértérnad och har sedan dess sett det som en an-
ledning till att hon inte blev befodrad till principales.

Traits

lustitia

Sense of moral worth to an action.

Humanitas

Refinement, civilization, learning, and being cultured.

Clementia

Mildness and gentleness. This replaces Compassionate.
Favoritvapen

Shield: +2D, -1D Recover From Fatigue.



