Till Spelarna

For att klara av detta aventyr bor Ni lasa

- Era respektive rollpersoner. Aventyret baserar sig pa rollspel och &r absolut roligast fér
den som rollspelar bra!

- Resumén och Ni vet att... lAngre ned pa detta papper.

- Historia om Kejsarens Hjarta. (Har antingen Spelledaren eller s sitter ndgon av dina
kamrater och laser den just nu...) Bestar av tva papper.

Ni kan ocksa, for att fa klarhet i vissa namn, platser od, lasa
+ Om varlden

Resumé

Det hela borjade med att ni, for ca tvd manader sedan, fick ett erbjudande fran en man
vid namn Terys. Ni skulle finna en magisk artefakt kallad Kejsarens Hjarta. Ni befann er
da i Ekrym — en stor stad belagen vid varldens stérsta bergskedja, Kejsarbergen.

Ni hade ingen aning om var Kejsarens Hjarta kunde befinna sig och borjade
darfor leta pa bibliotek och dylikt. Till slut stod det klart att Hjartat for lange sedan hade
lasts in av onda krafter bakom ett vattenfall uppe i Kejsarbergen. Ni tog er till vattenfallet,
Singuria, och fann en enorm labyrint bakom det. Langst in i labyrinten fann ni hjéartat...

Aret ar 2991 eTb (efter Tiderakningens borjan). Ni befinner er just nu i ett dunkelt
oktagonalt rum langt under markens yta. Era blickar har spanat in den roda, pulserande
knytnavsstora adelsten som svavar fritt i luften.

Ni vet att...

+ Kejsarens Hjarta har en enorm magisk kraft.

- Algorion, som laste in hjartat av okénd anledning, var en ond man for lange sedan dod.
+ Kejsarens Hjarta skall, enligt legenderna, i sinom tid avgéra slaget mellan det onda och
det goda...

Nar Ni ar klara, har stallt spelledaren alla fragor och sa vidare, kor spelledaren igang
klockan. Ni har da fyra timmar pa er att klara aventyret! Men kom ihag — Det ar rollspelet
som rakna!

Lycka till!

Andreas Carlsson, Aventyrskonstruktor



