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Spelardokument - Modern 13

Din roll 13
Spelardokument - Dottern 14

Din roll 14
Inledning

Detta lajvscenario ar kraftigt inspirerat av kortfilmen Beautiful Dreamer. Som spelledare kan
du valja att se filmen for att se den stamning som scenariot vill frammana. Eller sa valjer du
att bortse fran filmen och skapar din egen bild av vad den har familjen drabbas av.

https://vimeo.com/237784196

Premiss: En déende mor reser med nastan ljusets hastighet i ett forsok att lura tiden och
doden. Allt for att fa chansen att se hennes dotter vaxa upp.

Beautiful Dreamer ar en science fiction-tidsresa som utspelar sig i en snar framtid. Men det
ar ocksa en personlig historia. En ung mor som drabbats av en dédlig sjukdom, [amnar sin
lilla dotter och reser ut i rymden med en hastighet som narmar sig ljusets hastighet. Med
hjalp av relativitetsteorin kan hon stracka ut sina sista tva ar dver sin dotters hela livstid men
kan bara besoka sin dotter under ett dygn var sjunde ar. Besoken ar ibland sorgliga och
ibland vackra. Dottern nar sin egen mammas alder och passerar sedan langt bortom denna
medan mamman lamnas strandsatt i samma alder som hon var nar hon férst ldmnade
dottern kvar pa jorden. Mammans och dotterns liv slits isar av samma teknik som ger dem
ett helt liv tillsammans. Det ar ett liv sénderhackat i sma korta 6gonblick..

Detta lajv handlar om relationen mellan en mor och en dotter under en hel livstid. Fran
barnets granslosa karlek, till tonarsdotterns kanslostormande frigérelseprocess och sa
vidare genom livet, tills de tva landar i en forstaelse och trygghet i varandra.

Men det ar aven ett lajv som vill diskutera vad en foralder ar beredd att offra for att fa se sitt
barn vaxa upp, och hur det kommer att paverka barnet resten av dess liv.

Praktiskt

Antal spelare: 2

Antal spelledare: 1

Tidsatgang: 1.5-2h

Material: Utskrivna rollblad till spelarna.

Nagot att spela upp slutlaten med. Beautiful Dreamer fran albumet
Nursery Rhymes 123 (finns pa Spotify)
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Spelledardokument

Upplagg

Sessionen i sin helhet ser ut som foljer
e Valkomna spelarna. Beratta 6versiktligt om scenariot och upplagget.
Dela ut karaktarer. Oppna for fragor.
Lat spelarna namnge sina roller.
Satt niva for fysisk kontakt Behdvs detta?
Ga igenom spelstart och spelslut
For varje scen
o Las den inledande texten
o Borja spela.
m Hjalp spelarna komma vidare i scenen om de behdver det.
o Valj lamplig slutpunkt
Ha ett kort samtal efterat

Rollsattning

Det finns tva roller. Modern och Dottern.

Dotterns roll handlar mycket om att beratta om det liv som hon har fatt och att reagera pa
moderns tillfalliga besok.

Moderns roll handlar om att diskutera de drédmmar och férhoppningar en féralder kan ha for
sina barn.

Forklara vilka, och vad, de tva rollerna ar, och fraga om nagon ar intresserad av en specifik
roll. | andra hand kan spelledaren ga lite pa kansla och rollsatta efter eget huvud. Be
spelarna att dopa sina roller.

Spelarnas konsidentitet ar inte relevant i rollsattningen. Daremot ar karaktarernas kon
fixerade och ska spelas som de ar skrivna. Detta ar ett spel som handlar om médrar och
dottrar, saknad och om att finna likheter i varandras liv. Om radslan for att “bli sin foralder”,
och om att sedan hitta tryggheten och forstaelsen i att man formats av sin foralder till den
man ar. Bade i ens likheter och i ens olikheter.

Praktisk information

Scenanvisningar

Infér varje scen laser spelledaren en inledande text och startar scenen. Varje scen (forutom
den forsta) startar med att Modern och Dottern traffas igen for forsta gangen pa sju ar.

Lat scenen spelas ut ordentligt och na sitt kdnslomassiga mal. Darefter startas nasta scen.

Om spelet inte hittar nagon riktning har spelledaren mgjlighet att styra genom uppmaningar
eller ledande fragor. Forsok att leda spelarna mot den kansla som scenen styrs av.
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Scenerna far lov att ta tid, men om spelarna blir repetitiva eller fastnar utan att komma
vidare, sa ar det dags att avbryta.

Fysisk kontakt (Behovs detta?)

Se till att de som spelar paret har férhandlat fram en niva av fysisk kontakt som bada ar
bekvama med. Spelet behdver inte nagot stort matt av fysisk kontakt. Men lat spelarna
forhandla fram en niva som passar dem, i deras roller som mor och dotter. Bade fysisk
kontakt i form av intimitet, kramar och att halla varandra i handen, stryka dottern éver haret
etc...

Men diskutera aven fysisk kontakt vid konflikt. Knuffar, fasthallande etc.

Avslutande samtal

Tacka for lajvet.
Beroende pa vad spelarna har lagt fokus pa sa kan du anvanda ett par av foljande fragor for
att diskutera lajvet och spelarnas upplevelse.
1. Diskutera moderns beslut. Var hon sjalvisk? Var det vart det?
2. Be spelarna reflektera dver sina egna foraldrar. Pa vilket satt ar du lik dina foraldrar?
Pa vilket satt ar du olik dina foraldrar? (Undvik att vardera relationen med féraldrarna.
Aven vid en dalig relation s kan man se drag av sina foraldrar i en sjalv)
3. Kan man sluta att oroa sig for sina barn?
4. Hur férandras ett barns roll mot sina féraldrar under en livstid?

Diskutera aven feedback pa lajvet. Vad fungerade, vad fungerade inte?
Du far garna skicka vidare denna feedback till mig pa niklas.disefalk@gmail.com.

Beautiful Dreamer - Niklas Disefalk VO1-Swe


mailto:niklas.disefalk@gmail.com

Scener

Scen 1-Avsked -2 ar

Scenens mal och forutsattningar

De befinner sig vid Géteborgs rymdhamn. Modern har nu chansen att sadga sina sista ord till
ett barn som inte har nagon majlighet att forsta vad som kommer att handa. Efterstrava en
sammanbiten, lagmald stamning.

Spelledarens presentation

Sjukdomsbeskedet drabbade den lilla familjen hart. Modern hade bara tva ar kvar att leva.
Fadern fick borja forbereda sig pa att ta med en liten fyraarig dotter pa hennes mammas
begravning. Tva ar var allt som de hade kvar.

Men sa fick de hora talas om alternativet. Rymdbolaget erbjuder déende manniskor en
riskfylld metod som anda later dem vara delaktiga i sina familjers liv.

Modern kommer att skickas ut pa utforskande rymdfarder oandligt langt bort fran jorden. Nar
man fardas i s& héga hastigheter blir tiden relativ. Moderns resor kommer att vara i tva
manader i taget i rymdskeppet. Tva manader av vetenskapliga experiment och kartlaggning
av andra solsystem tillsammans med andra sjuka. Men nar hon kommer hem efter de tva
manaderna sa har sju ar passerat nere pa jorden. Val hemma far hon ett dygn med sin
familj, innan det ar dags att aka ut igen.

Till Modern:

...Men nu ar det dags att ta avsked. Framfor dig star mannen du alskar, tillsammans med er
lilla dotter. Det ar dags att saga adjo till henne. Dags att saga dina sista ord till en tva-arig
flicka.

Avslut av scenen

Den har scenen behdver inte bli jattelang. Om kanslorna blir for upprorda eller tonlaget for
hogt, sa ar det dags att avbryta scenen. D& kan spelledaren kliva in som en representant for
bolaget, eller som fadern, och séga att det &r dags att ta plats i rymdfarkosten.
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Scen 2 - Gladjen i aterseendet - 9 ar

Scenens mal och forutsattningar

Detta ar barnets scen. Att fa traffa sin mor ar som att traffa sin idol. En person som ar alskad
pa avstand. Bade Mor och Dotter ar nu fyllda av férvantan och nyfikenhet. Vem ar egentligen
den har personen som star framfér dem. Efterstrava en karleksfull och utforskande kansia.
Bubblande gladje.

Spelledarens presentation

Till Dottern: Sa lange som du kan minnas sa har du hért historierna om din Mor. Hon som du
inte kommer ihag, men som du vet offrade allt for att fa traffa just dig. Din pappa berattade
att det var Moderns stora karlek som hade skapat dig och som gjorde att hon kunde komma
tillbaka till dig om och om igen. Du och din pappa har forberett detta Iange. Vaggarna dar
hemma ar fyllda av bilder pa allt som ni gjort tillsammans under din uppvaxt. Du vill beratta
allt fér henne om vad ni gjort sedan hon akte.

Tl Modern: Inget kunde forbereda dig pa detta. Du har bara varit borta i tva manader, men
mannen du alskar har blivit en medelalders man med tunt har. Han har vantat troget pa dig i
alla dessa ar. Och din lilla, lilla flicka ar sa stor. Hur kunde hon helt plétsligt bli sa stor. Du vill
veta allt om henne och gora allt foér henne. Detta ska bli en dag av berattelser och aventyr,
och ikvall ska du antligen fa natta ditt barn igen.

Nar hon berattar saker for dig om sitt liv, sa minns du ditt eget liv som barn och dina egna
drémmar for hur din dotters liv skulle bli.

Avslut av scenen

Detta ar antagligen lajvets langsta scen. Forsok att halla igang spelarna. Om du maste, sa
kan du kliva in som barnets far och féresla samtalsamnen eller saker att gora.
Forslag pa samtalsamnen:
Hur det var att borja skolan
Vem basta vannen ar
Visa fotoalbum
Vilka fritidsaktiviteter barnet har.
Barnets drommar om framtiden, vad det vill bli nar det blir stort, vad det vill géra med
sitt liv
Nar samtalen borjar ta slut, sa kan de ga over till att gora saker tillsammans som en famil;.
Ga ut och se staden
Gora snéanglar
Aka och bada
Ga pa ett zoo tillsammans.
Gor julpyssel tillsammans
e Baka tillsammans
Scenen tar slut nar dagen ar éver. For forsta gangen pa sju ar/tva manader sa far Modern
natta sin Dotter igen. Genomfor nattningsritualen, och bryt scenen nar Dottern har somnat.

Beautiful Dreamer - Niklas Disefalk VO1-Swe



Scen 3 - Den svikna tonaringen - 16 ar

Scenens mal och forutsattningar

Detta handlar om de kanslostormande tonaren. Avsaknaden av en narvarande mor har gett
tonaringen en svar uppvaxt. Denna scen handlar om konflikt och skuld.

Spelledarens presentation

Till Modern. Du hade varit sa nervos infor ert forsta mote. Skulle Dottern forsta vad du hade
gjort? Skulle ni lyckas att lara k&nna varandra? Och sa blev det en sa underbar dag
tilsammans.

Och nu har du varit borta i tva manader igen, och du ser verkligen fram emot att traffa din
stora lilla tjej igen. Ni ska bara umgas och beratta berattelser for varandra igen.

Till Dottern. Du somnade den dar natten i en varm moderlig omfamning, och allt var sa bra.
Men nar du vaknade pa morgonen sa var du ensam igen och din pappa satt och grat nere i
koket. Han hade den dar konstiga lukten, som en del vuxna fick pa fester och kraftskivor.
Men du hade aldrig tidigare kant den pa honom nar du vaknade pa morgonen.

Och allt var hennes fel. Pappa hade pausat hela sitt liv for hennes skull. Ni kunde inte ga
vidare, for allt handlade om att hon skulle komma tillbaka igen om nagra ar.

Tonaren hade varit hemska. Pappan hade inte traffat nagon ny partner, och det fanns ett
stort hal i ert liv, som inte fyllts av n&gon eller nagot annat. Ar av terapi och samtal hade inte
tagit bort den hormonfyllda tonarsvrede som du kédnner mot den Mor som svek er bada. Allt
ar hennes fel.

Och nu stéar hon helt plétsligt framfor dig igen.

Avslut av scenen

| den har scenen vill vi ha kanslostormar och gral. Det skall skrikas och slas i dorrar. Det ar
viktigt att spelledaren eldar pa gralet om det tappar energi. Lat dem inte bli sams.

Se till att gralet far ta 6ver scenen. Bryt nar energin férsvinner eller om de boérjar bli sams.
Aven i den har scenen kan du kliva in som barnets far om det behdvs for att f& igang gréalet.
Peka pa de tillfallen da dottern skulle kunna ha behévt sin Mors stod.

Unga karleksrelationer

Hantera Pappans sorg

Mobbningssituationer i skolan.

Hur det ar att vara enda barnet i klassen utan narvarande mor

Puberteten
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Scen 4 - Anger och énskan om vanskap - 23 ar

Scenens mal och forutsattningar

Med aren kommer mognad. Tonarens haftiga humoérsvangningar ar borta och det ar dags att
inse att oavsett vad som hant, sa ar det dags att be om ursakt och titta framat tillsammans.
Denna scen handlar om forlatelse och om att vaxa upp.

Spelledarens presentation

Till Dottern. Du sa s& hemska saker. Du angrar allt av det. D3 tyckte du att hon hade forstort
ditt liv, men ditt liv blev inte forstort. Du &r nu en ung kvinna, pa tréskeln ut i ett yrkesliv. Du
gor det du alskar, tilsammans med en ny partner som du alskar. Du ar valdigt nervos, men
du vet att nasta gadng som du traffar din mor sa maste du be om ursakt och bérja om med
henne.

Till Modern. De senaste tva manaderna har varit ett helvete. De madde sa daligt nar du
lamnade dem, och din alskade Dotter hatade dig. Och fér dem sa har sju ar passerat. Din
dotter ar nu 23. Tank om hon fortfarande ar arg pa dig. Hon var en sa skor, arg tonaring.
Vilka hemskheter kan hon ha drabbats av under de har aren. Allt ont som kan ha hant
henne, och du kunde inte vara dar fér att stétta henne. Forst nu bérjar du inse hur stor
skillnad det ar pa de tvd manader som gar for dig mellan varje besok och de sju ar som gar
for dina alskade.

Och klumpen i magen blir bara varre och varre. Nar du landade i morse sa vagrade din man
att traffa dig. Han slappte inte ens in dig i hallen till det hus som ni férr delade.

Men nu ser du din dotter komma emot dig. Och hon skulle kunna vara din lillasyster. Ni ar sa
lika. Hon ar inte langre en ganglig tonaring med fér hard sminkning. Nu kommer det en ung
kvinna.

Avslut av scenen

Det ar dags for de tva att bli sams igen och att aterigen férsoka hitta varandra. Lat dem
beratta historier om sitt liv. Prata om livet i rymden och om vem dottern har blivit.

Se till att den inledande trevande nervositeten 6vergar i forlatelse, for att slutligen sluta i
gemenskap.

Den héar scenen avslutas annorlunda. Lat spelarna prata fardigt. Lat dem bli sams. Lat dem
gora saker tillsammans. Ga ut och dansa, ga pa restaurang och prata, besdka en viktig plat,
etc.

Men nar de borjar kdnna sig trygga, sa ar det dags att du ger Modern en hemlig instruktion.
Hennes sjukdom slar till. Ge henne en lapp eller tala om fér henne, att hon far ett anfall. Hon
hinner precis be sin dotter kalla p4 ambulans innan hon svimmar.
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Scen 5 - Foraldraskap - 30 ar

Scenens mal och forutsattningar

Det ar dags att diskutera foraldraskap, drommar for sitt barn och hoppet om framtiden.
Malet med scenen ar att modern antligen ska kunna vara dar och stétta sin dotter i all oro
infor att bli féralder. Men malet ar ocksa att prata om hur man vill vara som féralder. Vem
man hoppas att man skall bli.

Spelledarens presentation

Till Modern. Lakarna lyckades stabilisera dig, och din sjukdom haller sig nu i bakgrunden. Du
ser fram emot att méta dottern som blev din van for tva manader sedan. Och dar kommer
hon gadendes emot dig. Men.....

Den dar magen gar inte att ta miste pa.

Till Dottern. Du visste inte om din Mor skulle dyka upp idag. Hon var s& dalig nar ni skiljdes
at senast. Hon sag sa skor ut dar hon lag i ambulansen, nar Rymdbolaget kérde ivag med
henne. Men nu vill du verkligen ha hennes rad. All oro du kénner dver livet som vaxer inom
dig. Du ar nu lika gammal som din mor var nar hon gav sig ivag. Ni ar praktiskt taget
jamngamla. Vad skulle du géra om du hamnade i samma situation som din mor.
Tlllsammans sa gar ni till Modravardscentralen. Ni sitter i vantrummet och pratar om
foraldraskap med varandra. Hur blir man en god foéralder. Vem hoppas man att man ska bli
som foralder och vad hoppas man péa for sina barn.

Avslut av scenen

Se till att spelarna vrider och vander pa begreppet foraldraskap och fragan om att vara
narvarande for sina barn.

e Diskutera namnforslag pa det vantade barnet

e Vad ar man beredd att offra fér sina barn.

o Jamfor Dotterns drommar om foraldraskapet med hur hennes barndom blev.

e Kan man sluta att oroa sig éver sina barn?
| den har scenen kan Spelledaren agera som en annan féralder i vantrummet, eller kliva in
som personal.
Avsluta scenen nar det kdnns lagom, genom att kalla in Dottern pa barnmorskans rum.
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Scen 6 - Igenkannande - 37 ar

Scenens mal och forutsattningar

Den har scenen handlar om att kdnna igen sig i sin Mors/Dotters liv. Det handlar om att se
att vissa monster gar igen, och om att fa forstaelse for varandra.
Kanslan som efterstravas ar nedtonad trést och igenkanning.

Spelledarens presentation

Till Modern. Du ser verkligen fram emot att traffa ditt barnbarn. Det ar bara tio manader
sedan du lamnade din tva-aring, men hon ar nu aldre an vad du ar, 37 ar gammal.

Ni moéts pa en lekplats, och du blir chockad éver hur trétt hon ser ut. Och medelalders. Haret
borjar skifta i gratt. Nagonstans pa lekplatsen springer antagligen ditt barnbarn omkring. Men
din Dotter vaggar aven en barnvagn.

Till Dottern. Ditt liv sag ut att vara pa ratt vag. Du hade ett roligt jobb. Du och din partner
hade stora drémmar om ert framtida liv. Du ville ha en stor familj. Kanske ville du det
eftersom som du inte varit en del av en stor familj sjalv. Men har borjade det knaka mellan
er. Det var val bra nar Adam kom, men nar lilla Alice féddes sa tog gralen aldrig slut. Du har
separerat fran din partner. Ni pratar inte langre med varandra. Nu maste du goéra allt sjalv.
Du onskar att din Mor fanns dar och hjalpte dig. Du ar sa trott.

Avslut av scenen

| den har scenen kan Spelledaren agera som en annan féralder pa lekplatsen. Styr
diskussionen mot relationer och livsdéden. Spelledaren kan dven hoppa in som ett av barnen
for att tydligare styra diskussionen

Jamfor hur de bada har lamnat sina livspartners, och hur de nu lever i stunden, enbart fér
sina barn.

Lat dem finna trost hos varandra, och soka rad fran varandra. Men om de blir
I6sningsorienterade och vill “fixa” Dotterns liv, sa ar det dags att gripa in och styra om
diskussionen, eller att avsluta scenen.
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Scen 7 - Slutet - 86 ar

Scenens mal och forutsattningar

Har tar resan slut. De mots en sista gang i slutet av livet. Var det ett bra liv? Var det ett daligt
liv? Eller gar det inte att satta de tva etiketterna pa ett liv?

Spelledarens presentation

Till Modern: Din sjukdom har till slut haft sin gang. Du har landat efter din sista resa. Den
elfte resan. Tva ar har gatt. Du har f6ljt din dotter genom alla skeden i livet. Du fick ta del av
det, men bara genom ett fonster. Du har tittat in genom det dar fonstret var sjunde ar, utan
att kunna agera eller hjalpa till. Men ni ar i alla fall tillsammans i slutet. Nu pa slutet kan du
antligen vara dar som en trygghet fér din dotter.

Till Dottern: Ditt liv har till slut haft sin gang. Din son Adam héalsar pa nagorlunda
regelbundet, men det blir s& sallan. Hans jobb tar valdigt mycket tid. Din stora sorg ar
dottern Alice. Ni har inte traffats pa lange. Hon halsar inte pa langre.

Men nu ar din mor har. Ni moéts en sista gang pa en paliativ avdelning dar du ar inlagd
(Paliativ vard ar vard i livets slutskede).

Du ar liten och skér. Demensen har varit elak mot dig, och du har svart att halla reda pa om
du befinner dig i nutid, eller om du ar nio ar igen, da din mor dok upp forsta gangen.

Du ar radd, och langtar efter din Mamma. Och nu ar hon har igen. Ni ar i alla fall tillsammans
i slutet.

Avslut av scenen

Det har ar nog en ganska kort scen, men lat dem bade reflektera 6ver det liv de levt. Lat
Modern trésta Dottern i hennes angest.

Avsluta scenen genom att |ata dem fatta varandras hander. Tillsammans gar de bada bort.
De sluter sina 6gon, och Spelledaren spelar vaggvisan Beautiful Dreamer fér dem.
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Spelardokument - Modern

En déende mor reser med nastan ljusets hastighet i ett forsdk att lura tiden och déden. Allt
for att fa chansen att se hennes dotter vaxa upp.

Beautiful Dreamer ar en science fiction-tidsresa som utspelar sig i en snar framtid. Men det
ar ocksa en personlig historia. En ung mor som drabbats av en dddlig sjukdom, Iamnar sin
lilla dotter och reser ut i rymden med en hastighet som narmar sig ljusets hastighet. Med
hjalp av relativitetsteorin kan hon stracka ut sina sista tva ar éver sin dotters hela livstid men
kan bara besdka sin dotter under ett dygn var sjunde ar. Besoken ar ibland sorgliga och
ibland vackra. Dottern nar sin egen mammas alder och passerar sedan langt bortom denna
medan mamman lamnas strandsatt i samma alder som hon var nar hon forst lamnade
dottern kvar pa jorden. Mammans och dotterns liv slits isdr av samma teknik som ger dem
ett helt liv tillsammans. Det ar ett liv sdbnderhackat i sméa korta 6gonblick..

Detta lajv handlar om relationen mellan en mor och en dotter under en hel livstid. Fran
barnets gransldsa karlek, till tonarsdotterns kanslostormande frigérelseprocess och sa
vidare genom livet, tills de tva landar i en forstaelse och trygghet i varandra.

Men det ar aven ett lajv som vill diskutera vad en foralder ar beredd att offra for att fa se sitt
barn vaxa upp, och hur det kommer att paverka barnet resten av dess liv.

Din roll

Tack for att du vill spela det har lajvet. Du ar alltsa Modern i den har historien. Du har
drabbats av en svar sjukdom som kommer att ta ditt livinom tva ar. Din lilla familj, en make
och en tvaarig dotter, kommer att behdva leva utan dig oavsett vad du gor.

Men du gér anda ett forsok att fa vara delaktig i din dotters liv.

Vem blev hon?

Hur kommer hon att leva sitt liv?

Gjorde du ratt som avstod fran att leva varje dag med din dotter till din d6d? Hon skulle ha
varit fyra ar pa din begravning.

Eller har du gjort mer skada? Var det sjalviskt av dig att bara traffa henne under 12 dagar,
men 12 dagar utspridda under ett helt liv?
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Spelardokument - Dottern

En déende mor reser med nastan ljusets hastighet i ett forsok att lura tiden och déden. Allt
for att fa chansen att se hennes dotter vaxa upp.

Beautiful Dreamer ar en science fiction-tidsresa som utspelar sig i en snar framtid. Men det
ar ocksa en personlig historia. En ung mor som drabbats av en dddlig sjukdom, Iamnar sin
lilla dotter och reser ut i rymden med en hastighet som narmar sig ljusets hastighet. Med
hjalp av relativitetsteorin kan hon stracka ut sina sista tva ar éver sin dotters hela livstid men
kan bara besdka sin dotter under ett dygn var sjunde ar. Besoken ar ibland sorgliga och
ibland vackra. Dottern nar sin egen mammas alder och passerar sedan langt bortom denna
medan mamman lamnas strandsatt i samma alder som hon var nar hon forst lamnade
dottern kvar pa jorden. Mammans och dotterns liv slits isdr av samma teknik som ger dem
ett helt liv tillsammans. Det ar ett liv sdbnderhackat i sméa korta 6gonblick..

Detta lajv handlar om relationen mellan en mor och en dotter under en hel livstid. Fran
barnets gransldsa karlek, till tonarsdotterns kanslostormande frigérelseprocess och sa
vidare genom livet, tills de tva landar i en forstaelse och trygghet i varandra.

Men det ar aven ett lajv som vill diskutera vad en féralder ar beredd att offra for att fa se sitt
barn vaxa upp, och hur det kommer att paverka barnet resten av dess liv.

Din roll

Tack for att du vill spela det har lajvet. Du ar alltsa Dottern i den har historien. Du har levt
hela ditt liv utan din mor vid din sida. Men din mor har &nda alltid varit narvarande. Hela livet
hanger pa den dar sju-ars-cykeln. Du har saknat din mamma, traffat henne igen for att
genast forlora henne. Och sa borjar det hela om igen.

Hur har det har paverkat ditt liv?

Vem blev du?
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