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”What heroes are made of” — friformscenario av Marcus Brissman & Henrik Sevandersson

Vad ar det har for nagot?

Jo, det ar ett friformsscenario for fyra spelare som utspelar sig under Andra
varldskriget och ndrmare bestamt dagarna kring Dagen D. Spelarna iklar sig
rollerna som meniga fallskarmsjagare ur 82" fallskarmsjagardivisionen som
aldrig har varit i strid forut men de kommer snabbt att fa lara sig att krig ar
ett helvete nér de landat i Normandie.

Okej. Nu vill jag veta Den Stora Hemlisen.

SPELARE BOR FOR SIN EGEN SKULL INTE LASA LANGRE.

Jo, grejen &r den att vara karaktarer har varit lite elaka och under sitt sista dygn i England
lyckats var och en bryta mot en dodssynd. N&r de mot sin vetskap omkommer innan de ens
satt fotterna pa fransk mark hamnar de i Helvetets forgard och historien pa de foljande sidorna
handlar om deras strapatser dar samt hur det till sist gar upp fér dem vad som hant.

Synopsen

SCEN 1 - Som redan faststallts har alltsa vara fyra karaktarer begatt utan att forsta fyra olika
brott som enligt Bibeln &r dodssynder. Detta hander under deras sista dygn i England innan
det ar dags att satta sig i planet mot Normandie.

SCEN 2 - Planet traffas av artillerield och alla ombord dor men karaktérerna tror att de
Overlever kraschen.

SCEN 3 — Nere pa marken borjar karaktarerna samla sig och under marschen mot vad de tror
ar fronten kommer de till en fransk bondgard som hérjats av tyska trupper. Karaktarerna slas
av tyskarnas grymhet men egentligen ar garden ett testamente till karaktarernas egna synder.
SCEN 4 - Karaktarerna har tagit skydd i en halvt raserad kyrka och méter en vad de tror tokig
prast, som egentligen ar en forvirrad angel. De traffar dven pa en fransk motstandsman, som
dock ar Satan sjélv. Pa kvallen anfaller tyska soldater kyrkan.

SCEN 5 - Spelarna far ett visst hopp nar de hittar en tysk radio och rattar in amerikanska
frekvenser men hoppet ar kortvarigt. Fransmannen besdker dem och sager att det tar tid att
ordna transport. An en gang anfaller tyskar kyrkan (egentligen ar det samma tyska soldater
fran forgaende kvall som gar igen).

SCEN 6 — For att trycka ner karaktarerna &n mer i skorna blir de bombade av ett amerikanskt
bombflyg. Fransosen behdver annu mer tid. An en gang blir de overfallna av de tyska
soldaterna.

SCEN 7 — Den franske motstandsmannen (Satan) anlander med en lasthil for att frakta ivag
karaktarerna. En av karaktirerna konfronteras med offret fran sin dodssynd. Angeln avslojar
sitt ratta jag och utkdmpar en strid med Satan om karaktarernas sjélar. Karaktarerna flyr och
tror att de klarat sig ut ur Helvetet bara for att bli grymt besvikna.

Pa natterna i kyrkan (mellan huvudscenerna) &r det tank att kortare karaktarsscener kommer
att ta plats for att gradvis gora karaktérerna medvetna om vad som egentligen hdant. Om SL
inte tycker att de passar in har han mdéjligheten att istallet anvanda sig som handouts.

Spelledarrad: Vvar lyhérd for spelarnas dnskan — vill de ha slapstick, sa It dem f4 det.
Fraga innan ni borjar vad de gillar och hur de brukar spela. Kann av nivan och SL:a darefter.
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SCEN 1 -"Let’s jive!”

Ljudspar: 1-6: Latar med The Inkspots (pa dansen), 7: Sorl (pa puben), 8:
Syrsor (i ladan)

Handling:

Det &r kvallen den 4:e juni 1944. For att latta upp den tryckta stamning som ratt de senaste
dagarna da soldaterna haller pa att géra sig mentalt redo for Dagen D har kompanichefen
beslutat att en strikt alkoholfri dans med musik och damer ska héllas for att latta upp
stamningen. Beskriv hur karaktarerna kanner att de ar tillbaka pa highschool... Coole
Blakeleigh har dock lyckats ragga upp fyra donnor som vantar pa ortens pub for en betydligt
mer het och fartfylld tillstallning. Tjejerna har fixat sprit (som Blakeliegh har betalat) och en
lada att ha lite mysigt i efter puben. Blakeleigh har bestamt tid med tjejerna sa karaktarerna
beger sig dit efter antagligen lite kabbel om att det faktiskt rader kasernforbud.

Pa puben traffar de sin kapten, James Klein, som tydligen ocksa tyckte att dansen inte var
sarkskilt upphetsande. De fyra damerna — Jennifer, Hortense, Michelle och Monica — ar pa
partyhumar och snart flodar élen. Stamningen ar hog med manga skratt. Kapten Klein lamnar
sallskapet kort darefter men rakar glomma sin Colt eftersom han med fatt lite for mycket
innanfor vasten. Anthony Gula plockar med sig den — det &r valdigt viktigt att han gor det
eftersom han kommer att anvanda den senare pa kvallen. Sallskapet forflyttar sig fran pubben
till en larliggande lada nér det verkligen borjar hetta till.

HAR SLUTAR SCENEN TILLSAMMANS MED KARAKTARERNAS MINNE! Resten
ar en beskrivning for Spelledaren vad som hande.

Stackars Anthony lyckas med bedriften att supa sig sa full att han inte ens lyckas fa omkull
en villig tjej och nar hon gar hem gor han det med. Anthony genar 6ver ett falt pa vag tillbaka
till basen och urinerar hogljut pa tillhérande hus, vilket far den engelske bonden som bor déar
att flyga i taket och borja braka med honom. Anthony rakar da skjuta bonden med kaptenens
pistol och denne dor. Sedan rumlar Anthony tillbaka till basen och somnar utan att minnas
incidenten.

Ira blir utan kjoltyg da Blakeleigh visar sina Casanova-fasoner och far ihop det med tva —
samtidigt. Givetvis blir Ira forbannad (Ira betyder Vrede pa latin...) och vander hemat men
springer pa den anti-amerikanska &garen till puben, som haller pa att stanga. Engelsmannen
borjar hackla Ira och det slar slint for honom. | V-r-e-d-e-s-m-o-d rdkar han sl ihjal denne.
Dock inser han inte det utan tror bara att engelsmannen forlorade medvetandet.

For oskulden Fenton Miller blir trycket for stort och med alkoholen i kroppen inser han inte
att has dam efter en stund borjar géra motstand mot hans allt mer burdusa narmanden. Efterat
kommer han inte att komma ihag men det vill sig inte béattre dn att han valdtar henne dar pa
hoskullen.

Né&r bocken Blakeleigh blivit tillfredstalld fysisk soker han dven sinnlig tillfredstéallelsefor att
gora kvallen fullandad. Pa véag tillbaka till kasern stéter han ihop med menige Vincent Mills
och beslutar sig att spela honom ett fult spratt. Under hela grundutbildningen har Blakeleigh
hanat Mills men nu anlagger han en betydligt trevligare fasad for att verkligen kunna komma
at denne. Han latsas vara kraftigt berusad och behover "hjalp” av Mills att ta sig till deras
barrack dar Blakeleigh bjuder in Mills for att avsluta whiskeyflaskan han har med sig.
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Blakeleigh super den klene Mills under bordet och far denne att avsloja pinsamheter, t.ex. att
Mills egentligen dr homosexuell. Blakeleigh skrattar stackaren i ansiktet och lovar att beratta
for alla, vilket driver den redan svart utsatte Mills 6ver randen att tar sitt liv.

SCEN 2 - "D-day”
Ljudspar: 9: Eisenhower tal (under dagen), 10 & 11: | planet

Handling:

Scenen borjar med att spelarna far ut korta fragment om vad de minns fran kvéllen innan. Alla
ar olika grader av bakfulla dar Blakeleigh mar minst daligt och Fenton samst. Det &r
meningen att de ska hoppa néstfoljande natt for att utfora Operation Neptune och inta staden
St.Mere-Elise. Under dagen pagar febrila forberedelser och ingen bryr sig direkt om att
menige Mills &r forsvunnen (han tog ju livet av sig efter Blakeleighs “spratt” men ingen har
annu hittat kroppen). Vad som ar mer oroande ar att det gar rykten om att kapten Klein har
arresterats av militarpolisen men ingen vet varfor. Det & meningen att karaktérerna ska ha
fullt upp och inte ha tid att reflektera 6ver det allt for mycket.

® Pa natten ar det dags att lyfta och de forsta planen lamnar England lite
> X efter kl. 24. Soldaterna ar tysta och spanda men &nda redo. Det &r morkt
i planet och ndar man narmare sig Normandie borjar
artilleribeskjutningen. Antagligen gar en hel del tankar genom huvudet
pa en nar man sitter dar hjalplos. Karaktarerna marker att piloterna ar
rejalt skarrade medan de gor sig redo for att hoppa. Vara "hjaltar” ar de
- forsta fyra som ska kasta sig ut. Plotsligt skakar planet valdsamt och
en 6ronbeddvande explosion hérs samtidigt som flygplanskroppen
fylls med eld och blir ett brinnande inferno. Explosionen trycker
“turligt” ut karaktérerna ur flygplanet innan det exploderar med alla
deras kamrater ombord. Medan de dinglar dar i luften pa véag ner ser de hur resterna av planet
stortar som en brinnande fackla ner mot marken. Moérkret omfamnar dem och inger en kénsla
av ensamhet och stillnet medan de tinker pa sina stupade kamrater. Egentligen omkom
karaktarerna ocksa i branden men har borjar deras resa genom Helvetet.

SCEN 3 - "Having a field day”
Ljudspar: 12: Regn, 13: Tanks (nar de kommer)

Handling:

Karaktarerna landar pa ett franskt falt och klockan ar lite innan 0300 timmar. Det ar
morkt och medan de samlar ihop sina fallskarmar och utrustning borjar det regna stora
tunga droppar. Pa grund av explosionen har de inte sarkilt mycket utrustning kvar férutom
den de bar med sig, dvs. en enkel ryggsack och sitt M1 Garande-gevar. Vart ska de ta vagen?
Karaktérerna har ingen aning om var de &r och efter en kort diskussion kommer de att
bestamma sig at att ga i nagon riktning. I vilken spelar mindre roll for scenariot for de
kommer anda att komma till kyrkan — det har ar ju Helvetet.
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Nar det borja narma sig soluppgangen nar de en fransk gard ute pa vischan. Inga tyskar syns
till och forsiktigt narmar sig de amerikanska fallskarmssoldaterna byggnaden. Pa utsidan ar
allt lugnt och det enda som stor bilden av idyll ar att det spokligt tyst runt garden. Inne i
huset vantar makaber syn — det &r blod 6verallt; Precis innanfor dorren ligger drangen, som
har blivit klubbad till dods. Pigan har blivit brutalt valdtagen och avlidit av blodforlust fran
flertal bajonetthugg i de undre regionerna. Bonden &r avréttad av ett gevérsskott genom
bakhuvudet. Husmoren star inte att finna och karaktarerna far sjalva fantisera vad for natt
skrammande som kan ha hant henne. Vad som daremot &r underligt & den dode tysk man
finner; han verkar ha skjutit sig sjalv med en Luger. Meningen ar att spelarna och deras
karaktérer ska tro att tyskarna ska ha genomfort dessa hemska dvergrepp men egentligen &r
scenen bara en paminnelse fran Djavulen om deras egna brott. Pigans dod symboliserar
Fentons Overgrepp, drangen har blivit drépt i ren vrede, bonden symboliserar den person som
Anthony drépte i fyllan och tysken som tagit sitt liv ar egentligen Vincent Mills.

Dock far spelarna inte sarskilt lang tid pa sig att
reflektera och innan scenens brutalitet hunnit sjunka
in blir de varse om att tyskt pansar ar pa vag mot
dem. Nar de spanar ut ser de tre stycken Tiger-
pansarvagnar med en lastbil soldater pa vag mot
(forbi?) garden. Smarta spelare inser att motstandet
ar overmaktigt och flyr in i den tjocka skog i
skydd av regnet som finns inte langt ifran huset .
utan att bli upptdckta. Dar kan de pusta ut och 1,
samtala. Skogen i sig & mork och skrackinjagande

och karaktérerna kanner sig ndastan iakttagna. De

inser ocksa att de maste forstka hitta andra
amerikanska trupper och sammanstrala vid St.Mere-Elise; det & med lattnad de lamnar
skogen bakom sig. Efter nagra kilometers vandring finner de en gammal kyrka halvt raserad
av artillerield. Vadret blir bara samre och samre — redan pa tidigt eftermiddag ar det morkt
och askan mullrar. Karaktéarerna ar trotta efter allt vandrande och beslutar sla lagger i kyrkan,
som kénns valdigt inbjudande.

MELLANSCEN 1 — Anthonys drém.

Alla karaktarerna drommer men det ar bara Anthonys som &r fullstdndigt sammanhéngande.
Dela ut respektive handouts till spelarna. Meningen &r att de nu skall bdrja ana eller inse vad
de egentligen gjort.
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SCEN 4 - "Reverence”

Ljudspar: 12: Regn, 15: Soldater (nar de kommer), 16: Skottlossning (néar strid
mot tyskarna borjar)

Handlingen:

Aven om karaktarerna sovit daligt och drémt mardrommar har sémnen i
alla fall givit dem en del av deras energi tillbaka och nér solen bryter
igenom for en kort stund kan de nastan glomma att det pagar ett krig
runt dem. Dock ar de utsvultna och bdrjar rota runt i den halvt raserade
kyrkan efter anvandbara ting och mat. Nar en av karaktirerna soker
igenom ett av de mest raserade avsnitten i kyrkan blir han rejalt skramd
av en vildvuxen och forskrackt man i katolska prastklader — det &r
fader Angelo, prast fran grannbyn som flytt och nu haller sig gomd.
Angelo &r i det ndrmaste tokig av alla 6vergrepp han bevittnat men om
karaktarerna tar det lugnt och visar att de inte &r tyskar kan de lugna ner
honom. Vad de inte vet &r att Fader Angelo egentligen &r en forvirrad
angel vid namn Gadreel och som halls fangen i Helvetet av Lucifer och numera forlorat det
mesta av sin tro pa Gud. Det 4 meningen att karaktarerna snabbt ska fatta tycke och kanna
medomkan for den konstige prasten. Préastkaraktaren ska vara ett direkt medel for Spelledaren
att influera spelarna och ge dem kryptisk information samt vara nagon att samtala med och
vara en axel for karaktérerna en och en.

Plotsligt formligen dppnar sig himlen och det borja dsa ner. Sma rannilar borjar tranga
fram har och dar i kyrkan och det blir kyligare och kyligare. Ar karaktarerna bar lite forsiktiga
och planerande kan de gdra upp en eld utan att det syns utifran. Nar karaktarerna minns anar
det flyger Angelo tvart upp skramd av nagot. Ungefar samtidigt tumlar en man i
medelaldern in i kyrkan. Han ar kladd i praktiska men enkla klader och ser ut som en bonde.
| slaptag har han en hund, en pudel (referens till Faust). Mannen
blir inte direkt radd for asynen av amerikanska soldater men blir
skrdmd om han hotas. Han presenterar sig som René, en bonde
som bor i narheten och nar han blivit pa det kara att karaktarerna
verkligen &r amerikaner som motstandskampe! Dessutom har han
vaskan full med mat som han delar med sig av! Vad val ingen
kan ha gissat ar att den muntre René med sitt snarlika Sean
Connery-utseende egentligen ar Mr. Devil himself... | alla fall — fransosen erbjuder sig att
ordna hjalp at fallskarmsjdgarna. Det tar nagon dag, sager han innan ater ger sig ut i regnet.

Senare pa kvillen anfaller tyska soldater. Striden kan géras sa hard och segdragen som
Spelledaren behagar — det viktiga ar att fallskarmsjagarna vinner utan att adra sig nagra stora
skador. Forhoppningsvis kommer den efterfoljande diskussionen att berdra Renés mojliga
forraderi. Till slut infinner sig sémnen.

MELLANSCEN 2 —Iras drom.

Alla karaktérerna drommer men det ar bara Iras som ar fullstandigt sammanhangande. Dela ut
respektive handouts till spelarna. Meningen ar att de nu skall bérja ana eller inse vad de
egentligen gjort, alternativt att de plagas av tankarna pa vad de gjort.
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SCEN 5 —="In the air”

Ljudspar: 12: Regn, 14: Radio, 15: Soldater (nar de kommer), 16: Skottlossning
(nar strid mot tyskarna bdrjar)

Handlingen:

Nér karaktarerna dr det fuktigt och disigt. Det duggregnar Ilatt.
Karaktarerna kommerantagligen inte att marka det men kropparna efter de
tyska soldaterna som stormade dem kvéllen innan &r borta. Hur i vida de
fortsatter genomsokandet av kyrkan eller inte kommer de att hitta en
fungerande tysk radio (om de inte letar efter den blir de varse om radion -
nar de hor sprakande tyska roster fran den). Om de sen rattar in sina egna ) -
frekvenser kommer hoppet ater att tandas hos dem nar de faktiskt far

kontakt med en amerikansk pluton; dock bara kortvarigt for medan de pratar hér man hur den
andra plutonen blir dverfallen och till slut blir det tyst.

René atervander och svér pa att han inte forradde karaktarerna och han verkar ovetande om
gardagens batalj om de antyder det. Mer mat kanske kan tysta fallskarmsjagarna? Tyvarr har
den franske bonden inte fatt kontakt med motstandsrérelsens ledning men att han lyckats
ordna fram en lastbil som ska ta med dem sa fort han ordnat alla detaljer. Vidare undrar han
om det &r ndgot annat han kan gdra for dem innan han aterigen lamnar dem.

Mot kvéllen vid ungefar samma tid som gardagen anfaller tyska soldater. Det 4r samma
soldater som forra gangen som gar igen men det inser inte karaktarerna — mojligen an de
tycka att nagon paminde om en soldat fran gardagen men det &r inget som Spelledaren
behdver kanna sig manad att beratta. Deras kroppar kommer att forsvinna pa samma satt som
forra gangen framat morgonen. Karaktarerna borjar nu fa ont om ammunition!

Om karaktarerna bérjar fundera pa att lamna kyrkan kommer présten att & det starkaste
vagra folja med och bonfaller dem att stanna. Han drar vilka révarhistorier som helst for att
overtyga dem. Angelo gor detta eftersom han star under Djavuls-Renés kontroll men
samtidigt inser hans goda sida att kyrkan &r den enda fristad dar karaktarerna har en chans att
klara sig pa...

Karaktarerna somnar in och fortséatter att fa ledtradar i sina drommar om vad som verkligen
pagar.

MELLANSCEN 3 — Fentons drom.

Alla karaktarerna drommer men det ar bara Fentons som ar fullstandigt sammanh&ngande.
Dela ut respektive handouts till spelarna. Meningen éar att de nu skall bdrja ana eller inse vad
de egentligen gjort, alternativt att de plagas av tankarna pa vad de gjort.
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SCEN 6 —"A flying fortress”

Ljudspar: 12: Regn, 17: B-17 bombar (nar det kommer), 15: Soldater (nar de
kommer), 16: Skottlossning (nar strid mot tyskarna bdrjar)

Handling:
' Givetvis regnar det... Efterhand inser karaktarerna att vad de fran
en borjan misstog for askmuller egentligen &r flygplansmotorer. Det
ar en amerikansk B-17:a och antagligen springer karaktarerna ut
ur byggnaden for att forsoka signalera till planet men det spelar
~ ingen roll — planet slapper anda sin dodliga last 6ver kyrkomradet...

. Givetvis bor karaktarerna stélla sig undrande till hur de goda kan fa
for sig att bomba en kyrka men det ska &nda kunna finnas vissa
forhoppningar om att regnet och underrattelsen tavlade om att vara lika daliga.

Under dagen kommer René tillbaka med gladjebeskedet om att alt ar ordnat — en lastbil
kommer och hdmtar dem ndr gryningen borjar ndrma sig.

Tyskarna attackerar exakt vid samma tidpunkt som tidigare kvéllar att man kunde stallt en
klocka efter dem. Nu rader det inga tvivel o matt det & samma som anfallit dem de tva
senaste gangerna — samma antal, samma typer av vapen och t.o.m. efter samma taktik.
Upptackten skrammer givetvis karaktarerna och nya fragor uppkommer. Vad ar det egentligen
som hander? Fader Angelo verkar ha fatt nagot slags panikanfall och blivit i det narmaste
autistisk, sd dar kan karaktarerna inte hamta nagon information... Dock kommer han att
vakan till liv om karaktérerna forsoker lamna kyrkan men inte forsoka hindra dem fysiskt.

Om spelarna bestammer sig for att anda lamna kyrkan mitt i natten sa skall Spelledaren
bre pa hur daligt vadret &r dar ute och om det inte hjéalper Iata dem springa pa dvermaktigt
motstand i form av pansarvagnar och infanteriplutoner som pressar dem tillbaka till kyrkan.

MELLANSCEN 4 — Blakeleighs drom.

Alla karaktarerna drommer men det ar bara Blakeleighs som ar fullstandigt sammanhangande.
Dela ut respektive handouts till spelarna. Meningen ar att de nu skall borja ana eller inse vad
de egentligen gjort, alternativt att de plagas av tankarna pa vad de gjort.

SCEN 7 —"The ferryman”
Ljudspar: Inget

Handling:

Det dr uppehallsvader nar fallskarmsjagarna vaknar tidigt morgonen da de ska bli hamtade
av René och han anlénder enligt planerna i en raddig gammal lastbil med tackt flak innan
klockan ens blivit 0400. P passagerarplatsen sitter en smavéxt figur men det gar inte att se
nagra speciella detaljer. René sager at amerikankerna att hamta sina grejer och hoppa in dar
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bak under presenningen. Glatt rafsar karaktarerna ihop sina fa saker och skyndar ut och ska
precis hoppa upp pa flaket da fader Angelo uppenbarar sig i kyrkans dorréppning.
"VANTA! De ska inte folja med dig!”, proklamerar han med fast stimma och alla blir
forvanade over Angelos lugn och inre styrka. Karaktarerna och René stannar upp av
forvaning och det ar under dessa korta sekunder rakar Blakeleigh fa en skymt av
passagerarens ansikte och deras blickar mots — och Blakeleigh vet genast intuitivt vem det
ar trotts att personens ansikte dr sotigt och det saknas en bit av skallen. Det &r Vincent Mills,
hans syndaoffer (ge Blakeleighs spelare handouten till slutscenen). Nar man tittar pa
prasten igen verkar han inte bara mer sjalvséker an forr utan dven storre och ett svagt ljus
omger honom. Prasten har till sist 6Gverkommit sina inre demoner for att vaga ta strid med de
yttre! Det & meningen att det ska bli en ordvéxling mellan Gadreel (Angelo) och René
dar deras verkliga identiteter avslojas. Djavulen vill till varje pris fa in karaktarerna i
lastbilen, som symboliserar Charons farja till dodsriket. Detta skulle innebédra att
karaktarernas sjalar forevigt skulle tillhéra honom. Gadreel & andra sidan har under sin tid
med karaktdrerna insett att trotts deras synder finns det hopp fér dem och ar nu beredd att
strida for deras och sin egen frihet! Fran klar himmel slar blixtar ner och temperaturen okar
snabbt. Ett episkt slag tar sin bdérjan och Gadreel ropar till karaktarerna att fly! N&r de
hunnit en bit bort ser de ett vitt ljussken som sprider sig 6ver hela himmeln forblindar dem..
SLUT!

EPILOG:

Ljudspar: 18: "Bless you med” The Inkspots (som slutmusik nar karaktarerna
ser Kyrkan och scenariot verkligen slutar)

Det har hunnit att bli en vacker dag med varmande solsken medan de fyra soldaterna har
vandrat i riktning mot St.Mere-Elise. De har varken sett skymten av René eller tyskar och
modet har sakta borjat 6ka! Det verkar trotts allt som om Gadreel vann deras frihet. Hur
manga har egentligen stirrat Djavulen i vitogat och kommit undan. Kanske borjar nagon
vissla? Kriget kénns i alla fall avlagset och framtiden kanns allt ljusare.

De traskar runt en krok och dar tornar den upp sig — Kyrkan!

Jatteslut!
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BILDAPPENDIX:

82" Divisions axelmarke —
”All american” Karaktarernas pluton
Bakre raden: Blakeleigh Emerson, Fenton Miller, Preston
Batterly, Brian Starsky, Benjamin Norman, Frank Norman,
Vincent Mills
Framre raden: James Klein, Joseph Bakerson, Freddy
Wilks, Ira Kemmer, Anthony Gula
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De allierades flygrutter 6ver engelska kanalen under D-day.
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Fenton Miller

Private
20 ar

Ett lyckligare och mer karleksfullt hem att véxa upp i &n Fentons &r
svart att forestalla sig. Foraldrarna hade lange forsokt fa barn men inte
lyckats. Nar sa modern till slut blev gravid var lyckan darfor stor. Nar
Fenton foddes 6verskdljdes han med karlek och foréldrarna gjorde allt
for sin son trots att de inte var sarkskilt férmdgna utan snarare hade det aningen knapert.
Fadern jobbade i lagret pa Sears i Chicago och modern hade alltid varit hemmafru. Men
eftersom de ville ge sin son den basta mojliga framtid de nagonsin kunde bérjade dven hon att
jobba sa snart Fenton var stor nog att klara sig sjalv hemma. Alla pengar sparades sa att
Fenton en gang skulle kunna skaffa en ordentlig utbildning.

Den karlek foréldrarna hyser for Fenton &r naturligtvis besvarad. Han dlskar sina foraldrar
éver allt annat och i unga ar lekte han aldrig med andra barn utan var hellre hemma med
mamma och pappa. Aven pd senare ar hade han valdigt fd kamrater. Han holl sig hellre
hemma, l&ste l&xor och spelade spel med sina foréldrar. Detta fick som f6ljd att Fenton fick en
valdigt skyddad uppvéxt och han blev véaldigt blyg och osaker.

Nar Fenton borjade pa highschool borjade han uppticka mycket av det han missat under sin
uppvaxt. Att ha kul med vénner, idrott och framfor allt tjejer. Fenton hade alltid sett sin mor
som den enda kvinnan i sitt liv sa han var inte beredd pa alla sota flickor i skolan. Pa grund av
sin blyghet fick Fenton svart att lara kdanna sina klasskamrater, och att prata med nagra tjejer
kom inte pa tal. Skolan blev véldigt ensam, vilket visserligen gjorde att han larde sig mycket
men han var dnda inte nojd med den situationen.

Sa kom han pa att han kunde anvanda humor. Fenton hade alltid lyssnat pa humorprogram pa
radion hemma och hans forsta trevande forsok till social kontakt med nagon utanfor familjen
gjordes med hjalp av skamt han hort dar. Skamten uppskattades och Fenton fortsatte i samma
stil. Snart var han klassens clown och han bérjade bli populdr. Han fortsatte dock plugga
ordentligt, men plotsligt var det dven kul att vara i skolan pa rasterna. Fenton forsokte prata
med tjejer en del men de tyckte bara han var rolig och trodde att han skojade nér han forsokte
bjuda ut dem. De tog honom aldrig pa allvar. Fenton var fortfarande valdigt osdker pa insidan
och det blev inte battre av att standigt fa nej. Under ytan véxte en sexuell frustration som
Fenton hade svart att hantera.

Efter highschool borjade Fenton lasa juridik pad Stanforduniversitetet. Utbildningen
finansierades av de pengar foraldrarna sparat ihop under de senaste aren. Fenton var enormt
tacksam for foraldrarnas uppoffring och han tankte att nar han blivit klar med sin utbildning
skulle han betala tillbaka allt till dem. Nar han fatt ett valbetalt advokatjobb vill siga. Pa
college traffade Fenton dven sin blivande fastm®, Deborah Jo. Fenton blev genast foralskad i
den vackra sydstatsflickan och eftersom &ven hon var ganska blyg av sig kdnde Fenton ingen
press att vara rolig hela tiden. De tva blev ett par och Fenton var lyckligare an nagonsin. Enda
problemet var Deborah Jos far. Denne var djup religios och tillat inget otukt fore de bada
foralskade gift sig, vilket de inte fick gora fore de avslutat sina studier. Fenton fick alltsa
fortfarande inget utlopp for sin vaxande frustration.

Né&r kriget kom bestdmde sig Fenton ganska snabbt for att ta varvning. Han ville gora sitt for
landet och for att skydda sina foraldrar, Deborah Jo och den amerikanska livsstilen. Pengarna
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han skulle tjana under sin tjanstgoring tankte han lagga till det han sparat genom att jobba extra pa
universitetet och kopa en bil till sina foréldrar. Som for att sdga tack for allt de gjort for honom.
Han har redan tittat i en katalog och ringat in modellen han skall kdpa. En Buick Luxuria. Den
urklippta annonsen har han nu alltid med sig, vart han &n gar.

Personlighet: Fenton ar innerst inne nervos, blyg och osaker pa sig sjalv. Men han déljer det
bakom en humoristisk fasad av vitsar och roliga historier. Att vara klassens clown har hjalpt
Fenton att komma Gver det varsta av sina problem men ett nytt har uppstatt. Fenton kan inte lata
bli att skamta, dven nar det inte passar sig och langt ifran alla hans skamt &r roliga numera,
eftersom han kanner ett behov av att skamta oftare an han kan komma pa nagot roligt att saga. Det
har gatt sa langt att Fenton nastan inte vet hur man ar allvarlig langre.

Fenton inser dock sitt eget problem och forsoker géra nagot at det. Under traningen till
fallskarmssoldat har han tvingats vara allvarlig eftersom befalen inte tolererat nagra lustigkurrar
men Fenton har skojat desto mer under de lediga stunderna. | grunden &r Fenton en glad person sa
han ser ingen anledning till att sluta helt med skamten. Han har en positiv livssyn och god moral,
nagot han arvt av sina foraldrar.

Fentons storsta problem, i alla fall i hans eget huvud &r att han fortfarande ar oskuld. Han har anda
sedan han upptéckte det motsatta konet byggt upp en allt starkare sexuell frustration som han inte
kan bli av med. Fore Deborah Jo tog tjejer honom inte pa allvar och Fenton respekterar hennes
beslut att félja sin faders 6nskningar. Men nu kanner han en oresonlig radsla for att hoppa Over
Frankrike utan att ha blivit av med svendomen. Han kan ju faktiskt d6 dar, och det far han inte
gora som oskuld. Han bérjar bli desperat och snart ar det bara en natt kvar i England...

Nyckelord: Positiv
Oskuld
Skamtsam
Osaker
Nervos

Asikter om andra:

Blakeleigh Emerson: Eftersom Blake ar arketypen for den populére, coola killen sa ar Fenton glatt
Overraskad av att Blake verkar har fattat tycke for honom. Blake uppskattar tydligen Fentons
skamt. Blake har dessutom lovat Fenton att bli av med oskulden vilket den unge komikern
uppskattar. Att Blake ar arrogant och snobbig mot andra marker Fenton saklart men Fenton
hanger med pa hans ibland elaka upptag och skojar om det som om det vore vilket skamt som
helst. Vincent Mills, vad man skulle kunna kalla kompaniets "loser”, ar den som framst rakat ut
for Blakes elakheter och dar tycker t.o.m. Fenton att han gatt lite for langt ibland.

Ira Kemmer: Fenton ar radd for Ira, ungefar som alla andra i kompaniet. Ira kan bli valdigt arg,
uppretad av minsta lilla incident. Fenton skamtade en gang med Ira om att denne jobbat som
flyttkarl men Ira flég nastan pa honom med négot vilt i blicken som Fenton inte kunnat glomma
sedan dess. Han sk&mtar inte langre om Ira, men eftersom Ira verkar gilla hans skdmt om andra
har de bada danda blivit kamrater. Fenton maste bara vakta sin tunga.

Anthony Gula: Fenton tycker att Anthony verkar vara en dyster person och han ser det darfor som
sin uppgift att latta upp polacken. Tony verkar uppskatta det och de bada har blivit goda vanner.
Fenton vet att Tony doljer nagot med sitt forflutna som han skams éver, men Fenton vill inte
grava i det eftersom han forstar att det ar darfor Tony ar dyster. Dessutom vet Fenton inte riktigt
hur han skulle hantera ett sant samtal utan att skamta om det pa ett opassande satt.
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Ira Kemmer

Private
24 ar

Ira kommer fran en judisk slakt med lang tradition av att mannen i
familjen ar rabbis. Sa langt tillbaka nagon i slakten kan minnas har
aldsta sonen alltid utbildats till rabbi for att ta faderns plats ndr denne
blev for gammal. Ira ar forstfodd i sin familj och skulle sdledes utbildas il
enligt slaktens traditioner. Redan som valdigt ung pojke bdrjade fadern lara upp Ira i allt han
skulle behova veta om religionen. Men snart markte man att allt inte var som det skulle med
den lilla pojken. Han hade problem att koncentrera sig pa vad fadern forsokte lara honom. Néar
han borjade skolan mérktes samma problem dér.

Vad som var annu varre var att Ira ofta rakade i slagsmal. Skrackhistorier fran panikslagna
larare berattade om hur Ira kunde flyga pa skolkamrater till synes utan anledning. De
overraskade eleverna som Ira hoppade pa hann séllan forsvara sig innan Ira slagit dem nést
intill medvetslosa. Mer an en gang fick ett barn féras till sjukhus. Ira fick prata med
skolskoterskor och doktorer men ingen kunde konstatera nagot fel pd pojken. Han var helt
enkelt valdigt arg, av anledningar som man inte heller kunde komma pa.

For att undvika fler brak togs Ira ur skolan och fadern bérjade undervisa honom sjalv hemma.
Men det gjorde bara saken annu varre. Allt eftersom Ira blev &ldre blev han allt brakigare och
framfor allt mer uppkaftig mot sin far. Vid ett par tillfallen rakade han i slagsmal mot sin egen
far. Men fadern var for stor och stark for Ira och efter varje sant tillfalle fick han spendera en
vecka inlast pa sitt rum efter att ha pryglats hart av en vansinnig fader.

Nar Ira blivit tolv rymde han hemifran. Han hade aldrig velat bli en rabbi och faderns ovilja
att inse det hade gatt for langt. Ira hade tréttnat och en sen kvall tog han sin fars planbok och
smet ut genom fonstret. Foraldrarna blev naturligtvis alldeles ifran sig och letade lange efter
sin forsvunne son, men Ira ville inte bli hittad sa han holl sig undan. Till en borjan levde han
pa gatan av de pengar han stulit fran sin far. Men de tog snart slut och han tvingades att
borjade arbeta.

Efter flera ar jobbade Ira som flyttkarl och det trivdes han med. Han hade inte haft nagon
kontakt med sina foraldrar sedan han rymde hemifran. Men en dag gick han tillbaka till sitt
barndomshem for att visa att det blivit ndgot bra av honom. Modern blev glad men fadern
tittade bara pa honom med tom blick innan han vande ryggen mot Ira och sade "Jag har ingen
son”. Efter den dagen atervande Ira aldrig till sina foraldrar igen, aven om han skickar ett brev
till sin mor ibland.

Ira fortsatte jobba som flyttkarl och han hade nu uppnatt en imponerande kroppshydda. Han
var fortfarande ilsken av sig och han var tvungen att géra av med sin ilska nagonstans. Detta
nagonstans visade sig ofta vara i ansiktet pa en forvanad grovarbetare, eller sjoman pa en
sjaskig krog. Ira satt ofta i arresten for slagsmal och forargelsevackande beteende. Vanligtvis
slapp han fangelse eftersom folk séllan véckte atal. Men sa en dag slogs han med
polismastarens son. Ira kunde se fram emot ett langt fangelsestraff men han erbjods ett
alternativ. Att tjanstgéra som soldat i det kriget mot tyskarna i Europa. Ira tog chansen och
snart var han fallskarmssoldat pa vag mot D-day.
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Personlighet: Ira &r véldigt hetlevrad. Ingen, inte ens Ira sjélv, vet varfor. Han ar inte alltid
arg och ilsken mot allt och alla. Snarare s& dverreagerar han latt nar nagon retar upp eller
sager emot honom. Framfor allt tal Ira inte kritik. Om nagon papekar en brist han har sa borjar
det koka innanfor Iras tinningar. Och nar han blir arg, blir han vansinnig.

Ira har slagits mycket och gor det fortfarande nér han blir arg. Fér honom sjélv ar det som om
allt blir rétt och han inte kan kontrollera sig sjalv. Han har pa senare tid lyckats behérska sig
sjalv for att inte skada sina vanner eftersom han bryr sig véldigt mycket om dem han faktiskt
tycker om, d&ven om antalet vanner han har ar ganska litet. Ira skulle, enligt sig sjalv, aldrig sla
en av sina vanner, men det har varit nara flera ganger, narmare an lIra vagar erkanna for sig
sjalv. Men han bryr sig sa mycket om sina vanner att han kan bli valdsam nar nagon retar dem
eller papekar deras brister. P& grund av sin hotfullhet och allmant otrevliga installning
skrammer Ira de flesta han traffar, &ven sina vanner till viss del. Det finns ingen i kompaniet
som inte &r lite r&dd for Ira, inklusive befélen.

Ira &r en duglig soldat. Framst har han markt att han kan kanalisera sin vrede genom militara
ovningar och fa ut sina aggressioner i falt. Tyvarr har han vid ett par tillfallen Gverreagerat
och skadat sina “fiender” ganska allvarligt. Han har dock fatt stanna i tjanst eftersom befalen
anser att néar han val hoppar 6ver Frankrike kan hans ilska riktas mot den verkliga fienden och
da kan han gora ordentlig nytta.

Nyckelord: Arg
Beskyddande
Overreagerar latt
Valdsam
Ger ett skrammande intryck

Asikter om andra:

Fenton Miller: Fenton ar en lustigkurre som skamtar for att délja sin egen osékerhet. Detta gor
att han skamtar mycket i Iras séllskap. Ira uppskattar den lille skojarens skamt sa lange de inte
handlar om Ira. Da blir han férbannad, vilket Fenton markt och han passar sig darfor for att
dra sadana skamt numera. Ira gillar darfér Fenton eftersom han far honom pa bra humor och i
allmanhet ar Ira mindre valdsam tillsammans med Fenton.

Blakeleigh Emerson: Ira har mérkt att Blakeleigh nastan forsoker stalla sig in hos honom. Han
marker ju hur arrogant och snobbig Blake ar mot nastan alla andra, t.o.m. befdlen sa han
forstar inte riktigt varfor Blake ar sa hygglig mot honom. Men de har &nda blivit bra kamrater
eftersom Ira naturligtvis gillar ndagon som gillar honom. Han 6verser med att Blake ibland
retar andra, sa lange det inte &r Ira han ar pa. Speciellt Vincent Mills, kompaniets "loser” har
fatt smaka pa Blakes smadelser.

Anthony Gula: Aven Anthony star nara Ira. De kommer fran liknande bakgrunder och ar bada
"vanliga” arbetare. De har dessutom utlandskt pabra, Anthony ar namligen polack. De kan
tala om hur livet hemma var och Ira tror att Tony férstar honom. Tyvérr verkar dven Tony
nagot radd for Ira, som de flesta andra vilket Ira tycker ar synd. Han tror dock att Tony doljer
nagot for honom vilket far honom att bli irriterad och da forstar han till viss del Tonys radsla.
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e

Blakeleigh Emerson

Private First Class
24 ar

Under hela sitt liv har Blakeleigh fatt allt han pekat pa. Hans foraldrar
ar extremt formogna och Blakeleighs uppvaxt praglades av lyx och
stil. Redan tidigt foljde han med foraldrarna till societetsfester och \

fick dar traffa inflytelserikt folk. Men nér Blakeleigh kom upp i |«

tonaren slutade han intressera sig for sant som han foraldrar ville att han skulle syssla med.
Han trivdes battre med att spana pa brudar och dricka 6l med sina polare. Sport var ocksa
nagot han fann tycke for, framfor allt amerikansk fotboll. Att ta 6ver faderns firma, som det
alltid var tankt att han skulle, fanns det aldrig nagot intresse for alls.

Foraldrarna forsokte forgaves att fa tillbaka Blakeleigh till det liv de tyckte att han skulle leva.
De forsokte muta honom med allt mellan himmel och jord. Blakeleigh tog emot mutorna men
andrade aldrig stil. Det var fotboll, fest och brudar som gallde i hans liv. Blakeleigh har alltid
tyckt att han &r mycket battre &n alla andra. Storre, starkare, snyggare, rikare och smartare &n
alla. Han sprang snabbare, lyfte mer, fick mer brudar och gjorde allt battre &n nagon annan.
Inte séllan rakade han i slagsmal pa grund av sin dverlagsna attityd, eftersom folk inte stod ut
med hans satt. Hans vanner, om man kan kalla dem sa, stannade dock oftast kvar eftersom de
var giriga och Blakeleigh hade pengar.

Nér det var dags for college fick Blakeleigh latt ett fotbollsstipendum fast han knappt varit i
skolan pa nagot annat an traningar. Blakeleigh misstankte att fadern hade ett finger med i
spelet men struntade i det for han visste att pa college, dar var det fest varje dag. Dessutom
hade han tréttnat pa smatjejerna pa highschool och sag fram emot lite mognare brudar.

Under sina studier borjade Blakeleigh faktiskt lugna ner sig lite. L&rarna tillat inte samma
slapphet som hade accepterats tidigare och under ett séllsynt dgonblick av klarsynthet insag
Blakeleigh att om han inte skérpte sig skulle fordldrarna sluta ge honom pengar. Han
bestamde sig for att borja engagera sig pa allvar och famna skolans latinska valsprak: "Regis
robur et superbia”, kunglig makt och stolthet. Det skulle bli Blakeleighs eget motto och snart
var han ordforande i elevradet, quarterback i fotbollslaget och i allménhet skolans popularaste
kille. Blakeleighs 6verlagsna arrogans blev &nnu varre under den har perioden.

Sé& kom kriget och Blakeleigh bestamde sig ganska snart for att ta varvning. Han anség att han
latt skulle bli befél och visa att han var bast aven i det militdra. Att forsvara sitt land var
sekundart till hans egen framgang. Att bli fallskarmssoldat var det mest logiska valet for
Blakeleigh eftersom det ar de som verkligen far visa vad de gar for.

Under militarutbildningen tréffade Blakeleigh en annan ung man vid namn Vincent Mills.
Vincent var liten, klen och ganska ful. Nér Blakeleigh insdg att han dessutom var ganska trog
och mesig sa blev Vincent hans standiga mal for smadelse. Nastan inte en enda dag gick utan
att Blakeleigh utsatte Vincent for nagot elakt spratt, helst infor en folksamling sa att
forodmjukelsen blev desto storre. Blakeleigh njot av att infor alla andra bevisa hur mycket
battre an Vincent han var.

Personlighet: Blakeleigh ar arrogant, for att anvanda ett milt uttryck. Han anser, som skrivits

ovan att han ar bast pa i stort sett allt. Vilket han mer dn garna later alla andra veta. Han beter
sig som om han visste allt och mot alla som han anser star langt under hans egen niva ar han
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enormt hogfardig och nedlatande. "Lilla vannen” &r ett uttryck han ofta anvander sig av for att
fa andra att kanna sig mindre vérda. Egentligen gora han det inte for att sra andra utan han
anser helt enkelt att han &r battre &n dem och han ser inget fel i att meddela det. | vissa fall,
t.ex. med Vincent Mills ror det sig dock om viss elakhet, nagot som grundas i ett behov av att
synas.

Blakeleighs arrogans beror namligen till storsta delen pa att han vill bli omtyckt av alla. Att
han astadkommer det motsatta forstar han inte sjalv. Men behovet gar ibland igenom och han
kan vid vissa tillfallen vara riktigt vanlig. Oftast riktas vénligheten mot vissa specifika
individer, vilka han blir véldigt god van med, medan alla andra stéts bort av hans
hogféardighet. Fenton, Anthony och Ira ar de som Blakeleigh "valt ut” i kompaniet.

En sak som ar viktig att papeka ar att Blakeleigh inte bara tror att han ar bast. Han ar faktiskt
valdigt bra pa det mesta han foretar sig, framst for att han anstranger sig sa hart for att vara
bast. Han har satsat pa att bli befal och hans kunskaper skulle antagligen rackt anda dit om det
inte varit for att befélen inte gillar hans dverlagsna attityd. Hade han inte betett sig som om
han redan visste allt skulle han antagligen ha varit minst I6jtnant vid det hér laget.

Nyckelord: Arrogant
Rikemansbarn
Kunnig
Véltranad
Stolt

Asikter om andra:

Fenton Miller: Det kunde lika garna ha blivit Fenton som blivit Blakeleighs hackkyckling
istallet for Vincent. Blakeleigh tycker att Fenton ar en liten mes men eftersom han ar rolig sa
har Blakeleigh anda fattat tycke foér honom. Blakeleigh ser honom nu lite som sin hovnarr,
och Fenton ar den som Blakeleigh har accepterat mest. Fenton avsldjade vid ett tillfalle att
han var oskuld och istallet for att skratta at honom, som Blakeleigh skulle gjort mot vem som
helst annars, sa bestamde han sig for att fixa ett ligg at Fenton innan hoppet 6ver Frankrike.

Ira Kemmer: Blakeleigh accepterar Ira pa grund av dennes imponerande kroppsbyggnad och
styrka. Han anser sig fortfarande vara starkare sjalv och definitivt smartare men Ira ar sa nara
man kan komma till Blakeleighs kroppsideal (vilket ju ar han sjalv). Faktum &r att Blakeleigh
ar lite radd for Ira, vilket alla andra i guppen ocksa &r. Ira har vid ett par tillfallen brusat upp
och blivit rasande. Blakeleigh vet att han skulle kunna hantera situationen men han &ar anda
lite osaker.

Anthony Gula: Anthony, eller Tony som Blakeleigh kallar honom, &r den av de tre vénnerna
som Blakeleigh egentligen tycker minst om. Tony é&r ett fall av den langtan efter bekréftelse
som Blakeleigh inte vet att han sjalv lider av. Det han soker ar uppskattning fran “en vanlig
méanniska” som Blakeleigh skulle ha kallat det. Men for sitt eget forvirrade sinne vet han inte
varfor han gillar polacken. Han gor det bara.
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Anthony Gula

Private
26 ar

Anthony ar tredje generationens polsk invandrare. Hans farforaldrar
utvandrade i slutet av 1800-talet och bosatte sig i New York, i vad de
trodde var det forlovade landet. Men de fick inga fasta jobb och
depressionen satte in. For de fa slantar de fick in kdpte farfadern sprit
for att dova bade angesten och hungern. Bara nagra ar efter att Anthonys far fotts dog
farfadern av alkoholférgiftning. Det skulle visa sig att fadern skulle ga samma vag. For trots
att han faktiskt fick ett fast jobb pa en fabrik sa sop han. Han var aldrig lycklig, inte ens nar
Anthony foddes. Anthonys mor gladdes mycket at den lille men fadern struntade totalt i
pojken.

Samma dag som Anthony fyllde tio ar, dodades fadern i ett krogslagsmal han sjélv startat.
Modern grét floder men Anthony hade knappt kéant sin far. Han blev déremot lessen éver att
modern inte madde bra eftersom han alskade sin mor 6ver allt annat.

Anthony borjade jobba i tidig alder, for att forsorja sin mor, som vid det laget drabbats av
lungsot. Skola hade aldrig varit Anthonys grej, och nu behévde ju hans mor honom, sa han
lade studierna bakom sig och borjade pa samma fabrik dar fadern en gang jobbat. Nar modern
dog nagra ar senare var det for sent for Anthony att borja studera igen. Han borjade, som sina
forfader fore honom, att dricka for att dova smértan och sorgen éver den déda modern.

P& grund av sina alkoholproblem kunde Anthony inte behalla sitt jobb pa fabriken. Han
avskedades efter att inte ha varit pa jobbet pa en hel vecka. Efter det gick Anthony fran jobb
till jobb. Han stannade endast ett par veckor pa varje innan spriten tog 6verhanden och han
fick sparken. Han forsokte sluta, vid ett par tillfallen men varje gang borjade han supa igen,
efter bara ett par dagar. Det storsta problemet med alkoholproblemen var att Anthony bérjat
hallucinera under rusen.

Under en av sina nyktra perioder traffade Anthony en kvinna, som han genast foralskade sig i.
Eftersom Anthony, i sina nyktra stunder, var en bade trevlig och talfor man sa foll den unga
kvinnan aven for honom. De gifte sig en vecka senare, men under brollopsnatten drack
Anthony alldeles for mycket och med det borjade problemen. Kvinnan insag att Anthony
aldrig skulle kunna halla sig nykter och pa fyllan slog han henne flera ganger. Efter bara en
manad stod hon inte ut langre och hon forsvann ur Anthonys liv for alltid.

Att hans livs karlek lamnade honom fick inte direkt Anthony att supa mindre. Av en tva-
veckors period minns Anthony ingenting, allt ar bara ett tocken. Nar han en dag vaknade i
sina egna spyor och sdg att han krékts blod, blev han radd. Han insdg att han var tvungen att
gora nagot drastiskt mot sina problem om han skulle Gverleva. Det var da han fick syn pa en
affisch dar det stod att armén sokte folk, i kriget mot tyskarna. Anthony ténkte att dar fanns
hans chans. Armén skulle aldrig lata honom dricka nagot och han skulle tvingas att bli ren.
Att han blev just en fallskarmssoldat var mer en slump &n nagot annat.

Personlighet: Nar Anthony inte dricker, vilket han inte gjort pa flera manader nu, ar han en
trevlig, arlig och pratglad man. Han trivs bra i andras sallskap, for det far honom att tanka pa
annat an att dricka. Anthony har fast sig valdigt mycket vid sina vanner i kompaniet, speciellt
vid Blakeleigh, Fenton och Ira. De kéanner inte till Anthonys alkoholproblem men han har
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berattat att han har haft det jobbigt och att han nu borjar komma ur det. De stodjer honom sa
gott de kan, vilket Anthony uppskattar valdigt mycket.

| allménhet ar Anthony en vaken och positiv man, men i de vérsta stunderna, nar allt ser som
mdrkast ut och abstinensen dr som varst, kan han bli fruktansvért cynisk och dyster. Né&r allt
daremot ar som det skall och han &r i sina vanners sallskap sa blir han vanskaplig och vill alla
val. Han pratar garna och dven om han inte har nagon utbildning sa ar han allméanbildad och
intelligent.

Anthony ar en duktig soldat och skulle ha blivit befél, om det inte varit for hans, efter aratal
av alkoholmissbruk, daliga minne. Han har stora problem att komma ihag militara termer och
ibland &ven svart att folja order. Det har han dock dolt genom att géra som alla andra. Men
han &r tillrackligt intelligent att fatta egna beslut om det behdvs.

For tillfallet lider Anthony av den varsta abstinens han nagonsin kant av. Tiden av
armétraning har hjalpt honom at borja komma 6ver sina alkoholproblem, men an har han langt
kvar att ga. Det han vill mest av allt nu, ar att fa tag pa sprit.

Nyckelord: Nyktrande alkoholist
Uppmarksam
Vanlig
Glomsk
Standigt begar efter alkohol

Asikter om andra:

Blakeleigh Emerson: Anthony tycker att Blake &r nagot av en snobb. Han gillar inte riktigt
hans satt att nedvardera andra, speciellt inte sd som han behandlar Vincent Mills. Han har
mobbat Vincent sedan forsta dagen, bara for att han inte kan gora allt lika bra som Blake
sjalv. Men eftersom Blake ar schysst mot Anthony sa har de tva blivit kamrater, trots Blakes
svagheter. Blake ar trots allt en véldigt bra soldat, vilket Anthony respekterar och han &r glad
att ha gigantiske Blake pa sin sida.

Fenton Miller: Fenton ar en skojare, som alltid kan fa Anthony pa bra humaor nér han ar nere.
Han har en sa positiv syn pa livet att man inte kan annat &n att bli uppat i hans sallskap. Det
enda Fenton klagar ar 6ver, och som han retas en hel del dver av de andra, ar att han
fortfarande &r oskuld. Han borjar bli desperat att bli av med den fére hoppet 6ver Frankrike
men Blake har sagt till Anthony att han kommer fixa en tjej till grabben.

Ira Kemmer: Ira & den som Anthony kommit ndrmast i kompaniet. De ar ganska lika och
Anthony har varit néra att beratta for Ira om sina alkoholproblem men det har aldrig blivit av
riktigt. Ira &r ganska arg av sig och brusar latt upp sa Anthony &r radd att Ira skall bli arg dver
att han ljugit sa lange. Nu vagar han helt enkelt inte sdga nagot, &ven om han vet att Ira aldrig
skulle géra honom illa avsiktligt. Det finns ingen i kompaniet som inte ar lite radd for Ira, och
de ar alla glada att han kommer slass vid deras sida istéllet for tvartom.
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Handout mellanscen 1: Fenton

Du drémmer hur du sitter pd hoskullen med Monica, flickan som blev din forsta. Hennes roda klanning
nastan lyser i skenet fran lyktan ni haft med er upp och de rédmalade ldpparna glimmar inbjudande. Men
Monica grater och nar du forsoker rora henne ryggar hon forskréackt tillbaka.

Handout mellanscen 2: Fenton

Du drémmer igen. Vid dina fotter ligger Monicas roda kldnning. Men den &r inte rod egentligen. Den ar vit
men fran den nedre kanten sprids en cirkel av rod vatska som snart tacker hela klanningen. Du hor en
kvinna skrika men kan inte se nagon. Runt omkring dig ar allt mérkt. Men kvinnan har ont och du satter
h&nderna for dronen for att slippa hora skriket. N&r du vaknar har du en obehaglig ké&nsla av att du gjort
nagot valdigt fel.

Handout mellanscen 3: Fenton

Du drommer att du ar tillbaka i England. Nagot med drommen kénns véldigt verkligt som om det faktiskt
hént. Du sitter pa hoskullen med Monica. Ni lyses upp av lyktan ni tagit mer er och du tycker att Monica ar
den vackraste du sett. Era l&ppar méts igen. Det hér &r din chans att bli av med oskulden. Din sista chans
fore du skall hoppa Gver Frankrike imorgon. Du kan inte forspilla den har mdjligheten och med trevande
hander borjar du knappa upp hennes klanning. Men hon hindrar dig. Hon tar din hand och fragar vad du
héller pd med. Du tittar oforstdende pa henne. Hon gick ju med pa det har. Hon maste ju vetat vad du ville.
Nar du fortsétter kndppa upp kldnningen borjar hon protestera allt mer hogljutt och hon forsoker stéta bort
dina hander. Men du slutar inte.

Nar hon ger dig en orfil, for att fa dig att sluta tappar du besinningen totalt. Du slar tillbaka i Monicas
ansikte sa att hon faller baklanges i hdet och snabbt ar du dver henne. Du sliter upp hennes klader med en
snabb rorelse och slanger den trasiga klanningen at sidan. Monica ar halvt medvetslés av det harda slaget
du gav henne i ansiktet men hon férsoker panikartat géra motstand. Du haller enkelt ner henne med ena
handen medan du med den andra tar av dig baltet och knapper upp dina byxor. Du fortsatter sedan med att
valdfora dig pa henne pa ett satt som du sjalv aldrig skulle trott att du var kapabel till. Din drém skrammer
dig och nédr du vaknar, med kallsvett rinnande ner for ryggen, kan du inte tro att det &r sant. Men innerst
inne vet du att det ar sant. Herregud, vad har du gjort?

Handout mellanscen 4: Fenton

Du drémmer igen. Du tittar ner pa Monicas nakna och skandade kropp. Med tarfyllda 6gon kan du knappt
fatta vad du just gjort. Din desperation Gver att inte ga ut i kriget som oskuld férde dig 6ver kanten till en
plats du aldrig velat besdka och som nu drabbat Monica. Du ville inte att det skulle bli s har men du kunde
inte stoppa dig sjalv. Dina tarar droppar ner pa Monicas nakna mage och med suddig blick paminns du ater
om vad du gjort. Du star inte ut langre och véander dig bort. Du skyndar darifran och forsoker bara glomma
vad som just hant. Hur kunde du gora sa?
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Handout mellanscen 1: Blakeleigh

Du drémmer hur du iakttar Vincent Mills, den lilla mesen, medan han laddar sitt gevér. Patron efter patron
satts i metallskenan som sedan satts i Garandgevaret. Du fragar varfor han laddar sitt gevar men Vincent
tittar bara pa dig med 6gon fyllda av tarar.

Handout mellanscen 2: Blakeleigh

Du drémmer igen. Vincent sitter framfor dig och du ser honom stoppa mynningen pa det nyladdade gevéret
i munnen. Du forsoker saga nagot men inget ljud kommer ur din mun. Tararna forsar ner for Vincents
kinder nar han bojer sig framat och satter kolven mellan fotterna. Han tittar upp och era blickar mots for ett
ogonblick innan du maste vanda dig bort for att undvika Vincents anklagande 6gon. Nar du vaknar har du
en obehaglig kansla av att du gjort nagot valdigt fel.

Handout mellanscen 3: Blakeleigh

Du drommer igen. Framfor dig ser du Vincent igen, med gevérets mynning i munnen. Han grinar illa at
smaken av vapenfett samtidigt som han ater vander blicken mot dig. Du forsoker titta bort men kan inte.
Dina 6gon ar fixerade vid hans blick och du kan se hatet i hans égon blandas med ett uttryck av obesvarad
kérlek som du inte riktigt kan forstd. Hans tumme trevar runt avtryckaren innan han med en snabbrérelse
trycker ned den och hans skalle férsvinner i ett hav av rott.

Handout mellanscen 4: Blakeleigh

Du drémmer att du ar tillbaka i England. Nagot med drommen kénns véldigt verkligt som om det faktiskt
hant. Du har precis satt pa tva av tjejerna som du bjudit in till den lilla festen. N6jd beger du dig tillbaka
mot kasernen, fortfarande med en halv flaska whiskey i handen. Men nagot saknas for att kvéllen skall bli
fullandad. Du bestdmmer dig for att javlas lite med Vincent Mills.

Du finner losern utanfor logementet dar han star och forbereder sin packning infor morgondagen. Nar han
far syn pa dig ryggar han forst tillbaka innan han véander sig bort fran dig. Du skyndar fram och med falsk
stdmma sdger du att du vill be om ursakt for hur du behandlat honom under traningstiden. Det har ju bara
varit pa skoj, men du har nu insett att du sarat honom och att det inte alls varit meningen. Du har alltid varit
en bra légnare och dven om han tvekar verkar Vincent kdpa vad du sager. Han tar flaskan du récker fram
som forsoning och dricker djupa klunkar.

Du fortsatter ljuga ihop en historia om hur du egentligen alltid gillat honom och att du bara brakade med
honom for att fa hans uppmarksamhet. Allt eftersom ni tillsammans témmer flaskan blir ni mer och mer
kamratliga. Vincent tittar ett 6gonblick pa dig pa ett underligt satt innan han séger att han har nagot han vill
berdtta. Med allvarlig min berattar han att han faktiskt blivit véldigt sarad av dina glapord eftersom han
hela tiden varit foralskad i dig men aldrig vagat visa det. Nu kan du inte halla dig langre utan skrattar hogt,
rakt i ansiktet pa Vincent. Med skratt i rosten sager du till honom hur du skall beratta detta for alla. Hela
kompaniet skall fa veta att han ar en acklig liten fikus. Du skriker at honom att du bara 1j6g, att du alltid
tyckt han varit vardelds, ful och dum. Att du &r den béste och han &r samst.

Med tarar i 6gonen springer Vincent darifran, ackompanjerad av ditt gapskratt. Han rycker at sig sitt gevar
nar han springer forbi packningen. Du reagerar inte pa det da, men nar du vaknar, alldeles kallsvettig inser
du vad som egentligen hant. Vincentskét sig sjalv pa grund av ditt han. Herregud, vad har du gjort?
Handout slutscen Blakeleigh:

Foraren &r Vincent Mills. Han ser blek ut med mérka ringar runt 6gonen. Hans mun och haka &r fargad av

levrat blod och nar han vander sig ifran dig ser du att hela hans bakhuvud ar ersatt av en blodig massa. Han
vander sig ater mot dig och hans blick ar fylld av hat.
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Handout mellanscen 1: Ira

Du drémmer om en ambulans som aker genom de engelska félten i rasande fart. Dess stralkastare lyser upp
nattmorkret och Gver vrélet frdn den plagade motorn kan du hora roster som fortvivlat sager att han inte
kommer klara sig.

Handout mellanscen 2: Ira

Du drommer att du ar tillbaka i England. Nagot med drommen kénns véldigt verkligt som om det faktiskt
hant. Irriterad gar du fran festen i ladan sen Blake stulit din brud. Du ar inte berusad, eftersom du inte
druckit s& mycket. P& vég tillbaka mot kasernen gar du forbi puben dar ni borjade festen. Agaren ar precis
pa vég att stanga for dagen nar du kommer fram. Han véander sig mot dig och hans ansikte forvrids i en
grimas av avsky.

— Djévla amerikaner, sdger han, som kommer hit och tror att de dger landet. Ni tror att ni skall komma och
radda oss fran den stora stygga tysken, fortsatter han. Smadelserna och anklagelserna mot ditt hemland
fortsatter utan synbart stopp. Nér han gar in pa direkta personangrepp mot dig hér du honom néstan inte
langre, for blodet susar i dina 6ron och du knyter ndvarna i fickorna.

llskan kokar inom dig. Med ett 6ronbeddvande krasande finner din knytnéve kontakt med mannens ansikte
och han faller handlost till marken. Du béjer dig ner och fortsatter sla honom med dova dunsar 6ver magen
och ryggen. Svetten rinner ner for ditt ansikte och nér du inte orkar sla langre borjar du sparka pa honom.
Dina kéngor fargas roda av blod alltmedan mannens bon om nad tystnat. Till slut orkar du inte sparka
langre och pa svaga ben stapplar du darifran utan att titta tillbaka.

Handout mellanscen 3: Ira

Du drémmer igen. Ater ser du ambulansen fran den forsta drémmen. Den susar fram genom den morka
natten med ett vral fran de Gverarbetade motorerna. Fortfarande hors roster 6ver ovasendet som forkunnar
hur mannen redan &r dod och att man lika garna kan ge upp. Men den andra rosten végrar acceptera det.
Med skrikande déck stannar ambulansen framfor sjukhuset. En man tdkt med en blodig filt éver sig bars in
pa en bar. Det &r engelsmannen, som du métte utanfér puben. Herregud, du visste inte att det var sa illa, att
du slagit och sparkat sa hart...

Handout mellanscen 4: Ira

Du drommer igen. Du ser en operationssal med doktorer och sjukskdterskor som febrilt forsoker radda livet
pa mannen du misshandlade. Det ar blod 6verallt och ingen i rummet verkar ha ndgot egentligt hopp om att
lyckas. Men de maste forsoka. Efter en kort stund mérker du att de ger upp. En doktor drar upp ett skynke
over mannens ansikte och alla gar sedan ut genom dorren. In kommer istéllet en prast. Han drar undan
skynket, sluter mannens 6gon och laser en tyst bon. Han placerar mynt pa mannens dgonlock medan han
med andra handen gor korstecken Gver mannens ansikte. En tar rinner nerfor prastens kind och du véander
dig bort for att slippa se mer.
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Handout mellanscen 1: Anthony

Du drommer att du ar tillbaka i England. Nagot med drommen kanns véldigt verkligt som om det faktiskt
hant. Pa overforfriskade ben stapplar du genom falten bort fran dina kamrater och festen som ater fick dig
att dricka. Du kunde inte motstd och nar de forsta klunkarna rann ner for din strupe var det som att komma
hem igen, efter att ha suttit i fangelse. Nar du val borjat kunde du inte sluta och spriten fortsatte floda nerfor
din vana strupe. Nu stér du hér och lutar dig mot en végg i ett forsok att fa varlden att sluta snurra. Med en
strale av urin riktad mot vaggen skrattar du hogt at hur enfaldig du var som trodde du kunde sluta. Pistolen
Kapten Klein glémde pa puben, och som du tog med for att ge honom pressar kallt mot din mage innanfor
baltet.

Pl6tsligt avbryts du i dina tankar av en arg rost bakom dig. Nar du vander dig om ser du en tysk soldat rikta
ett gevar mot dig. Nej, vanta det ar bara en bonde med en pak som han hytter mot dig medan han forsoker
laxa upp dig om att inte pissa pa hans hus. Din syn ar forvrang av alkoholen och du kan inte avgéra om det
ar en tysk som star dar eller bara bonden. Nar han gor ett utfall mot dig med paken drar du snabbt pistolen
ur byxlinningen och skjuter ett skott. Mannen faller ihop vid dina fétter. Du stirrar pa halet i huvudet och pa
polen av blod som sprider sig runt hans huvud. Herregud, vad har du gjort?

Handout mellanscen 2: Anthony

Du drommer igen. Du star fortfarande kvar och tittar pa det som &r kvar av mannens ansikte. Sma vita
maskar har borjat krypa i skotthalet och det 6ga som fortfarande finns kvar stirrar tomt upp mot dig och
moter din blick. Blodpdlen runt hans huvud har spridit sig och taspetsarna pa dina kangor star nu i blodet.
Pistolen har du tappat vid sidan av mannen. Och ur dess mynning trdnger en tunn rékstrimma som sticker i
din nésa.

Handout mellanscen 3: Anthony

Du drémmer igen. Mannen pa marken framfor dig ser ut att ha legat dod i flera dagar. Flugor kryper in och
ut genom skotthalet i hans ansikte och stanken som kommer fran kroppen ar fruktansvard. Dina kangor har
torkat fast i det levrade blodet och nar du slutligen lyfter dem bildas sega strangar som stracker sig mot
marken. Du lyfter langsamt flaskan du hallit i handen hela tiden. Roten till ondskan som for ett 6gonblick
lyste i dina 6gon. Forskrackt slapper du buteljen som faller till marken med en duns. Innehéllet borjar
spillas éver marken och blandas med det levrade blodet. Alkoholen gjorde det hér. Det var inte du. Det var
spritens fel. Om du bara inte druckit s mycket.

Handout mellanscen 4: Anthony

Du drommer igen. Liggande i fosterstallning ser du pa flaskan som nu &r tom. Flaskan som innehéll den
djévulska spriten som &r grunden till allt ditt lidande. Spriten som du aldrig kunnat sdga nej till, som alltid
lockat dig med sina I6ften om att ta bort smartan och de daliga minnena. Genom flaskans rundade glas ser
du den dode mannens liviésa kropp. Han stirrar tomt pa dig men hans blick férvrangs av flaskans glas och
hans blick borrar anklagande &nda in i ditt hjarta. Du vander bort blicken och énskar att du aldrig sett en
flaska i hela ditt liv. Samtidigt ar ditt sug efter alkohol stérre &n nagonsin.
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