- We Are One

Det har ar ett fri forms daventyr med fast borjan samt ett fast slut, 1 chans att andra slutet.

Regel boken.

Fast tid mellan 3-4 timmar (rekommenderar tidtagning for halvtid och nagra minuter innan
spel slut).

2xD6 tarningar for motslag. Spelledaren har mgjlighet att lagga till 1 d6 per spelare men
spelarna har likasa samma regel framtill tiden tar slut.

Kan spelledas av 1 till 2 spelledare (halva tiden var) du valjer sjadlv om spelarna ska fa reda pa
att det finns en till spelledare ibland spelarna (det beror pa antalet spelare 2-5 max ink 1
spelledare).

Spelet gar ut pa att samtliga spelare ska ta sig till herrgarden via taget eller via vagen. Ta sig
ner ibland de hemliga rummen for att forstora kallan till magin som haller dem kvar pa den
har platsen. De ar inte medvetna om att kallan till magin ar i kdllaren. Vad som kommer
hindra dem éar spelledare 2.

Milj6

Spelarna kommer bli transporterade magiskt till utkanten av spelplanen. Utkanten av
spelplanen ar omringad av ett odndligt falt av havre med personlighetsbefriade arbetare i
faltet. | mitten av spelplanen ar en herrgard (ca 5 mil bort) omringad av ett hogt staket, for
att ta sig till herrgarden finns det genom en grind ett anglok med en vagn som kan ta dem
till herrgarden eller en grusvag som man kan ga (med majligheten att langre fram méta pa
andra transportmedel tex cykel, hdst och vagn, elbil "20% batteri" mm).

Personlighetsbefriade arbetare

Deras uppgift ar att handplocka havre och se till att spelarna inte gar mot utkanterna av
spelplanen (Den osynliga vaggen 5 mil, tar flera timmar att ga dit) fran spelarnas nuvarande
startposition arbetarna har ingen mun men behdver inte heller andas da de ar tekniskt sett
inte vid liv bara ett tomt skal av elastisk sten.




Herrgarden

Herrgarden 6ppnas upp med tva stora portar. Val inne motes man av tva stora trappor till
overvaningen. Det finns 6 dorrar pa nedre vaningen samt 6 dorrar pa ovre vaningen. Vad
som &r pa insidan avgors av tarningen.

1. En trappa som leder ner till huvud rummet med en Iast dorr.

2. Leder till en tappa upp till en dérr (omslag vid nasta dorr)

3. Leder till ett kok med flera dorrar i. (nytt slag 1-6 bestammer storlek)
4. Leder till en tappa ner till en dérr (omslag vid nasta dorr)

5. Leder hall (nytt slag 1-6 bestammer storlek)

6. Leder till ett badrum (nytt slag 1-6 bestammer storlek)

Spelare

Spelet har givit er en magisk sten (Rekvisita sten forsedd av spelledaren). Den har stenen ger
er en magisk formaga, formagan kan diskuteras med spelledaren eller rullas fram ifran en
lista. Magin blir starkare om den kombineras med flera spelare. Ni har transporterats
(teleporters) ifran er hem plats (helt valfritt) och ni har vad ni hade pa er innan transport.

Regler for spelledare 1 - Din uppgift under férsta delen (halva utsatta tiden) av spelet. Ar att

beskriva omgivningen/miljon samt beratta vad som hinder. Du kan dndra och paverka allt
pa spelplanen forutom del 1 och del 2 se nedan. Vid andra delen ar du en spelare som da
forlorat din férmaga som spelledare. Din magi &r i styrkan av mangden spelare tex 5 spelare
ger dig +5 pa alla slag under del 1 nér spelledare 2 tar 6ver gar du ner till +1. Spelarna ar inte
medvetna om vilken férmaga som de fatt av stenen det rullas eller gives nar den anvands
(se magi listan) efter den rullats fram ar den Iast till stenen.

Regler for spelledare 2 - Din uppgift &r under forsta delen (halva utsatta tiden) av spelet. Ar

att vara en spelare som kom till spelplanen precis som alla andra. Du har inga formagor att
dndra spelets gang, din magi 4&r samma som spelarna. Tills del 2 kommer igang da fa du +
baserat pa hur manga spelare/karraktraer som ar kvar pa spelplanen. Spelarna ar inte
medvetna om vilken férmaga som de fatt av stenen det rullas eller gives nar den anvands
(se magi listan) efter den rullats fram ar den last till stenen.




Del 1 -transport till herrgarden

Spelarna kommer till utkanten av spelplanen beskrivet i miljé pa taget och pa grinden till
ingangen finns det en skyllt som sager " bara en kan vinna". Taget kan forstoras av spelare
eller spelledare (om den forstors blir den transporteras ater till start). Den osynliga vaggen
kan inte forstoras av nagon oavsett spelledare eller spelare. De personlighetsbefriade
arbetare ar forredetta spelare som forlorade i slutet av del 2. D6r nagon spelare under del 1
aterskappas de som personlighetsbefriade arbetare (kan aterskappas av spelare). Vilka
hinder som sker pa vagen ar upp till dig. For att vinna spelet maste man vara den enda
kvarstadende spelaren pa spelplanen i herrgarden géller dven dig.

Del 2

Del 2 kommer igang nér spelarna kommer fram till herrgaden. Du vill se till att spelarna
forintar varandra eller forsoker fly du har inte formagan att forflytta eller forinta spelarna
det férmagan dr nummera flyttad till spelledare 1 (exk forflytta) men du vinner om alla
spelare ar personlighetsbefriade arbetare i slutet av spelet (nar tiden gar ut).

Magi.
1. Jord
2. Vind
3. Eld
4. Vatten
5. Elektrisk

6. Psykologisk

Lycka till.




