Vem stal teet?

Ett airship pirates aventyr

Det foljande dventyret &r skrivet for 4-6 spelare att spela dver ett spelpass.
Om du ténker spela i dventyret — sluta 14sa hér!
Om du ténkt spelleda dventyret — 1ds vidare!

Foljande information ir endast for spelledarens égon!

Overblick av dventyret

Foljande sektion kommer att bestd av en kort summering av dventyret samt nigra av
héndelserna och utgangarna som kan ske under spelets gdng. Lds noga igenom summeringen
av dventyret innan du spelleder “Vem stal teet?*.

Problemet

Lord Harrisons te-last har blivit stulen och han vill att spelarna ska hitta lasten, den som stal
den, och ta tillbaka dem till honom. Han vill ha teet och ger spelarna fritt spelrum i att aterfa
det.

Vad som egentligen hint

Teet har blivit stulet, och Lord Harrison vet inte varfor, eller av vem. Han hade bestillt det
efter onskan av sin dotter, Lady Zarah som ar véldigt sjuk av en okdnd orsak, och det var
tankt att bli serverat pd deras arliga bal, diar Lord Harrisson i ar tinkt tillkinnage att den
(man) som kunde bota hans dotter skulle f4 hennes hand.

Teet stals av Prof. Joyce Rafferty, Lady Zarahs hemliga dlskarinna i hennes jakt pa ett
botemedel.

Majliga hiandelser
Alla av de foljande hindelserna ar utokade och mer detaljerade i senare avsnitt.
Foljande hindelser bor ske:

1. Ett uppdrag fran Lord Harrison

Spelarna blir bjudna att triffa Lord Harrison i hans herrgard i New London dir de
kommer att bli ombedda att utfora ett uppdrag 4t honom.

2. Jakten efter teet



Spelarna soker efter ledtradar bl.a. i lufthamnen, p4 Macy’s Taverna, Dr. Samanthas
labb, Fru Tyroels kontor och High Tortuga.

3. Avsluta dventyret

Aventyret avslutas antingen da spelarna avnjuter frukterna av ett lyckat dventyr eller
kommer till sans med sitt misslyckades.

Saker och ting kan forandras

Nér ovan ndmnda hédndelser spelas, tdnk pd att spelarna paverkar vad som faktiskt hdander i
spelet. De kanske kommer péd en briljant plan for hur de ska hitta te-tjuvarna som &ndrar
spelets gang. Om detta ar fallet, fundera 6ver vad de foresldr, och om det dr mojligt 14t dem
gora det. Det 4r mojligt att det inte gar sa bra — men fantastiska eller urusla planer bor tillatas
— det &r spelarnas dventyr trots allt. Om de finner ett sétt att undvika konflikt Gver huvud
taget, eller skapar en oplanerad strid, 1at det ske — allt bidrar till historien. Men kom ih4ag att
karaktdrerna 1 dventyret reagerar pa vad spelarna gor, de kan ocksd anpassa sig till
situationen. Det viktigaste ar att spelarna méste leva med konsekvenserna av deras handlande.
Vid dventyrets slut bor spelarna gjort sig nya vénner eller fiender beroende pa dventyrets
hindelsegang.

Om du kénner dig sdker s& kan du kora hdndelserna i en annan ordning &n den angivna. Till
exempel fa finns det inget som sdger att spelarna inte kan bli Gverfallna av pirater pa land
eller 1 luften, eller av odjur nér de dr pd marken och soker efter lasten. Det finns inget behov
av att dndra saker och ting, men om det kdnns rétt finns det inget som motséger att du skulle
f4 tilldgga dina egna idéer och komplikationer i dventyret. Det hér dventyret dr gjort sa att det
gér att spela som ett enskilt dventyr men det kan ocksa anvindas som starten pd en lang
kampanj. Mer om detta kommer det att sta i slutet.

Ett uppdrag fran Lord Harrison

Spelarna borjar spelet inne pd Macy’s Taverna. Det d&r morgon och inne pd Macy’s bland
doften av whiskey, rok, matos och Macy’s pajer finns dels en del pirater och annat folk som
varit uppe och druckit hela natten och dels morgonrushen av arbetare som tar sig en bit innan
jobbet. Spelgruppen sitter kring ett bord och éter frukost och diskuterar sina senaste dventyr
och vad nésta jobb kan tdnkas vara. Om spelarna inte spelat med varandra tidigare kan detta
vara ett utmarkt tillfélle for karaktirerna att presentera sig for varandra.

Om spelarna fragar s& dr det ett trettiotal personer inne i tavernan inklusive de som jobbar
dir. Tavernan &r ett populédrt stdlle mitt i marknadsomradet och drivs av Macy, en
pensionerad luftpirat och smugglare.



Vid en lamplig tidpunkt d samtalet mellan spelarna planar ut kan foljande ldsas upp eller
omformuleras:

In genom dorren till Macy’s kommer en ung och ganska stitlig ung man, han ser sig omkring
1 tavernan ser spelgruppen och gar med bestdmda steg fram till gruppens bord.

”Ma vindarna alltid vara pa er sida!” brister han glatt ut och fortsétter sedan jag har ett
meddelande till er fran Lord Harrison. Han bjuder er alla till sitt hem for att diskutera ett
mojligt uppdrag.”

Den unge mannen heter Laurence och dr en av Lord Harrisons betjinter. Lord Harrisson har
beslutat att spelgruppen dr hans basta val for det tilltdnkta uppdraget. Florences later er
diskutera sinsemellan om ni vill ta uppdraget och hur ni kidnner for att ta ett uppdrag fran
overklassen och fragar er sedan om ni vill f6lja med honom till residenset eller om ni vill ta er
dit pa egen hand, men sa snart som mojligt.

Om gruppen foljer med Laurence:

Gruppen reser sig fran bordet och gor sig redo for att folja med Laurence till Harrisson
residenset. Macy tittar pd4 dem med vakande 6gon for att se om de betalar for sig.

Laurence leder gruppen genom staden till de finare kvarteren av staden. Det &r en fin morgon
och om gruppen aldrig har varit i staden kommer Laurence att peka ut visentlig information
at dem. T.ex. Marknadsomradet — Macy’s, Dr. Samanthas laboratorium, Lufthamnen,
Tulldistriktet — Fru Tyreol.

Om spelgruppen fragar kan Laurence ge foljande information:

e [Lord Harrison dr en bra arbetsgivare.

e Laurence har varit i familjen Harrisons tjénst hela sitt liv.

e Lord Harrisson har bara en kvarlevande familjemedlem — sin dotter Lady Zarah.
e Uppdraget handlar om en stold — mer &n sd vet han inte.

Nér de ndrmar sig de finare kvarteren ser hur husen och herrgérdarna blir storre och storre for
varje de passerar. | slutet av gatan ligger Harrison residenset, det dr den storsta herrgdrden 1
staden, med hoga védggar runt hela tomten och vid grindarna finns en vaktstuga med tre
vakter. Eftersom gruppen dr med Laurence slédpps de in utan problem och de fortsitter in 1
huset.

Om gruppen tar sig till Harrisson residenset sjdlva:
Om gruppen runt lunchtid fortfarande inte har anlént till residenset kommer Laurence att leta
ratt pa dem och fora dem dit.

Om spelarna viljer att fraiga Macy om Lord Harrison/Familjen Harrison kan de fa reda pa
foljande:

e Lord Harrison &r den rikaste personen i staden.



e [ord Harrison kommer att hélla i en bal om ca tva veckor, det gor de arligen.

e [Lord Harrison har bara en kvarlevande familjemedlem — sin dotter Lady Zarah.
Modern dog i barnasing och sonen dog 1 kriget.

e Lady Zarah ar vildigt sjuklig av sig.

e Manga dr intresserade av att gifta in sig 1 familjen, men Zarah verkar ointresserad och
har ofta missat méten med potentiella makar.

Om spelarna frdgar Macy vad hon tror uppdraget kan handla om kan de fé reda pa foljande:

e Eftersom Lord Harrison ska halla i en bal snart kan uppdraget handla om te-stold.
Detta dd det inte dr vida kdnt 4n men manga laster med te har blivit bestulna de
senaste veckorna. Det &r inte vilkint da teet har sélts vidare av pirater sd ingen brist
har uppstétt an och tullindrivare forsoker tysta ned det.

e Hon har sjdlv kopt in te frdn High Tortuga, inte direkt fran piraterna utan genom
mellanhdnder. Om de pratar med Jose ”Big Hands” Beaney som &ger baren Breazy
Bolt-hole 1 High Tortuga kan de sédkert fa reda pa mer.

Laurence hade ldmnat en végbeskrivning till gruppen och de foljer den till stadens finare
kvarter. Nar de borjar ndrma sig ser de hur husen och herrgérdarna blir stérre och storre for
varje tomt de passerar. I slutet av gatan ligger Harrison residenset, det dr den stdrsta
herrgarden i staden, med hoga viaggar runt hela tomten och vid grindarna finns en vaktstuga
med tre vakter. Gruppen meddelar att de har blivit inbjudna av Lord Harrison och Laurence
kommer ut och méter dem.

Harrison Residenset

Vil inne 1 Harrisson residenset tas gruppen raskt genom huset till ett kontor pd andra
vaningen 1 husets ena flygel. Inne 1 kontoret framfGr stora fonster sitter en statlig och vagt
grahérig man bakom ett skrivbord. En liten bit bort pa hans hogra sida star en vakt. Mannen
bakom skrivbordet dr Lord Harrison. Lord Harrison bjuder in gruppen och ber dem att slé sig
ned pd stolar som &r placerade mitt emot honom. “Jag har hort mycket om er och er
besittning kapten, och jag tror att ni dr perfekta for uppdraget som jag har i atanke. Om ni
skulle lyckas far ni 2000 helios och min eviga tacksamhet”.

Lord Harrison tittar pa gruppen och miter dem for att se om de &r villiga att acceptera
uppdraget. Om gruppen visar sig villiga — vilket de borde, de &r pirater och om &vriga
besidttningen far hora att de tackat nej till en sddan summa nér de inte har ett annat jobb
liggandes kommer det sidkert uppsta myteri — berdttar han mer utforligt om uppdraget.

”En for mig mycket viktig last har blivit stulen och jag vill att ni aterhdmtar den at mig.
Tullen verkar inte vara till ndgon nytta i det hér fallet s jag vinder mig till er for att aterfa



min telast. Jag ska halla i en bal inom tva veckor och hinner inte bestélla en ny omgang och
fa den i tid. Ni kommer att fa 1000 helios i1 forvdg och resten nér ni utfort uppdraget.”

Om spelarna fragar kan de fa veta att:

Stolden skedde for tvd dagar sedan.

Skeppet som blev bestulet var Kapten Jacqueline Jones skepp ”Cordelia”.
Tullansvarig dr Fru Tyreol.

Lord Harrisson inte vet vilka piraterna &r, eller vem som kan ha anlitat dem.

Det finns rykten om att te kan ha helande egenskaper.

Om de ber om det kan de fa:

e cn inventarielista pa Lord Harrisons last

Vad Lord Harrisson inte vet

Teet stals av Prof. Joyce Rafferty, Lady Zarahs hemliga &lskarinna, i hennes jakt pa ett
botemedel. Lord Harrison kdnner inte till att &ven andra te-laster har blivit stulna och att hans
te-last stals av hans dotters hemliga dlskarinna. Zarah kénner till sin fars plan att gifta bort
henne med den man som lyckas bota henne men hon vill inte detta da hon dr forélskad i Prof.
Joyce Rafferty. Innan, men dven efter hon blev sjuk, undvek hon ofta sina méten med
potentiella makar men nu nér han bara tinker gifta bort henne med hennes “rdddare” borjar
hon bli mer desperat. Joyce har forsokt bota henne sedan de blev tillsammans men hon har
inte lyckats. Nar rykten om teets helande krafter spred sig borjade Joyce experimentera med
te for att kunna hitta det &mne som innehéller dessa krafter for att kunna gora ett elixir at sin
dlskade Zarah. Joyce har anlitat pirater for att stjéla te-laster och néir dessa visar sig vara fel
sort har hon 1atit dem silja teét vidare till staden. Hon bad Zarah be sin far bestélla ett visst te
till balen for att sedan kunna stjdla det.

Jakten efter teet

Spelarna kan efter motet med lord Harrison g antingen till:

Marknadsdistriktet — Macy's Taverna

Marknadsdistriktet — Dr. Samantha

Tulldistriktet — Fru Tyreol

Lufthamnen — Svalan — High Tortuga — Joses bar ‘Breazy Bolt-hole’

Lufthamnen — Cordelia

Marknadsdistriktet




Hér kan de kopa vapen, mat, dryck, proviant, reservdelar osv. Besoker de Macy's Taverna sé

kommer de att prata med Macy. Om spelarna slér hogt pd perception kan de komma ihag att

de passerade Dr. Samanthas labb tidigare och besdka henne for att frdga henne om te och dess

helande egenskaper.

Macy'’s taverna

Om de fragar Macy om pirater/stolden kan de fa reda att:

e Pirater som bara stjél te och ingen annan last samt som inte skadar besattning dr hyrda

av en anledning, och om de &r palitliga nog for den typen av uppdrag sé kan det bara
betyda att de ar farliga.

Pirater av hogre kaliber kan hittas i High Tortuga.

Flera te-laster har blivit stulna, och High Tortuga har massor med te — om de inte
salde vidare sé skulle det vara te-brist 1 staden.

Hon har sjilv kopt in te frdn High Tortuga, inte direkt frdn piraterna utan genom
mellanhdnder. Om de pratar med Jose "Big Hands” Beaney som &ger baren Breazy
Bolt-hole kan de sékert fa reda pa mer.

Om de fragar Macy om Harrison familjen kan de fé reda att:

Lady Zarah G. Harrison dr Lord Harrisons enda kvarlevande familj. Modern dog i
barnasidng, sonen 1 kriget.

Lady Zarah ar mycket sjuklig av sig

Manga ir intresserade av att gifta in sig i familjen, men Zarah verkar ointresserad och
har ofta missat méten med potentiella makar.

Dr. Samanthas Labb
Dr. Samantha driver ett biokemiskt laboratorium.

Om spelarna fragar henne om te kan de fa reda pa att:

Det finns flera olika sorters te och alla sorters har olika egenskaper och innehéller
olika dmnen.

Det te som lord Harrison hade bestéllt &r ett finare te som inte dr utblandat med nagot
annat och har dirfér en renare kemiskt uppsittning. Det dr dven ett av de teer som
sdgs ha hidlsosamma effekter.

Om spelarna frdgar ut Dr. Samantha mer allmént kan de fé reda pa att:



e En ung man har kommit med prover for analys de senaste veckorna med
uppsittningar som omdjligvis kan vara annat &n extraherade te-imnen som renats och
bett henne undersdka hur ett blodprov reagerade pa dem.

Om spelarna lyckas med att muta, intimidera eller 6vertala Dr. Samantha sa kommer hon att
tala om att den unge mannen &r Prof. Joyce Raffertys assistent. Harefter kan spelarna fraga
runt i staden eller hos Macy’s for att hitta Prof. Raffertys tillhall.

Tulldistriktet
Tulldistriktet ligger 1 anknytning till lufthamnen, hér finns tullindrivarnas kontor.

Fru Tyreols kontor

Fru Tyreol ér tullansvarig i New London och dr en mycket bister och allvarlig kvinna som tar
sitt jobb pa fullaste allvar. Om man lyckas charma henne kan hon vara en god kamrat och
forbise sddant som hon annars borde anmérka (t.ex. piratgods) men detta & mycket svart att
gora.

Om spelarna frdgar Fru Tyreol om stélden kan de fa veta:

e Inga markeringar eller flaggor pd piratskeppet som kan ge ndgon idé om vilka de var.
Det enda som de har att utga ifrn ar en beskrivning fran Cordelias beséttning om att
en av piraterna saknade lillfinger pa samma hand som en tatuering av en skdldpadda
fanns.

e All last blev stulen men endast Lord Harrisons har inte hittats. De andra lasterna
hittades dumpade ldngst en ravin ett par mil utanfor staden.

e "Jack" Jones bedriver en laglig verksamhet och kor mycket handelslaster mellan New
London och Helium City.

Om spelarna ber om det kan de fa:

o Cordelias inventarielista for farden da Lord Harrisons last var med.
e Dockningsadress till Cordelia i Lufthamnen
e FEn karta dar x ar utmarkerat

Lufthamnen

Lufthamnen &r i utkanten av staden, det finns flera dockningsplan med ordindra och finare
dockningsadresser, dér de finare kostar mer samt &r bevakade sa att inte skepp blir bestulna.

Cordelia



Cordelia ligger pa en av de finare dockningsadresserna och dr en klass Tigerfish. Det hors att
det ar livligt ombord skeppet och spelarna ser att mekanikern star i krdkboet. De kan antingen
forsoka sig pa att prata med honom eller be honom om att fa stiga ombord och prata med
kaptenen, oavsett kommer han att skicka dem till kaptenens kvarter, dér hon sitter och éter en
maltid.

Kapten Jacqueline ”Jack” Jones

Kapten Jack dr kladd i typiskt manliga klader och tar illa vid om man forsdker charma henne.
Hon é&r tydligt frdn en 6verklassbakgrund men verkar ha kommit I&ngt frén sina dagar da hon
tvingades ldra sig brodera och gora annat nonsens, enligt sitt eget tycke. Hon for sig med
maskulina manér och vigrade se sig som ett svagt kvinnofolk vars plikt var att fodda
arvingar.

Om de fragar om stélden kan de fa veta att:

e Det var mycket markligt att piraterna inte gav sig pé beséttningen som inte gav nagot
motstand. Och de som gett motstind till en borjan och sedan gav upp skonades ocksa.

e All last stals, men krater som inneholl annan last (frukt, tyg, metall) dterfanns ett par
mil fran stoldplatsen - piraterna var endast ute efter teet.

Om de ber om det kan de fa:

e En karta med deras flygrutt utmarkerad samt var de blev anfallna och vart kraterna
aterfanns.

e En inventarielista pd lasten som flogs da skeppet blev anfallet

e Beskrivning pé piraterna: de bar masker, men en i beséittningen hade haft en tatuering
av en skdldpadda pd handryggen, samma hand dér lillfingret saknades.

Svalan

Spelarna kan vilja att flyga till High Tortuga och soka efter piraterna som stal teet, eller flyga
till stéllet dér krater av lasten som Cordelia bar hittats, for att forsoka klura ut vart piraterna
tar vidgen med teet, men i1 de flesta fall kommer detta bara forléinga speltiden. Om spelarna
lagger till vid x och gar av skeppet kan de bli attackerade av odjur som finns i ndrheten, och i
slutindan kommer de inse att piraterna ar skickliga och tar sig Gver ett svarframkomligt
bergspass for att snabbt kunna ta sig till High Tortuga.

Det finns flera olika typer av odjur de kan bli attackerade av, vilj en frdn Airship Pirates RPG
boken eller forslag nedan:

Dire wolf
Physical: +9



Mental: +5

Health dice: 7

Armor: 1

Damage: Bite 8 damage

Handling: 6

Movement: 60 yards per round/40mph

Racid

Physical: +10

Mental: +2

Health dice: 7

Armor: 0

Damage: Peck 12 damage

Handling: 5

Movement: 45 yards per round/30mph

Om spelarna dker till High Tortuga

Om spelarna dker till High Tortuga for att soka efter piraterna och teet dir kan de beroende pa
spelvidgen de valt vara medvetna att de kan finna information om piraterna i Jose “Big
Hands” Beaney’s bar.

Breazy Bolt-hole

Spelarna gér in 1 baren som &r halvfull med pirater. De gér fram till baren och pratar med
dgaren Jose (har spelarna spelat dventyret *The Tribulations of Scabby Jack’ kdnner de redan
Jose). Eftersom Jose tjdnar pengar pa att silja vidare teet piraterna stjil 4r han motvillig att
ange dem. Spelarna kan forsoka muta, Overtala, charma eller intimidera honom att avsloja
vad han vet. Lyckas de kommer han att peka ut kaptenen som sitter i baren med ett par ur
beséttningen. Har spelarna pratat med beséttningen pa Edwardium och/eller fru Tyreol kan de
istdllet sla ett perception slag och om det lyckas kommer de att se att piraten med
handtatueringen sitter i baren.

Jose ”’Big Hands” Beaney

Physical: +2 Mental: +6 Skills: Appraisal 1, Business 3, Intimidate 3, Perception 1,
Swordplay 3 [Cutlass 7 Damage]

Health Dice: OO/00/00 — 00 -2 /00 -4 /00 -8/ 00 -16



Piraten med handtatueringen
Piraten med handtatueringen heter Jacob "Gull Basher" Inch och &r kapten for piraterna som
Joyce anlitat for testdlderna. Han &r inte ensam 1 baren utan har med sig lika manga ur sin
beséttning som spelarna plus en.

Alla piraterna har foljande stats:

Physical +3, Mental +2, Skills: Dodge 1, Fisticuffs 2 [Punch 1 Damage, Kick 2 Damage],
Swordplay 2 [Cutlass 7 Damage]

Health Dice: OO/O0/O0 — 00 -2/ 00 -4 /00 -8/ 00 -16

Om spelarna lyckas skada eller doda hilften av piraterna kommer de att ge sig och uppge
Prof. Joyce Rafferty som sin arbetsgivare. De vet inte vart i New London som hon haller till
mer &n i det dr 1 de lite skummare kvarteren.

Om spelarna har orsakat stor skada i1 baren kan Jose krdva pengar for skadorna. Beroende pa
om spelarna betalar eller ej kan de ha gjort Jose mer fientligt instilld till dem, de har trots allt
forstort hans bar och beroende pé skadan; hans ena inkomstkilla.

Prof. Joyce Rafferty

Physical: +3 Mental: +9

Skills: Engineer (steam) 4, Research 4, Specialized weapons (steam Steam-raygun) 3
Health Dice: OO/00/00 - 00 -2 /00 -4 /00 -8/ 00 -16

Vapen: Steam raygun Damage 6, range 20 yards

Assistent

Physical: +2 Mental: +6

Skills: Hide & sneak 2, , Perception 1, Firearms 3

Health Dice: OO/00/00 — 00 -2 /00 -4 /00 -8/ 00 -16
Vapen: Steampistol Damage 6, range 15 yards

Antingen letar spelarna ritt pd Joyce tillhall efter att de fatt nys pa att hon experimenterat
med te, eller efter att de besegrade piraterna i High Tortuga.

Hon kommer inte att ge upp litt, och kommer ha sin uppfinning, steam raygun till hands. Nér
spelarna besegrat henne (bade hon och assistenten ska vara skadade — men inte déda — och
hennes uppfinning har forstorts (antingen genom en direkttraff pa vapnet eller sa kan dngan
gora vapnet for varmt att hélla, hon tappar den och frantas den) kommer hon att sdga “Jag
ville bara rddda henne”. Om spelarna fragar vad hon menar kommer hon att beritta om Lady
Zarah och planen for att rddda henne. Hon kommer att be dem hjilpa henne att rddda Zarah,
hon tror sig antligen ha lyckats med sitt elixir gjort pa teet som stals frdn Lord Harrison.



Avsluta aventyret

Aventyret kan avslutas pa olika vis, antingen di spelarna avnjuter frukterna av ett lyckat
dventyr eller kommer till sans med sitt misslyckades.

Om spelarna hittar teet, inser att Lady Zarah dr inblandad och ldmnar allt till Lord Harrison
Om spelarna hittar piraterna som stal teet och ddrigenom hittar Prof. Joyce, eller om de hittar
Prof. Joyce pa annat sitt, och far reda pa att d&ven Lady Zarah dr inblandad och de lamnar in
all information, last och personer inblandade till Lord Harrison kommer de belonas inte bara
med de utlovade 2000 helios, de kommer att fa ytterligare 2000 helios som beldning for att ha
uppgett Prof. Joyce till honom och for att de inte ska sprida vidare Lady Zarahs
“indiskretion”.

Om spelarna hittar teet, inser att Lady Zarah dr inblandad och hjdlper Zarah & Joyce att fly
Om spelarna hittar piraterna som stal teet och dérigenom hittar Prof. Joyce, eller om de hittar
Prof. Joyce pd annat sitt, och far reda pa att dven Lady Zarah ir inblandad och hela deras
situation och véljer att hjdlpa dem kan de antingen ge dem skjuts till en annan stad eller lata
dem ga med i beséttningen. Oavsett sa far gruppen inte de resterande 1000 helios och de har
gjort Lord Harrison till en fiende. Lord Harrison kommer att sitta en efterlysning pé
besittningen och erbjuda 10,000 helios for kaptenen.



Extramaterial

Piratskeppet Cordelia

Inventarielista
e Krater med mat
Krater med lyxmat
Krater med gront te
Krater med skrapmetal
Krater med mineralmalmer

Krater med tyg



Kartor
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X markerar var den stulna lasten hittades. Flygrutten var en hyfsad rak linje mellan
High Tortuga och New London.



6 st karaktarer for kampanjen
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|

[ Neovictorian

RéCE [Human

CLASS | Upper

& BACKGROUND [ Dilettante

[Female

AGE |20

[Blonde

EYES [Blue

[Cordelia

SCHTICK[ Band (Lead Singer)

(Astricl Stormcloud

O

FORITTUDE '@ RESOLVE

DA ATTRgeT
'E_‘ ) INITIATIVE (DEXWITSOPER)

MOVEMENT  SeDJEX IN YDS/ROUND
SNEAK Ge1EX)2
RUN GDEXIXT
SWIM GeDEX)
LEAF HOREAONTAL (wDEX)
JUMP VERTICAL (OSXHILEAP)

ATRFATN LS
[T Acr  (PRrESENCE)
(2 | ATHLETICS (DEX)
[T BLUNTWEAPONS (DEX)
[ | BULL  (PRESENCE)
[T | CHARM  (PRESENCE)
[ CONCEAL (WiTS)
[T DANGE  (DEX)

[ I DODGE  (DEX)

[ | DRIVE  (WiTS)

[ | EMPATHY (PRESENCE)
(3 ETIOUETTE (WITS)
(4 FIREARMS  (DEX)
[ PISTICUFFS (DEX)

[T GENERAL KNOWLEDGE (WITS)
[ HIDE K SNEAK_ (DEX)

[ IMPROVISED WEAPON (DEX)
[ INTIMIDATE  (PRESENCE)
[ LEADERSHIP (PRESENCE)
[ ] MIGHT  (STRENGTH)
(2] PERCEPTION (WITS)

[] PLoT  (WITS)

[ ) RONG  (DEX)

[ STREETWISE (PRESENCE)
[ SWORDPLAY (DEX)
[T THROWING (DEX)

Art (write music)
Instrument (piano)

Art (write song)
Medicine

Conversation

Craft (needlework)-
Skylore

Fashion

(Presence)
(Dexterity)

(Presence)
(Wits)

(Presence)

Performance (singing)(Presence)

(Wits)— —
(Wits)

(Pre;ence)




‘&‘q i“) S:‘f ..

. -u_.l-u -

EQUIPMENT AND NOTES

PERSONAL WEALTH

Stage outfit

Fine lace handkerchlefs

Throat lozenges

Fan mail

COMPLICATIONS

HELIOS,
10

EXPERIENCE

FATE POOL

r T r

L L

TALENTS AND RACIAL Aaunﬁs

Public figure

Stalker

~ CONTACTS

Leery Jones (obsessive stalker

Beautiful

Knock ‘em dead

Natural Charisma

Perfect Pitch

STORE

Steampistol




i AME [Captam Astrid Stormcloud

W PLAYER [ |
" CULTURE [ Siyfolk | RACE | Human
' BACKGROUND | Pirate CLAss |-
' GENDER_ | Female = AGE [
HA]& { EYES (Green
- AIRSHIP | Cordelia SCHTICK_| Band (guitarist)
CAPT AIN [ Astrid Stormcloud
@ s Ll @ i [T | ACT  (PRESENCE) [T GENERAL KNOWLEDGE (wrrs)
e [ ATHLETICS (DEX) [ ) HIDE F SNEAK_ (DEX)
@'l @ i (| BLUNTWEAPONS (DEX) [ IMPROVISED WEAPON (DEX)
_ '(’\ FORTITUDE 43 RESOLVE [T | BULL (PRESENCE) [ | INTIMIDATE (PRESENCE)
. [1 ) CHARM  (PRESENCE) [ 3 | LEADERSHIP (PRESENCE)
m_ [] CoNCEAL (WiTS) [ MIGHT  (STRENGTH)
! m INTIATIVE (DEXsWITS+PER) [ ] DANGE  (DEX) [3 | PERCEPTION (WITS)
[2 | DODGE  (DEX) (4 PLOT  (WITS)
’fRi MOVEMENT  5+DEX IN YDSKOUND 1 Drye 1 cwrrs) ) RONG  (DEX)
SNEAK GeDEX)2 1 ¢
RUN SeDEXIX3 [ EMPATHY (PRESENCE) [ | STREETWISE (PRESENCE)
Swik S+DEX) [ EMQUETTE (Wrs) (3 SWORDPLAY  (DEX)
e e e [T FREARMS @EX) [ | THROWING (DEX)
[T pisTICUFFS (DEX)

Ad Hoc Repair (Wits) [1]
Medicine (Wits) [2]
Gunnery (Wits) [3].
Navigation (Wits) [2]
Instrument (lead guitar)(Dexterity) [ 3]
Skylore (Wits) [3]




EQUIPMENT AND NOTES

PERSONAL WEALTH

Telescope -

Crepuscular Goggles

Guitar

Rum flask

COMPLICATIONS

EXPERIENCE

FATE POOL

r T r

L L

TALENTS AND RACIAL ABILITIES

Enemy

Stubborn

~ CONTACTS

Rancid No-shins (enemy)

Drink like a fish
Mere flesh wound

Natural Charisma

STORE

_Cutlass




e

] AME [Claudette Freefaller

il PLAYER [

» CULTURE | Skyfolk

RACE [Fuman

BACI@RQUND [_Gadgeteer

CLASS |-

" GENDER_  |Female

AGE |28

H Al&_, [Dark Brown

EYES [ Dark Brown

[Cordelia

AIRSHIP

SC11ﬂCK[ Band (steamsynth player)

CAPTAIN [ Astrid Stormcloud

- Aymgperms
@ STRENGTH m PRESENCE
- "

B e 3
| @ FORITTUDE '@ RESOLVE
DT ATIRgET
@ INITIATIVE (DEXYWITSOPER)

; ‘(a MOVEMENT  SeDEX IN YDSROUND
-t SNEAK GeIEX)2
RUN SeDEXX
SWIM GeDEX)
LEAF HORZONTAL (IHEX)
JUMP VERTICAL (OSXHLEAP)

TR LIS .
[ | ACT  (PRESENCE) [T) GENERAL KNOWLEDGE (WITS)
[ ATHLETICS (DEX) [ HIDE K SNEAK_ (DEX)
[ BLUNTWEAPONS (DEX) [ | IMPROVISED WEAPON (DEX)
[T BULL  (PRESENCE) [ ] INTIMIDATE  (PRESENCE)
("] GHARM  (PRESENGE) [ | LEADERSHIP (PRESENCE)
] ConcEAL (WiTs) [ MIGHT  (STRENGTH)
[T DANGE  (DEX) (2] PERCEPTION (WITS)
[ DoDGE  (DEX) (27) PLOT  (WITS)
(2| DrvE  (WiTs) [ RDING  (DEX)
[T EMPATHY  (PRESENCE) [ | STREETWISE (PRESENCE)
[ ENQUETTE (WiTs) [ | SWORDPLAY  (DEX)
[ FIREARMS  (DEX) [ THROWING (DEX)
[ PISTICUFFS (DEX)

Ad Hoc Repair (Wits) [4]
Engineer (steam) (Wits) [3]
Art (compose)(Presence) [1]
Instrument (steamsynth)(Dexterity)[ 4 ]
Craft (metalwork)(Strength/Wits) [3]
Navigation (Wits) [4]
Craft (steamsmith)(Strength/Wits) [3]
Science (physics) (Wits) [1]
Engineer (clockwork)(Wits) s 4|
Skylore o (wits)  [2]




EQUIPMENT AND NOTES

PERSONAL WEALTH

Steamsynth
Difference engine
Mechanics kit

Navigator’s kit

COMPLICATIONS

EXPERIENCE

FATE POOL

r T r

L L

TALENTS AND RACIAL ABILITIES

Absent Minded

Greasy Thumbs (Ad Hoc Repair

STORE

Large knife




———

u'ﬂ ME [Freeman Bison

DA NND)
RSSIAL L a5
Ty -t r
., v mivl = _.,"-’

| PLAYER [

CULTURE [Neobedoum

BACI@RQUND [Eeast Dancer ;

_ CENDER_ [Male

[Red

[Cordelia

SCHT'CK,[ Band (drummer)

[Astrid Stormcloud

i @ STRENGTH
@- DEXTERTY [ 1 .
T '

@ FORTITUDE @ RESOLVE

- 110} INmATIVE DexewrsepeR)

3 ‘( 9)‘. MOVEMENT

S+DEX IN YDSROUND

SNEAK GelEX)2

RUN (SeDEXIX3

SWIM GeDEX)

LEAP HORZONTAL (IsDEX)
JUMP VERTICAL (OSXHLEAP)

ST

AT LS .
[T | ACT  (PRESENCE) [ | GENERAL KNOWLEDGE (WITS)
(3] ATHLETICS (DEX) (2] HIDE F SNEAK_ (DEX)

[ BLUNTWEAPONS (DEX) [~ | IMPROVISED WEAPON (DEX)
[ 1 BULL  (PRESENCE) [1 ) INTIMIDATE  (PRESENCE)
[1] CHARM  (PRESENCE) [ | LEADERSHIP (PRESENCE)
[ CONCEAL (WiTs) [ MIGHT  (STRENGTH)
(3] DANGE  (DEX) (4 ) PERCEPTION (WITS)
("4 ] DOoDGE  (DEX) ) PLOT  (WITS)

[ DryE  (wrrs) [ RDING  (DEX)

[T EMPATHY  (PRESENCE) [ | STREETWISE (PRESENCE)
[~ ENQUETTE (WITS) [(1) SWORDPLAY (DEX)
[ | FIREARMS  (DEX) (] THROWING (DEX)

[ PISTICUFFS (DEX)

Instrument (drums) (Dexterity)
Survival (Wits)

Martial Arts (beast dancing) (Dexterity)
Tactics (Wits)

Specialized Weapons (Claws)(Dexterity)
Tracking (Wits)




EQUIPMENT AND NOTES ) PERSONAL WEALTH

Henna

Tq{igman of @pthep_Earph

Wittling sticks

Drum

EXPERIENCE

FATE POOL

L L

COMPLICATIONS TALENTS AND RACIAL ABILITIES

Acute sense (sound)

Airsickness ;
eoi e R s i 20 Assassin’s Law (beast dancer)

Vow (to wipe out the Chuno Ggun)
= = = = Combat sense

~ CONTACTS

Is....._ — _l(; - _“ = === — NS

Leather jacket (3AP) _Beast claws




4 PLAYE& [
- " CULTURE

" GENDER _

AIRSHIP

Anl NONND
: T?G*.,.u

[ Neovictorian

[ Human

RACE

BAC,KQRQUND ( Air Navy Officer

CLASS | Upper

[ Male

AGE [ 25

Dark Brown

HAIR

EYES (Dark Brown

SCHTICK ( Band (Harmonica player)

Astrid Stormcloud

[
( Cordelia
[

CAPTAIN

- Armgums
! rf‘l') STRENGTH T}, PRESENCE
S

S

?’"_ﬁ DEXTERITY ’@ WITS
e

1 B o . N 2" ) :
@ FORTTTUDE Q RESOLVE

- DT AYIRGES
1 ’G\ INTIATIVE (DEXWITSPER).

¥

’ﬁ MOVEMENT  5+DEX IN YDSROUND
SNEAK (Se]EX)2
RUN BGeDEXIX3
SWIM (B+DEX)
LEAP HORZONTAL (IsDEX)
JUMP VERTICAL (OSXHLEAP)

(ATRRAIN SRILLE
[ | ACT  (PRESENCE)
[T | ATHLETICS (DEX)
[ BLUNTWEAPONS (DEX)
[ BULL (PRESENCE)
[T | CHARM  (PRESENGE)
[ | CONGEAL (WITS)
[ I DANCE  (DEX)
(3 | DODGE  (DEX) (2 PLOT  (WITS)
[ | DRVE (WITS) [ RDING  (DEX)
[ EMPATHY (PRESENCE) [ | STREETWISE (PRESENCE)
(2 ENQUETTE (Wits)  [2 = SWORDPLAY (DEX)
[4 | FIREARMS  (DEX) [ THROWING (DEX)
[ FISTICUFFS (DEX)

[ GENERAL KNOWLEDGE (WITS)
[ HIDE K SNEAK_ (DEX)

[ IMPROVISED WEAPON (DEX)
[ INTIMIDATE  (PRESENCE)
[2 LEADERSHIP (PRESENCE)
[ ] MIGHT  (STRENGTH)
[1 | PERCEPTION (WITS)

[2]
[2]

(Presence)
(Wits)

Fashion
Medicine

Gunnery (Wits) [2]
Skylore (Wits) [3]

Instrument (harmonica)(Dexterity) [ 1]
Tactics s [3]




. -u_.l-u -

‘&‘q i“) S:‘f ..

PERSONAL WEALTH

Moustache grooming kit

Harmonica

EXPERIENCE

FATE POOL

L L

COMPLICATIONS TALENTS AND RACIAL ABILITIES

Deadly shot (firearms)

Blackmailed :
s Fast reload (steampistol)

_Ehemy
— Marksman

~ CONTACTS

Captain Leep-Villiers (enemy) |

Kite Notuck (blackmailer)

STORE

~Military sword

Steampistol




“l.
53
‘.!‘_" =

- “.'

NIRSHING

AME [ Morris Higson

PLAYER_, [

CUL‘]’URE {Neovictorian

B AC[Q‘_;RQU‘ND [Cnmlnal

CLASS |-

GENDER_  |Male

AGE |20

H A]-K_. [Light Brown

EYES [Green

[Cordelia

AIRSHIP

SCHT'C&[ Band (bass player)

CAPTA]N fAstrid Stormcloud
- Armgvns

’3 STRENGTH @ PRESENCE

@ DEXTERTY @ WITS

{ @ FORTITUDE '3 RESOLVE
DIEGTD ATIgUTS

y @ INITIATIVE (DEXsWITSsPER]

i @ MOVEMENT  SsDEX IN YDSROUND
SNEAK_G+DEX)2

RUN (S¢DEXIX3

SWIM G DEX)

LEAP HORZONTAL (IFDEX)

JUMFP VERTICAL (OSXHLEAP)

‘iEEEE

e e

TR LS ]
[T 1 ACT  (PRESENCE) [ GENERAL KNOWLEDGE (WITS)
[ AnuEncs (DEX) (") HIDE F SNEAK_ (DEX)

(1] BLUNTWEAPONS (DEX) [ 2| IMPROVISED WEAPON (DEX)
(73] BULL  (PRESENCE) (2] INTIMIDATE  (PRESENCE)
[T CHARM  (PRESENCE) [ | LEADERSHIP (PRESENCE)
] ConcEAL (WiTs) (2] MIGHT (STRENGTH)
[T DANGE  (DEX) (2] PERCEPTION (WITS)
[ DoDGE  (DEX) [ PLOT  (WITS)

(2 DRyE  (Wms) [) RDING  (DEX)

[T EMPATHY  (PRESENCE) [ 2 | STREETWISE (PRESENCE)
[ EnoUETTE (Wirs) [ 1| SWORDPLAY  (DEX)
1) FIREARMS  (DEX) (1] THROWING (DEX)

(4] FisTCUFFs (DEX)

Gunnery (Wits) [1]
Instrument (bass guitar)(Dexterity) [ 2 ]
Performance (fire eating)(Presence) [ 1]
Pick Locks (Dexterity) - [2]




Bass guitar
Rope

Duct tape
Goggles

EXPERIENCE

FATE POOL

| E 8)
- L A 4

COMPLICATIONS TALENTS AND RACIAL ABILITIES

ggmfisted

Illiterate )
— — Iron grip

Juggernaut

ST ORE

Brass knuckles




