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Aret &r 1996 och pésk i Skillingaryd bjuder pa idel slaktmiddagar med lamm och &gg.

Men for dig ar det dags for nagot nytt. Du lyckades Gvertala dina foréaldrar att det knappt ens
kommer att markas om du inte &r med pa middagen.

Med ditt rollspelsgang ska du antligen besoka GothCon for forsta gangen for att fa testa
vampirelajv.

Ni packar omsorgsfullt den lanade bilen for att bege er mot Goteborg, fulla av férvantan.

Guldchans! Slippa slakten Gver pask, ga pa spelning och hanga lite pa konvent. Det kommer
ju bli fantastiskt. Helt ok att spela rollspel, &ven om du ibland blir lite orolig dver att Kim ar
sa otroligt upptagen med det. Kanske vore det bra om hen kom ut och traffade lite annat folk?
Jaja, det loser sig nog. Kim kommer vl ocksa véxa upp tids nog.

Ska bli riktigt schysst att se S.P.O.C.K. spela. Och det verkar ju som att karen ligger precis
runt hornet, sa det blir ju latt att ta sig dit. Men for familjeharmonins skull far du val hanga
med pa det dar lajvet forst — det kanske kan bli roligt?

Du har med en plastpase med en band-tshirt, en tandborste och lite extra underklader. Du &r
ocksa den enda som har en mobil. Tyvérr verkar du ha glomt laddaren. ..

De andra:

- Wadstrom: Lite marklig, men du har ju k&nt hen sen Kim bdrjade skolan — de har ju hangt
nastan jamt. Blir troligen bra, sa fort hen véxer upp lite.

- Kim: Vad ska man séga — det ar klart man &lskar sina lillasyskon. Men det vore kanske
schysst om Kim gjorde nagot annat an att spela? Kanske vore bra att traffa nagon?

- Robin: Lite dryg, och snackar for mycket om sina erévringar. De flesta brukar ju faktiskt
halla kéften nar de val fatt sig nagot.
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Akt 1, scen 1:
Du har redan slangt in dina saker i bilen. Tror Kim verkligen att allt det dér ska fa plats? Och
vad ar det i Wadstroms vaska? Alltsa bilen ar ju helt ok, och det ar jatteschysst av Sture att ni

far lana den, men den &r ju liksom inte skitstor.

Du hetsar de andra lite om att komma ivég — &ven om du har haft kdrkort ett tag ar det har det

langsta du kort.
Sjalvklart ar det dina tre blandkassetter som ska spelas pa véagen, den som kor bestammer!

Ditt mal i scenen ar att komma ivag sa fort som méjligt, innan Kim hinner bli ovan med
Sture som vanligt... Det skulle verkligen suga om det slutar med att ni inte fiar lina
bilen.

Du tanker kdra. Inte en chans att du ska ta pa dig skulden om nagon annan repar

bilen...

Speltips:

- Nér jag var i er alder...

- S.P.0.C.K. bildades 1988...
- Kom igen nu...

- Jag har ju faktiskt haft korkort i fyra ar.
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Akt 1, scen 2:

Vad mycket folk har &r. Inte helt vantat. Verkar finnas lite folk med god smak ocksa, man ser
ju en och annan band-tshirt. Nagra &r inte helt fula, heller, d&ven om de flesta r ratt sma. Kan
nog bli en ok helg.

Hur sjutton kan de ha slarvat bort blanketten?!
Du kan ténka dig att spela rollspel bara du hinner till spelningen.

Ditt mal med scenen ar att fa eftermiddagen undanstokad, hinna till spelningen pa

karen och halla lite koll pa Kim som verkar helt uppe i varv.

Speltips:

- jag har ju varit pa en del spelningar.
- Never, ever, ever trust a Klingon.

- Kom igen snabba pa.

- Men kom igen nu... Kim.
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Akt 1, scen 3:
Jaha, sur gubbe till spelledare. Men det ldser vél sig.
Det kanns anda mer vart att spela &n ga tillbaka och hanga i kafeterian, det luktade skumt dar

och spelningen pa karen borjar ju om bara fyra timmar. Bara ni kommer igang nagon gang.

Ditt mal med scenen &r att fa er att spela genom scenario sa. Du kan tanka dig att spela

rollspel bara du hinner till spelningen.

Ditt mal med scenen ar att fa eftermiddagen undanstokad, hinna till spelningen pa
karen och halla lite koll pa Kim som verkar helt uppe i varv. Just nu verkar det

innebéra att spela rollspel.

Speltips:

- Jaja, man kan ju testa i alla fall
- Ok, nu spelar vi.

- Brukar du spelleda.

-Kom igen nu...

-DoD 91
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Akt 2, scen 1:

Helvete! Nu kan du ju inte sticka — du har ju lovat att halla ett 6ga pa Kim, och det ar ju ratt
skumt att folk har forsvunnit. Jaja, du kanske missar forbandet — sa fort de dar lajvarna ar
hittade sa kan du dra. Bara du tar tag i gruppen och organiserar er sa kommer det nog losa sig.

Skumt det dar med férsvunna lajvare, men det &r sakert en del av spelet.

Ditt mal med scenen ar att ta kommandot éver gruppen, lugna ner Kim samt fa nagon

slags styr pa den har skiten sa du kan ga pa spelningen.

Speltips:

- Jag vet att det sikert finns ndgon podang héar men...

- Alltsa kan vi bara styra upp det har nu, vi har inte hela kvéllen pa oss.
- Om ni tva gar bakom sa gar vi framfor sa att vi inte missar nagot, ok?
- Det ar sdkert inte sa illa som det ser ut.

- Vi kan ju alltid ta bilen hem.
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Akt 2, scen 2:

Kan inte alla bara skérpa sig, sa ni far det har gjort. Kom igen, det ar en kallare, liksom. Visst,
en ovanligt fuktig och gammal kéllare, men anda. Forbandet gar ju snart pa. Borjar bli javligt
laskigt dock.

Ditt mal med scenen ar att halla ihop gruppen och lugna ner de andra. Det finns

fortfarande en chans att du kan hinna till spelningen. Alla maste bara samla sig.

Speltips:

- Varfor gick vi inte bara och kéka pizza?

- Ska vi forsoka bli fardiga och ta oss till bilen?

- Ar alla ok?

- Om det &r nagot sarskilt sa kan ni prata med mig, det fattar ni val?

- Vissa saker lar man sig med tiden.
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Akt 2, scen 3:
Ok, det borjar kénnas jobbigt. Den dér stackarn som satt och skar sig. Fy fan. Visst har man
hort om att folk kan bli galna av rollspel, men det trodde man ju &ndé mest var skitsnack...

Nu borjar till och med du banga, alltsa vad fan ska du séga till morsan och Sture.

Ditt mal med scenen ar att fa samtala ordentligt med Kim, kdanns som att du ska be om
ursakt for att du inte alltid funnits dar for hen nar hen behdvt. Du behdver vara vuxen
och stark, gruppen maste lita pa dig.

Speltips:

- Du, forlat, jag menar det verkligen.

- Man kanske borde ringa morsan

- Vi borde be om pengarna tillbaka.

- Sture kommer bli sa javla arg om nagot hander och vi inte kan kéra hem bilen.

- Fan, nu har ju spelningen typ borjat.



