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Kim

Aret &r 1996 och pésk i Skillingaryd bjuder pa idel slaktmiddagar med lamm och &gg.

Men for dig ar det dags for nagot nytt. Du lyckades 6vertala dina foréldrar att det knappt ens
kommer att markas om du inte a&r med pa middagen.

Med ditt rollspelsgang ska du antligen besdka GothCon for forstagangen for att fa testa
vampirelajv.

Ni packar omsorgsfullt den lanade bilen for att bege er mot Goteborg, fulla av forvéantan.

Ibland ké&nns det inte riktigt som att de andra gillar att spela lika mycket som du. De tar det
liksom inte pa allvar. Och de verkar ju verkligen inte fatta att \Vampire &r det dverlagset basta
spelet... Wadstrom har borjat tjata om att spela Dungeons & Dragons. Mdjligen kanske det
gar att spela Werewolf, det ar ju i alla fall ett Whitewolfspel. Oftast verkar de inte forsta hur
mycket tid du lagger ner pa att gora schyssta aventyr som alla kommer gilla. De hade ju kénts
vildigt mycket roligare om de kunde uppskatta det lite mer... Om de kunde uppskatta dig lite
mer. Du gor ju faktiskt jattemycket for dem néstan jamt. Sen hinner man ju inte alltid stalla
upp, men det fattar ju alla.

Kanske kan du hitta lite nya spelkompisar pa GothCon. Nagra som faktiskt fattar hur viktigt
det &r.

Du har en rejél packning. En IKEA-pase full av saker och klader som nog kan funka till
lajvet, en annan med ombyten, tandborste, mediciner och nagra bocker, och sist, men inte
minst, en riktig madrass. Du far faktiskt jatteont i ryggen om du ligger pa liggunderlag.

De andra:

- Wadstrom: Ni har k&nt varann sen ettan, och han &r schysst. Men borjar kanske bli lite
mopig. Ibland kanns det lite som att ni glidit ifran varann, det &r trist.

- Robin: Ar en riktigt bra rollspelare, aven om hen ibland far for sig att ni borde spela annat 4n
Vampire. Skryter lite mycket, bara. Och du fick héra hdromdan att hen inte alls legat med
Alex.

- C-J: Det ar ratt schysst att ni inte brakar sa mycket langre. Ofta kanns det som att du nog
skulle kunna snacka om nastan allt med C-J, men sen séger hen nagot konstigt och sa tappar
du sugen. Men det &r battre, i alla fall.
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Akt 1, scen 1:

Ni star utanfér morsans hus, redo att borja packa in i bilen. Kan inte morsans nya bara halla
kiften? Han dr sé jévla storig... Och visst, det kanske inte dr s& nytt langre, men han ar

faktiskt inte din farsa.

Annars kanns allting riktigt bra — du ar sjukt taggad for att aka. Konstigt att de andra inte har
nagra grejer. Som vanligt tanker de val att du har fixat allt. Och troligen har du ju sa att det
racker, men de ska ju inte tro att de far valja forran du har bestamt dig. Det stod visserligen i

beskrivningen att det inte behdvdes nagot extra, men det maste val anda ha blivit fel?

Ditt mal med scenen ar att évertala de andra att du faktiskt maste ha med hela din
packning. Det ar ju inte bara grejer till dig du har med dig. Du vill ocksa garna fa in en
kénga mot Sture - han borde faktiskt sluta lagga sig i s& mycket. Du har ocksa planerat
en ny, skitcool kampanj som du ténkte dra igang nastnasta helg - det ar dags for de
andra att borja fundera pa karaktarer.

Speltips:

- Ja, jag vet att de skrev att man kan komma som man &r, men...

- Ni kommer alltsa fa gora karaktéarer som har jattemycket erfarenhet redan

- Men om man flyttar pa Wadstroms vaska

- Robin kan val ha sin véska i knat?

- Maste inte du hjalpa morsan med middagen nu? Eller tanker du lata henne gora allt som
vanligt?

- Alltsg, jag staller ju alltid upp for er

- Det &r faktiskt trist att ni inte engagerar er

- Fangs forever!
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Akt 1, scen 2:

Fan, vad grymt! Hur mycket folk som helst som fattar grejen med rollspel! Du kan bara inte
vanta pa att fa chansen att lajva. Och om det &r s, sa kan du kanske till och med tanka dig att
testa nagot annat spel, &ven om det saklart inte kommer vara lika bra. Kanske far tyst pa de

andra, om inte annat.

Det kan vara sa att du skulle ta hand om postgiroblanketten efter att Robin anmalt er och
betalt, men fick du den verkligen?
Eller var det inte Wadstrém som fick den, ja du har den inte i alla fall.

Du vill verkligen lajva, fangs forever!

Du behover 6vertyga de andra om att du verkligen inte fatt blanketten. Det ar ju
rimligare att dra igang en ny kampanj an att aka med Wadstrom pa hemvéarnsungdom,

som nat javla mép-scouter. Kanske hinner man utforska kafeterian lite, ocksa?

Speltips:

-Alltsd maop &r ju 6verintresserad, det &r ju typ for nordigt.

- Vad ar det de gor borta i hornet?

- Om jag ens fatt blanketten, s gav jag den till Wadstrom. Helt sakert!

- Nagon maste val ha tagit med den? Det stod jattetydligt i anméalningsinformationen...
- Alltsd, det hir dr det coolaste dventyret jag har skrivit...

- Jag har moddat reglerna sérskilt for den ar kampanjen
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Akt 1, scen 3:

Spelledaren verkar ju helt stérd. Ska ni sitta i det har sunkiga javla rummet i flera timmar?
Ar det ens vart det? Kéanns vettigare att hanga i cafeterian och kolla in vad som hander dar.
Alltsa du spelleder hundra ganger battre sjalv.

Varfor later det som att det droppar vatten ndgon stans? Det kan bli irriterande.

Ditt mal med scenen &r att fa de andra att vilja géra nagot annat, att fa grotta ner dig i
Vampire-varlden och att skryta om din nya kampanjidé. Om du blir tvungen att spela,
sa tanker du powergamea - om de inte fattar det pa ndgot annat sétt, sa far du val visa

dem hur mycket battre Whitewolf-systemet &r.

Speltips:

- Whitewolfs T10-system &r helt dverlagset alla tidigare spelsystem

- Varfor finns ens T4, den dr ju bara farlig! Alltsa en kompis till mig hade tappat sina T4:or...
- I min kampan;...

- Har du skrivit det har &ventyret sjalv, eller?
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Akt 2, scen 1:

Borjar inte vadret bli lite trist? Det ar sa klart lite obehagligt ocksa, men det enda rimliga ar
val att de hittade nagot rum och glémde bort tiden?

Ditt mal med scenen &r att fa de andra att ta det har pa allvar, sa att ni kan hitta
spelarna - tdnk om de stéller in nésta pass annars?

Forklara for de andra att det sdkert ar en del av spelet.

Speltips:

- Men det ar vél klart de ar uppslukade av att kéra nagon ockult rit i spelet.
- Ar man siker pé att de faktiskt ar borta?

-Har ndgon kollat pa narliggande pizzeria?

-Anda ambitiost upplagg eller?
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Akt 2, scen 2:

Alltsa, kommer man verkligen in i alla de har rummen utan nyckel?

Den dé&r vaktmastaren var ratt obehaglig - undrar om man inte skulle kunna basera en ratt
grym karaktar pa honom?

Alla riktiga forfattare anvander ju inspiration fran verkligheten. Tank om man kan liksom

komma ihag precis hur obehagligt det ar nu, och formedla det. Kommer bli grymt!

Det verkar vara en ratt serios vattenlacka eller nat. Svart att fokusera riktigt med det dar ljudet

i Oronen hela tiden.

Ditt mal ar att fa det har avklarat fort. Det ar vél bara att leta igenom lite snabbt sa
borde det ju losa sig. Borde det inte ga annu snabbare om ni delar pa er? Det borjar bli

laskigt pa riktigt, men de andra far absolut inte veta att du ar radd.

Speltips:

- Tror ni att han var riktigt som han ska i huvudet?
- Gar det inte fortare om vi delar pa 0ss?

-Vi ar val vuxna nog att ta vara pa oss sjélva.

-Maste vél vara nagon som driver med oss.
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Akt 2, scen 3:

Ska marken skaka sa dar? Och ar det inte nagot skumt med byggnaden?
Fan, det har borjar likna riktig &ngest, CJ kan sikert komma pé vad det ska gora. Ar det har
nagot sjukt skamt eller?

Har nagon beréattat vad som forvantas av er och ni missat det. Satan!

Ditt mal med scenen &r att fa CJ att styra upp den har skiten! Du borjar bli javligt radd

och kan inte halla tillbaka det langre, du ville ju bara lajva ju!

Speltips:

- Vad fan ar det med trapporna!?

- Men CJ pa riktigt, gor nagot da for helvete!

- Wadstrom du maste vl ha nagot i din javla snuttefiltsvaska?

- Robin, du bukar ju sdga att du kan allt om det ockulta eller?



