Den Tredje Kaptenen

Bakgrund

Expeditionen som aterupptickte Gransrymden leddes av tre kaptener. Ledaren var Antoli
Djachroum, den andra kaptenen var hans dlskarinna och den tredje kaptenen var den person
som kom att bli Akbar. Akbars riktiga namn ar férsvunnet i historiens dunkel. Akbar var ocksa
fordlskad i den kvinnliga kaptenen, vars namn likasa ar bortglomt. Avundsjuka och
missunnsamhet drev honom till ett fruktansvart forraderi. Kort efter ankomsten till Djachroum
lat han i hemlighet mérda kapten Djachroum, tog hans plats och gav Djachroums alskarinna ett
ultimatum. Hon skulle sta vid Akbars sida eller forlora sitt liv. Hon vigrade och Akbar gjorde ett
av sina fa misstag. Istéllet for att avratta henne forvisades hon fran Gransrymden for alltid. Eller
det var i alla fall vad han trodde.

Nu ar Antoli Djachroums alskade sen lange bortglomd, men hon lever fortfarande, numera kdnd
som Poeten. I sin sorg och fortvivlan éver Djachroums dod vande hon sig bort fran ikonerna och
mot morkrets kalla kind. Hon fann inte trost men mojligheten att utkrava himnd pa Akbar, en
hdmnd som hon vantat allt fér l1ange med att servera. Nu ndrmar sig lyktornas natt, den hogtid
som firar asteroidstationens aterupptackande och halls till Antoli Djachroums ara. Det dr den
forsta lyktornas natt sedan maskinisterna ldmnade Djachroum (se slutet av Ljushlommans
Mérka Blad for detaljer). Folket pa stationen ar oroligt, maskinisterna dr borta och
nomadsvarmarna ar pa Krigsstigen. Prospektorsklanerna har just offentliggjort ett nytt
skyddsfordrag med en okdnd fraktion i Gransrymden. Djachroums framtid ser inte langre ljus ut
utan morka moln hopar sig. Det ar héar scenariot, Den Tredje Kaptenen, ta sin bérjan.

Synopsis

Den forsta akten i Den Tredje Kaptenen tar sin borjan under en galaférestéllning pa
Guvernorspalatset, Djachroums storsta nojesinrattning. Hjdltarna har pa nagot satt fatt en
inbjudan och ar pa plats infor firandet av lyktornas natt. Vad de inte vet ar att sjilvaste Akbar
tanker besoka tillstallningen, efter en lang period isolering. Nar forestéllningen borjar utfors ett
attentat mot Akbar, som i sista sekund dndrat sina planer. Han har latit sin hogra hand,
byrakraten Gheran Ferenc, ta hans plats och denne blir nu anfallen av Poetens kultister.
Hjaltarna har chans att ingripa och radda Ferenc. Oavsett om de lyckas eller inte kommer
purpurgardet att ingripa och déda eller driva alla kultister pa flykt. Efter attentatet slas en
jarnring runt Guverndrspalatset och Hjiltarna blir forhérda.

Har de hjalpt till for att skydda Ferenc kommer purpurgardets kommendant Sefrain Kahn att be
dem om hjalpa for att hittad de skyldiga for attentatet. Om inte kan Hjaltarna bli misstankta
beroende pa hur de for sig under férhoret och da fa en annan anledning att hjalpa till. I
Kommendantens 6gon finns det fyra misstankta namligen: sdngerskan Sani Sowal, nasaren
Aldair Jubal, Legionens sdndebud Shei Noori och den fore detta officeren Ardevan Dol-Parand.
Alla fyra kan ha haft kinnedom om att Akbar skulle nirvara vid galaférestallningen.

[ borjan av den andra akten ar det upp till Hjiltarna att s6ka upp de missténkta och forsoka fa
reda pa deras eventuella motiv och kontakter for att pa sa sett ta reda vem som ligger bakom
attentatet. Akten ar 6ppen och det ar inte tvunget att undersoka alla misstanka. Det ar namligen
spelledaren som valjer vem som ar skyldig och nar Hjaltarna uppsoker den personen kommer de
far ledtradar som leder till de forlorade drommarnas park. Hir kommer de ater stéra pa poetens
kultister och férfolja dem till ett tempel dar de bevittnar en makaber ritual dar Poeten
framtrader i virvel av morker. Pa olika sétt kan Hjiltarna fa reda pa att Poeten befinner sig pa en
meteorit i Kandahgapet.



[ den tredje akten ger sig Hjiltarna av mot meteoriten dar de konfronterar Poeten och stalls
infor morkret mellan stjarnorna i form av Sangvandrarens avatar. Segrande kan de atervanda till
Djachroum. Under inflygning mot rymdhamnen omdirigeras Hjaltarna till Akbars spira. Det ar
har Poetens riktiga plan slar igen om Hjiltarna inte handlar klokt. Nar scenariot slutar kan
Akbar i varsta fall ha gatt under och det trehovdade stationsradet tagit 6ver. Nagot som sker i
hemlighet, en hemlighet som kan gora att Hjaltarnas liv inte blir mycket varda pa Djachroum.

Viktiga karaktarer
Nedan beskrivs de viktigaste karaktirerna i scenariot och deras dvergripande motivation. I de
respektive scener dar karaktiarerna dyker upp kommer de beskrivas mer i detalj med speldata.

Poeten - den tredje kaptenen

Poeten var ursprungligen kapten pa skeppet Volos, en av de tva kuttrarna som aterupptackte
Gransrymden och Djachroum. Hennes namn var Sri-Chalia Hallas, dotter till en plantageigare pa
Kua som ville vidga sina vyer. Under resan ut mot Gransrymden blev hon kar i kapten Antoli
Djachroum, nagot som kunde ha slutat lyckligt om inte andrekapten Echimou Quassar valt att
forrada kapten Djachroum och ta dver asteroidstationen. Den dubbelt avfallige Echimou
Quassar, blev sa den styrande pa asteroidstation Djachroum och gjorde Gransrymden till sitt
territorium. Han stangde ut de andra fraktionerna, inklusive sin egna - Zenits hegemoni - och
valde att styra Djachroum drakoniskt om an rattvist.

Efter att ha forvisats fran Gransrymden flydde Sri-Chalia mot det inre systemet, men under
resan hidnde nagot. Under den ensamma resan upptackte hon en ny sida av sig sjalv - mystiska
krafter spirade i hennes sinne. Sri-Chalia tolkade det som ett tecken fran Graterskans ikon och
insag att hon maste ratta till det som blivit fel innan hon kunde fa ro. Hon atervande till
Gransrymden och tog sin boning i en 6vergiven syreoas pa en meteorit i Kandah gapet. Darifran
planerade hon sin himnd medan hennes krafter vaxte, narda av forlust och hat.

Pa den morka asteroiden borjade hon forfatta sma dikter och verser som hon till en borjan sjalv
Klottrade pa vaggar och schakt under exkursioner till Djachroum. Nar hon en dag nastan
fangades av purpurgardet bytte hon taktik. Genom att snirja oskyldiga med sina mystiska
krafter fick hon foljeslagare att skriva hennes versrader. Med tiden vixte det poetiska klottret
till en underjordisk néra revolutionir verksamhet. Endast nagra i Poetens Foljeslagare hade
kontakt med Poeten sjdlv efter att ha blivit snarjda av henens mystiska krafter.

Som sd manga nyblivna mystiker fatt erfara - att anvinda sina krafter dr ingalunda ofarligt.
Hennes hansynslosa satt att anvanda sina nyvunna krafter lockade till sig morkret mellan
stjarnorna. I sitt forblindande hat, insag inte Sri-Chalia vad det var fér vasen hon lockade till sig,
nej hon trodde istallet att det var Graterskan sjdlv som nedstigit for att hjalpa henne och
omfamnade morkret som en vilsignelse.

Med tiden forvreds hon till kropp och sjil. Nu finns endast hatet mot Akbar kvar och hennes
sorgsna dikter. Men hennes foljeslagare frodas och har nu gjort det mojligt for henne att sla till
for att fa ett slut pa det hela.

Sefrain Kahn - purpurgardets kommendant

Purpurgardets kommendant och tillika en av de tre i det styrande radet ar man om att behalla
sin maktposition och snabbt finga in den som &r ansvarig for attentatet mot Akbar. Han kommer
sjalv att jaga efter de misstinkta alternativt anvinda Hjaltarna som verktyg, sarskilt dar det kan
bli diplomatiskt kansligt med en mojlig Legioninblandning.

De fyra misstiankta



I slutet pa den forsta akten kommer fyra misstankta att utkristalliseras. De har alla olika mojliga
motiv till att ha hjalpt till med attentatet, men den stora fragan ar vem de har hjalpt. Har
presenteras de i korta ordalag.

Sani Sowal

Sani Sowal ir Grinsrymdens romantiska dra personifierad. Ar det nigot som det inre systemet
associerar med Gransrymden sa ar det Sani Sowal. Som sangerska och nu dven aktris kianner folk
igen henne vart hon dn gar. Just nu dr hon aktuell pa Madame Sawas Teater i bariadramat "En
nasares alskarinna”.

Aldair Jubal

Aldair ar en nasare pa vag upp i hierarkin pa Djachroum. Hans bolag, Jubal Import-Export, har
de senaste cyklerna fatt igenom ett antal lukrativa kontrakt med bland annat Konsortiet och
olika bosattningar i Gransrymden. Hans skepp har inte heller drabbats i nagon storre
utstrackning av korsarer.

Sheia Noori

Som Legionens sdndebud eller militarattaché har kommendodrkapten Noori precis anldnt till
Djachroum pa Legionfregatten Uharus betvingare, som nu ligger i en excentrisk omloppsbana
runt asteroidstationen. Sjalv bor hon pa pansarskytteln Ghin-garil som ligger dockad i
rymdhamnen.

Ardevan Dol-Parand

Den dldre gentlemannen Dol-Parand ar en sjilvklar del av Djachroums societet. Fran
kaptensgrottans fester till Himmelshalets lyxkrogar. Overallt dr lyx och intrig finns, kan man
finna Dol-Parand. Han uppskattas for sina mattfulla men kloka dsikter och manga rikeman och
nasare fragar ofta om rad avseende affarer.

Miljéer
Scenariot utspelar sig i ett flertal olika miljoer pa asteroidstationen och Djachroum. Har beskrivs
de kortfattat med nagra enkla rad for spelledaren, for att lyfta fram stimningen.

Broarnas Grotta

Storre delen av scenariot utspelar sig i Djachroums hjarta, som kan liknas vi en mindre
metropol, inklimd i ett klot. Overallt finns det folk och kommers. Lings viggfasta balustrader,
broar av alla de slag ror sig en blandning av Gransrymdens folk. Stimningen ar generellt den av
en marknad, med en kakafoni av ljud och dofter. Lis garna mer om platserna pa Djachroum i
Gransrymden och Djachroum.

Guverndrspalatset

[ broarnas grotta ligger Guverndrspalatset, stationens ndjescentrum nummer ett. Bygganden ar
utford i grundarnas gamla stil men inredd som en moderiktig klubb eller restaurang pa Coriolis, fylld
med vackra malningar, skinande marmorgolv, tjocka mattor och belysning i allt fran stearinljus till
gigantiska ljuskronor. Guvernorspalatset karaktiriseras av ett genomgdende sorl som blandas med
olika musikstilar fran flera scener och barer. Har ar alla valkladda och sofistikerade, till och med de
enstaka vakter som smaélter in i bakgrunden.

Madame Sawas teater

Mitt i grytans virrvarr ligger den smatt legendariska teatern och klubben. Har méts man for burleskt
noje och diskreta kontakter pa en av de manga balkonger som omgardar scenen. Ofta dr teatern
valfylld langt innan kvallens forestallning. P& gdrden framfor scenen finns klungor av bord och sma
skulpterade banantrdd med utsékta frukter som sags forgylla forestallningar och teaterns andra
nojen. Ibland mots géster av sjdlvaste Madame Sawa i den valvformade 6ppningen till garden, dar
hon delar ut olika typer av frukt, baserat pa det hon bedomer personen behover kidnna den kvéllen.

Gulbarans Bro



Langs grottvaggen ligger Gulbarans bro. Det dr hiar som Aldair Jubal har en vacker lagenhet med
utsikt 6ver Broarnas grotta. Ligenheten kédnns 6dslig och tom i all sin prakt. Nagra diskreta tjanare
serverar tilltugg och lyder nasarens minsta vink.

Rymdhamnen

Om Broarnas grotta ar stationens hjarta sa ar rymdhamnen dess mun. Har ar det trafik och
arbete dygnet runt. [ de olika ringarna lastas och lossas laster fran hela Gransrymden och det
inre systemet. Snabbhissar pilar mellan nivaerna och ED-falt glimrar till néar de slapper in skepp
for dockning. [ tomrummet mellan ringarna ror sig skotrar, bogserskal och exon och mitti allt
hinger den gamla kryssaren, Djachroums vakthund. Overallt finns det stuvare och gastar som
arbetar med lastexon, marklastare eller sina bara hiander.

De forlorade drommarnas park

I de forlorade drommarnas park déljs sdaregna lamningarna fran Grundarna. I den forvildade
parken vaxer allt fran horisontens alla horn i ndgot som nu mest kan liknas vid en urskog. Har
och var gar gamla upptrampade stigar som anvinds av grottans befolkning bestadende av
gatubarn, eremiter och vilddjur. Ljud av vilda faglar, tjattrande apor, visande azuker och
insekters surrande hors 6verallt, &ven nar ljusslingorna i taket dimpas for den artificiella natten.

Poetens Meteorit

Poetens asteroid &r en mork plats. P& ytan finns ingen belysning alls utan man kan bara skénja skuggor
av gamla trasiga installationer. En ensam sluss ar den enda vigen in. Meteoritens inre dr en labyrint av
gamla grottgangar, ruinkorridorer och gamla kolonnader. Overallt ir kallt och mérkt. Hir och var
saknas gravitation och atmosfédr. Mellan olika delar finns sékerhetsslussar som héller atmosfaren pa
plats. Aven i poetens inre kammare saknas ljus och kylan ér bitande. Overallt ir det tyst undantaget
knarrande och knakande fran viggskott och sus frn eventuella ventilationssystem.

Spelstil/Teman

Laggs till pa slutet
Action

Drama

Intrig

Jakten pa den misstankta
Den tredje kaptenen
Poetens gomstille

Hjdltarnas skara

Till scenariot Den Tredje Kaptenen presenteras fem Hjaltar, besdttningen pa klass IV
frihandlaren Xerxis. Genom sin férbindelse med den fore detta kaptenen Samul Dhorat drogs de
in i det skeende som beskrevs i scenariot Ljusblommans Mdrka Blad. I efterforloppet har de en
komatds Samul Dhorat att ta hand om. Nu dras de ater in i intrigerna pa Djachroum och en
komplott att mérda Akbar.

Sa spelleder du scenariot
Laggs till pa slutet

Den Tredje Kaptenen - Scener

Akt

Scen 1. Lyktornas Natt

Scen 2. Attentat pa Guvernorspalatset
Scen 3. De misstankta

Akt 11
Scen 4. Sangerskan



Scen 5. Nasaren

Scen 6. Legionens sdndebud

Scen 7. En gentleman och en officer

Scen 8. Det falska ordet (En makaber ritual)

Akt 11

Scen 9. Poetens Meteorit

Scen 10. Att skdda morkret mellan stjarnorna
Scen 11. Akbars spira

Forspel

Infor start av scenariot kan dessa olika rykten presenteras for Hjaltarna. Syftet ar att binda
samman hiandelserna i Den Tredje Kaptenen med det som skett i efterférloppet till
Ljusblommans Moérka Blad.

Aktl

Foljande scener ingar i akt I

Scen 1. Lyktornas Natt

Scen 2. Attentat pa Guverndrspalatset
Scen 3. De misstdankta

Scen 1. Lyktornas natt
I den hér scenen introduceras Hjaltarna for det aktuella ldget pa stationen och deras narvaro pa
en gala pa Guvernorspalatset forklaras. De far dven en kort presentation av olika géster pa plats.

Till att borja med kan det vara bra att ge Hjdltarna en forklaring till vad Lyktornas natt ar fér
hogtid och hur den firar aterupptiackandet. Nedan beskrivs hogtiden i korthet.

Lyktornas Natt

En gang varje cykel firas Lyktornas Natt, den viktigaste hogtiden pa stationen. Da tinder
djachroumbor silkeslyktor i de Hingande Broarnas grotta och ldter dem svava upp mot det sd
kallade Himmelshdlet i grottans tak. Akten markerar borjan pa en tre dagar lang fest till den
store Antoli Djachroums &ra och hyllar aterupptackandet av stationen och Gransrymden.

Hur Hjaltarna har hamnat pa Guvernodrspalatset infor firandet ar upp till spelledaren att
bestdmma. Har Hjaltarna relation till Samul Dhorat, kan de ha fatt inbjudan fran en okind
person (Sani Sowal, Samuls dlskarinna). Nar scenariot borjar befinner de sig pa den stora terrass
som ligger dverst pa Guvernorspalatset och ger en fantastisk vy 6ver grottan och Himmelshalet.

Pd Bhovaanterassen dr Djachroums grddda samlad framfér den stora scenen ddr kvdllens
upptridande kommer ske. Overallt cirkulerar det servitérer som bjuder pd firggranna
koholdrycker. Kurtisaner glider forbi i vackra drdkter och finklddda livvakter gdr som
mercuriumblad genom folkmassan.

Hjaltarna bor nu bli varse flera olika dignitarer, bland annat de som senare kommer bli
misstiankta, samt hora talas om historien om Akbar. Berétta fritt med utgangspunkt fran
nedanstdende stamningstexter. De kan tas i vilken ordning som helst och blandas upp med
allménna beskrivningar av det goda humoret hos besékarna pa terrassen. Har Hjdltarna hogt
upsatta bekanta sen tidigare kommer de sdker ocksa narvara.

Sefrain Kahn



Folk har just bérjat anldnda i storre sdllskap ndr ni ser en bister man komma upp pd terrassen.
Han spanar ut dver folkmyllret och viinder sig sedan till en medféljande man, en purpurgardist ser
ni nu. De véxlar ndgra ord. Sedan fortsdtter han fram mot en av de centralt beldgna
privatterrasserna och sldr sig ner. Ni och alla andra kdnner igen honom som Sefrain Kahn,
purpurgardets kommendant och en av de tre i de styrande rddet.

Aldair Jubal, nasare

Vid baren ser ni ett hégljutt séllskap som stdr och diskuterar vilt gestikulerande. Alla dr fint klddda
pd grdnsen till skrytsamt och har vackra eskorter som stdr och ler instdllsamt bredvid dem. |
korpulent man i guldbroderad brokad stdr i centrum och verkar fértilja en historia som far de
andra mdnnen och kvinnorna att skratta. N6jd med sig sjdlv sveper han sin dryck och pldjer sedan
ivdg mot en av de privata terrasserna. Ndr han passerar er hor ni folk viska "nyrika nasare, Aldair
Jubal, ingen still, sd vulgdr”.

Ardevand Dol-Parand, fd officerare

Damerna bredvid er avbryter sin konversation om det nya modet med asymmetriska klddnader
fran Coriolis for att stirra pd en stilig man i femtiodrsdldern som stdr och blickar ut frdn en av de
privata terrasserna. Han verkar spana efter ndgot i folkmassan men ndr hans blick for éver ert
sdllskap och ett charmigt leende bryter upp hans ansikte, inser ni att han dr en typisk charmér. Ett
fnys undslipper ndgon, varpd en av damerna bredvid er hégt deklarerar att “man ska minsann inte
fnysa dt Dol-Parand, det bésta Djachroum har att bjuda pa i stil och charm”. Hon blir hégréd i
ansiktet ndr hennes vininna Ildgger till ”...och i sdingsilket”, varpd de andra bryter upp i ett hégljutt
fnittrande.

Sheia Noori, legionsofficer

Folk i ndrheten av er tystnar plétsligt nér en medeldlders kvinna passerar. Det som sdrskiljer henne
fran alla andra dr att hon dr klddd i en svart gldnsande uniform och har ett allt annat dn glatt
uttryck i ansiktet. Over hennes hals slingar det man kan tro dr en tatuering men ni inser att det i
sjdlva verket dr ett ldngt drr efter en hdftsutur. Hennes dppet hdngande termalpistol understryker
det ni redan forstatt, hon tillhér Legionen. Folkhavet delar sig som om hon besatt
gravrepulsorerndr hon gdr fram till en hedersplats pd den privata terrassen invid scenen. Ni hér
folk mumla, "tdnk att hon vdgar visa sig hdr, Legionens sdndebud, kommenddrkapten Sheia Noori”.

Sani Sowal, sangerska

Ljusen pa terrassen sdnks och folket stannar upp och tystnar sGd smdningom. En ensam silkeslykta
tdnds pd den stora scenen och bdrjar sakta segla upp mot himmelshdlet. Nir den kommit upp pd
manshdjd ser ni hur den dolt en mork siluett som kliver fram pd scen, samtidigt som en strdlkastare
tdnds. Ett sus gdr genom publiken, Sani Sowal, Djachroums ros, tar ett andetag och bérjar sjunga
en smdktande ballad. Hennes blick méter era och alla andras blickar i publiken och ni forstdr
varfér hon dr sd framgdngsrik.

Akbar

Precis innan férestdllningen ska bérja, ser ni hur en svart gravstol anldnder till den enda tomma
och bdst beldgna privatterrassen. Den eskorteras av purpurgardister, eller ndrmare bestdmt
endast officerare i purpurgardet. Folk bérjar viska och till och med peka ndr en man i mérk kappa
med en stor huva stiger ut ur gravstolen. Med sévliga steg gdr han fram mot en upphéjd stol pd
terrassen och sldr sig ner. Han nickar dt publiken och med en enkel gest med handen hdlsar han pd
publiken. Folk runt omkring er bérjar viska, "Akbar, Akbar”. Ljudet stiger och tillslut skanderar
hela publiken "Akbar, Akbar”. Tillslut reser sig Akbar upp och med sdnkande handrdérelser fdr han
folket att lugna sig. En man bredvid er berdttar det som alla vet - att det hdr dr férsta gangen
Akbar visat upp sig pd manga cykler.

Akbar och Lyktornas natt



Hjaltarna far pa nagot satt hora nedanstaende eller blir inbjudna till en diskussion av en grupp i
publiken.

"Det dr allt bra konstigt att man firar Antoli Djachroum under Lyktornas natt. Varfor inte fira bara
dterupptdckandet eller Akbar? Det dr ju samma person”, frdgar en man intill er. En vet-sig-pdare
intill suckar och sdger:

"Fér att ingen vet med sdkerhet att Akbar dr Antoli Djachroum”.

"Det dr ju fdnigt, vem skulle han annars vara?”, dr den snabba motrepliken.

"Han kanske dr en hon”, sdger en av kvinnorna i sillskapet och ler, varpd mdnnen nickar och ler.
Vet-sig-pdaren fortsdtter:

"Alla utgdr fran att Akbar dr Antoli Djachroum, men han har mig veterligen aldrig bekrdftat det.
Dessutom fanns det tvd andra kaptener, en pd det andra skeppet och en ytterligare. Men ingen vet
vilka de dr, eller var”.

En halvt berusad man utanfor gruppen bryter in och sdger:

"Det dr mot Akbars lag att ifrdgasdtta Akbar”. Med det avslutas diskussionen under viss
foérildgenhet och oro.

Nar allt detta ar presenterat dr stimningsscenen avslutad. Sani Sowal sjunger fardigt sin ballad
och folk appladerar under det att ett flertal silkeslyktor borjar svava upp i grottans valvda rymd.
Uppmarksamheten vands nu ut fran Bhovaanterassen och folk férundras éver det vakar
skadespelet nar tusen och ater tusen lyktor svavar upp.

Scen 2. Attentat pa Guvernorspalatset

Precis nar lyktorna borjar svdava upp och uppmarksamheten riktas utat, slar Poetens
Foljeslagare till mot det de tror dr Akbar. I scenen foljer en strid dar Hjaltarna har méjlighet att
hjalpa till och om de inte tar initiativet bor de hamna i vagen for angriparna. Ur
scenariosynvinkel spelar det ingen roll om Akbars hégra hand Echtimou Ferenc 6verlever eller
inte.

Antalet angripare bor 6verskrida Hjiltarnas antal. Nagra kommer att nedgéras av
purpurgardister. Hjiltarna kan sjalva ta hand om nagra stycken (max antal Hjéltar - 1). Nar
striden ar 6ver avslutas scenen. Lat striden paga i hogst fyra rundor innan purpurgardisterna
nedgjort alla angripare. Ingen kommer ge sig till purpurgardisterna men om Hjaltarna
oskadliggor ndgon kan de fa forhora den. Purpurgardisterna beskrivs inte i detalj da de inte
kommer sldss med Hjaltarna eller hanteras speltekniskt.

Vapen pa Djachroum

Tunga vapen ar helt forbjudna pa Djachroum. Inte for att ndgon har kontroll 6ver vad som fors in pd
stationen, men bruk av tunga vapen ar férbjudet. Daremot finns det inga lagar om anvandandet av
handvapen eller mindre handeldvapen. P4 Guverndrspalatset kommer man visiteras nar man
kommer dit, men har man bara enkla handvapen eller pistoler kommer man fa behalla dem. Det ar
darfor viktigt att spelledaren informerat Hjéltarna om att de inte kan ga omkring med sina
vulkankarbiner pa Guvernorspalatset.

Anfallet sker fran tre fronter, privatterrasserna, scenen och en balkong en bit upp i
Himmelshalet, den 6vre delen av Broarnas grotta. Se stridskartan for detaljer. Hur de andra
misstankta reagerar under anfallet ar upp till spelledaren att beskriva om Hjaltarna ens ska se
det.

Stridskarta 1.
Karta over terrassen med scen, privatterrasser och nedstigningspunkter markerade. Dessutom
markerat vad Hj star och vilka skydd som finns.

Poetens Foljeslagare
Allt fér Poeten!



Poetens Foljeslagare dr man och kvinnor med ett brinnande hat mot ordningen och Akbar. De
som valts ut for attentatet ar alla extra fanatiska och vapenfora. Alla ar ytterst trogna de ideal de
tror Poeten star for.

VARDEN:

Scen 3. De misstinkta
I den hér scenen blir Hjiltarna inhyrda som fria agenter for att ta reda pa vem som star bakom
attentatet mot Akbar.

Nar striden ar over sa sparras terrassen av och bryska purpurgardister som anldnt i stor mangd
lotsar bort de flesta av de festande. Kvar blir en del mindre grupper, daribland Hjaltarna. Efter
en stund kommer Sefrain Kahn fram med en kapten i gardet och ber att fa tala med Hjaltarna.
Han berémmer dem for att de hjélpte till att skydda Akbar. Om den hégra handen, Echtimou
Ferenc, overlevt attentatet 1atsas Kahn att det var Akbar, annars berattar han som det ar. Han
tilldgger sedan att det inte kan ha varit manga som vetat att "Akbar” skulle komma och att man
har ett antal misstinkta, med madjliga motiv. Da Hjadltarna visat sin tro pa Akbar fragar han dem
om de kan tdnka sig undersoka det hela parallellt med purpurgardet. Som "civila” kommer de
dra mindre uppmaéarksamhet till sig och de misstiankta kan tdnkas vara mindre pa sin vakt. Han
forvantar sig ett jakande svar. Det hdr dr en man som far sin vilja igenom.

De misstiankta presenteras sa har:

o Sani Sowal: sangerskan visste att Akbar skulle nirvara, eller i alla fall att en mycket hog
dignitar skulle komma till férestillningen. Nagot motiv har Kahn dock inte kunnat
utrona.

e Aldair Jubal: nasaren har genom kontakter med vissa handelshus som star det styrande
radet ndra haft mojlighet att fa information om detta. Han ar en uppstickare och det dr
inte otdnkbart att han kan ha salt informationen vidare. Till vem &r da fragan.

e Sheia Noori: legioniren ar en sjilvklar misstinkt. Aven om Konsortiets konsul ler och dr
diplomatisk kan man inte lita pa legionarer och deras dsikter. Tyvarr misstinker man att
delar av administrationen kan vara infiltrerad av "kuaner” (skéllsord for folk fran inre
systemet), troligen tillhérande Legionen.

e Ardevan Dol-Parand: societetssnyltaren har kontakter 6verallt och har i sista stund velat
avboka sitt deltagande pa galaforestillningen. Han maste ha vetat om nagot, men vem
han kan tankas arbeta at ar osdkert. Mojligen ar det hans forna herrar i fraktionen Zenits
Hegemoni, men varfor ar i sidana fall oklart.

Kommendanten berattar ocksa vart de fyra kan hittas: Sowal pa Madame Sawas teater, Jubal pa
Gulbarans bro, Noori pa pansarskytteln Ghin-garil och Dol-Parand i en egen svit pa Guvernors-
palatset.

Angdende de som anfoll berattar han att det ar aktivister som dr emot Akbar tillhdrande den
olagliga organisationen Poetens Foljeslagare. Spelledaren kan gérna lata Hjéltarna fa fram detta
genom att forhora eventuella 6verlevande angripare i slutet pa forra scenen.

Poeten

De senaste dren har den anonyme gatudiktaren endast kand som Poeten blivit enormt popular,
framforallt i stationens fattigare kvarter som Ral-Kham. Poetens subversiva dikter dyker upp pa
husfasader och grottvdggar och har en tydlig udd riktad mot Akbar. Purpurgardet har arresterat ett
antal imitatorer men &n sd lange har Poeten gickat ordningsmakten.

Sedan rykten borjade florera om att maskinisterna, den sekt som ska skota Djachroums
livsuppehallande system, forsvunnit har poeten fatt allt fler foljeslagare. De kallar sig nu Poetens
Foljeslagare och ar ytterst kritiska mot Akbars satt att styra stationen. Dikter har ersatts av slagord
och kamptexter.



Kahn ar ganska tillmotesgaende avseende arvode om Hjaltarna tar upp det, bara det inte ar
hutlésa summor. Men han betonar att det bygger pa att Hjaltarna hittar den skyldige innan
purpurgardet, som naturligtvis ocksa maste undersoka det hela. Hjdltarna far bara ett litet

forsprang.

Sefrain Kahn
VARDEN:
Vi forvantar oss inte strid hir, darav dessa varden.

Akt Il

Foljande scener ingar i akt I

Scen 4. Sangerskan

Scen 5. Nasaren

Scen 6. Legionens sandebud

Scen 7. En gentleman och en officer

Scen 8. Det falska ordet (En makaber ritual)

Allmant om Akt II

Den andra akten ar valdigt fritt upplagd. Det ar helt upp till Hjdltarna att bestimma hur de vill ga
till vaga, vilka de vill undersoka och i vilken ordning det gors. For spelledare ar det ocksa fritt i
den mening att man far vélja vem som ar den skyldige. P4 sa satt kan man styra in Hjdltarna mot
tredje akten direkt eller efter undersokning av nadgra misstiankta. For enkelhetens skull har varje
misstankt fatt en egen scen, men de gar att spela i vilken ordning som helst eller hoppas 6ver om
sa ar fallet. Varje misstankt beskrivs med tva aspekter: motiv och markliga kontakter. Dessa
talar om varfor just den personen skulle kunna vara den skyldige. Till det kommer en extra
ledtrad som Spelledaren bara placerar ut vid den skyldige kallad: mot kultisternas néste. Den
ledtraden leder Hjiltarna till de forlorade drommarnas park och kultisternas néste (scen 8).

Det ska tillaggas att de motiv och markliga kontakter som star ar reella &ven om personen i fraga
inte agerat pa dem och hjalpt Poetens Foljeslagare med information.

Ledtraden: Mot Kkultisternas naste

Den skyldige berittar att hans eller hennes kontakt har stimt traff vid en liten damm (el
gravsten?) i de forlorade drommarnas park. En fardbeskrivning dit kan fas, men inget mer. Den
skyldige kan komma att vagra att félja med dit, men det ar helt upp till Spelledaren. Hur
Hjaltarna far fram den har informationen ldmnas i respektive scen (scen 4-7). Dammen ar
naturligtvis inte hela sanningen, men det framkommer i scen 8.

Fria episoder

For att spelet inte ska bli langsamt under andra katen har Spelledaren méjlighet att sldnga in fria
episoder for att fa upp tempot. Dessa episoder bygger pa de tva premisserna att purpurgardet
ocksa soker efter den misstankte och att Poetens foljeslagare forsoker undanroja aktivister som
deltagit eller kanske till och med den skyldig och Hjaltarna.

Fri Episod: Att se purpur

[ den hér episoden har purpurgardet hunnit fére Hjéltarna till en av de misstinkta och borjat
forhora denna pa ett mycket brutalt satt. Det dr upp till spelledaren om det dr den skyldige eller
inte.



Gardisterna kommer inte bli glada om Hjéltarna dyker upp och lagger sig i. De kan till och med
vara okunniga om att Hjaltarna jobbar mot samma mal och tro att de ar en del av poetens
foljeslagare. Hur det l6ses beror pa den enskilda situationen och Hjéltarnas handlande.

Purpurgardist

Halt i purpurgardets namn!

Purpurgardets milis dr minst lika kompetenta som Coriolis kdnda gardister och ytterst trogna
Akbar.

VARDEN:

Fri Episod: En doft av dod

Nar Hjaltarna borjar narma sig den skyldig kommer en av de som tillhér den inre cirkeln i
poetens foljeslagare forsoka gora nagot at det, som att doda Hjaltarna eller den skyldige. Da
detta ar en riktig kultist och dr besmittad av morkret fran poeten har kultisten tillgang till en
mork mystisk formaga: dddsomfamning. Han eller hon kommer férséka anvianda den pa nagon
och ta dod pa personen. Till sin hjilp har kultisten ospecificerat antal vanliga foljeslagare.

Morka mysterier (Utomordentlig fordel)

Personer som soker eller snérjs av Morkret mellan stjarnorna far tillgang till mystiska krafter som
andra mystiker inte har. Man méste inte vara Mystiker for att kunna skaffa Morka mysterier, men da
far den morke mystikern inte heller tillgang till de mystiska krafter som beskrivs i Coriolis
grundregler. Personer med bade Mystikern och Mérka mysterier har tillgang till alla krafter, vanliga
och moérka.

Morka mysterier fungerar precis som andra krafter. Fordelen Disciplinerad ger visst skydd ocksa
mot mérka mysterier, men bara +1 pa slaget. Med spenderande av ett temporart Ode dkar
motstidndskraften till +2 for den disciplinerade och det racker i en timme. Alla Hjaltar med vérde i
Ode kan s&klart spendera temporira 6despoang pé att 6ka sin chans att klara ett specifikt
motstdndsslag.

Mork mystisk formaga: Dodsomfamning (Normalt 21)

Den morke mystikern kan lata sitt eget hat och aggression fa utlopp in i en annan varelse eller
personen. Det gors i form av en mystisk attack. Forst maste mystikern sla over kraftens
svarighetsgrad for att effekten alls ska kunna verka. Mystikern maste sta mycket nara (+ 1 Niva i
Svarighetsgrad) eller helst berora offret for att formagan ska verka.

Mystikerns Odesslag utgér ocksa svarighetsgrad for det tilltdnkta offret. Ointelligenta varelser
péverkas automatiskt. De som omfamnas maste dvervinna svarighetsgraden med sitt eget Odesslag.
Offer som lyckas med sitt Odesslag kommer undan med bara en Svag effekt. Den som misslyckas
drabbas av istéllet av en Stark effekt.

Svag effekt: Personen drabbas av en kraftig hjartinfarkt som gor att den raknas som UTSLAGEN och
blir medvetslos. Skadan raknas som att den traffat brostkorgen.

Stark effekt: Personen dér av en massiv hjartinfarkt och raknas saledes som DOENDE.

Poetens Kultist

Du dr pa din sista strof och poeten ska skriva den.

Kultisterna ar oerhort fanatiska och i egentlig bemérkelse inte helt manskliga langre. Moérkret
fran poeten har fortart dem och de lever nu bara for poetens hamnd.

VARDEN:

Poetens Foljeslagare
Se scen 2.

Scen 4. Sangerskan

Har uppsoker Hjaltarna Sani Sowal pa Madame Sawas teater for att fraga ut henne. Teatern
beskrivs i Miljoer. Sani Sowal skulle just forbereda sig for en forestallning som ar installd pa
grund av attentatet och befinner sig i en val upplyst och spegelrik loge.

Sani Sovals motiv och markliga kontakter



Motiv: Systern Maharaba och hennes hamnd. Maharaba (se Gransrymden och Djachroum) ar besatt
av att hdmnas de oforratter som gjorts mot henne och hennes mor pa asteroiden Dakka 3. Nu har
hon via Poetens foljeslagare fatt chansen att sld mot Akbar

Kontakter: Systern Maharaba som har kontakter i Djachroums undre varld.

Forslag pa fardigheter: Overtala

Sani Sowal skdms egentligen for sin syster och dnnu mer om hon sjalv ar skyldig for attentatet
genom hjalp med att ge detaljer till systern. Basta sittet att fa fram informationen ar att ga pa
medlidandeoch lugn 6vertalning. Hot far Sani att sluta sig helt.

Sani Sowal
Klistra in fran GoD

Scen 5. Nasaren

Aldair Jubal gav sig av fran firandet ratt snabbt och sitter i sin ldgenhet, pa balkongen, och laser
en god bok nar Hjiltarna anlander. Den tysta lagenheten doftar svagt av opor da Jubal giarna tar
en pipa med hans egen blandning av tabak med liten den opor.

Aldair Jubals motiv och markliga kontakter

Motiv: Jubals lyckohistoria har inte kommit gratis. Genom att liera sig med nasarfursten Mahbod
Gulband har han fatt saftiga kontrakt med bland annat prospektérsklanerna, nagot som nu hotas nar
Djachroum tar en hardare ton mot klanerna efter att Morhafordraget offentliggjordes. Akbar ur
bilden skulle naturligtvis forskjuta den politiska bilden mot prospektdrsklanerna. Information om
akbar ar helt enkelt for bra och dyrbar for att inte géra nagot nyttingt med.

Kontakter: Sedan ldnge har Jubal kontakt med Sah Baianos-Neved, klanernas handelsattaché och i
hemlighet troligen en del av underrattelsetjansten, ASSA.

Forslag pa fardigheter: Forhandla

Jubal ar en berdknande och kallhamrad nasare. Bista sattet att na fram ar att hota hans affarer
eller ge honom en battre affar 4n den han redan har, dven om foérrddandet av Janos Baianos-
Neved kan bli en dyr affar. Nu nar Akbar 6verlevt giller det att valja ratt sida.

Aldair Jubal
Klistra in fran LMB

Scen 6. Legionens sindebud

Sheia Noori ar en hard noét att kndcka. Hon befinner sig snabbt pa pansarskytteln efter attentatet,
men lamnar inte stationen da rymdhamnen stiangts ned av purpurgardet och for att inte verka
misstinkt (oavsett om hon ar skyldig eller inte). Hon kommer tilldta en audiens med Hjaltarna
om de anger att de utreder attentatet och méta dem pa pansarskyttelns brygga omgiven av tva
arrade legiondrer som tittar misstinksamt och hotfullt pa Hjaltarna.

Sheia Noori

Motiv: Konsortiets och Legionens mal ar naturligtvis att stérta Akbar och gora Djachroum till en
koloni understalld Kolonialagenturen. Det dr ndgot som Noori inte sdger rakt ut, men det ar
underforstatt for de flesta Djachroumbor.

Markliga kontakter: Noori hdnvisar att hon inte ar en 16s termalkanon, hon f6ljer alltid ordergang,
vilket inte dr sant. Konsul Mordechai dr den hégts uppsatte Konsortieofficeraren i Gransrymden och
saledes den som ger info till Noori, men utan order - han ar fér smart for det.

Forslag pa firdigheter: Overtala (Hota), Byrakrati, Narstrid

Noori kommer i forsta hand verka samarbetsvillig men blir det for knivigt kommer hon havda
diplomatisk immunitet, vilket en kunnig byrakrat vet att det inte stimmer (Normalt, 21,
Byrakrati). I andra hand kan hon ténkas forsoka l6sa tvisten med lite gammalmodigt
handgemang, det vill sdga en duell i skyttelns lasthangar. Hon véljer vapen, durakniv och
kommer att forsoka doda eller lemlasta Hjalten. Gor klart for Hjaltarna att hon inte ar nadgon att
leka med. En kvinna som tagit sig sa har hogt upp i Legionarernas fraktion ar synnerligen
hansynslos.



Sheia Noori
VARDEN:

Scen 7. En herre och en officer

Ardevand kommer att mota Hjaltarna i sin svit pa Guverndrspalatset. Han ar en ypperlig vard,
vanlig, generds och en god lyssnare. Han kommer erbjuda dryck och tilltugg och sedan be
Hjéltarna sla sig ner i en divan pa den terrass som tillh6r sviten. Framfor en karpfylld damm
kommer han gora sitt basta for att vara samarbetsvillig.

Ardevand dol-Parand

Motiv: Ardevand har sen lange haft kontakter med korsarer. Det var den enkla anledningen till att
han uteslots ur Zenits Hegemoni, dar han var verksam i ett korsarjagarforband, foregangaren till
Sakadhflottiljen som nu jagar smugglare i Surhas rymd. Ett allt for starkt och principfast Djachroum
hotar hans affarer med korsarerna och deras verksamhet. Lite mer lagloshet i Gransrymden kan inte
skada. Mer lagloshet och ar emot Akbar/den hogra handen.

Markliga kontakter: Ardevand har kontakter 6verallt i Djachroums societet, sa det ar mojligt for
spelledaren att sjalv vilja kontakt som passar. Annars foreslas att korsarkaptenen Chike som har
kontakt med subversiva element pa Djachroum.

Forslag pa firdigheter: Etikett, Overtala, Forhandla

Ardevand dr som en hal al. Hur man dn gér kommer han trassla sig ur det. Med hjalp av olika
forslag, finkdnsla och forhandling kan han tinkas sldppa ifran sig information om vart Poetens
Foljeslagare mots, men detta utan att egentligen erkdnna sin skuld, &ven om han ar skyldig.

Ardevand Dol-Parand
Klistra in fran GoD

Scen 8. Det falska ordet (En makaber ritual)
[ den hér scenen f6ljer Hjaltarna upp den sista ledtraden - mot kultisternas naste. Den leder dem
till en liten skyddad damm i de férlorade drommarnas park och en gammal gravsten.

Dar far de reda pa att den tredje kaptenen existerar och inte ar déd. Genom att s6ka i
naromradet finner de poetens tempel dar foljeslagare och kultister moéts. Nar Hjdltarna anlander
till templet fa de se ett makabert skddespel ritual och skada poetens ansikte i en mork mystisk
ritual. Scenen delas upp i episoderna: dammen och gravstenen, poetens tempel och det falska
ordet.

Oavsett ndr Hjiltarna anldnder till parken kommer den vara inne i sin skymningsfas. De
spiralformade ljussektorerna i grottans tak haller pa att stegvis sldckas ner. Nar Hjaltarna
anlander till dammen ar det ndstan morkt och for de senare episoderna ar det natt. Att grottan
ar i olag med resten av stationen ar en av de mindre fel som dykt upp sedan maskinisterna
flydde stationen i Ljusblommans Mérka Blad.

Episod: Dammen och Gravstenen

Fardighet: Spaning, Social Vetenskap

Hjaltarna hittar den stillsamma damm dar den skyldige brukar moéta sin kontakt med Poetens
Foljeslagare. Dammen ligger dold i en tat del av parken och pa natten samlas olika djur darfor att
dricka. Ar man hogljudd s& kommer de skrammas bort, men diskreta Hjiltar kan istillet
overraska vilddjuren vid dammen. Intill dammen ligger resterna av en mindre gravgard. Med
Spaning kan Hjaltarna finnas spar kring dammen som 4ven finns runt en av gravstenarna som ar
rensad pa mossa.



Pa gravstenen finns en inskription som beskriver den tredje kaptenen men ocksa att kaptenen
verkar ha varit en lyriker. Med historiska kunskaper (Social vetenskap)kan de lista ut att
kaptenen pa gravstenen maste ha tillhort flottan som upptickte Djachroum.

Inskriptionen pa gravstenen
Maste skrivas efter disk med Nisse!

For att komma vidare maste Hjaltarna f6lja sparen fran dammen (Spaning). Misslyckas de med
det far spelledaren lata dem hora féljeslagare som ar pa vag mot templet (Spaning).

Vilddjur/Azuk
Klistra in fran Antagonister

Episod: Poetens tempel
Fardighet: Spaning, Beteendevetenskap, Etikett, Overtala, Stridsfardigheter

Hjaltarna hittar ett gammalt 6vervuxet tempel, diar 6ppningen in har réjts upp. Ljus skiner ut
genom gluggar i ruinen. Inifrdn hors svagt massande. Hjdltarna kan smyga sig fram och spana in
(Spaning). Dar inne ser de flera personer samlade. Det ser ut att vara en salig blandning av
trashankar, vanligt folk och en del rikemén. Man verkar forbereda for nagot och Hjéltarna kan
ana att det ar tva grupper i templet (Beteendevetenskap), diar den ena verkar vérda den andra.
Det finns helt klart religiésa toner i hur grupperna beter sig och inte ndgon politisk jargong som
man skulle kunna férvanta sig. Det hela verkar mer som ett viackelsemote dn en revolutionar
samling.

Néar Hjaltarna tittar pa ser de hur nagra i den ena grupperingen (kultister) gar in genom ett par
dorrar i bortre delen av templet med en trashank och dérrarna stangs.

Hjiltarna kan forsoka infiltrera motet (Etikett, Overtala, Beteendevetenskap) eller smyga sig
igenom det (Spaning) mot den inre dorren dar de viktiga personerna verkar befinna sig. En sista
variant ar att storma det (Stridsfardigheter).

Information som Hjaltarna kan fa i den har episoden ar att Poetens foljeslagare ar av tva
grupperingar (foljeslagare och kultister) och att det dr ndrmast nagot sektaktigt 6ver det hela.
Genom att infiltrera och samtala med moétesdeltagarna kan man fa reda pa att det som sker
innanfor de stingda dorrarna ar hemligt for de flesta (foljeslagare).

Poetens Foljeslagare
Se scen 2

Poetens Kultister
Skriv in - alla har inte mystiska formagor.

Episod: Det falska ordet

Fardigheter: Ode, Datorer, Naturvetenskap, Humaniora, Stridsfardigheter

[ den har episoden ser Hjaltarna hur kultisterna gor nagot med trashanken framfor ett altare och
hur Poeten framtrader i en svart virvel. Genom mystiska formagor eller att f6lja en sensorsignal
kan de fa reda pa vart Poeten befinner sig.

[ borjan av scenen ser man hur kultisterna borjar massa framfor ett stenaltare med en slat stod
pa. Foljeslagaren star tyst och mojligen oforstaende och tittar pa. Sprakkunniga Hjaltar
(Humaniora) forstar att massandet ar pa en aldrig forstkommen dialekt. Endast enstaka ord kan

» »

forstas: "ikon”, “graterskan”, himnd”, "mérkret”.



Allt eftersom ritualen pagar sa blir rummet kallare och de flertal ljus som ar tdnda pa olika
stenutsmyckningar, ger ifran sig mindre och mindre ljus trots att de brinner som vanligt. Nar
andedrakten star som vita moln ur kultisternas munnar hiander det nagot pa stoden. En svart
virvel bildas i tomma luften och expanderar som ett 6ga eller en slutare. [ virvelns mitt kan en
skepnad skonjas. Skepnaden ser ut som en gammal krum person, kladd i svart drakt med ett
svart flor med guldbroderier 6ver ansiktet. Vyn vidgas ytterligare och man ser ett rum med en
vy over delar av Kandahmolnet i bakgrunden. Molnet dr mycket néra, ndstan inpa skepnaden,
men samtidigt ar det tva armar av molnet med rymd emellan man ser.

Fran skepnaden ror sig nagot som kan likna smed svart rok mot trashanken, som stelnar till.
Kultisterna intill haller i honom medan réken sveper fram mot hans ansikte. Nar den nar fram
boérjar mannen rycka och krampa for att sen bli lealds i kultisternas hander. De lagger varsamt
ner honom och bugar mot skepnaden. Det som just hédnt &r att Sri-Chalia just fatt en ny tjanare.
Mannen lever men ar just nu medvetslos.

Plotsligt vander sig skepnaden och pekar mot Hjaltarnas gomstalle. "Vilka ar de?”, sdger en
raspig kvinnlig rost. Kultisterna viander sig nu mot Hjiltarna och anfaller genast. Har Hjaltarna
ingripit tidigare i forloppet kommer Sri-Chalia upptacka dem tidigare, men det slutar i strid
oavsett.

Mystiker och Sri-Chalia

Nar Sri-Chalia uppenbaras drabbas mystiker och personer med nackdelen Hemsokt av skrack. De
maste sl& ett Nomalt (21) Odesslag eller frysa i en runda alternativt enligt Hemsékt (Regelboken sid.
55f). Sedan kan mystikern sjilv interagera med Sri-Chalia enligt reglerna for mystiska krafter
(Regelboken sid. 214f).

Beroende pa stridens ldngd kan de kultister och fdljeslagare som finns i forkammaren hora
tumultet och ta sig in. Det finns da mojligheter att fly via sidogangar djupare in i ruinen och sa
smaningom ut.

Nar Hjaltarna nu sett Sri-Chalia géller det bara att hitta henne. Det kan goras pa flera satt. Med
den mystiska féormagan Finna (Regelboken sid. 216) kan man fa riktning och avstand till henne.
En naturvetenskapligt skolad (Naturvetenskap) Hjalte kan kdnna igen den del av Kandahmolnet
som skymtade i vyn, ndmligen Kandahgapet. En Hjalte med konceptet Pilot vet att det finns en
olycksdrabbad asteroid i Kandahgapet kallad Vandraren. Skuggan i vyn maste befinna sig dar.
Andra alternativ ar att forhora kultister (men inte foljeslagare) som kallar Sri-Chalia, "Poeten
och Vandraren” och med (Humaniora) da lista ut referensen till meteoriten Vandraren. Ett sista
alternativ ar att lata Sri-Chalias skepnad visa sig i ett modulat (vilket Hjdltarna till en borjan inte
forstar) och med Datorer se vart/vilka koordinater signalen kommer ifran.

Pa nagot satt bor Hjaltarna saledes lista ut vart skepnaden befinner sig, men inte sikert veta
vem det dr. Nar Hjdltarna har den informationen och beslutar om att ge sig av till meteoriten
Vandraren slutar andra akten.

Poetens Kkultister
Skriv in - alla har inte mystiska formagor.

Akt 111

Foljande scener ingar i akt III

Scen 9. Poetens Meteorit

Scen 10. Att skdda morkret mellan stjarnorna
Scen 11. Akbars spira

Scen 9. Poetens Meteorit



[ den hér scenen anldnder Hjaltarna till poetens meteorit, Vandraren, och tar sig in mot hennes
kammare under vissa svarigheter. Resan till meteoriten ingar inte i sjilva scenen, utan Hjaltar
som har tillgang till skepp foreslas Klippa direkt till forsta episoden i scenen och strunta i sjilva
overfarten.

Scenen borjar nar Hjdltarnas skepp ar pd nira avstand. Scenen delas in i tre episoder:
vandrarens ansikte, labyrinten och paranoia.

Episod: Vandrarens ansikte

Fardigheter: Datorer, Pilot

[ den har episoden kan Hjaltarna gora en sensoravsokning av meteoriten och vilja
landstigningsplats. Hur bra de lyckas paverkar episod: labyrinten.

Vandraren

Vandraren ar en meteorit som sa ldnge ndgon kan minnas har funnits i Kandahgapet. Den beter sig
inte som andra himlakroppar av samma typ utan verkar byta plats pa ett oforutsett vis. Flertalet
skepp har férsvunnit i dess narhet och de skeppare som kommit ndra meteoriten kan vittna om att
ytan ar tackt av skeppsrester. Nu for tiden tar skepp vida omvéagar om Vandraren siktats pa
sensorerna.

Med ett sensorsvep (Datorer) kan Hjiltarna se detta pa asteroiden:

Den har ett metallrikt ytskikt (skeppsrester)

Stora delar av asteroiden ar ihalig (gangar och labyrinten)

Ett virrvarr av halighetet finns vid den ena polen av meteoriten (labyrinten)

Dess rotation dr excentrisk i den mening att den ar helt kaotisk (+ 3 FV vid landning)
Se en dppning eller kupol som skulle kunna vara den man sett i foregdende scen (vid
labyrinten)

e Seldmpliga landningsstallen (+3 FV vid landning).

Spelledaren viljer sjalv vilka ledtradar som kommer fram beroende pa framgangsgrad. Sen ar
det bara att landa (Pilot, Utmanande (26) slag). Landar de vid kupolen eller labyrinten kommer
risken att de drabbas av syrebrist eller paranoia vara mindre.

Episod: Labyrinten

Fardigheter: Spaning, Sakerhetssystem, Overlevnad

[ den hér episoden tar sig Hjaltarna in till meteoritens hjirta. Farorna pa véagen ar framst brist pa
syre och en mystisk paranoia som kan drabba Hjaltarna. Om man tar sig in via kupolens luftsluss
kommer man hitta den plats dar Sri-Chalia kommunicerade med kultisterna. Beroende pa vad
man fann pa Djachroum kan den finnas en modulatenhet och langdistanssensor hér. Tar man sig
in ndgon annanstans hamnar man i en generisk luftsluss.

Miljon inuti meteoriten beskrivs i introduktionen pa scenariot. Har foljer ett par smahandelser
som Spelledaren kan sldnga in vid behov:

e Tom korridor med maktiga kolonner som pa manga sitt pAminner om ruiner pa
Djachroum (rest efter Grundarna). Den fortsatter langre an den borde kunna beroende
pa meteoritens orientering.

e Invid en gammal luftsluss svavar tre skalexon. Av deras villagade utseende att doma ar
det nomader. Kropparna ar helt mumifierade. Tva av exona verkar krama vandra.

o En trasig sluss blockerar vigen framat.

e Endorrien korridor slas plotsligt upp framfor Hjaltarna (en ventilationsenhet ar skadad
och blaser upp doérren da och da).

e Hjiltarna kanner sig betraktade av ndgon.

e Nagon svir pa det 6ppna kommunikatorbandet mellan Hjiltarnas exon (sawhat?)



For att hitta poeten maste Hjaltarna ta sig genom labyrinten. I dess mitt vantar poeten som en
forntida best. Labyrinten hittas lattast om man tar sig in via kupolen. Tar man sig in nagon
annanstans kan Spelledaren paminna hjéltarna om att leta efter kupolkammaren, anvinda den
mystiska kraften Finna eller med lamplig firdighet (Overlevnad, Spaning) hitta till labyrinten.
Borjar de inte direkt i labyrinten kommer svarighetsgraden att motsta paranoia 6kan 1 Niva i
nasta episod.

[ labyrinten finns ingen gravitation eller atmosfar. Har Hjaltarna inte kommit dit direkt har de
brant halva sitt syreforrad nar de tagit sig genom meteoriten. Dessutom har de utsatts en langre
tid for den skraimmande miljon pa meteoriten och har svarare att motsta paranoia.

Labyrinten delas av tre slussar som bara 6ppnas i en riktning. Nagot man inte kan veta om man
inte undersoker slussen forst (Sakerhetssystem). Nar man sa tagit sig in i labyrinten finns ingen
atervando, om man inte har en termalbrannare eller 1amplig braschladdning. Labyrinten ar
monoton och tyst. Har kan Hjaltarna hora konstiga saker, raspande pa kommunikatorn och se
saker i 6gonvran, skensvar pa sensorer etc.

For att ta sig igenom labyrinten krivs ett (Utmanande, 26) slag i Overlevnad for att inte gé helt
vilse. En Hjalte slar slaget och grad av framgdng styr hur mycket syrereserver man har kvar.
Misslyckas man hittar man igenom men inser att man inte kan ta sig ut med den mangd syre som
ar kvar. Da satter paranoian in om inte innan...

Episod: Paranoia

Fardigheter: Ode

[ slutet av labyrinten kommer hela upplevelsen i kombination med att Poeten anvander en
mystisk formaga gora Hjéltarna paranoida.

Mork mystisk formaga: Paranoia (Normalt 21)

Den moérke mystikern kan slappa fram den inneboende misstro och misstinksamhet som finns i en
grupp personer. En ologisk paranoia utvecklas. Det gors i form av en mystisk attack. Férst maste
mystikern sla 6ver kraftens svarighetsgrad for att effekten alls ska kunna verka.

Mystikerns Odesslag utgér ocksa svarighetsgrad for de tilltdnkta offren. Ointelligenta varelser
péverkas automatiskt. De som drabba maste évervinna svarighetsgraden med sitt eget Odesslag.
Offer som lyckas med sitt Odesslag kommer undan med bara en Svag effekt. Den som misslyckas
drabbas av istéllet av en Stark effekt.

Svag effekt: Personen drabbas av en kraftig kiansla av olust och att den inte kan lita pa ndgon. Den ar
nu mer aggressiv och tenderar att ga till handgripligheter direkt om nigon siger emot eller inte
haller med (da som Stark effekt men endast i en runda).

Stark effekt: Personen tror att ndgon i dennes narhet ar ute efter den och anfaller genast narmaste
person. Den slutar inte forrdn den 6vermannats eller blivit UTSLAGEN.

Sa fort paranoian fatt effekt bryter Poeten kontakten och vantar in Hjdltarna i labyrintens hjarta.

Scen 10. Att skdda morkret mellan stjarnorna

Nu moter Hjaltarna Poeten i en strid pa liv och dod. I slutet av striden kommer ett annat vasen
(det Poeten tolkat som Graterskans avatar) och tar Hjédltarnas parti. Det 4r morkret som insett
att det bor finna ett nytt verktyg. Sist i scenen dor poeten och hjiltran far en kénsla av att hon ar
befriad. I samma stund satter hon/morkret ett fr6 av morker i en Hjalte.

Scen 11. Akbars spira

Vi aterkomsten till Djachroum omdirigeras Hjaltarnas skepp direkt till Akbars spira. De far en
audiens hos Akbar som vill tacka dem for deras hjalp. Poetens fr6/morkret har nu chansen att
skada Akbar eller 4nnu virre flytta dver till honom. Endast Hjiltarnas Ode kan hindra det.

Efterspel
Slut



