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Age of Twilight:
Skymning éver London
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Synopsis

Skracken haller London och londonborna i ett fast
grepp. 1888 borjade Jack the Ripper harja i staden och
i kvarteren runt Whitechapel ar det inte manga som
vigar sig ut efter mérkrets inbrott. Aventyret bérjar
med att en ung dam blir brutalt mérdad.
Spelarkaraktdrerna, en journalist, en f.d. polis, en ung
rik dam och en fotograf dras in i handlingen. Hemliga
sallskap, kallblodiga mérdare, och ur Thames gyttjiga
vatten hasar sig saker upp som aldrig borde kommit
till denna vérld.

Mord pé[Magdalena ) e tee

En sirdeles kall augustikvill hittas en ung dam brutalt
mérdad. Polisen ar fértegen om vad som hdnt men har
som vanligt inga spar eller ndgon misstankt.
Spelarpersonerna ar av olika personliga anledningar
intresserade av mordet och traffas pd mordplatsen
sent pa eftermiddagen dagen efter mordet. Det ar fyra
personer: Virginia, en rik ung dam. David, Virginias
inhyrda detektiv. John, en journalist fran blaskan
“Criminal Weekly”. Elizabeth som ar fotograf fran
"Criminal Weekly”.

Forsta undersokningar
) b Sjalva mordplatsen ar hart bevakad av korrupta
poliser men om spelarna hor sig for i omradet sa far
L N { de veta att det lyste i ett hus bredvid. Nagon borde
r ST €+ A
sett nagot.
Huset tillhor Max Schnider, en uppfinnare som
OZ anvander huset som sin verkstad. Max och hans
/ ~ assistent Harold verkar visserligen valdigt konstiga
P¢Ll4S  mennagraledtradar far de inte dar. De har inte sett
nagot pa natten.

Kameran

De bor dock fatta misstankar om Harold och i ett skjul
de hittar en kamera med oframkallade negativ.
Elizabeth kan framkalla negativen hemma hos sig men
ndr spelarna lamnat Max verkstad blir de attackerade
av nagra busar som uppenbarligen inte dykt upp av en
slump.

Filmen visar att det &r Max assistent som mordat
Magdalena och de maste nu tillbaka till verkstaden.
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Lamnas bilderna till polisen kommer de tacksamt ta
materialet och sedan forstora det Spelarna maste
agera pa egen hand.

Maskinen . L\
Tillbaka till verkstaden hittar de Max mérdad och g e =
assistenten forsvunnen. De skymtar assistenten som 7/

skyndar ner i kéllaren. Dar sldss de mot nagra ] 7/ E

jattestora deformerade rattor. De hittar en underlig
maskin i killaren som borde intressera Elizabeth. Det . J 0 Uy l‘
finns anteckningar som visar att flera maskiner — % ‘){
tillverkats.
Nikola Tesla

Den enda ledtraden de har nu &r att komma pa vad
maskinen anvinds till och som tur &r s 4r Nikola
Tesla i London fér ett foredrag han skall halla om
nagra dagar. Nar man 6vertalat Tesla att titta pa
maskinen och han avsléjar att den kan anvandas som
ett dodligt vapen att skapa d6dlig dimma. Maskinen
leder ocksa sparen vidare till det 6kdnda gamla
fingelset Newgate och en viss Tobie som ar fange dar.

Newgate

Nir spelarna kommer dit sa ar Tobie helt galen och
skriker en massa om demoner och konspirationer. De
fattar att Tobie fatt injicerat ndgot gift i sig och
fingelseldkaren ar den som ar skyldig. De jagar
fangelseldkaren ner nere i gngarna under fiangelset
(delar av fingelset 4r frdn mitten av 1100-talet!).
Lakaren dor men det verkar som nagon sekt hallit till
hir nere. De far reda pé att Tobie férhérdes av en
poliskommissarie Flint.

Flint

David kdnde till kommissarie James Flint. Flint bor i
ett gammalt hus nere i hamnen och David vet vagen. I
huset tvingas de sla ihjal Flint som bérjar férvandlas
till nagot slemmigt monster.

Pa skutan hittar de Flints anteckningar som leder dem
vidare till skeppet Black Star.

Skeppet Black Star

Skeppet Black Star ar ca 30 meter langt och i ganska é [ z
daligt skick. Det ser obevakat ut och det dr [att att 0 o
smyga ombord. P4 det gamla slitna skeppet s3 finns “ ’(
Harold och en massa manniskor som smittats av o -
Twilight. Det blir lite zombieaction nir spelarna jagas 7. tea A
runt pa skeppet och maste forstora den andra j ‘L/
helvetesmaskinen innan den aktiveras.

2% Sy

Scen 1:

Jester Square

Jester Square m3ndagen den 18 augusti 1890.
Kyrkklockorna slar klockan 12 och morgondimman
vagrar latta. En ung kvinna vid namn Magdalena har
blivit mérdad. Rollpersonerna har precis samlats har
tillsammans med polisen och andra intresserade.
Magdalenas kropp ligger i en smal grand vid det lilla



torget. Det finns atta poliser pa torget och de har
precis borjar spérra av platsen runt kroppen och mota
bort nyfikna dskadare och journalister. Inga poliser
verkar dock gora nagra anstringningar att leta efter
bevis i omradet.

Runt det lilla torget finns lite olika hus - det flesta
husen verkar vara verkstidder men det finns ocksa ett
gammalt dvergivet bostadshus.

Att gora

Spelarpersonerna far inte undersdka kroppen men de
kan ju tjuvkika pd kroppen pa hall. Pa hall kan de se
féljande: 1. Hon har pa sig ganska tunna klider. 2.
Hennes kropp verkar vara helt sénderslagen. Fragar
nagon spelare om blodspar sa ser de att kroppen ar
blodig men det finns inte mycket blod pa marken
omkring kroppen.

Nagon kan dock férsoka dvertala en av poliserna att fa
gbra en narmare undersékning (med mutor eller
annat), DC 20 Diplomacy eller DC 30 Intimidate.
Undersdker de kroppen kan de hitta fljande:

Hon har p3 sig vanliga kldder och men eventuella
vérdesaker verkar fattas. Hon har inga ytterkldder pa
sig.

DC 10 search: De hittar ndgra underliga bitmarken. Ett
lyckat DC 15 Knowledge nature ser att det dr
bitmérken fran ett djur. Klarar de Knowledge nature
DC 20 sa ser de att det dr bitindrken frén en stor
gnagare.

Ett First Aid DC 15 eller Knowledge Medicine DC 10
avslojar att saren pa kroppen verkar vara av olika
typer - krosskador, stickskador, skirsar etc. Hon har
ocksa skavsar runt handlederna som kan ha dsamkats
av rep eller liknande.

Husen runt Jester Square

Runt torget ligger flera byggnader, de flesta inhyser
verkstdder eller lager. Det enda bostadshuset ar
évergivet. Det finns 6 hus runtom (raknat medsols
fran granden med kroppen):

1. Ett litet stenhus med smedja i. Smeden heter Ron
och sager att han inte var dar inatt.

2. Ett hus som anvinds som verkstad av Max, en
mekaniker. Se "Max uppfinnaren” nedan.

3. Ett hus med en mébelsnickare. Martin verkar lite
ointelligent och svarar undvikande men vet inget. Han
séger att det brukar sova ungar i det §vergivna
bostadshuset.

4. Stor lagerbyggnad for textilier. Last.

5. Overgivet bostadshus. Huset ar i daligt skick och
statt obebott ldnge och det gér att ga in utan problem.
Om spelarna underséker huset hittar de en
foraldralds liten kille som heter Thomas. Om de ger
honom en liten peng eller lite mat hjalper han girna
till. Han sov i huset i natt och hérde lite konstiga ljud
och sag att det lyste fran verkstaden (hus nr 2). Han
har dven sett mystiska min réra sig runt verkstaden
pa nitterna.
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6. En relativt stor byggnad som ar last och
igenbommad. Byggnaden dr en gammal tom

lagerbyggnad.

Scen 2:

Max uppfinnaren

Max siger att han inte vet ndgot men hjalper girna till
och svarar pa fragor. Om nagon fragar Max vad han
jobbar med sa sdger han att han dr mekaniker och
uppfinnare (gor bl.a. delar till &nglok och
tunnelbanelok). Nar de pratar med Max sa ser de
ocksa en annan person inne i huset. Detta 4r Harold,
Max assistent.

Harold

Harold gar runt i bakgrunden, muttrar for sig sjalv och
verkar valdigt nervos. Han ar lite efterbliven men har
dnda en mystisk férméga att bygga och reparera
elektriska och mekaniska apparater. Han har rakat av
sig allt har men missat en del testar. Han har stora
6ron som ser ut som kalrdtter. Om spelarna fragar
Harold om han vet ndgot sd svarar han att han inte var
dar i natt. Ett lyckat slag pa Sense motive DC 15
avsléjar att han ljuger. Han blanekar dock till alla
anklagelser. Max har bdrjat ana att Harold héller pa
med nagot skumt men vet inte vad det dr och vill inte
veta heller.

Max hus

Huset ar ganska stort och det finns en innergard pa
baksidan med ett stort skjul. Innergarden kan nis via
en Oppning fran en bakgata. Skjulet ar inte 1ast och
innehaller lite verktyg (grepar och spadar). Ett bord
star i rummet och éver bordet ligger en filt. Under
filten ligger en kamera och en ljustat l1dda nagra
oframkallade fotografier (glasskivor).

Da kameror ar relativt ovanliga s3 Elizabeth borde
komma pa tanken att framkalla bilderna. Det tar en
dryg timme hemma hos henne. Rollepersonerna kan
ocksd vdlja att lamna in bilderna hos en annan
fotograf fér framkallning (kan bli komplicerat att
forklara).

Spelarna kan ocksa fa for sig att smyga in i sjidlva
huset. Gor de detta s& kommer Harold att mérda Max
med en stor yxa och fly ner i killaren (se "Tillbaka i
Max verkstad” nedan). Vantar de tills natten sa gar
Max hem men Harold stannar kvar i huset (han
kommer d3 att befinna sig i kéllaren och fly nar han
ser rollpersonerna).

Scen 3:

Fran verkstaden

Nér rollpersonerna lamnat Max verkstad och girien
ode grand inte langt darifran s blir de attackerade av
nagra busar som uppenbarligen inte dykt upp av en
slump.



Rabarkade busar (Ben och Geoff): se NPC-bladen
(separat blad for stats)

En av busarna har en tatuering férestéllande en kedja.
Ett lyckat Knowledge (Local London)-slag DC 15
avslojar att tatueringen ar for de som varit fangar pa
Newgate-fangelset. Om busarna tas till finga sd kan de
overtalas (DC 25 Diplomacy eller DC 15 Intimidate)
att avsldja att de fatt bra betalt av en valdigt kort kille,
en dvirg, for att vanta hér i granden och attackera
rollpersonerna.

Scen 4:
De avsldjande bilderna

Nar bilderna blivit framkallade avsléjas sanningen.
Bilderna (4 st) visar Max assistent som skar i en
fastbunden och lidande Magdalena. P4 en bild skymtar
aven en liten kraftig kille men den bilden ar suddig
och mork. De borde nu ga tillbaka till verkstaden.
Lamnas bilderna till polisen kommer de tacksamt ta
materialet och sedan forstdra dem. Spelarna maste
agera pa egen hand.

Scen 5:

Tillbaka i Max verkstad

Ingen éppnar men om spelarna tittar in genom ett
fonster eller far upp dérren pa nagot sétt (antingen
genom att s13 in dorren eller dyrka upp laset (bada
satten lyckas automatiskt). Max ligger mordad pa
golvet med en vedyxa genom skallen. De skymtar
Harold skynda in genom en dorr ner i husets kéllare.
Skulle en av rollpersonerna férséka skjuta Harold i
detta lage har han lite skydd av dérren (+5 i Dodge).
Harolds virden finns i slutet av dventyret.

Kallaren
Har finns flera rum och bakom ett skap (som star lite
pa sned) sa skymtas en hemlig gang.

Gnagare

[ forsta rummet de kommer in i hittar de en bur med
enorma rattor i. Burens dorr ser forst ut att vara last
men ar egentligen upplast och rattorna attackerar
spelarna nar de ndrmar sig. I rummet finns ocksa en
dorr som leder vidare.

Jatterattor: se NPC-bladen.

Maskinrummet

Nasta rum ar lite storre och mitt i rummet finns tva
trapallar. P& den ena trapallen stir nigon slags
konstig maskin som dock verkar sénderslagen (se
"Maskinen” nedan). Det finns spar efter ytterligare en
maskin pa den andra trépallen. Pa ett bord ligger lite
anteckningar. Det star att "en maskin levererad”.
"Maskin nr 2 snart klar”, "fan! Fruntimmer! Déda!” "Vi
bérjar vid vattnet som ger oss kraft — maste aktivera
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maskin nr 1 senast den 19 augusti” "de mdrka
skuggorna skall spridas i london!” "testat amnet pa
tiggarna”.

Hir finns ocksa blodiga rep och blodiga verktyg som
uppenbarligen anvints for att mérda Magdalena.
Harold har flytt upp igenom en lucka i taket och ar
redan 1angt borta. Luckan leder upp till gatan bakom
Max hus.

Maskinen

Maskinen i rummet ser mycket underlig ut. Det ser ut
ungefar som en liten angmaskin fast uppenbarligen
elektrifierad och vildigt avancerad. Flertalet rér och
elledningar sticker fram hér och dar. Maskinen vager
kanske 30 kilo sa det 4r inget som man springer ivig
med. Det ser ut som en del av instrumenteringen ar
sonderslagen. Ingen av spelarkaraktidrerna vet vad
maskinen gor dr men Elizabeth vet ju att Tesla ar i
London for foéreldsning och hon borde lista ut att han
kan hjélpa till.

Elizabeth kan ocksa vélja att undersdka maskinen
(skruva isar etc) och eventuellt hitta ett mérke pa den
(se nedan).

Scen 6:

Nikola Tesla

Elizabeth vet att Nikola bor pa First Avenue Hotel pa
Holborn/Brownlow Street. Han bor i New York 1890
men adr nu i London fér att halla en féreldsning om tre
dagar (pa torsdag den 21:e) "Overforing av elektrisk
energi utan ledningar”. First Avenue Hotel har haft
elektriskt ljus sedan 1885 (det ar darfér Tesla gillar
att bo dar). 1890 ar han 4r 34 ar gammal men redan
en valkdnd vetenskapsman. Han talar ofta kryptiskt
och framstar nog som en typisk galen vetenskapsman.

Rollpersonerna kan skicka ett meddelande till Tesla
(som befinner sig pa sitt rum). Teslas assistent
kommer snart ner och séger att Tesla garna traffar
dem med en gang. Assistenten visar rollpersonerna
till Teslas rum (rum 421).

Tesla sdger att han mer dn girna tittar pa maskinen
och efter en stunds forsiktigt skruvande och
grubblande sa kan han avsléja att den skulle kunna
skapa nagon sorts dodlig svart dnga (med hjalp av
elektricitet s omvandlas salpetersyra och ett annat
dmne som Tesla inte kan identifiera). Han kallar den
for "elektro-biologisk” maskin. Tesla sdker att den
kommer att generera mycket dnga. Fratande dddlig
dnga. Effekten skulle antagligen drabba alla inom en
kilometer eller sa.

Nikola gissar vidare att manga av maskinens finare
delar har tillverkats av en urmakare. Om spelarna gar
igenom maskinen och lyckas med DC 20 Repair eller
DC 20 Handle Device (ett resultat pa 5 eller under gor



att giftig gas slar mot den som underséker maskinen
och fir permanenta fratskador i ansiktet) sa hittas ett
litet marke (i form av en liten hammare och
bokstiverna TMF) som inte filats bort. Ett DC 25
Gather information slag (tar ca 4 timmar) kommer
fram till att det &r Tobie McFarriers urmakarmarke.

Scen 7:

Urmakarmastaren

Alla urmakare i London som far se market ser snabbt
att det ar Tobie "Tic tac” McFarriers mastarmérke.

Om inte hittar market utan séker upp en urmakare
kan han eller hon inte identifiera urmakarmastaren
men sager att Tobie ar den basta och skall nog 16sa
problemet.

Tobies affar och verkstad ar stingd och pa dérren star
ett anslag fran Metropolitan att platsen dr en
brottsplats och det dr forbjudet att ga in. Verkstaden
innehaller inget med koppling till domedagsmaskinen.
Tobie har blivit arresterad for landsférraderi och det
ar en enkel match fér David att ta reda pa att Tobie
blivit ford till fingelset Newgate. Han huserar numera
pa den slutna sikerhetsavdelningen.

Nagon av Tobies urmakarbekanta kan ocksa ha koll pa
att han sitter insparrad pa Newgate.

Scen 8:

Newgate-fingelset

Det finns flera satt att ta sig in i Newgate. Det mest
uppenbara ar att muta en fangelsevakt (DC 20
diplomacy + lite av Virginias pengar). De kan dven
smyga in/bryta sig in (DC 25 open locks och Stealth
DC 15). Forfalska ett besdksbrev (DC 15 Craft (artist)).
Ljuga sig in (DC 20 diplomacy eller DC 25 Intimidate).
Lat inte denna del av aventyret ta for lang tid. Bara
spelarna kommer pa en hyfsad idé sa racker det.

Ont om tid?

Om spelarna fastnar har och tiden fér scenariot 6r
knapp kan man lita Flint (se nedan) kontakta
rollpersonerna redan hér. (Han siander d en annan
polis till dem. Se "Vidare spar” nedan.) Han kan
mycket vdl ha hort talas om att rollpersonerna letar
efter Harold.

Isoleringscell med Tobie

Tobies cell ligger langt nere under fingelset. Morka
gamla stenkorridorer som mer passar in i medeltida
fangelsehalor. Nar spelarna kommer till cellen s
hittar de Tobie ar fastkedjad i vidggen och han ser ut
att vara i risigt skick. Han ar halvnaken och han har en
massa blamarken pa kroppen. Han verkar dessutom
helt galen och skriker en massa om demoner och
konspirationer. I cellen finns flera kanyler och tomma
glasburkar. Manga glasburkar har etiketterna kvar
och dven en lekman ser at det inte ar nagra nyttiga
saker.
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Virginia kdnner igen méanga av gifterna/drogerna som
hon vet driver en méinniska till vansinne i fel doser.
Fragar de nagon vakt sa séger han att den
vikarierande fangelseldkaren ser till Tobie.

”Lakaren”

Nér det gatt en liten stund i cellen sa dyker
fangelseldkaren upp och han dr en blek mycket mager
man. Han ser nervés ut och vid minsta anklagelse mot
honom sa kastar han en flaska med ndgon mystisk
vatska i och flyr sedan mot en gammal tradorr. Ett
fratande moln blossar upp mellan honom och
rollpersonerna som ger honom ett litet férsprang.

Ner i den gamla reservoaren

De jagar fingelseldkaren ner i en gammal gang under
fangelset (delar av fingelset ar fran mitten av 1100-
talet!). De kommer fram till ett stort runt rum {15
meter i diameter) som ser ut att ha varit en mycket
gammal vattenreservoar (nu med lite vatten kvar
langst ner. Det dr ca 20 meter ner till botten. En gisten
och rutten tragang gar runt rummet till en jarndoérr pa
andra sidan. De ser ldkaren springa mot dérren nir
gangen ger vika, han krashar ner och blir hingande i
nagra trasiga plankor. Han sldpper taget innan
rollpersonerna hinner raddda honom och stértar ner
mot botten och dér. Genom den gamla jarnddrren
kommer man ut i en gammal del av kloakerna och dar
kan man l3tt ta sig upp till gatan.

Vidare spar
Nu verkar det som sparen slutar men spelarna bor
kunna komma vidare genom féljande spar:

e Tobie forhérdes av en poliskommissarie
Flint. Detta vet antingen nagon vakt som
jobbar pd fangelset eller om de pratar med
Metropolitan-polisen.

e  Underlite skrip i cellen ligger ett visitkort
fran kommissarie James Flint. Det behovs
inget slag for att hitta visitkortet - det racker
att de letar igenom cellen.

¢  Om man bemddar sig med att fixa fram rep
och leta igenom kroppen sa har han ocksé pa
sig ett av Flints visitkort.

e Om det varit ett officiellt besék pad Newgate
sa kan Flint kontakta rollpersonerna efter ett
par timmar nar han hért att de varit hos
Tobie. Han skickar en polisaspirant som
sdger att han vill traffa dem och att de bér
komma till hans hus sa snart som méjligt.

David kanner till kommissarie Flint lite grand. David
vet var han bor och har uppfattat honom som en arlig
polis. James Flint bor i en gammal fiskebod nere vid
vattnet intill Pickel Herring Street ("Inlagda sillens

vag").

Scen 9:

Flints fiskebod



Det bor nu ha blivit mérkt (om inte spelarna dragit ut
pa tiden - da kan det naturligtvis vara blivit ny dag
och det vara vilken tid som helst).

Fiskeboden ligger for sig sjilv pa en ganska ruffig
brygga. Dimman stiger upp ur Thames illaluktande
vatten. Visserligen ar det inte manga ar sedan London
fick nytt avloppssystem men det stinker dnda fran det
gyttjiga vattnet. Det syns inte till ndgra manniskor
men det lyser svagt fran Flints hus, en fiskebod i tva
vaningar.

Mote med Flint

I bottenvaningen ligger ett k6k och dir i halvméorkret
ser de Flint grymta ndgot f6r att sedan g till anfall.
Flints kropp har uppenbarligen bérjat ruttna och han
attackerar tills han dr dgd. Tas han till finga kommer
han snabbt att férvandlas till en geggig oformlig
massa (han kan ju ges tillfille att babbla lite innan han
dor - se nedan).

James Flints: se NPC-bladen.

Arbetsrummet

I arbetsrummet pa 6vervaningen finns Flints
anteckningar dar det star att han f6ljt efter en man
som han kallar Harold till ett skepp som ligger i
hamnen. Skeppet heter Black Star.

"14 augusti. Jag fortsitter min egen utredning —
cheferna kan dra 4t helvete. Kollar upp dvirgen och
den dir Max”, "15 augusti. Efter lite efterforskningar
har jag skuggat en underlig man som kallas Harold.”
"Féljde Harold till skeppet Black Star vid Commercial
Docks Pier”.

Scen 10:
Skeppet Black Star

Black Star ar ett fraktfartyg som seglat med spannmal
mellan Amsterdam och London. De senaste iren har
det dock dgts av en "polsk dvarg” vid namn Krolow
(spelarna kan ju fa for sig att kolla upp skeppet innan
de gar dit). Eventuella efterforskningar om Krolow
visar bara att han verkar ha en del pengar men att
ingen nagonsin sett honom.

Véalkommen ombord!

Skeppet Black Star ar ca 30 meter langt och i ganska
daligt skick. Det ligger lite for sig sjilv vid en brygga
vid Themsen vid "Commercial Docks Pier”. Skeppet
ser obevakat ut. Det dr latt att smyga ombord
obemarkt. Skeppet har tva master och landgéngen
finns i féren. Det ser ut att kunna ta sig in i akterhuset
langst bak i baten. En trappa leder ner i baten. Nar
rollpersonerna kommit ner hér de ett pysande och
védsande ljud nere fran biten. En dorr leder in till ett
stort lastrum och langst bort star Krolow och Harold. I
lastrummet star dven tre manniskoliknande figurer.
De ser lite ruttna ut och deras 6gon ar kolsvarta (ser
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ut att sakna pupiller och 6gonvitor). De
zombieliknande varelserna kallas fér Twilight
Zombies (skymningszombies).

Harold, Krolow och Twilight zombies: se NPC-bladen.

Helvetet bryter loss

En andra "helvetesmaskin” star vid Harold och
Krolow. Harold aktiverar maskinen som bérjar lata
med och mer. Krolow kommenderar Harold att anfalla
rollepersonerna. Nar rollpersonerna bérjar vinna sa
hor de ljud bakom sig och fler "zombies” dyker upp.
Krolow flyr upp genom en lucka tilll férdéack.

For manga zombies

Det blir lite zombieaction nar spelarna jagas runt pa
skeppet och méste forstéra den andra
helvetesmaskinen innan den aktiveras. Maskinen
férstdrs genom att sla pa den en runda med nagot
lampligt tillhygge. Om rollpersonerna lyckas ta sig
levande upp pa dack s& mater de fler zombies och ser
Krolow sta langts akterut (langst bak i baten).
Dvargen kastar en tind lykta och skeppet bérjar
brinna. For basta effekt star han kvar dar och fattar
snart eld. Han kastar han sig brinnande ner i Thames
mdrka vatten och forsvinner.

Krolow

Krolow ar egentligen ingen ménniska utan en slags
vétte som ar med i en 16st sammansatt organisation
som kallas "The Savants”. Krolow ser ut som en dvirg
med ratt stora 6gon och en smal nasa. Han har
férmagan att regenerera skada mycket snabbt och det
ar bara speciella vapen som kan déda honom. Han
stannar inte lingre dn nédvindigt pa Black Star utan
flyr om rollspersonerna bérjar skada honom. Han
dlskar kaos och tander girna eld pa skeppet for att
sedan kasta sig i vattnet nar han bérjar brinna (han
kan inte d6 av eldskador).

Slutet?

Denna sista del i dventyret kan sluta hur som helst.
Om spelarna vill sldss mot alla zombies kommer de
antagligen att dé ombord pa det brinnande skeppet,
omringade av zombies. I bista fall kanske de lyckas
forstéra maskinen, sla ner Harold, sl lite p4 Krolow
och sedan hoppa i vattnet sjilva?

Det kan bli en bra avslutning med att de inte vet vad
som hinder det allra sista... lite som en film som slutar
med att allt blir svart och tyst...



|Name Andrew Smith Age 26
AGE "J[‘TWILIGHT |Profession Student Level 3
Organization | XP
Hair colour Mérkbrun Eye colour Bruna Persanality
Height 168 cm Other
Weight 72 kg
Tot. AP 43 skill points 14/|skill points spent 14 |Max trained 8
Abilities Ab. Damage Skills AB SR SB AB SR SB
Strength 4 Fighting skills
/ S'tamjna 6 Attack Blades {Agi) 6 0 1 |Grapple (Str) 4 0 -1
Agility 6 Attack Axes (Str) 4 0 -1 |Damage resist {Sta) 6 0 1
Dexterity 8 Attack Piercing (Dex) 8 3 11 |Dodge (Agi} 6 1 7
Intelligence 6 Attack Large (Str) 4 0 -1 |Parry (Dex) 8 1 9
will 2 Attack Club (Agi) 6 0 1 |Melee damage (Str) 4 3 7
Charisma 5 Attack Gun (Dex) 8 0 3 |Missile damage (Dex) 8 0 3
Carrying cap. 20 40 120 Attack Bow (Dex) 8 0 3 |Throw damage (Str) 4 0 -1
Defenses Attack Throw (Dex) 8 0 3 |Will Power (Will) 2 0 -3
Dodge 17 Endure 11 Brawl (Agi) 6 0 1 |Will resistance (Will) 2 0 -3
Dam. res. 11 Listen 11
Will res. 7 Spot 13 Physical skills
Balance (Agi) 6 0 1 |lump (Agi) 6 0 1
Focuses Climb (Str) 4 0 -1 |Listen (Sta) 6 0 1
Sneaky attack (attack) Concentration (Will) 2 0 -3 |Move silently (Agi) 6 0 1
When you attack an enemy that cannot Craft (Int or Dex) 6 0 1 |Open lock (Dex) 8 0 3
jgig:g‘:“’ attacks you get a bonus on Endurance (Sta) 6 0 1 |Ride(Agi) 6 0 1
You get a +4 bonus on damage. Handle devices (Dex) 8 0 3 |swim (Agi) 6 0 1
Fly (Agi) 6 0 1 |Tumble (Agi) 6 0 1
Rage Intimidate (Str) 4 0 -1 |Sleight of hand (Dex) 8 1 9
Once per day. You start to rage and don’t
and +4 damage on all attacks. Bluff (Cha) 5 3 8 [Perform (Cha) 5 0 0
Diplomacy (Cha) 5 0 0 |Profession (Will) 2 ¢] -3
Disguise (Int) 6 0 1 |Repair (Int) 6 0 1
Fast Attack (attack) Drive (Will) 2 0 -3 |Search (Will) 2 0 -3
You get one bonus (extra) attack action Gather info. (Cha) 5 0 Sense motive (Will) 2 0 -3
?;::Z(;t.lzslfjt:;:tor: ;Nt?:cr;(i(;i :S:et:;;::?f; Handle animal (Cha) 5 0 Speak nat. lang. (Int) 6 [¢] 1
) First aid {Int) 6 1 7 |Spot {Will) 2 1 3
Hide (Will) 2 0 -3 |Survival (Int) 6 0 1
Sure strike (attack) Knowledge (Local) (Int) 6 o} 1
You make an attack that has greater success
of hitting. +3 attack Equipment Rig D SB At Dmg
Katar m. svart blad (indisk dolk) (Control creature) -1 0 11 6
Hand (Brawl {Agi)) -4 0 1M 5
Kick (Brawl (Agi}) -2 0 -1 -3
Control creature (Item effect)
You can control the actions of another
creature. Roll d20+10 vs. Will resistance.
Twice per day. Lasts 1 round. The opponent
must be touched. The victim cannot harm
himself directly.
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| Name David Linzer Age 41
! AGE VCTWILIGHT |irofession Ex policeman L;/el_ - __-3_—
' |Organization XP
Hair colour Rodbrunt Eye colour Gréna Personality
Height 180 ¢cm Other
Weight 75 kg
Tot. AP 47 Skill points 14 Skill points spent 14 |Max trained 8
Abilities Ab. Damage Skills AB SR SB AB SR SB
Strength 7 Fighting skills
Stamina 7 Attack Blades (Agi) 6 0 1 |Grapple (Str) 7 0 2
Agility 6 Attack Axes (Str) 7 0 2 | Damage resist (Sta) 7 2 9
Dexterity 6 Attack Piercing (Dex) 6 0 1 |Dodge (Agi) 6 1 7
Intelligence 5 Attack Large (Str) 7 0 2 |Parry (Dex) 6 0 1
will 5 Attack Club (Agi) 6 0 1 |Melee damage (5tr) 7 1 8
Charisma 5 Attack Gun (Dex) 6 1 7 EMissile damage (Dex) 6 1 7
Carrying cap. 35 70 210 Attack Bow (Dex) 6 0 1 |Throw damage (Str) 7 0 2
Defenses Attack Throw (Dex) 6 0 1 |Will Power (Will) S 0 0
Dodge 17 Endure 12 Brawl {Agi) 6 3 9 | Will resistance (Will} S 0 0
Dam. res. 19 Listen 12
Will res. 10 Spot 10 Physical skills
Balance (Agi) 6 0 1 Jump (Agi) 6 0 1
Focuses Climb (Str) 7 0 2 |Listen(Sta) 7 0 2
Bonus Skill Concentration (Will) 5 0 0 !Move silently (Agi) 6 0 1
You can train one additional skill. Craft (Int or Dex) 5 0 0 IOpen lock (Dex) 6 0 1
Endurance (Sta) 7 0 2 iRide (Agi) 6 0 1
Fast Attack (attack) Handle devices (Dex) 6 0 1 |Swim (Agi) 6 0 1
You get one bonus (extra) attack action Fly (Agi) 6 0 1 |Tumble (Agi) 6 0 1
?;Z(;tih:(zztre;:t?: :V;:CKL\LC:; :S:et:;ft\a/t;f:. Intimidate (Str) 7 2 9 Sleight of hand (Dex) 6 0 1
Mental skills
Bluff (Cha) 5 0 0 |Perform (Cha) 5 0 0
Unarmed dodge Diplomacy (Cha) 5 0 0 |Profession (Lang) (Will) 5 0 0
You have trained to dodge attacks when Disguise {Int) 5 0 0 [Repair (Int) 5 0 0
wearing no armor and when you’re not Drive (Wil 5 0 0 |search (will) 5 0 0
encumbered. I: You get +2 on dodge.
Gather info. (Cha) 5 0 0 Sense motive (Will) 5 0 0
Handle animal (Cha} 5 0 0 |Speak nat. lang. (Int) 5 0 0
First aid (Int) 5 2 7 |Spot (Will) 5 0 0
Hide (Will) 5 0 0 |Survival {Int) 5 0 0
Sure strike (attack) Knowledge (Local) {Int) 5 1 6
You make an attack that has greater success
of hitting. I: +2 attack Equipment Rng D S8 At Dmg
Large Revolver {Gun (Dex)) 10 0 7 13
Knuckler {(braw! (Agi) -2 0 9 6
Hand (Brawl (Agi)) - -4 0 Sl 470
Kick (Brawl (Agi)) -2 0 9 6

45 patroner
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|Name Virginia Talbot [age 24 !
AGE ‘#‘TW]LIGHT Profession [Level 3 |
| Organization |XP
Hair colour Svart Eye colour Bruna Personality e
Height 165 cm Other
Weight 64 kg
| Tot. AP 47 Skill points 14|Skill points spent 14 |Max trained 8
Abilities Ab. Damage Skills AB SR SB AB SR SB
Strength 4 Fighting skills
Stamina 6 Attack Blades (Agi) 4 o -1 | Grapple (Str) 4 0 -1
Agility 4 Attack Axes {Str) 4 0 -1 | Damage resist (Sta) 6 0
Dexterity 6 Attack Piercing (Dex) 6 0 1 |Dodge (Agi) 4 1 S
Intelligence 6 | Attack Large (Str} 4 0 -1 |Parry (Dex) 6 0
wili 7 | I Attack Club (Agi) 4 0 -1 |Melee damage (Str) 4 0 -1
Charisma 7 Attack Gun (Dex) 6 2 8 |Missile damage (Dex) 6 1 7
Carrying cap. 20 40 120 Attack Bow {Dex) 6 0 1 |Throw damage (Str) 4 0 -1
Defenses Attack Throw (Dex) 6 0 1 | Will Power (Will) 7 0 2
Dodge 15 Endure 9 Brawl (Agi} 4 0 -1 | Will resistance (Will) 7 0 2
Dam. res. 11 Listen 11
Will res. 12 Spot 12 Physical skills
Balance (Agi) 4 o -1 | Jump (Agi) 4 0 -1
Focuses Climb (Str) 4 0 -1 |Listen(Sta) 6 0 1
Charmer Concentration (Will) 7 0 2 |Move silently (Agi) 4 0 -1
You get a +1 bonus on the following skills:  [craft (Int or Dex) 6 0 1 | Open lock (Dex) 6 0 1
Bluff (Cha), Diplomacy (Cha), Gather Endurance (Sta) 6 0 1 |Ride(Agi) 4 0o 1
information (Cha), Handle animal (Cha),
Perform (Cha) Handle devices (Dex) 6 o] |Swim (Agi) 4 0 -1
Fly (Agi) 4 0 -1 |Tumble (Agi) 4 0 1
Improved initiative Intimidate (Str) 4 0 -1 :Sleight of hand (Dex) 6 0 1
You get +4 on the Spot roll to see who acts |
first in the fight. This stacks with the Ental skills '
Alertness focus
Bluff (Cha) 7 3 10 Perform (Cha) 7 1 8
Diplomacy (Cha) 7 3 10 IProfession (will) 7 0 2
Fast Attack (attack) Disguise (Int) 6 0 1 |Repair (Int) 6 0 1
You get one bonus (extra) attack action Drive (Will} 7 0 2 |Search (Will) 7 1 8
?;r;c:_ltzztf;yt?: :vti‘aecrll(i(:; :S:et:jtjt:;f: Gather info. {Cha) 7 6] 2 |Sense motive {Will) 7 1 8
Handle animal (Cha) 7 o] 2 |Speak nat. lang. (Int) 6 1 7
First aid (int) 6 0 1 |Spot {Will) 7 0 2
Hide (Will) 7 0 2 |Survival (Int) 6 0 1
Sure strike (attack) Knowledge (Local) (Int) 6 0 1 |
You make an attack that has greater success
of hitting. [: +2 attack Equipment Rng D SB Att Dmg
Revolver (Gun (Dex)) 7 3 0 8 10
Hand (Brawl {Agi)) o -4 0 -1 5
Kick (Brawl (Agi)) 2 0 -1 -3
Sminkset (Bluff, disguise och Diplomacy bonus) o 1
Blackpenna i
Anteckningsblock
20 patroner . e
N



Name Elizabeth Andersson Age 25
AGE "fTWILIGHT Profession Photographer Level 3
Organization XP
Hair colour Blond |Eye colour Bla 'Personality
Height 167 cm ]Other i
Weight 57 kg | |
Tot. AP 47 Skill points 14[Skill points spent 14 |Max trained 8
Abilities Ab. Damage Skills AB SR SB AB SR SB
Strength 4 Fighting skills B
Stamina 6 Attack Blades (Agi) 6 0 1 Grapple (Str) 4 0 -1
Agility 6 Attack Axes (Str) 4 0 -1 |Damage resist (Sta) 6 0 1
Dexterity 8 Attack Piercing (Dex) 8 2 10 |Dodge (Agi) 6 1
Intelligence 6 Attack Large (Str) 4 0 -1 |Parry (Dex) 8 1 9
wilt 6 Attack Club (Agi) 6 0 1 |Melee damage {Str) 4 0 -1
Charisma 4 Attack Gun (Dex) 8 0 3 |Missile damage {Dex) 8 0 3
Carrying cap. 20 40 120 Attack Bow (Dex) 8 0 3 |Throw damage (Str) 4 0 -1
Defenses Attack Throw {Dex) 8 2 10 | Will Power (Will) 6 0 1
Dodge 17 Endure 11 Brawl (Agi) 6 0 1 |Wi|[ resistance (Will) 6 0 1
Dam. res. 11 Listen 11 [
Wil res. 11 Spot 17 Physical skills E
Balance (Agi) 6 0 1 IJump (Agi) 6 0 1
Focuses Climb (Str) 4 0 -1 |Listen (Sta) 6 0 1
Parry stance (attack) Concentration (Will) 6 0 1 |Move silently (Agi) 6 0 1
You can use the parry skill once until your  [Craft (Int or Dex) 6 0 1 |Open lock (Dex) 8 2 10
ne)ft round without having to do the Parry Endurance (Sta) 6 0 1 |Ride (Agi) 6 0 1
action) Handle devices {Dex) 8 2 10 |Swim (Agi) 6 0 1
Fly (Agi) 6 0 1 |Tumble (Agi) 6 0 1
Improved initiative Intimidate (Str) 4 0] -1 |Sleight of hand (Dex) 8 0 3
You get +4 on the Spot roll to see who acts
first in the fight. This stacks with the Mental skills
Alertness focus
Bluff (Cha) 4 0 -1 |Perform (Cha) 4 0 -1
Diplomacy (Cha) 4 0 -1 |Profession (Lang) (Will) 6 0 1
Sneaky attack (attack) Disguise (Int) 6 0 1 |Repair {Int) 6 0 1
When you attack an enemy that cannot Drive (Will) 6 0 1 |Search (Will) 6 0 1
j::fgf?;j:::l;srzzj:l::::zzrsnc:;e. Gather info. (Cha) 4 0 -1 |Sense motive (Will) 6 0 1
Handle animal {Cha) 4 0 -1 |Speak nat. lang. (Int) 6 0 1
First aid (Int) 6 0 1 |Spot (Will) 6 1 7
Hide (Will) 6 0 1 Survival {Int) 6 D 1
Attack style master Knowledge (Local) (Int) 6 0 1 |Knowledge (technical) {Int) 6 3 9
You can use any one of your attack focuses
e o vy e Yes | Equipment e o s as ome
Large knife (Piercing (Dex)) 10 -1 0 10 -2
6 kastknivar (Throw (Dex}) 6 -1 0 10 -2
Hand (Brawl {Agi)) -4 0 1 -5
Kick (Brawl {Agi}) -2 0 1 -3
Kodak-kamera
Diverse verktyg (bl.a. till kamera)
Cigaretter
Vaska till kamera m.m.
Téndstickor

Copyright Claes Sillberg/Megaton Games



fName John Tayler [Age 29
AGE "]L‘TWILIGHT | Profession Journalist lLeveI 3
EOrganization !XP
Hair colour Rod Eye colour Brun Personality
Height 175 cm Other Arr pa kinden
Weight 67 kg
Tot. AP 49 Skill points 14i$ki|l points spent 16 |Max trained 8
Abilities Ab. Damage Skills AB SR SB AB SR SB
Strength 4 Fighting skills
Stamina 4 | Attack Blades (Agi) 5 0 0 |Grapple (Str) 4 0 -1
Agility 5 | Attack Axes (Str) 4 0 -1 |Damage resist (Sta) 4 1 5
Dexterity 6 | Attack Piercing (Dex) 6 1 7 | Dodge (Agi) ) 1 6
Intelligence 7 | Attack Large (Str) 4 0 -1 |Parry (Dex) 6 0 1
will 9 | Attack Club (Agi) 5 0 0 |Meleedamage (Str) 4 0 -1
Charisma 6 | Attack Gun (Dex) 6 0 1 |Missile damage (Dex) 6 0 1
Carrying cap. 20 40 120 Attack Bow {Dex) 6 0 1 |Throw damage (Str) 4 0 -1
Defenses Attack Throw (Dex) 6 0 1 |will Power (Will) 9 0 4
Dodge 16 Endure 9 Brawl (Agi) 5 0 0 | Will resistance (Will) 9 0
Dam. res. 15 Listen 9 !
Will res. 14 Spot 14 Physical skills
Balance (Agi} 5 0 0 |lump (Agi) S 0 0
Focuses Climb (Str) 4 0 -1 |Listen(Sta) 4 0 -1
Luck Concentration (Will) 9 o] Move silently {Agi} 5 ] 0
Once per day you can reroll one roll you've |craft (Artist) (Int) 7 1 Open lock (Dex) 6 0 1
just made and add 3 to the new roll. Endurance (Sta) 4 0 1 |Ride (Agi) 5 o 0
Handle devices (Dex) 6 0 1 [Swim (Agi) S 0 0
Scholar Fly (Agi) 5 0 0 [Tumble (Agi) [ 0 0
You train two new Knowledge skills. Intimidate (Str) 4 0 -1 [Sleight of hand (Dex) 6 0 1
Know your enemy Mental skills
Once per 5 minutes you can predict the Bluff (Cha) 6 0 1 |Perform (Cha) 6 0 1
acti(?ns of a person in combat. Roll Sense Diplomacy (Cha) 6 0 1 |Profession (Lang.) {Will) 9 3 12
motive against Bluff. This counts as an
action. If successful the oppponent loses the Disguise (Int) 7 0 2 |Repair (int) 7 0 2
ability to dodge for his or her next round. | Drive (Will) 9 0 4 |Search (Will) 9 3 12
Gather info. (Cha) 6 2 8 mml‘. 9 3 12
Handle animal {Cha) 6 0 1 |Speak nat. lang. (Int) 7 0 2
Ability Bonus First aid (int) 7 0 2 |Spot (Will) 9 0 4
You get a +1 bonus on one ability score. This|Hide (will) 9 0 4 |Survival (Int) 7 0 2
:Eceise?enr;);:/ibl:vpeilzljee:::,tlﬁlr:r:,lT(IiiL,arelic. Knowledge (Local) (Int) 7 1 8 |Knowledge (history) {Int) 7 1 8
Equipment Rng D SB Att Dmg
Large knife (Piercing (Dex)) 0 7 1
Hand (Brawl {Agi)) -4 0 0 -5
Kick {(Brawl {Agi)) -2 0 0 -3

Skrivmaterial

Tandstickor

1.5 k?, —:'..r‘.t:
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Twilight Zombie Twillighttouched Atk Blades {Agi} 4 -1 |Balance (Agi) 4 -1 Bluff (Cha) 1 -4
str | 9 Lvl 1|Slow Atk Axes (Str} 9 4 |Climb (str) 9 4 | Diplomacy {Cha) 1 -4
sta | 7 ~|xp 30|ability penatty Atk Piercing (Dex) 3 -2 |Conc. (will 1 -4 Disguise (Int) ! 4
Agi | 4 SP 6| Darkvision Il Atk Large (Str) 9 4 | Craft {Artist) (Int} 1 -4 Drive (Will) 1 -4
Dex | 3 L 1 SS 6|Fear aura | Atk Club {Agi) 4 -1 |Endurance {Sta) 7 8 |Gatherinfo. (Cha) 1 -4
Int |T . MS 6|Improved sneak Atk Gun {Dex) 3 -2 |Handle dev. {Dex) 3 -2 Hnd animal (Cha) 1 -4
wit| 1| |nes 6 Atk Bow (Dex) 3 2 |Fiy (Agi) 4 1 |Firstaid (Int) 1 4
Cha | 1 AP 32 Atk Throw (Dex) 3 -2 |Intimidate (Str) 9 4 |Hide (will) 1 -4
Dodge 9 Endure 18 Brawl {Agi) 4 S |Jump (Agi} 4 -1 | Know. (Local} (Int) 1 -4
Dmg.res. 18 Listen 12 Grapple (Str) 9 10 |Listen {Sta) 7 2 |Perform (Cha) 1 -4
Will res. 6/Spot 6 Dmg resist (Sta) 7 8 |Move silently {Agi) 4 Prof. (Lang.) (Will) 1 -4
Equipment Rng D SB At Dmg| Dodge (Agi) 4 -1 |Open lock {Dex) 3 -2 |Repair {Int) 1 -4
Hand (Brawl (Agi)) 4 0 5 6 |Parry (Dex) 3 -2 |Ride (Agi)* 4 -1 Search {Will) 1 -4
Kick (Brawl (Agi)) -2 [ 5 8 . Melee dmg {Str) 9 10 (Swim (Agi} 4 -1 Sense motive {Will) 1 -4
Grapple (Grapple (Str)) -4 0 10 11 |Missile dmg (Dex) 3 -2 |Tumble {Agi) 4 -1 ISpk nat. lang. {Int} 1 -4
Throw dmg (Str} 9 4 |Sigt of hand (Dex) 3 -2 Spot {will) 1 -4
Will Power (Will) 1 -4 Survival {Int} i -4

Will res. (Will) 1 -4
latterattor Natural attack Atk Blades (Agi) 7 2 | Balance {Agi) 7 2 | Bluff {Cha) 4 -1
Str 3 Lvl 1|Small size Atk Axes (Str) 3 -2 |Climb (Str) 3 4 Diplomacy (Cha) 4 -1
Sta ? XP 30|Fast Attack {attack) Atk Piercing {Dex) 6 1 |Conc. {will) 5 0 Disguise (Int) 1 -4
Agi | 7  |se 6 3atk Atk Large (Str) 3 -2 |Craft (Artist) (Int) 1 -4 | Drive (Will) 5 0
Dex 6 55 6|Improved initiative Atk Club (Agi) 7 2 | Endurance (Sta) 3 -2 | Gather info. {Cha) 4 -1
nt | 1| 5 & Atk Gun (Dex) 6 1 |Handle dev. (Dex) 6 1 Hnd animal (Cha) 4 -1
will 5 NoS B Atk Bow (Dex) 6 1 Fly (Agi) 7 2 First aid {Int) 1 -4
cha | & ~lap 32 Atk Throw {Dex) 6 1 | Intimidate (Str) 3 -2 Hide (will) 5 0
Dodge 18 Endure Brawl (Agi) 7 8 Jump (Agi) 7 2 Know. (Local) {Int) 1 -4
Dmg. res. 8 Listen Grapple (Str) 3 -2 Listen (Sta) 3 -2 |Perform (Cha) 4 -1
Will res. 10|Spot 16 Dmg resist (Sta) 3 -2 |Move silently (Agi} 7 2 | Prof. {Lang.) (Will) S 0
Equipment Rng D SB Att Dmg|Dodge (Agi) 7 8 | Open lock (Dex) 6 1 |Repair (Int) 1 -4
Hand (Braw! (Agh) 4 0 8 0 |parry(Dex) 6 1 |Ride (Agi) 7 2 |search (Will) 5 0
Kick {(Brawl (Agi)) 2 0 8 2 |Melee dmg (Str) 3 4 |Swim (Agi) 7 8 ISense motive (Will) 5 0
Bite 1 0 8 3 |Missile dmg {Dex)} 6 1 |Tumble {Agi) 7 2 |Spk nat. lang. {Int) 1 -4
Throw dmg (Str) 3 -2 |Slgt of hand (Dex) 6 1 ISpot (will) 5 6
o Will Power (Will) 5 0 Survival {Int) 1 -4

Will res. (Will) 5 0
Krolow Small size Atk Blades (Agi} 7 2 |Balance {Agi) 7 2 Bluff (Cha) 5 0
Str 3 | Lvl 5|Darkvision It Atk Axes (Str} 3 -2 |Climb (Str) 3 -2 | Diplomacy (Cha) 5 0
Sta 3 XP  110|Regenerate IV Atk Piercing {Dex) 5 8 |Conc. {will) 7 2 Disguise {Int) 7 2
Agi 7 | SP 22 Atk Large {Str) 3 -2 Craft (Artist) (int) 7 2 Drive {(Will) 7 2
Dex 5 | ) 22 Atk Club {Agi} 7 2 Endurance (Sta) 3 -2 Gather info. (Cha) 5 0
Int | 7 TS 10 Atk Gun (Dex) S 0 Handle dev. {Dex) 5 6 Hnd animal (Cha) 5 0
wil| 7] INes 10 Atk Bow (Dex) 5 0 Fly(Agi) 7 2 |First aid {Int) 7 2
Cha | 5 AP 43 Atk Throw (Dex) 5 0 Intimidate (Str) 3 -2 Hide (will) 7 9
Dodge 18 Endure 8 Brawl {Agi) 7 2 |Jump (Agi) 7 2 | Know. (Local) {Int) 7 2
Dmg. res. 16| Listen 8 Grapple (Str) 3 -2 |Listen (Sta) 3 -2 |Perform (Cha) S 0
Will res. 20|Spot 18 Dmeg resist (Sta) 3 6 |Move silently (Agi) 7 9 |Prof. {Lang.) (will} 7 2
Equipment Rng D SB Att  Dmg|Dodge (Agi} 7 8 !Open lock (Dex) 5 0 Repair (Int) 7 2
Hand (Brawl (Agi})) 4 0 -2 -6 |Parry{Dex) 5 6 [Ride (Agi) 7 2 Search (Will} 7 2
Kick (Brawl (Agi)) 22 0 2 -4 |Melee dmg (Str) 3 -2 | Swim (Agi) 7 2 |Sense motive (Will} 7 2
Kris (waved dagger) -1 8 -3 |Missile dmg {Dex) S 0 Tumble {Agi) 7 2 |5pk nat. fang. (Int) 7 2
e Throw dmg (Str} 3 -2 |Slgt of hand (Dex}) 5 0 | Spot (Will) 7 8
. . Will Power (Will) 7 2 Survival {Int} 7 2
Will res. (Will) 7 10 Know. {Twilight) (in} 7 12
NPC Atk Blades (Agi) S 0 | Balance (Agi) 5 0 | Bluff (Cha) 5 o}
Str | 5 Lvl 3 Atk Axes (Str) S 0 |Climb (Str) 5 0 | Diplomacy (Cha)} 5 0
Sta 5 XP 70 Atk Piercing (Dex) S 0 | Conc. (Will) 5 0 | Disguise {Int) 5 o]
Agi 5 SP 14 Atk Large (Str) 5 0 | Craft {Artist) (Int) 5 0 | Drive (Will) 5 0
Dex i SS [¥] Atk Club (Agi) 5 0 |Endurance (Sta) 5 0 |Gather info. (Cha) 5 0
Int 5 | _TS 8 Atk Gun (Dex) 5 0 'Handle dev. (Dex) 5 0 Hnd animal {Cha) 5 [}
will _5_' |Nos Atk Bow (Dex) 5 0 |Fly {Agi) 5 0 |First aid {Int) 5 0
Cha | 5 AP 35 Atk Throw {Dex) S 0 |Intimidate (Str) 5 0 |Hide (Will} S 0
Dodge 10| Endure 10 Brawl (Agi) 5 0 |Jump (Agi) 5 a IKnow. {Local} {Int} 5 0
Dmeg. res. 10|Listen 10 Grapple {Str) 5 0 |Listen (Sta) S 0 |Perform {Cha) 5 0
Will res. 10|Spot 10 Dmg resist (Sta) S 0 |Move silently {Agi) 5 0 |Prof. (Lang.) (Will) 5 0
Equipment Rng D SB Att Dmg|Dodge (Agi) 5 0 [Open lock {Dex) 5 0 |Repair (Int) 5 0
Hand (Brawl (Agi)) 4 0 0 4 |Parry (Dex) 5 0 |Ride (Agi) 5 0 [Search (Will) 5 0
Kick (Brawl (Agi}) 2 0 0 -2 [Melee dmg (Str) 5 0 [Swim (Agi) 5 0 [Sense motive (Will) 5 0
N - Missile dmg {Dex) S 0 [Tumble (Agi) 5 0 |Spk nat. lang. (Int) 5 0
— Throw dmg {Str) S 0 | Slgt of hand (Dex) 5 0 |Spat (Will) 5 0
o Will Power {Wili) 5 0 ! survival {Int) 5 0

Will res. (Will) 5 0
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Ben 27|Power attack (attack) Atk Blades {Agi} 6 1 |Balance (Agi) 6 1 |Bluff (Cha) 4 5
Str | 7 Lvl 2 +2 dmg Atk Axes (Str) 7 2 | Climb (Str) 7 2 |Diplomacy {Cha) 4 -1
Sta 5 XP 50| Knockdown {attack) Atk Piercing (Dex) 5 0 |Conc. {Will) 3 -2 |Disguise {Int} 4 -1
Agi 6 SP 10| Lack opponent Atk Large (Str) 7 2 | Craft (Artist) (Int) 4 -1 | Drive (Will) 3 -2
Dex | 5 SS 10 Atk Club (Agi) 6 8 |Endurance (Sta) 5 0 |Gather info. (Cha) 4 -1
Int 4 MS 7 Atk Gun {Dex} S 0 |Hand|e dev. (Dex) 5 0 |Hnd animal {Cha) 4 -1
will | 3 NoS 7 Atk Bow {Dex) 5 0 |Fly (Agi} 6 1 |First aid {Int) 4 -1
Cha ! 4 AP 37 Atk Throw (Dex) 5 0 |Intimidate (Str) 7 2 | Hide (Will} 3 5
Dodge 11/Endure 10 Brawl (Agi) 6 1 |Jump (Agi) 6 1 | Know. {Local) {Int) 4 5
Dmg. res. 16 |Listen 10 Grapple (Str) 7 2 |Listen (Sta) 5 0 | Perform (Cha) 4 -1
Will res. 8/5pot 8 Dmg resist (Sta) S 6 | Move silently (Agi) 6 7 |Prof. {Lang.) (Will) 3 -2
Equipment Rng D SB Att Dmg|Dodge (Agi) 6 1 |Open lock (Dex) 5 0 |Repair {Int) 4 -1
Hand (Brawl (Agi)) 4 0 1 5 |parry(Dex) 5 0 Ride (Agi) 6 1 |Search (will) 3 2
Kick {Brawl (Agi)) 2 0 1 7 |Melee dmg (Str) 7 9 Swim (Agi) 6 1 Sense motive {Will) 3 -2
Club 1 0 | 8 16_ Missile dmg {Dex} 5 0 Tumble {Agi) 6 1 |Spk nat. lang. {Int) 4 -1
Throw dmg (Str) 7 2 Slgt of hand {Dex) 5 0 |Spot (will} 3 -2
Will Power (Will) 3 -2 Survival (Int) 4 -1

= | will res. qwin) 3 2
Geoff 30|Sneaky attack {attack) Atk Blades (Agi) 6 1 Balance (Agi) 6 1 Bluff (Cha) 5 0
Str 5 Lvl 2|Feint {attack) Atk Axes (Str) 5 0 Climb (Str} 5 0 Diplomacy (Cha) 5 o]
Sta 5 XP 50|Attack style master Atk Piercing (Dex) 6 8 Conc. (Will) 5 0 Disguise (Int) 3 -2
Agi 6 SP 10 Atk Large (Str) 5 0 Craft (Artist} {[nt} 3 -2 Drive (Will) 5 0
Dex 6 SS 10 Atk Club (Agi) 6 1 Endurance (Sta) S 0 Gatherinfo. (Cha) 5 0
Int 3 TS 7 Atk Gun (Dex) 6 1 Handle dev. {Dex) 6 1 Hnd animal (Cha) 5 4]
will 5 NoS 7 Atk Bow (Dex) 6 1 Fly {Agi) 6 1 | Firstaid (int) 3 -2
Cha 5 ap 37 Atk Throw (Dex) 6 1 |Intimidate (Str) 5 6 |Hide (will) 5 7
Dodge 18|Endure 10 Brawl (Agi) 6 1 Jump (Agi) 6 1 Know. (Local) {Int) 3 -2
Dmg. res. 10:Listen 10 Grapple {Str) S 0 | Listen (Sta) 5 0 |Perform (Cha) 5 0
Will res. 10/5pat 16 Dmg resist (Sta) 5 0 Move silently (Agi) 6 1 | Prof. (Lang.) (Will) 5 0
Equipment Rng D SB Att Dm_g Dodge (Agi) 6 8 Open lock (Dex} 6 1 IRepair {Int) 3 -2
Hand (Brawl! {Agi)) 4 0 1 2 [Parry (Dex) 6 1 |Ride {Agi) 6 1 | Search (Will) 5 6
Kick (Brawl (Agi)) 2 0 1 4_ Melee dmg (Str) 5 6 Swim (Agi) 6 1 Sense motive (Will) 5 0
Knife 1 0 8 5 |Missiledmg(Dex) 6 1 Tumble {Agi) 6 1 |Spk nat. lang. (Int) 3 2
Throw dmg (Str) 5 0 Slgt of hand {Dex) 6 1 |Spot (Will) 5 6
] Will Power (Will) S 0 | Survival {Int) 3 -2

| wilt res. (wilny 5 0 |

Harold Two-Weapon fight. (atk) |Atk Blades (Agi) 6 9 |Balance (Agi) 6 1 |Bluff (Cha) 3 -2
Str | 6 Lvl 3 -3 attack Atk Axes (Str) 6 1 [Climb (Str) 6 1 |Diplomacy {Cha) 3 -2
Sta | 6 |  [XP 70|Sure strike {attack) Atk Piercing {Dex) 7 2 |Conc. (Will) 4 -1 IDisguise (Int) S 0
Agi | 6 SP 14 +2 attack Atk Large (Str) 6 1 |Craft {Artist) (Int) 5 0 |Drive (will) 4 -1
Dex _7 SS 14| Attack style master Atk Club (Agi) 6 1 |Endurance (Sta) 6 1 |Gather info. (Cha) 3 -2
Int 5 TS 8|Improved initiative Atk Gun (Dex) 7 2 |Handle dev. (Dex} 7 10 |Hnd animal (Cha) 3 -2
will . 4 _ NoS 8 +4 init Atk Bow (Dex) 7 2 |Fly (Agi} 6 1 |Firstaid (Int) 5 0
Cha | 3 AP 42 Atk Throw (Dex) 7 2 |Intimidate {Str) 6 1 | Hide (Will) 4 -1
Dodge 17 Endure 11 Brawl (Agi) 6 1 |Jump (Agi) 6 1 |Know. (Local) (Int) 5 0
Dmg. res. 11 Listen 11 Grapple {Str) 6 1 |Listen (Sta) 6 1 |Perform (Cha) 3 -2
Will res. 15/Spot 9 Dmeg resist (Sta) 6 1 |Move silently {Agi) 6 7 Prof. (Lang.) (Will) 4 -1
Equipment Rng D SB Att Dmg|Dodge (Agi) 6 7 |Open lock (Dex} 7 8 | Repair (Int) 5 8
Hand (Brawl (Agi)) 4 0 1 3] Parry (Dex) 7 2 |Ride (Agi) 6 1 |Search (Will) 4 -1
Kick (Brawl (Agi)) 2 0 1 5 |Melee dmg {Str) 6 7 [Swim {Agi) 6 1 |Sense mative {Will) 4 -1
Machete x 2 2 0 9 9| Missile dmg (Dex) 7 2 |Tumble {Agi) 6 1 |Spk nat. lang. {Int} 5 0
Throw dmg (Str) 6 1 |Slgt of hand (Dex) 7 2 Spot (Will) 4 -1
Will Power (Will) 4 -1 Survival {Int} 5 o}

Will res. (Will) 4 5
lames Flint 40|Slow Atk Blades (Agi) 3 -2 |Balance (Agi) 3 -2 Bluff {Cha) 1 -4
Str | 7| |Lvl 3|Regenerate Ili Atk Axes (Str) 7 2 |Climb {Str) 7 2 Diplomacy (Cha) 1 -4
Sta : 6 | xp 70 1/round Atk Piercing (Dex) 3 -2 |Conc. (Will) 1 -4 | Disguise (Int) 2 -3
Agi | 3 |SP 14|Immune to fear Atk Large {Str) 7 2 |Craft (Artist) {Int) 2 -3 | Drive (Will) 1 -4
Dex | 3 | SS 14|Knockdown (attack) Atk Club {Agi} 3 -2 |Endurance {Sta) 6 7 Gather info. {Cha) 1 -4
Int 2 TS 8|Natural attack Atk Gun (Dex) 3 -2 |Handle dev. {Dex) 3 -2 IHnd animal (Cha) 1 -4
wil | 1 NoS 8 Slam -1 dmg Atk Bow {Dex) 3 -2 |Fly (Agi) 3 -2 |First aid (Int) 2 -3
Cha | 1 AP 26| Ability penalty Atk Throw {Dex) 3 -2 |Intimidate (Str) 7 2 Hide (Will) 1 3
Dodge 8|Endure 17 Brawl (Agi) 3 S [Jump (Agi) 3 -2 [Know. {Local) (Int) 2 -3
Dmg. res. 19| Listen 11 Grapple (Str) 7 9 |Listen (Sta} 6 1 |perform (Cha) 1 -4
Will res, 5|5pot 12 Dmg resist (Sta) 6 9 |Move silently (Agi) 3 4 Prof. {Lang.) (Will) 1 -4
Equipment Rng D SB Att Dmg|Dodge (Agi) 3 -2 |Open lock (Dex} 3 -2 Repair (Int) 2 -3
Hand (Brawl (Agi)) - -4 0 5 5 |Parry (Dex) 3 -2 |Ride (Agi) 3 -2 |Search {will) 1 -4
Kick {Brawl {Agi)) 2 0 S 7 |Melee dmg (Str) 7 9 |Swim {Agi) 3 -2 |Sense motive {Will} 1 -4
Slam (Brawl {Agi)) 1 0 5 8 |Missile dmg (Dex) 3 2 |Tumble (Agi) 3 2 |Spk nat. lang. {Int) 2 3
Grapple {Grapple (Str)) 9 9 .Throw dmg (Str) 7 2 | Slgt of hand (Dex) 3 -2 Spot (Will) 1 2
Will Power (Will) 1 -4 Survival {Int) 2 -3

E Will res. (Will) 1 -4
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