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Nigra mil utanfor Sandukar ligger militirbas 16,
ledd av generalmajor Alexander Maximilian Tjukov.
Basen ir hem f6r den tredje stormbrigaden och en
omfattande trinings- och utbildningsverksamhet.
Hir fdrvandlas grona rekryter till hdrdféra solda-
ter i rikets tjinst, redo for de hirda striderna vid
fronterna i norr och dster. Men pd militirbas 16
bedrivs dven hemligstimplad militir forskning.
Dir finns en stor grupp krigsfingar ifrin Pres-
vedonia som anvinds som forsckskaniner och
arbetskraft.

Tjukov styr dver basen med jirnhand, men
armén ir full av veklingar, latmaskar och odug-
lingar med goda kontakter i form av miktiga slik-
tingar eller vinner. Vill man gora karriir inom
forsvarsmakten si miste man vara lika mycket
politiker som soldat. Vissa personer miste han-
teras mer varsamt, dven om de utgdr en belast-
ning for armén. Det ir hir som huvudperso-

nerna kommer in i handlingen.

Viren nirmar sig och med den si kommer
den stora militirvning som kallas for Opera-
tion triumfartad dterkomst, en simulering av den
stundande invasionen av Presvedonia, Mingder
av forband ifrin hela riket kommer att samlas
for att under nigra dagar utkdmpa fiktiva stri-

der. Hoga militirer och viktiga dignitirer kom-

mer att nirvara. Befil som utmirker sig kommer
3 att tilldelas prestigefyllda uppgifter vid den 8stra

fronten. General Tjukov lingtar efter befordran

och ira. Ovningen maste bli en framgéing! For att

forbittra oddsen maste en handfull besvirliga

personer tillfilligt avligsnas: en trio besvirliga
officerare med viktiga, politiska kontakter. For
att halla det hela hemligt s3 anlitas huvudperso-
nerna — Tjukov dr dessutom angeligen att dven
hilla nigra av dem undan rampljuset. Under en
kritisk vecka ska de agera barnvakter och se till
att trion inte stiller till med ndgra potentiellt pin-
samma skandaler eller upptridanden. I princip ska
de tillbringa en vecka med dem, inlsta i ett stort hus
och forsedda med rikliga mingder alkohol, mat och

prostituerade. En vilbetald semester helt enkelt eller?

Efter en kort introduktion kommer viktiga platser

och personer i dventyret att presenteras. I slutet kom-

mer ett antal alternativa uppl3sningar att presenteras.

Meér omi Noir finns pa
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Huvudpersonerna

Huvudpersonerna har alla anknytning till Imperiets
fruktade militir och har befunnit sig pi militirbas 16
under nigra méinader, men utan nigon nirmare kontakt
med general Tjukov eller andra hdgre befil. Nigra av
dem hér sjilv till gruppen obekvima individer som ska

stidas undan infdr den viktiga Svningen.

Léjtnant Hugo Klamm ir en osiker ung man, utan
egentlig stridserfarenhet. Formellt 4r det han som for
befil 6ver gruppen, men med en sidan svag ledare ir det

upplagt fr konflikeer.

Anton Antoniek ir en militirprist och inkluderad som
andlig radgivare till de minskliga vrak som huvudperso-
nerna ir satta att vakta. Han har dock en dold agenda
som f4 andra dr medvetna om och ir inte alls lika god-

modig som han ger sken av.

Eberbart Zvorda ir en viderbiten gammal veteran, kind
for sin frisprikighet och formaga att bli osams med allt
och alla. Han betraktas som en pinsam gammal relike
av de flesta och de ir tacksamma f6r att han férsvinner
utom synhall. Egentligen borde han ha détt i strid f6r
ménga 4r sedan, men han har visat sig vara en ovanligt

seglivad person.

Ditka Vesely ir en sjukskoterska vid basens eget sjukhus
och har det medicinska ansvaret for huvudpersonerna
och deras skyddslingar. Hon ir en tuff och milmedveten

kvinna som bérjat omvirdera sina livsval efterhand som

hon blivit 4ldre.

Anela Binda ir en ung krypskytt som blivit skadad efter
att ha varit placerad vid fronten. Nu ir hon snart frisk
igen, men pa grund av hennes propagandavirden vill
befilen inte ta nigra risker. Dessutom finns det tecken
pa att hon inte ir helt limpad for att dtergd ill krigs-

tjinstgoring

[jukovs lagar

Overallt finns Tjukovs lagar uppklistrade och vil syn-

liga. Stindigt uppmanas basens invinare att minnas
dem och inte bryta mot dem i de dagliga nyhetsbulle-
tinerna. Lagarna ir en slags sammanfattning av general
Tjukovs livsfilosofi och alla som bryter mot dem straffas
hart. Atminstone i teorin, i praktiken sa bryter folk mot
dem hela tiden utan att det fir nigra konsekvenser. Det
ir kapten doktor Orlov som ir den som ir ansvarig for
moralen pd basen och han héller noga reda pa alla brott
mot reglerna. Aven om man inte blir omedelbart bestraf-
fad for brott mot dem sa glommer general Tjukov aldrig
ett felsteg. Reglerna ir bra riktlinjer f6r hur huvudperso-

nerna forvintas uppfora sig.

1. Respektera rang, erfarenhet och
senioritet. Hogre officerares pabud ska

alltid lydas utan att ifrigasittas.

2. Umgis med dina egna. Meniga och officerare
umgis inte utanfdr dvningarna, Kontakten
mellan civila och militir personal ska hillas s&
liten som méjligt. PAminn dig stindigt om att
du ir en stridande soldat i Imperiets tjinst och

att det dr din plike att alltid vara pa din vake.

3. Agera som en patriotisk medborgare i alla
situationer. Fienden finns dverallt och forsoker
demoralisera Imperiets tappra soldater genom
att sprida 13gner och defaitistisk propaganda.
Lyssna inte och rapportera vidare alla som sprider

falska rykten och uppfor sig opatriotiskt.

4. Alkohol, droger och omoraliskt beteende ir strikt
forbjudet. Soldaterna i Imperiets vipnade styrkor ir
en forebild for resten av befolkningen. Att frsvara
landets griinser mot fiendens [6mska angrepp kriver
moralisk resning och styrka. Alkohol och horeri

forsvagar beredskapen och férslappar soldaten.
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Valkomna fill

nmilitdrbas 16

Huvudpersonerna kommer att anl, as av och rapportera till
general Tjukovs adjutant major Roman Bogiakov. Gene-
ralens inblandning kommer att hemlighdllas, men vara
uppenbar for alla som kan lisa mellan raderna. Bogiakov
har kollat upp huvudpersonernas bakgrund och meddelat
dem brevledes att han vill triffa dem pd militdrbas 16 prick
klockan 11.00. I breven nimner han en generds summa
pengar for en vecka av deras tid, men gdr inte nirmare in pd
nigra detaljer. En stor, svart bil med militira skyltar himtas
for att plocka upp dem.

Militirbas 16 forfogar 6ver ett enormt omride, exakt
hur stort dr det bara militiren som vet. Det ir i alla fall
stort nog att rymma otaliga terringtyper, dvningsfilt och
tiotusentals soldater och supportpersonal. Huvudperso-
nerna kommer att passera forbi en tungt bevakad vakekur,
omgiven av tredubbla och taggtridsforsedda nitstingsel.
En bom spirrar viigen och de blir noggrant kontrollerade av
vakterna. Bilen firdas genom en ling och vilskott allé och
omkring dem syns en kortklippt grismatta. Ett halvdussin
min med lingt hir och klider av grd sickviy, arbetar med
att ansa trid och buskar. De ir bevakade av lika ménga sol-
dater. Huvudpersonerna kan identifiera minnen i sickviv
som hragher.

Efter en kort fird kommer de fram till en cirkelrund
grusplan med en flaggsting i mitten. Grusplanen omgivs av
flera anonyma byggnader. De flesta 4r nigon form av enkla
baracker och p4 avstind hérs ljudet av marscherande min
och vningsskytte. En grupp hragher pitar i en rabatt som
omger flaggstingen. Aven de ir dvervakade av en grupp sol-
dater. Vid ena kortsidan av en barack stir tvi stycken min
i en djup grop och griver samtidigt som tvi stycken solda-
ter sprutar p dem med vattenslangar. Huvudpersonerna
eskorteras till en pampig treviningsstenbyggnad. Nigon-
stans slar en klocka elva. Samtliga soldater stramar upp sig
och gdr honnér. Vattnet fortsitter dock att spruta p de tvd
minnen i gropen. Det bétjar spraka i flera hdgtalare som ir
uppsatta pa hoga stolpar. Imperiets nationalsing drar iging,
direfter borjar en myndig stimma redogdra for liget vid

fronterna i 8ster och norr. Han avslutar med att piminna
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alla &hérare om deras plikter och de regler som giller pa
militirbas 16. Mannen med den myndiga stimman ir
ingen mindre dn general Tjukov sjilv. Ordet limnas dver till
doktor Orlov som drar iging med en svavelosande predikan
om vikten av den ritta moraliska resningen i kampen mot
bide yttre och inre fiender.

Huvudpersonerna leds in i det stora stenhuset och
vidare in i vad som verkar vara ett klassrum. Mébleringen
bestar av 20 skolbinkar, en stor, svart tavla, flera kartor 6ver
Imperiet och ett svartvitt fotografi av general Tjukov. Major
Bogiakov stir spant och militiriskt och verkar lyssna djup
pa doktor Otlovs predikan som genljuder genom hogtalare
som ir placerade pa 6mse sidor om den svarta tavlan. Han
ignorerar huvudpersonerna fullstindigt tills klockan blir
11.20 och hégtalarna tystnar, D3 tittar han upp och laser
dem med sin genomtringande blick.

Majoren berittar inte mer in vad som ir absolut néd-
vindigt for att huvudpersonerna ska forstd sin uppgift.
Huvudpersonernas uppgift ir att underhalla och hilla koll
pa tre stycken officerare som av olika skil ir sjukskrivna.
Dessa ska hillas borta ifrin militirbasen under den
vecka som en stor militirdvning pigir. Aven om han inte
uttrycker ngra personliga virderingar om de tre officerarna
och deras lilla "semester” kan man indi mirka av hans for-
ake, i synnerhet om man sjilv har erfarenhet av det militira
livet. Bogiakov visar tre intetsigande foton och berittar
f6ga mer idn de tre personernas namn och rang: kapten Yuri
Stenman, I6jtnant Josip Geller och major Uri Schimanski.
Det sista namnet later bekant eftersom major Schimanski
ir en dekorerad krigshjilte som det har skrivits mycket om
i tidningarna. En av huvudpersonerna, Ditka Vesely, har
dessutom ansvarat for honom under de senaste minaderna.
Bogiakov understryker ocksd att hir pa basen giller militir-
lagarna och general Tjukovs egna pibud, som han delar ut
till huvudpersonerna. Han beordrar huvudpersonerna att
héra av sig till honom vid minsta tecken pa problem. Kap-
ten Klaus Scheckter vid militirpolisen kommer att finnas
nira till hands och han har tillging till en radio och kan
vidarebefordra alla meddelanden. Major Bogiakov kommer




dock att vara vildigt upptagen med militirdvningen. Efter
denna korta genomging talar han iven en stund enskilt

med varje huvudperson.

Léjtnant Hugo Klamm: Bogiakov forsdker kinna honom
pi pulsen och understryker att det ir Klamm som har
huvudansvaret och ir ledare for hela projektet. Han upp-
manar honom att vara hird och inte lita nigon av de andra
bestimma. Det ir ganska uppenbart att Bogiakov inte har

nigot storre fortroende f6r den unge I6jtnanten.

Anton Antoniek: Bogiakov understryker att hir i lagret ir
det de militira lagarna och Tjukovs definition av ritt och fel
som viger tyngst. Inte kyrkans pibud. Om Antoniek fir veta
nigot som kan hota militirdvningen eller rikets sikerhet ska
han omedelbart meddela Bogiakov.

Eberhart Zvorda: Bogiakov informerar Zyvorda om att han
inte fir nigra fler chanser. Antingen skoter han sig eller si
rakar han illa ut. Exakt vad han menar ir lite oklart, men
det dr uppenbart att han pratar om ndgot virre in bara den
vanliga arresten. Bogiakov siger att Zvorda ir ett gammalt
fossil som inte hér hemma nigonstans och i synnerhet inte
i den moderna armé som general Tjukov vill bygga. Ingen
skulle sérja honom om han pensionerade sig eftersom han

4nd4 borde ha dott i strid f6r minga ir sedan.

Ditka Vesely: Bogiakov siger att Ditka har det medicinska
ansvaret och omedelbart ska héra av sig om hon misstinker
att nigon i gruppen ir sjuk eller pa vig att bli ett problem.
Hon har ett sirskilt ansvar for det "dir andra fruntimret”.
Det skulle inte se bra ut om Anela gick och tog livet av sig,
Bogiakov antyder att han personligen knappast skulle sérja

utan att det dr en rent politisk friga.

Anela Binda: Efter att ha stirrat ilsket pd henne nigon
minut, siger Bogiakov att livet dr hart och att det bara ir att
vinja sig vid detta. Ar man soldat fir man inte vara svag, Per-
sonligen tycker han inte att armén ir en plats for flicksnirtor,
men nu har politikerna i Sandukar bestimt att Anela ska
f3 leka krig och det dr det sikrast att hon skdter sig. Nagra
hysteriska utbrott ir inte acceptabla.

...sd skickas huvudpersonerna ut till den svarta bilen igen

och transporteras vidare till ett stort, ggmmalt hus utanfor

Tjukovstad.

Tiukovs lagar

Overallt finns Tjukovs lagar uppklistrade och vil syn-
liga. Stindigt uppmanas basens invinare att minnas
dem och inte bryta mot dem i de dagliga nyhetsbulle-
tinerna. Lagarna ir en slags sammanfattning av general
Tjukovs livsfilosofi och alla som bryter mot dem straffas
hart. Atminstone i teorin, i praktiken sa bryter folk mot
dem hela tiden utan att det fir nigra konsekvenser. Det
ir kapten doktor Orlov som ir den som &r ansvarig for
moralen pa basen och han haller noga reda pi alla brott
mot reglerna. Aven om man inte blir omedelbart bestraf-
fad for brott mot dem s gldmmer general Tjukov aldrig
ett felsteg. Reglerna ir bra riktlinjer f6r hur huvudperso-

nerna forvintas uppfora sig.

1. Respektera rang, erfarenhet och
senioritet, Hogre officerares pibud ska

alltid lydas utan att ifrigasittas.

2. Umgas med dina egna. Meniga och officerare
umgds inte utanfor dvningarna. Kontakten
mellan civila och militir personal ska hillas si
liten som majligt. PAminn dig stindigt om att
du ir en stridande soldat i Imperiets tjinst och

att det dr din plike att alltid vara pa din vake.

3. Agera som en patriotisk medborgare i alla
situationer. Fienden finns &verallt och forsdker
demoralisera Imperiets tappra soldater genom
att sprida 13gner och defaitistisk propaganda.
Lyssna inte och rapportera vidare alla som sprider

falska rykten och uppfor sig opatriotiskt.

4. Alkohol, droger och omoraliskt beteende ir strikt
forbjudet. Soldaterna i Imperiets vipnade styrkor ir
en forebild for resten av befolkningen. Att forsvara
landets grinser mot fiendens 16mska angrepp kriver
moralisk resning och styrka. Alkohol och horeri

forsvagar beredskapen och férslappar soldaten.
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jukovstad

Hir kommer nu en beskrivning av det lilla samhille dir

huvudpersonerna kommer att tillbringa en stor del av
sin tid.

Tjukovstad idr som en parasit p3 militirbas 16 och helt
beroende av basens personal och militdrens vilvilja. Armén
kontrollerar all omgivande mark och allt som sker i staden,
4ven om man inte officiellt litsas om detta. Tjukovstad
existerar inte pd nigra kartor och alla invinare och besgkare
lyder under de militira lagarna och de budord som general
Tjukov sjilv satt upp. Inofficiellt s3 4r det lilla samhillet en
ventil och ett andningshil f6r minga soldater. Att fi komma
hit 4r en beldning och ett sitt att std ut med det hirda mili-
tirlivet. General Tjukov vet att hans mannar behéver en
plats dir de kan avreagera sig och slappna av. Hans harda
regler kan uppritthallas pd grund av att det finns en plats
dir inga regler egentligen giller. Dessutom utnyttjar han
staden i sina egna, privata syften.

Tjukovstad ligger pa en serie hojder och bestir av tvi
delar: den nedre staden och den 6vre, Aven hir lever office-
rare och meniga skilda liv. Den nedre staden kallas iven for
"Kingan” — dépt efter den vilkinda militirkingan och ett
vanligt smeknamn p soldater — och breder ut sig vid kul-
larnas bas. Hit beger sig de vanliga soldaterna p sin lediga
tid. Kingan ir storre, skitigare och stdkigare 4n resten av
Tjukovstad. Den &vre staden kallas for "Missingen” — ett
vanligt smeknamn pa officerare pa grund av deras gradbe-
teckningar i forgylld missing — och ir reserverad for office-

rare och annan viktig personal ifrin militdrbas 16.

Kdngan

En dammig grusvig slingrar sig runt en handfull liga

kullar. Varje sida av vigen ir omgiven av mer eller min-
dre forfallna trihus som sillan ir hogre 4n tva viningar.
Flagnade skyltar gor reklam for billig alkohol, heta strip-
por och spelhilor. En och annan militirpolis kér forbi
och tittar misstinksamt pi de fitaliga personer som ror
sig pa gatorna. Stdrre delen av tiden s verkar omridet
helt 6vergivet. Men det finns alltid enstaka soldater hir;
det kan handla om personer som belonats med extra
ledighet eller som har smitit ifrdn sina baracker. Vatje

séndag har alla soldater som skétt sig under veckan en
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halv dags permission och eftersom det enda som finns
att gdra ir att bege sig till Tjukovstad si sviller den
over med folk. Plotsligt s ror sig tusentals personer pa
gatorna, de flesta ir berusade och ljudnivin ir mycket
hég. Militirpoliser finns hir och var, men de ingriper
sillan nir fulla soldater borjar slass eller nigon prosti-
tuerad fir sig en 6rfil. Diremot ir de snabbt framme nir
nagon officer passerar forbi pa vig till Missingen.

I Kingan finns det riklig tillging p4 alkohol, droger, spel
och dobbel, porrfilmer, strippor, vadslagning, tuppfiktning,
hundslagsmal och prostituerade. Ett litet stycke kaos innan-
f6r militirbas 16:s hdga metallstingsel. Men general Tjuk-
ovs skugga vakar dver hela staden och 4ven hir hérs hans
moraliserande anféranden genom buckliga hégtalare. Han

ser allt och glommer inget.

Bomb: Bondpermission

Huvudpersonerna befinner sig i Kingan under en tid pa
dagen da stadsdelen ligger 3de och nedslicke. En grupp
soldater har tagit lite "ledigt”. De sitter och spelar kort i
skuggan av en militirlastbil. Nigon av dem ropar "Mili-
tirpolis!” och de gdmmer sig i en igenbommad lagerlo-
kal. En terringbil kommer kérande, med ett par mili-
tirpoliser bakom ratten. Den stannar framfér huvud-
personerna och en av poliserna frigar dem om de har
sett en grupp soldater pd vift. Pekar huvudpersonerna
ut soldaternas gdmstille si blir de gripna och kommer
att bli offentligt pryglade pa en vil synlig h&jd i nirhe-
ten av Tjukovsstad. Annars kér militirpoliserna vidare
utan att hitta dem. Om huvudpersonerna fir rykte om
sig att vara opilitliga tjallare, kan de rika riktigt illa ut
nir Tjukovsstad fylls av berusade soldater. Men det kan
4ven ha sina fordelar att gora ett gott intryck pa militir-

poliserna och kapten Scheckter.

Nasis

Ignasi"Nasi” Schwartz driver den stdrsta och mest vilbe-

sokta baren i hela Kingan. Flera mindre byggnader har
slagits samman till en enda stor lokal. Trigolven ir nétta
av tusen och iter tusen grova soldatkiingor, viggarna ir

tickta av lager pd lager av pinupbilder och foton pi sedan




linge glémda flickvinner. Méblerna bestir av grovt till-

yxade plankor och har spikats fast i golvet. P4 bord och
stolar har namn och kryptiska meddelanden ristats in
med bajonetter. Hir och var syns flickar av sedan linge
intorkat blod. Pi séndagarna ir hir éverfullt och det ir
omdjligt att héra nigonting annat in skrinande solda-
ter och en grammofon som spelar sentimentala folkvisor
framforda av Anna Korokova. Slitna horor raggar kunder
och Ignasi serverar billig starksprit i gamla konservburkar.

Resten av veckan ir hir nistan kusligt 6de.

Brédnnugnen

En liten bit utanf6r staden finns de férfallna resterna av

ett gammalt smiltverk. Lokalerna verkar vara dvergivna
och tomma, men hela omridet omges inda av ett nytt
och taggtridsforsett stilstaket och det ir inte sillan som
man ser militirpoliser dra forbi. Skulle man Svervaka
omridet en lingre tid skulle man ocksd uppticka en
jamn tillstrémning av fordon med militira registrerings-
skyltar. Delar av anliggningen anvinds fortfarande och
ibland spyr skorstenarna ut en tjock, svart rok.
Sanningen ir den att en av de gamla brinnugnarna
anvinds som ett sitt att gora sig av med kropparna av de
slavarbetare som anvinds inne i forskningsanstalt 12. Aven
om forskningen inte gir ut pi att systematiskt doda for-
s6kskaninerna, hiinder det ind3 att de avlider. Brinnugnen
anvinds dven som ett sitt att gora sig av med nyfikna per-
soner som ligger nisan i blét. Den som tar sig in i omra-
det och soker igenom brinnugnen, kommer att finna spir

i form av brinda benbitar, blod och kringslingda persedlar.

Bomb: Grillfest

Huvudpersonerna kinner lukten av lik och ser en militiir-
lastbil st parkerad utanfdr Nasis. Under en tileduk ligger
ett dussin déda min, uppenbarligen presvedonska krigs-
fingar. Lastbilens forare sitter och dricker inne pé baren,
som ir tom i dvrigt. De verkar helt obekymrade och skidm-
tar hogljutt om att de ska ordna en "grillfest” och att Nasi
ir inbjuden. Plotsligt hors det ett ston ifran likhogen, en
av fingarna ir inte d3d. Hest viskande ber han dem om
vatten. Om huvudpersonerna inte agerar, kommer de tvd
berusade soldaterna si sminingom att itervinda till last-
bilen och elda upp lasten i den stora brinnugnen. Skulle
nigon innu leva, kommer han eller hon att brinnas till

déds utan att soldaterna verkar bry sig.

Bomb: Svart sné

En ovanligt stor laddning kroppar i kombination med
friska vindar, leder till att stora, feta, grd snéflingor bor-
jar falla 6ver hela Tjukovsstad. En unken lukt av brint
kott, sprider sig éver hela omridet. Arga militirpoliser
beordrar krigsfingar att stida upp och med darrande
hinder tvittar de bilar och fénster som blivit tickta av
aska. En tryckt stimning sprider sig ibland alla som

befinner sig i staden.

Biografen

Biografen ir en nedgingen gammal maskinhall i korru-

gerad plét. Enkla pinnstolar har placerats ut pa det hirda
cementgolvet och lukten av smérjolja dr fortfarande
pataglig. En filmduk full av revor, visar gryniga, svart-
vita samlagsbilder och buckliga hogtalare fyller lokalen
med fejkade ston. Slitna prostituerade siljer sina tjins-
ter till besdkarna som vixlar mellan att masturbera eller
uttrdkat kasta flottiga popcorn pi filmduken. Utbudet
av filmer ir starke begrinsat och de flesta av basens sol-
dater har redan sett dem si manga ginger att de kan alla
scener utantill. Flera av dem anspelar pd de propaganda-
filmer som Imperiet invinare matas med och har titlar
som "Patriotisk soldat fir resning’, "S4 ska en forridare

tas” och "Presvedonias jungfrur befrias”.

Mdssingen

Missingen ligger p4 en hdjd med utsikt 6ver det omkring-

liggande landskapet. Nir Tjukovstad en ging byggdes var
det hir som stadens elit bodde. Husen ir dirfor betydlige
stdrre och pampigare in de som finns nere i Kéingan. Flera
av dem ir dock i behov av renovering.

Det finns bara en vig upp hit och den blockeras av en
vigspirr, bevakad av militirpoliser. Endast officerare och
personer med sirskilt tillstind ifrin militirledningen pd
basen fir passera. Det ir dock méjligt att osedd ta sig upp
for slutningen till fots, via olika bakgator, om man ir lite dis-
kret. Missingen ir den enda delen av staden forsedd med
fungerande gatubelysning och lampskenet avslgjar de flag-
nade fasaderna p flera pampiga krikslott. Ett antal hus stir
tomma, men de som anvinds ir vilskotta och underhills
regelbundet av presvedonska slavarbetare.

Missingen ir en lugn stadsdel, dven under permissions-
tid. Vanligtvis finns hir lika minga militirpoliser som beso-
kare och soldaterna pa basen vet att de kommer att straffas

hirt om de skulle stora ordningen pa nigot siitt.
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Bomb: Pikord krigsfange

En grupp hragher arbetar med att samla ihop skrip, rensa
bort ogris och underhilla gatubelysningen. De vervakas av
tvi militirpoliser som hinger dver rutorna pi en terringbil
med cigaretter i mungiporna. En stor, svart bil med militira
skyltar kommer korande precis nir en av hragherna haller
pA att korsa gatan med en skottkirra. Ekipaget blir pikort
och den svarta bilen tvirbromsar. Chaufféren kommer ut
och grilar med militirpoliserna for att bilen blivit bucklig
och hragherna ir ivig, Samtidigt ligger den pakérde fingen
och kvider vid vigkanten, blod sipprar ur ett djupt sir pa
benet dir man kan se benpipor sticka ut. De andra fingarna
star osikra och handfallna. Varken chauffren eller militir-
poliserna lyfter ett finger for att hjilpa den skadade fingen.
Till sist kér den svarta bilen vidare och en av militirpoli-
serna gor en sld gest mot den blodiga gestalt som ligger pa
vigen och dor. Tva andra fingar skyndar fram och bir bort
honom. Men att kéra honom till en likare ir det inte tal
om. Militdrpoliserna menar att det bara ir ett skrapsir och
att fingen bara vill slippa arbeta. Om inte huvudpersonerna

ingriper, kommer fingen att forbloda.

Officersklubben Teater Kurtz

Tjukovstads gamla teater inhyser numera den lokala

ofhcersklubben. Pi fasaden finns fortfarande en neon-
skylt med namnet "Teater Kurtz” i gult. Bakom lsta
glas finns kvillens program, som ofta ir ovintat full-
spickat. Klubben drivs av den konstnirligt lagde Kapten
Emanuel Lasker och han lyckas locka dit minga duk-
tiga musiker, dansare och artister. Teatern ir smakfullt
renoverad och ordentligt ljudisolerad si att sorlet ifrin
Kingan inte ska besvira gisterna. Allting kretsar kring
den stora scenen. Basens officerare bjuds pd exklusiv
alkohol och imponerande matritter. Om man inte vis-
ste bittre skulle man litc kunna tro att man befann sig
pa en hogklassig nattklubb i Sandukar. Officersklubben
ir ett av general Tjukovs iss i rockirmen och hit tar han
ofta besdkande dignitirer som han vill fjiska for. Oftast
ir det smockat med militir personal och hoga forskare

ifrdn Forskningsanstalt 12 varje kvill i veckan. En dis-

kret bakdorr leder direke till bordellen alldeles intill.

Bordellen

Officerarnas bordell 4r inhyst i en vitméilad gammal patri-

ciervilla, vigg i viigg med Teater Kurtz. Den drivs av den
falnade skonheten Madame Blatowsky. I en stor salong

med sammetstapeter kan gisterna mingla med vackra
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flickor, spela biljard, dansa och avnjuta en god drink. P4

ovanviningen finns flera pikostade rum, dir besdkarna fir
vara ifred. Samtliga rum 4r dock avlyssnade ifrin militir-
polisens hogkvarter i Tjukovstad, nigot som endast gene-
ral Tjukov och ett fital andra kiinner till. Officiellt s3 exis-
terar inga perversioner eller avvikande sexuella liggningar
i Imperiets armé och dirfor erbjuds bara fina flickor som
regelbundet undersdks av basens likare. Inofhiciellt s kan
Madame Blatowsky tillfredstilla dven de mest udda 6ns-
kemal, fdrutsatt att hon fir tid pa sig och att det hela skéts
diskret. Basens hdgre officerare har sina egna ilskarinnor

och privata sviter som ingen annan fir anvinda.

Siottet

Haégst pa kullen tronar ett pampigt trihus, Sverlas-

tat med ornament och snickarglidje. Hir inkvarteras
basens viktiga gister och passas upp av kunnig personal.
Det finns totalt tio stycken vackert inredda gistrum, en
pampig matsal, ett mindre spa och en inglasad tridgird.
Giisterna erbjuds massage, vilgérande tingbad och en
overdadig sexrittersmiddag. Utom synhall i killaren
slavar presvedonska krigsfingar och vid dérren stir uni-
formerade militirpoliser, redo att uppfylla giisternas alla
Snskemal. Ifrdn entrén ir det bara en kort promenad till
bide bordellen och Officersklubben.

Det ir hir som rollpersonerna kommer att inhysas, till-
sammans med sina skyddslingar. De kommer att dela ett
rum tillsammans med kapten Stenman och Ijtnant Geller.

Major Schimanski och hans likare har ett eget rum indill.

Bomb: Viggarna bar oron

Huvudpersonerna mirker att ndgon har installerat avlyss-
ningsutrustning i deras rum. Exake hur det gar till 4r upp
till berittaren, men kanske uppticker det en liten mikro-
fon i en lampa som major Schimanski slir sénder under
ett raseriutbrott? Kanske hittar de nigot bakom en tavla
som en berusad kapten Stenman skjutit prick pa? Det
ir i alla fall kapten Schleckter som har installerat avlyss-
ningsutrustningen for att halla uppsikt 6ver huvadperso-
nerna. Huvudpersonerna kan se att de sma mikrofonerna
uppenbarligen ir tillverkade f6r militirt bruk, iven om

det ir okiint vem som har placerat dem i deras rum.

Bomb: Kommandosoldaterna
En liten grupp bestiende av sex stycken presvedonska
elitsoldater har infiltrerat militirbas 16. Deras tick-

mantel ir att de tillhdr ett av de férband som ska ingd i




den stora militdrdvningen. Deras uniformer och utrust-

ningen ir autentiska och deras identifikationspapper
forefaller vara ikta vid en hastig titt. Gruppens befil —
som kallar sig f6r kapten Steiner — har sett till att de
har fatt rum i Slottet. P4 dagarna befinner de sig pd
basen och forscker fa en uppfattning om hur invasions-
planerna ir upplagda, de olika enheternas styrkor och
svagheter samt vilka vapen och underrittelser som finns
tillgiingliga.

Kapten Steiner ir en sympatisk och karismatisk man
som forsdker lira kinna huvudpersonerna och deras
skyddslingar i forhoppningen att de ska kunna fSrse
honom med mer information. Han ir sirskilt intresse-
rad av den militira forskningsanliggningen som finns
inne pa basen. Det drdjer inte linge fSrrin han ses i sill-
skap med den littmanipulerade och [6smynte Yuri Sten-
man pi officersklubben.

Nigonting hiinder som avsljar soldaternas identitet:
det kan handlar om att nigon presvedonsk krigsfinge kin-
ner igen dem, att huvudpersonerna hittar nigot avslgjande
i deras rum eller att major Bogiakov ger dem en ledtrid.
Tjukovsstad spirras av och de barrikaderar sig pa Slottet
och tar huvudpersonerna och deras tre "vinner” som giss-
lan. Hela basen 4r upptagen med militirévningen och gene-
ral Tjukov vill agera sa diskret som méjligt. Dirfor drojer
det ett tag innan forstirkningar kommer och under tiden
ir det bara kapten Scheckter och hans militirpoliser som
finns pa plats. Scheckter tar inte hinsyn till nigon gisslan,
men hans mannar ir inte trinade eller utrustade for att
ge sig pi skickliga elitsoldater. Liget dr mycket spint och
huvudpersonernas agerande ir avgorande. De berittarper-
soner som ir inldst kan reagera pi olika sitt: Geller kanske
forsoker hjilpa gisslantagarna, Stenman kanske forsoker sig
pa ndgot drucket hjiltedid och vem vet vad Schimanski gor
om ndgon lyckas forklara situationen for honom. Kapten
Steiner och hans mannar har en god chans att undkomma.
Drdjer det tillrickligt linge dyker major Bogiakov upp med
en tungt bevipnad grupp soldater och da ir spelet i princip
ver for presvedonierna. Men inte heller majoren tar nigon
vidare hinsyn till gisslan och i synnerhet inte till de relativt

oviktiga huvudpersonerna.

Militdrpolisens hogkvarter

Militirpolisen har inrett sitt lokala hdgkvarter i det som
en ging i tiden var en jirnhandel. Tviplansbyggnaden i
rott tegel ser fortfarande ut som en butik, trots deras for-

sok att ge den ett mer militiriskt utseende. Skylten med

"Militirpolis” pa ser malplacerad ut och militirpoliserna
sjilva ser mer ut som inkriktare in personer som hor
hemma pi platsen. Minst ett militirfordon stir alltid
parkerat utanfdr och uniformerad personal rdr sig stin-
digt ut och in ur lokalerna, oavsett tid pa dygnet. I sjilva
jirnhandeln har en sambandscentral inretts och bakom
en stor gammal tridisk sitter en sergeant och pratar i
radio, nir han inte diskret liser porrtidningar. Lagret
har gjorts om till arrester och hir sitter for det mesta en
eller flera berusade soldater. P4 ovanviningen har kapten
Klaus Scheckter sitt kontor. Hir finns ocks3 ett list rum
som dir en stor bandspelaranliggning registrerar allt
som sdgs i de privata rummen p3 bordellen. Resten av
ovanvéningen bestdr av sovsal och umgingesrum f6r de

militirpoliser som inte ir ute pa stadens gator.

Eorskningsanstalt 12

Djupt inne pa militirbas 16:s dominer finns en stor mili-

tir forskningsanliggning. Tusentals anstillda arbetar med
att ta fram nya och forbittrade vapen. Till sin hjilp har de
ett nirmast oindligt forrid av presvedonska krigsfingar
som anvinds bide som forsokskaniner och arbetskraft.
Forskningsanstalten dr mycket hemlig och tungt bevakad
och det ir fdga troligt att huvudpersonerna kommer att
kunna se den annat dn p4 langt avstind. Diremot si ir
chansen stor att de hor talas om den och stéter pa perso-
ner dirifran. Tjukovsstad ir full av forskare pa jake efter
underhillning. Eftersom de anses std en bra bit éver van-
liga soldater, haller de mestadels till i Missingen. Forsk-
ningsanliggningens existens ir en officiell hemlighet
ibland soldaterna, men fi har nigonsin besdkt den eller

skulle vaga diskutera den med frimlingar.

Bomb: Utbrytning!

Larmen tjuter dver hela basen: en grupp presvedonska
krigsfingar har lyckats dvermanna sina vakter och for-
soker nu rymma. Skottlossning hérs i nirheten av Tjuk-
ovsstad och det ir tydlige att fingarna ir pa vig dit.
Militirpolisen samlar ihop alla som kan sliss i staden
och beordrar dem att hjilpa till. Men i det allminna kao-
set dr det fullt mojlige for huvudpersonerna att forsoka
hjilpa fingarna pi olika sitt. I annat fall kommer de
flesta att bli hinsynslst nedmejade av kulspruteeld och
de kommande dagarna kommer att vara fulla av offent-
liga avrittningar, vinande piskor mot skinnflidda ryggar
och sénderskjutna kroppar upphingda pé stolpar som

en varning till de kvarvarande krigsfingarna.
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Major Roman Bogiakov

Bogiakov ir en massiv, medelilders man med rakad skalp

och ett buttert, slutet ansikte. Han ser ut och liter som
en stereotyp soldat modell fanatisk dversittare. Bogiakov
har aldrig varit for fin i kanten for att handgripligt huta
it soldater och har alltid tid f6r spontana inspektioner
och rejila utskillningar. Det ingdr i soldatlivet pa mili-
tirbas 16 att nigon ging rika i trubbel med Bogiakov.
Att han idr generalens adjutant hindrar inte honom ifrin
att ligga sig i allt som forsiggdr, ofta med ursikten att
det ir i generalens intresse. Féljaktligen har han asikter
om precis allting och ir allmiint avskydd av bade office-
rare och soldater. Samtidigt 4r han respekterad for sina
ménga tjdnstedr, sin lojalitet mot armén och for sitt mod.
Till skillnad ifrin minga andra hoga officerare si hal-
ler han sig i utmirke form, har slagits vid fronten och
skulle inte beordra andra att géra nigot som han inte
sjilv skulle géra. Bogiakov ir mycket lojal mot general
Tjukov, dven om han inte delar hans politiska ambitio-
ner eller vidlyftiga planer. Utanfér militdrens klara regler
och struktur kinner han sig vilsen, osiiker och obekvim.
Dirfor vistas han ogirna i Tjukovstad och tillbringar
alla sina permissioner pa basen. Han ir en inbiten kon-
servativ ungkarl som inte f3rstar sig pa vare sig kvinnor
eller andra personer som inte beter sig som goda solda-
ter. Bogiakov kommer inledningsvis att anstriinga sig for
att betrakta huvudpersonerna som civilister, men snart
kommer han att glida 6ver i sin vanliga jargong och till-

tala dem som om de vore hans underordnade mannar.
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General Alexander Maximilian Tjukov

Aven om hans bild finns uppsatt 6verallt, hans rést hérs

dagligen och hans lagar styr livet pa basen si forblir
general Tjukov en avligsen och hemlighetsfull gestalt.
Han kommer att vara stringt upptagen med militirov-
ningen under huvudpersonernas vistelse pa basen och ir
foga intresserad av att umgis med obetydliga civilister,
dven om dessa skulle orsaka problem fér honom. De
kanske kan skymta hans bil eller ana honom pa avstind
i sillskap med andra viktiga personer, men de kommer
troligtvis aldrig att triffa honom personligen. Generalen
forblir en gita dven for soldater och officerare som sillan
stoter pa honom. Han féredrar helt enkelt att leva ett
upphdjt och isolerat liv. Det ir i alla fall det intryck som
han girna vill ge.

Den man som méter huvudpersonerna pd affischer,
foton och portritt dr en stilig, medelilders man med
gratt har och markerad haka. Han ser nirmast ut som en
overklig propagandafigur, en stereotyp heroisk krigarge-
stalt och inte en verklig person. Résten som hérs under
de dagliga nyhetssindningarna ir myndig, bestimd och
mycket manlig.

General Tjukov ir en erfaren yrkesmilitir som tjinst-
gjort i mer 4n 30 4r. Hans hdgsta dnskan ir att stiga i
graderna och fi leda offensiven mot Imperiets fiender. De
ideologiska konflikterna bakom kriget intresserar honom
inte alls, det ir dran, striden och makten 6ver minniskors
liv som lockar. Han har hdga tankar om sin egen militira
fSrmiga och skulle mer 4n girna bli 6verbefilhavare eller
rentav forsvarsminister om han fick chansen. Forluster,
offer och fSrspillda minniskoliv 4r inget som avskricker
honom det allra minsta och han ir beredd att smutsa ner
sina hinder — eller i alla fall andras hinder — for att uppnd
sina mal. Han tvekar inte att anvinda militirens resurser i
sina egna syften, men kommer att gora allt i sin make for
att sopa igen spiren efter sig om han skulle bli pakommen.
Den virsta tinkbara skammen vore att férlora ansiktet och
bli omplacerad i nigon meningslés avkrok lingt ifrin fron-

ten. Det ir helt oacceptabelt.




Bomb: Generalen gor rent bus

Det idr mycket sannolikt att nyfikna huvudpersoner kan
avsloja en massa pinsamma saker som general Tjukov vill
halla hemliga. Kanske ir sjilva syftet med deras vistelse
pa basen att de ska griva fram de smutsiga detaljerna?
Hursombhelst dr generalen mycket angeliigen om att rensa
bort allting som kan hota hans karriir och framtid inom
armén. Nir huvudpersonernas snokande har nitt en kri-
tisk punkt och de borjar samla pa sig sd mycket bevis att
de eventuellt kan skada honom sitts Operation storstid-
ning iging. Generalen anser sig vara en enkel man som
foredrar enkla I8sningar; girna i form av en kula 1 hjir-
nan. Major Bogiakov och en handfull palitliga soldater fir
i uppdrag att rdja alla pinsamma personer ur vigen och
stida undan eventuella bevis som skulle kunna anvindas

mot general Tjukov. Deras itgirder ir som foljer:

+ Rajalsjtnant Geller ur viigen. Lojtnanten har visat
sig vara en ryggradslés liten tjallare utan respeke for
militirens traditionstyngda arv. Egentligen skulle
general Tjukov sjilv vilja ligga hinder kring hans taniga
kycklingnacke, men det vore oklokt. Bogiakov och hans
mannar kommer att ta livet av honom och f3 det att se
ut som en olycka. Om kapten Scheckter redan har gjort

detta sd kommer de att spinna vidare pd hans l6gner.

+ Forflytta Stenman och Schimanski. Stenman och
Schimanski 4r bara oduglingar och inte forridare.
Dirfor far de behalla livhanken, men kommer istillet

att forflyttas till en hemlig plats, lingtifrin militirbasen.

+

Réja kapten doktor Otlov ur vigen. Om det har
blivit kiint att Otlov ir en pedofil méste han ocks3
férsvinna. Det blir ett skott i pannan och brinnugnen
for honom ocksa. Officiellt kommer det att heta att
han "tagit semestetledigt”. Hans kontor kommer att
r&jas ut och om det dr méjligt kommer brinnugnen

4ven att matas med Alexeis spida kropp.

+ Bort med alla besvitliga journalister och pratglada
presvedonier. Eventuella journalister, ligre tjinstemiin
eller krigsfingar som huvudpersonerna varit i
kontakt med, kommer att sluta héra av sig och
mystiskt forsvinna. Mer betydelsefulla personer
kommer att bryta kontakten om de inte har vildigt

starka och personliga band till huvudpersonerna.

+ Réja kapten Scheckter ur vigen. General Tjukov

inser virdet av att ha tillging till en omoralisk
hantlangare som Scheckter och behéller honom
girna. Inledningsvis ndjer han sig med ett hotfullt
besdk och en rejil misshandel ifran Bogiakov. Men
om huvudpersonerna fortsitter att snoka ir det lika
bra att r&ja undan honom ocksa. Alla hans inspelade
band, insamlade pengar och allt stildgods kommer

att hamna hos generalen dir de hor hemma.

Begrava Tjukovsstad. Det ir forstds inte helt forenligt

g

med militira lagar och regler att ha en spritstinkande
bordellstad inne p4 militirt omrade. Skulle nigon
petig héjdare héra talas om detta ir risken stor att
generalens karriir skulle vara ver. Gér det riktigt
langt kan han dirfor tinka sig att offra staden ocksa.
Bogiakov kommer helt enkelt att utrymma den och
spriinga vil valda delar i luften. Officiellt kommer
resterna alltid att ha varit ett dvningsomride for strid

i bebyggelse, oavsett vad huvudpersonerna pastir.

+ Bort med krigsfingarna. For sikerhets skull kommer
majoriteten av krigsfingarna att ggmmas undan
utanfor basen. Endast en handfull lojala dverldpare
kommer att f4 stanna kvar for att intyga att general

Tjukov alltid behandlat dem med stérsta respeke.

+ De problematiska huvudpersonerna. Att gdra
sig av med huvudpersonerna ir lite svirare, men
generalen gdr girna ett forsék om han kan. Han
kommer dock inte att jaga dem &ver hela Imperiet
eller offra sirskilt mycket tid p4 dem. Sannolikt
kommer de ind4 inte att kunna visa upp nigra bevis
eller vittnen efter hans storstidning. Att skrimma

dem och slinga ut dem ur basen ricker lingt.

Hur mycket general Tjukov hinner géra beror mycket
pa hur snabbt och effektivt som huvudpersonerna age-
rar nir folk borjar fdrsvinna omkring dem. Har de dess-
utom goda forbindelser och kontakter med miktiga
minniskor, kan de gmma undan vittnen och bevis dir
Tjukov inte kommer it dem. Men om de ska ha en verk-
lig chans att komma it generalen maste de agera smart

och genomtinke.
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Ignasi "Nasi” Schwartz

Kort och bred, med en skinande flint, vakar Ingasi &ver
sin bar och alla besdkare. Han ir sjilv gammal soldat och
hans grova armar bir spir av tatueringar ifrin hela Impe-
riet. Nu dr han den inofficiella dldermannen i Tjukovsstad.
Ignasi och hans bar ir bida institutioner pa basen och han
Atnjuter stor respekt ibland soldaterna. I storsta hemlighet
ir han djupt inblandad i kapten Scheckters minga skum-
raskaffirer. Det dr han som haller kontakten med minga
av de minniskor utanfér basen som anlitar Scheckters
ginster eller levererar de varor som han behover. Barens
killare dr ocksi ett lager fyllt med stdldgods, alkohol och
narkotika. Ignasi har linge tjinstgjort med general Tjukov
och kinner betydligt storre lojalitet mot honom 4n mot

Scheckter, trots deras gemensamma affirsuppgérelser.

Kapten Uuri Stenman

Livet bestar av en ling serie fester och dventyr och kapten

Stenman ir mistare pa att spira upp dem eller arrangera
dem. En stilig karl med ett sarkastiskt leende, dimmig blick
och sandfirgat hir, stindigt berusad eller pi vig att bli det.
Allting ir en lek och ingenting ir p3 allvar. Det siiger sig
sjilv att kapten Stenman stindigt hamnar i konflike med
arméns regler och foreskrifter och inte ir en sirskilt bra
frebild. Han ir alls inte feg, men totalt ointresserad av att
lyda eller ge order och att tukea sitt manskap. Hade det inte
varit for att damerna fll for karlar i uniform och hans infly-
telserika moder Dagmar Stenman hade han limnat militi-
ren for linge sedan. Tyvirr vigrar hans stringa moder att
betala nigot underhall om han inte stannar och att skaffa
sig ndgon form av arbete ir totalt otinkbart. Kapten Sten-
man tillhdr den stora grupp av officerare vars enda merit ir
deras politiska kontakter och det finns en tyst Sverenskom-
melse mellan honom och general Tjukov om att han ska
halla sig s3 langt borta ifrdn militira uppgifter som majligt.
Men det gir inte att lita pa en berusad Stenman som kin-
ner for att spela lustig. Det har hint minga ginger forut
att han och hans dryckesbréder har stulit militirfordon och
tivlingskort eller lekt med eldkastare mitt inne i Tjukovs-
stad. Dylikt beteende skulle vara en total katastrof under
den viktiga militirdvning som stundar. Dirfor kan det vara

kloke att hilla ett extra 5ga pa den goda kaptenen.

Bomb: Har du en spinn?
Kapten Stenmans vilda liv och leverne har medfért ate
han ir skuldsatt upp over Sronen, trots ett generdst

underhill. Dirfér ir han pd huvudpersonerna och for-
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soker pa alla sitt att fsSrma dem att l1ana honom pengar.
I virsta fall drar han sig inte for att stjila ifrin dem.
Samtidigt finns det manga officerare som vill ha tillbaka
pengar som de har lanat ut till honom. Stenman skickar

glatt alla fordringsigare vidare till huvudpersonerna.

Bomb: Dags for fest!

Kapten Stenman festar till det med en grupp likasinnade
kompanjoner. De bérjar pi officersklubben, men blir
snart utslingda p3 grund av sitt hogljudda skrinande.
Madame Blatowsky vill inte slippa in dem pd bordellen
och di bérjar de skjuta sonder fonsterrutorna. En grupp
militirpoliser tillkallas och forsoker mota bort dem med
dragna vapen. Det hela hotar att eskalera till skottloss-

ning om ingen ingriper.

Bomb: Prickskytte

Kapten Stenman och hans festglada kamrater har kom-
mit &ver en bil. De vinglar runt i Kingan och skjuter
prick pa skyltar, krigsfingar och soptunnor under hdg-
ljudda skratt. Till sist kor bilen ner i diket och de kryper
vidare pd den dammiga vigen. En grupp arga soldater

har bétjat samlas kring dem och hotar med stryk.

Bomb: For mycket av det goda

Kapten Stenman har festat hirt under flera dagar
och blandat alla méjliga roliga piller med alkohol. En
morgon ligger han i sina egna spyor och ir helt borta.
Huvudpersonerna miste ta honom till en likare eller pd

ndgot annat sitt f honom att nykera till.

Bomb: Mamma kommer pd besok

Dagmar Stenman, den oduglige kaptenens hogt upp-
satta moder, dr pa vig for att besdka sin son. Tydligen
har hon fatt veta att Yuri har tilldelats en viktig uppgift i
samband med den stora militirévningen och nu vill hon
gratulera honom och veta mer. Major Bogiakov med-
delar huvudpersonerna att det ir upp till dem att se till
att kaptenen ir nigot si nir hel, nykter och vaken nir
modern kommer. Detta ir dock littare sagt dn gjort.
Denna bomb kan kombineras med nigon av de dvriga sd
att det blir en utmaning béde att hitta kaptenen, finga in

honom och fi honom representabel.




Ldjtnant Josip Geller

Léjtnant Geller ir inte imnad for det militira livet. Varje ging han
hér nagon skrika ut en order, ryggar han reflexmissigt tillbaka.
Bakom hans sm4, runda glasdgon déljer sig ett par stora, ridda koo-
gon. Tungan far in och ut ur munnen i ett desperat forsoke att fukea
de torra lipparna. Geller ir helt enkelt en fegis och totalt olimplig
som officer. Hans blotta nirvaro fyller soldaterna med fdrake; flera
personer har sett hur han tar skydd vid blotta ljudet av skottlossning
och hur han en ging kissat p4 sig nir ett artilleribatteri fyrade av en
salva. Men eftersom hans far dr paradgeneral Efraim Geller ir det
forenat med livsfara att ifrigasitta I8jtnantens limplighet eller mod.
Alla officiella rapporter redigeras och han har redan dekorerats med
flera tapperhetsmedaljer, trots sin unga lder. Nigonting annat in
en framgingsrik och livsling militir karridr dr helt otinktbare. Trots
detta har det visat sig svirt att garantera hans personliga sikerhet
nir han umgds med basens soldater och dirfor tillbringar han stdrre
delen av sin tid i Tjukovsstad eller inlast i nigon barack. Eftersom
han avskyr milititlivet si gdr det honom inget.

Aven om unge I6jtnant Geller inte ir Limplig som officer och nigot
av en pacifist sd besitter han en storre integritet 4n sjilvaste general
Tjukov. Han har en lingre tid observerat hur illa de presvedonska krigs-
fingarna behandlas och vad de utsitts for pd den militira forskningsan-
liggningen. Dessa missférhallanden och den hogsta ledningens uppen-
bara hyckleri har han mycket svart att acceptera. Geller ér en blid ung
man som helst skulle vilja bli diktare och har ett skarpt 8ga for detaljer.
Ovetande om vilket farligt foretag som han gett sig in pa har han borjat
samla in information om alla oegentligheter som forsiggir pa militirbas
16. Han har rentav kontaktat en journalist som han hoppas ska hjilpa

honom att forbittra forhallandena och straffa de ansvariga.

Bomb: Testet

Geller vill girna fi med huvudpersonerna pa sitt personliga kors-
tig mot de korrumperade hycklarna i armén. Men han vill veta mer
om deras ésikter och moral innan han vigar diskutera saken Sppet
med dem. Dirfér kommer han noga att iaktta deras handlingar och
Sverdsa dem med frigor: vad ir egentligen sann patriotism? Vad
tycker de om kriget mot Presvedonia? Hur verkar livet i armén vara?
Hur bér en god officer agera? Han konstruerar komplicerade mora-
liska dilemman av olika slag och ber huvudpersonerna losa dem it
honom. Hans egna 3sikter ir bara alltfdr uppenbara, liksom hans

naiva, godhjirtade fumlighet.

Bomb: Otilliten brevvixling

Geller vill att huvudpersonerna ska posta ett tjockt kuvert nigon-
stans utanfor basen. Detta ir ett sitt for honom att préva dem och
deras lojalitet och rittradighet. Kuvertet innehaller ett halvdussin

handskrivna ark forfattade av Pavel Djuvili, en krigsfinge pa forsk-

ningsanstalt 12. Pavel kom i kontakt med Geller nir han utforde
tridgirdsarbeten i nirheten av hans barack. Hans anteckningar
innehdller en detaljerad beskrivning av missférhillandena ibland
de presvedonska krigsfingarna och de &vergrepp som de dagligen
utsitts for. Mottagare ir journalisten Yelena Kopinski pd den radi-
kala tidskriften Vita december. Skulle huvudpersonerna Sppna
kuvertet och ge det till militirpolisen eller major Bogiakov si kom-
mer Djuvili omedelbart att forsvinna och de kommer att avfirda
allting som ett 16jligt, osant pahitt. Forskningsbas 12 existerar inte
och Imperiet behandlar alla sina krigsfingar pa bista tinkbara sitt.
Den som ifrigasitter detta ir en fosterlandsforridare. Geller kom-
mer att neka till alla anklagelser och klara sig undan pa grund av sin
familj, men han kommer i fortsittningen att vara noga bevakad av

militirpolisen.

Bomb: Journalisten

Léjtnant Geller har lyckats smuggla in Yelena Kopinski ifrin den
radikala tidskriften Vita december i Tjukovsstad. Hon ligger gémd i
en killare i Kéingan. En sen natt beger de sig ut till forskningsanstalt
12 £or att ta foton och hon fir prata med nagra presvedonska krigs-
fingar som ir inkvarterade i Tjukovsstad. Huvudpersonerna mirker
att han ir borta och kort direfter kommer militirpoliser forbi och

meddelar att de jagar en inkriiktare som setts rora sig i nirheten.

Bomb: Rymlingen

Pavel Djuvili — eller nigon annan om han blivit forrdd och férsvun-
nit — har rymt med hjilp av 18jtnant Geller. Nu gdmmer han sig i ett
gammalt vedskjul pa slottets bakgird. Geller hoppas kunna smuggla
ut honom ur basen pa nigot sitt. Om han litar pa huvudpersonerna
s& ber han dem om hjilp, annars lanar han en bil och forsdker att ta

sig ouppticke lings slingrande smavigar till basens utkant.

Bomb: Lojtnant Geller dr dod

En kvill blir Geller ovanligt nog berusad och hamnar i gril med
kapten Scheckter. Han kallar kaptenen fér mérdare, krigsprofitor
och usling. Scheckter skimtar bort det, men det syns att han ir
bekymrad. Dagen efter kommer han forbi i sillskap med tvé stadiga
militirpoliser. Deras uppdrag ir att arrestera Geller eftersom vitt-
nen péstir att han har umgitts med de presvedonska fingarna pi
ett opassande sitt. Scheckters mil ir att ha ihjil Geller och f3 det
att se ut som en olycka. Ar han redan stressad eller kinner sig siker
pa att huvudpersonerna kommer att hjilpa honom — eller i alla fall
inte bry sig — stryper han personligen honom direkt pa hotellrum-
met. Annars forsdker han ta honom dirifrin for att skjuta honom pa

nigon avsides plats.
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Major Uri Schimanski

Majoren ir en hdgvuxen kraftkarl, inte vacker, vanstilld
som han ir av ett flertal grova irr, men mycket respekt-
ingivande. Tidningarna har tivlat om att hylla hans tap-
perhet och djirva dad. Under sin tid vi fronten har han
varit inblandad i s4 manga offensiver, skiirmytslingar och
uppdrag att han sedan linge tappat rikningen. Det sigs
att han personligen har tagit livet av hundratals fiende-
soldater; med kniv, kulspruta, pistol, spade, handgranat
och blotta hinderna. I dagar lag han begravd i en kre-
vadgrop, dverticke av sina doda kamraters kroppar och
djupt inne pi fientligt territorium. En allvarlig skott-
skada gjord att han blev tvungen att krypa den linga
vigen tillbaka till de egna linjerna. Sedan dess har han
varit hemma pi turné och blivit fotograferad tillsam-
mans med massor av politiker och héjdare som alla vill
sola sig i hans strlglans.

Dessvirre har flera ir av hirda strider och traumatiska
upplevelser tirt pd major Schimanskis psyke och gjort
honom il ett farligt och opdlitligt sillskap. Hans &ver-
ordnade blev snart varse att han inte var helt underhallsfri.
Han slutade inte att morda bara for att han fick semester
ifrn fronten. Minsta motging eller irritation utldser en
vildsam och blodig respons. Det bétjar bli svirt att tysta
ner antalet misshandelsfall, valdtikter och regelritta mord
som han har varit inblandad i sedan han kom tillbaka ifrin
fronten. Man har kommit fram till att det sikraste ir att
halla honom neddrogad dygnet runt och bara plocka fram
honom som en symbolfigur vid hogtidliga tillfillen.
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Bomb: Bekinnelsen

Nigon av huvudpersonerna piminner Schimanski om
nigon gammal vin, kirlek eller soldatkamrat. Detta
leder till att majoren osammanhingande bétjar anfortro
den utvalde en massa blodiga detaljer om olika krigs-
upplevelser som plagar honom. Det handlar om avslitna
lemmar, sargade kroppar, mord och vildtikter, déda
spidbarn, utbrinda byar och annat otrevligt. Det fram-
gar med all 6nskvird tydlighet att majoren varit delaktig
i en rad moraliskt tveksamma operationer. Schimanski
blir nirmast beroende av att ilta de hir sakerna och om

man ber honom sluta leder det till vredesutbrott.

Bomb: Pi rymmen

Pi grund av Ditka Vesely undermaliga medicinering och
forsok att £ majoren att gd med pd giftermal fir Schi-
manski ett vansinnesutbrott, sliter loss rumsdérren ifrin
sina gdngjirn och rymmer. Han ir helt Svertygad om att
han ir jagad av fientliga soldater och forsdker ta sig ut

ur basen.

Bomb: Ett mord

Schimanski har helt enkelt ihjil nigon som han misstar
for en fiendesoldat och det blir upp till huvudpersonerna
att hantera situationen och stida upp efter honom. For-
slagsvis s4 mérdar han nigon vildigt brutalt vid ett syn-
nerligen olimpligt tillfille. Till exempel nir Yuri Sten-

man ir pd vig f6r att besdka sin son.




Kapten Klaus Scheckter

En ling och ginglig karl som f6rséker ddlja sin hinsyns-
I6sa girighet bakom en mask av gladlynt skimtsamhet.
Scheckter ir en yrkesmilitir ifrin enkla férhillanden och
ser sin tid i armén som ett sitt att ligga undan si mycket
pengar som mdjligt. Jobbet som militirpolis, langt ifrin
fronten, passar honom alldeles utmirke. Att leka Sversit-
tare passar honom alldeles utmirke. Han ser sig sjilv som
en liten skojare i en virld full av betydligt stdrre lurendre-
jare. P4 siitt och vis anser han sig vara mer 4rlig och heder-
lig 4n alla hga befil och politiker som roffar 4t sig betyd-
ligt mer in vad han gor. Falsk blygsamhet och skygglappar,
ir dven de viktiga delar av hans personlighet.

Scheckter har ett samarbete med Ignasi Schwartz och
tillsammans forsoker de lura pd armén p3 alla méjliga sitt.
De stjil och siljer vidare militir utrustning, lter sig mutas
av soldaterna och siljer hembrind sprit och droger. Scheck-
ter ser till att verksamheten skots mycket diskret och har
Svertygat sig sjilv om att general Tjukov 4r med p4 noterna.
Aven om de aldrig formellt har kommit Sverens om nigot,
betalar han en rejil summa till major Bogiakov varje vecka
och adjutanten har inga hemligheter for sin chef. Det har
4dven hint att Scheckter har dtagit sig att misshandla eller ta

livet av besvirliga personer.

Bomb: Semestern

Under nigon av sina forsta dagar i Tjukovsstad blir
huvudpersonerna vittnen till hur en ticke militirlastbil,
full med presvedonska krigsfingar, kér ut ur staden pa
morgonen och itervinder pi kvillen. Lastbilen eskorte-
ras av militirpoliser under ledning av kapten Scheckter
och det dr uppenbart att de har varit utanfor basen i
nigon form av mer eller mindre hemligt irende. Kap-
ten Scheckter tjinar en hel del pengar pi att hyra ut
basens krigsfingar som billig arbetskraft till olika girdar
och fabriker i nirheten. De aktuella fingarna har varit
ute och jobbat pi att anligga en vig. Detta ir givetvis
helt olagligt enligt alla militira lagar, dven om det inte
ir sirskilt ovanligt. Kapten Scheckter dr medveten om
att huvudpersonerna har observerat det hela och bjuder
in dem till officersklubben for att pejla liget och fi en
uppfattning om hur de reagerar. Han kan tinka sig att ge
dem en slant for att gldmma vad de har sitt, men tinker
inte l3ta nigra utbélingar komma och stéra hans lukra-
tiva verksamhet. Scheckter kommer skimtsamt hivda
att fingarna var pa en liten "semester” om nigon undrar

var de varit,
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Kapten doktor Orlov

Det ir nirmast sjilvklart att den som ir ansvarig for viktiga saker
som moralisk fostran och patriotism ska se ut och bete sig som
en string och férddmande patriark. Med sin vita hirkrans, skarpa
tunga och genomtringande blick ir kapten Orlov perfekt for uppgif-
ten. Han levererar forddmanden och férmaningar i parti och minut,
ingen ir si palist nir det giller regelverket — denna oantastliga,
heliga skrift — som han. Varje dag kan man héra honom upplysa sol-
daterna om alla deras plikter och om de stora krav och férvintningar
som fosterlandet har ritt att stilla pd dem. Hans stimma darrar av
upphetsning och ingen tror pa hans budskap si mycket som kapten
Otlov sjilv. For att verkligen forsikra sig om att den enkla soldat-
hopen forstir vikten av korrekt beteende ordnar han ofta spontana

sammankomster och utfrigningar. Fga fdrvinande si ir han bide

avskydd och fruktad av de allra flesta.

Bomb: Forboret

En grupp kraftiga militirpoliser himtar huvudpersonerna vid nigot
olimpligt tillfdllet. De vigrar siga vad de handlar om, men medde-
lar att kapten Orlov vill triffa dem. Huvudpersonerna blir forda till
en enslig tegelbyggnad djupt inne i ett Svningsomrade. Dir vintar
den gode doktorn med sina frigor. Han ir inte riktigt 6vertygad om
huvudpersonernas patriotism och lojalitet mot Imperiet, dven om
han inte vet nigot om dem eller har anledning att misstinka brott.
Under ett utdraget f5rhor, stiller han ett stort antal obehagliga fri-
gor, med f6ga eller ingen begriplig koppling till deras uppdrag: Hur
ofta besdker de prostituerade? Ar de medvetna om att deras plike
ir att fora sliktet vidare och fostra nya generationer av soldater och
tjinstemin i Imperiets tjinst? Vad drommer de om? Vilka bocker
liser de? Vilka filmer ser de? Har de nigon ging tryckt en hraghs
hand? Tror de pa seger i det eviga kriget mot rikets fiender? Orlov
vill mest skryta ver sin makt och visa hur viktig han ir. Om inte
huvudpersonerna svarar pi ett sitt som ir uppenbart misstinke,

kommer han att slippa dem efter nigra timmars utfrigningar.

Bomb: Kontraband

En grupp militirpoliser stoppar huvudpersonerna och bérjar séka
igenom dem och deras utrustning, De har order ifrin doktor Orlov
att soka efter allt som verkar misstinkt, udda och utlindskt. Nir
doktor Orlov ber dem soka efter ndgot s forvintar han sig ocks3
att de ska hitta det. Dirfor kommer militirpoliserna triumferande
att beslagta nigot ytterst trivialt som en bok, ett foto, en penna, en
kamera och s3 vidare och hivda att foremalet i friga ir ett typiskt
exempel pa nigot demoraliserande och ytterst suspekt. Huvudper-

sonerna kommer omedelbart att arresteras och foras till militirpo-
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lisens hdgkvarter, dir de utsitts for en noggrann kroppsvisitering
— isynnerhet kvinnlig huvudpersoner — och flera timmar av férned-
rande och meningslés utfrigning. Doktor Otlov ir hela tiden nirva-
rande, iven om det inte dr han som haller i sjilva utfrigningen. Nir
huvudpersonerna vil slipps och fir tillbaka sin beslagtagna utrust-

ning mirker det att virdefulla fSremal saknas.

Bomb: Overgrepp

Trots att Orlov girna framstiller sig sjilv som en forebild, och ett
ménster av nit och redlighet, har han ett eget rum pi bordellen som
han ofta bescker. Rummet ir alltid 13st och Orlov betalar stora sum-
mor till Madame Blatowsky for att se till att det forblir si. I det ner-
slickta rummet finns en enkel sing med en stilram och tunn mad-
rass. Under singen gémmer sig den 12-rige Alexei, i stindig skrick
infSr ljudet av hur Orlovs nyckel sitts in i dortliset. Kaptenen kopte
honom ifrin ett barnhem i Sandukar for tre ir sedan och har utnytt-
jat hon nistan varje dag sedan dess. Orlov anser att han och pojken
delar en hemlig kirleksrelation, for fin och dkta for denna férdoms-
fulla och intoleranta virld. Aven om han ir vil medveten om att det
skulle innebira ett slut for hans karriir om han blev pikommen kan
han inte avst ifrin Alexei.

Vid nigot tillfille nir huvudpersonerna befinner sig pa bordel-
len eller den nirliggande officersklubben, kommer Alexei att rymma
ifrdn sitt fiingelse. Han har lyckats dyrka upp dérren med en sing-
fider och stoter pd dem och ber om deras beskydd. Vad som helst
ir bittre dn doktor Orlov. Alexei har svirt att fullt ut lita pa vuxna
och de giller dven huvudpersonerna, men nu ir han desperat. Han
kan rentav g4 sa lingt att han erbjuder dem sex i betalning for deras
beskydd.

Nir Orlov fir veta att pojken har rymt blir han skrickslagen. Han
vinder sig till den skrupelfrie kapten Scheckter och betalar honom
en stor summa pengar for att iterféra pojken. Scheckter bérjar leta
efter honom 1 hela Tjukovsstad och kommer snart att lista ut att
han gémmer sig hos huvudpersonerna. Han kommer att pisti att
Alexei i sjilva verket dr en 18-4rig presvedonsk krigsfinge som har
rymt. Hur lingt han och Orlov ir beredda att gi beror mycket pd
vilket intryck huvudpersonerna har gjort tidigare. Om de ir sjilv-
sikra typer, med uppenbara politiska kontakter, kommer de att
forsdka med mutor, dvertalning och hot. Verkar de vara nollor som
inte skulle sakna om de frsvann, kan de tinka sig att anvinda vald.
I slutindan dr Scheckeer sig sjilv nirmast och kommer inte att bli
indragen i en komplicerad hirva av mord och utpressning p4 grund
av en pedofil. Orlov diremot drivs av en desperat och hungrig kirlek

som gér honom kapabel till nistan allt,




Hur det hela slufar

Aventyret ir tinke att erbjuda berittaren byggstenar
som han eller hon sedan kan anvinda for att skapa sin
egen historia. Det ir alltsd fga sannolike att alla bomber
kommer i spel. Vissa passar inte sirskilt bra tillsammans
heller. Det finns ett antal olika teman i berittelsen som

man kan ta fasta pi:

+ Korruption. Militirbasen och Tjukovsstad
ir full av oegentligheter, illdad, kriminalitet
och andra uppenbara brott mot alla lagar och
normal anstindighet. Girighet och maktlystnad
18per som en rdd trad genom hela dventyret

och motiverar ﬂera av beriittarpersonerna.

+ Hyckleri. Bakom de stora orden och slagorden, déljer
sig en smutsig verklighet, full av vald, évergrepp
och begravda kroppar. Den officer som ir ansvarig
for moral och lojalitet dr kanske den vidrigaste
av dem alla. Men 4ven den allseende generalen

bryter mot sina egna regler utan att tveka.

+ Svart humor, Mitt i allt elinde s4 finns det ocksa
ganska mycket humoristiska situationer och
komiska personligheter. Men det roliga utspelar

sig mot en morkt och blodstinke bakgrund.

+ Action. Det ir en berittelse befolkad av hirda
min med skarpladdade vapen, skott mot pannan
och brinda kroppar. Fér den som si énskar
finns det minga méjligheter till fartfylle vald,

uppgorelser och kulor som viner genom luften.

+ Forrideri. Vi har 18jtnant Geller som ir villig att
forrada generalen och kanske rentav fosterlandet,
men vi har ocksi flera personer som tydligt
forrader de ideal som de siger sig sti for. Ar
huvudpersonerna idealistiska nog att fortsitta
kimpa for ett ritevist samhille? Ar de cyniska nog

att ansluta sig till en grupp skrupelfria mérdare?

Flera av de hir elementen kan kombineras i nigon min,
men varje berittaren bér bestimma sig f6r ett huvud-
tema och anpassa handlingen direfter.

Det mest trovirdiga ir kanske att berittelsen slutar
med att huvudpersonerna inte orsakar mer in ett milt
obehag for general Tjukov. I minga fall si kommer de
inte att ha de kunskaper och kontakter eller den hin-
synsloshet som krivs for att sitta dit honom. Skulle de
trotsallt kunna bevisa hur han har agerat, kommer det
att sluta med att han blir omplacerad och att hans kar-
ridr gir i std. Men han kommer inte att hamna i fiingelse
och de kommer att fi en miktig fiende.

Diremot ir det troligare att huvudpersonerna
kan sitta dit antagonister pa ligre nivier. Som kapten
Scheckter eller Orlov. Personer som generalen ir villig

att offra. Detta kan vara nog s tillfredstillande.

Tiukovs Lac — GotHCon 2010, NOIR

17



18

Ldjtnant Hugo Klamm - den perfekte soldaten, 23ar

Utseende: Allting ir perfekt och noga uttinkt, frin den oklanderliga
uniformen till det snaggade, svarta hiret och den viltrimmade mus-
taschen. Leendet tycks himtat ifrin en rekryteringsaffisch for armén
och hela kroppen ir stindigt redo att fara upp i en stram givakt. Den

enda sprickan i fasaden ir den idngsliga, bekriftelsesdkande blicken.

Personlighet: En ingslig perfektionist, som stindigt soker efter
erkinnande ifrin de hogre befilen. Féljer soldatmanualen till punkt
och pricka, eftersom han saknar erfarenhet av verkligheten och ir
livridd for att gora nigot som skulle upprora hans Sverordnade.
Nigot av en besserwisser nir det giller militira spérsmal, trots att
hans kunskaper om det militira mest bygger pa fria fantasier och
propagandafilmer. I grund och botten en ganska ingslig typ, med

potential att bli en utmirke byrikrat, men ett uselt filtbefil.

Bakgrund: Hugo ir den yngste sonen i en anrik och viletablerad
dverklassfamilj. Hans ildre bror Klaus blev tidigt utsedd till faderns
eftertridare i familjeforetag, medan Hugo viktes for en militdr kar-
ridr. Hugo ilskade redan som barn friluftsliv och idrott och hade
inga invindningar mot soldatlivet som han bara hade upplevt i pojk-
backer och romantiserande dventyrsfilmer.

18 ar gammal skrevs han in p3 en av Imperiets finaste militdrskolor.
Det visade sig snart att 4ven om han fungerade bra socialt och var en god
student, s saknade han alldeles den auktoritet och de ledaregenskaper
som var nddvindiga for en officer. Hade det inte varit f5r familjens gene-
rdsa bidrag, hade han inte blivit godkind.

Under sin korta tid i armén har Hugo stindigt omplacerats efter-
hand som hans befil insett hur olimplig han 4r som officer. Eftersom
hans familj bide ir rik och har goda politiska kontakter ir det dnnu
ingen som har vigat sparka ut honom, tvirtom har han gradvis blivit
befordrad allt lingre bort ifrin den l6pande verksamheten och kontak-
ten med soldaterna.

Hugo har gradvis bérjat ana att de meniga soldaterna foraktar honom
och att hans kollegor ibland officerarna undviker honom. Men han gor
trots detta tappra forsok att vinna deras gunst och gillande. Trots att
han i grunden 4r ganska iingslig och osiker ir han ocksi helt Svertygad
om att alla kommer att inse vilken sympatisk person han ir om bara de
umgds med honom under en lingre tid.

Nu har han givits det viktiga hedersuppdraget att leda Gvervak-
ningen av en grupp konvalescenter och besvirliga typer som cheferna
vill hilla borta. Detta ir hans stora chans att visa framfotterna och vinna

deras gillande.
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Anser on...

Anton Antoniek — pristen

Hugo har stor respekt for kyrkan och dess tjinare, dven
om han inte sjilv ir sirskilt religis. Fader Antoniek ver-
kar vara en bildad man, men foga limpad for det kri-
vande militirlivet. Han verkar ha en vil littsam instill-
ning till gruppens viktiga uppdrag och det tunga ansvar
som vilar pd arméns axlar. Frigan ir om han éverhuvud-
taget gir att lita pd i en stridssituation? Dessutom ir
hans fysiska skick bedrovligt. Aven en fileprist bor halla

sig i form.,

Eberhart Zvorda — veteranen

En yttetligt fascinerande person! Zvorda ir sjilva sin-
nebilden av den luttrade, erfarne krigaren. En man som
har sett allt och stirrat déden i vitdgat utan att blinka.
Tink vilka fantastiska historier en sidan person kan ha
att beritta. Hugo ser fram emot att f3 tillbringa nigra
stillsamma dagar i hans sillskap och ta del av hans acku-
mulerade visdom. En del av grunden till hans hjiltedyr-
kan av Zvorda, bestir av ett starkt mindervirdeskom-

plex som han forsdker undertrycka.

Ditka Vesely — sjukskoterskan

En majestitisk, men ganska skrimmande kvinna som
fir Hugo att kinna sig som en 15jlig liten skolpojke. Det
ricker med en blick frin henne si tappar han talférma-
gan och triden. Hugo foredrar egentligen stillsamma,
tillbakadragna och blyga kvinnor som fir honom att
framstd som virldsvan och erfaren. Vesely ir inte mycket
ildre in honom, men ir sjilvsiker och sjilvstindig pa ett

sitt som han inte ir van vid.

Anela Binda — prickskytten

Binda ska tydligen vara nigon slags krigshjilte, men ver-
kar ha dukat under for sin naturliga, kvinnliga svaghet.
Nu verkar hon mest nedstimd och deprimerad. Hugo
tycker dock inte att det ir nigon stdrre forlust eftersom
kvinnor ind3 inte héra hemma i det militira. De méste
beskyddas av riktiga min. Han ser det som sin uppgift
som befil att diskret fdrsdka uppmana Binda att dgna sig

it ett liv som dr mer passande.




Ldjtnant Hugo Klamm - den perfekte soldaten, 234r

Karakfdrsdrag

+ Arrogant (Osiker) [+1]
+ Hederlig (Rakryggad) [+1]

Drivkrafter

+ Félja regelboken (dimpad) [+1]
+ Visa sig duglig i omvirldens 6gon (brinnande) [+2]
+ Imponera pa Eberhart [+2]

Egenskaper ¢ Férmagor

Koordination (6); Nirstrid (4), Reaktioner (4), Rétlighet (4)
Kroppsbyggnad (4); Kondition (3), Styrka (3), Tolerans (2)
Motorik (4); Fingerfirdighet (1), Kastvapen (3), Skjutvapen (4)
Bildning (5); Humaniora (4), Medicin (1), Naturvetenskap (5)
Kreativitet (3); Konstruktion (1), Skapa (1), Slutledning (4)
Vilja (3); Beslutsamhet (3), Resistens (2), Sans (1)

Insike (3); Empati (1), Motsti (1), Virldsvana (4)

Perception (4); Intuition (2), Fordon (2), Uppmirksamhet (4)
Utstralning (2); Charm (2), Ledarskap (1), Overtyga (1)

Expertiser

+ Akademisk inriktning: Administration/

Organisation — Bonus (+2) till Humaniora

Ducka — Férsvar +1

Klartinkt: Taktik/Strategi — Bonus (+2) till Slutledning
Rérlig: Smyga — Bonus (+2) till Rérlighet

+

+

+

+

Spelare: Pokerspel — Bonus (+2) till Virldsvana

+

Vapenhantering: Automatpistoler — Bonus (+2) till Skjutvapen

Begrénsningar

+ Fanatisk hederskodex: Alltid f5lja order — Vid misslyckande;
Psykiskt trauma, svirighetsslag (Resistens)
+ Grundliggande hederskodex: Forsvara militiren — Vid
misslyckande; Chockartad upplevelse, svirighetsslag (Resistens)
+ Lindrig krimpa: Migrin — Svirighetsslag
(Kondition) med avdrag (-2)
+ Mirkbar ridsla: Hogre befil — Svarighetsslag
(Resistens) med avdrag (-2)
+ Mirkbar svaghet: Hasardspel (kortspel) —
Svirighetsslag (Sans) med avdrag (-2)

Kénnetecken
+ Storlek: Vilbyggd (18) — Férsvar —1
+ Levnadsstandard 7

+ Attraktivt utseende — Bonus/avdrag (+1)
+ Odets gunstling (Ode 20)

+ Tursam: Tur 2

Attribut (urval]
Intryck: 5,
Ryktbarhet: +0,

Storlek: 18,

Tur: 2,

Utseende: Attraktiv (+1),
Vilmaende: 10/10,

Ode: 20

Strid
Obevipnad nirstrid: Triffa: 10, Skadevirde: BIT+2
Automatpistol Kriger Armépistol-4: Triffa: 10, Skadevirde: 2T,
Precision: +2, Rekyl: 3E, Haveri: 1, Magasin: 7 patroner

Forsvar: §,

Livsvilja: 11,
Skadestegring: +2,
Stridsforflyttning: 7,
Sartroskel: 11,
Uthallighet: 15,
Overblick: 7
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Anton Antoniek - Prdsten, 29 dr

Utseende: Kort och tjock, med en buk som hinger ut en bra bit
dver byxlinningen. Runda kinder, rund mage, stor potatisniisa och
dggformad flint som reser sig upp ur en kortklippt brun harkrans.
Gnuggar de knubbiga hinderna ofta och girna och ler som om hela

virlden var ett enda stort skimt.

Personlighet: Bakom en fryntlig fasad, doljer sig ett kallt beriknande
och hinsynslost intelleke. Anton ir skicklig pd att spela harmlds
tjockis, samtidigt som han ligger varje detalj pA minnet och samlar
p4 sig privat information som kan anvindas i utpressningssyfte. Till
varje pris vill han uppni ett bekvimt och bekymmersfritt livi lyx. Att
han kommer att bli tvungen att forrida nigra andra for att uppnd
detta, rér honom inte i ryggen. Anton saknar verkligen inte kiins-
lor, men ir van att undertrycka dem och misstror allt som inte kan
kontrolleras. De fi ginger som han tappar sin sjilvkontroll har det

lett till fruktansvirda raseriutbrott och onimnbara vildhandlingar.

Bakgrund: Anton vixte upp som enda barnet i en formogen familj,
med ett tryggt liv framfor sig. Forildrarnas pengar garanterade honom
bekvimlighet och tilltride till de bista utbildningarna i riket och s smi-
ningom ett vilbetalt arbete. Allting foll dock samman nir det visade sig
att hans far spekulerat bort alla familjens pengar pa Sandukars bérs. Nir
konkursen var ett faktum, tog han sitt eget liv. Antons mor gifte raskt om
sig och skaffade en ny familj. Sjilv sigs han som en skamlig piminnelse
om det forflutna och hans styvfar sig till att han placerades pa en string
internatskola i kyrklig regi. Modern slutade snart besska honom och han
fick diven veta att det blygsamma arvet ifrin fadern var borta sedan linge.

Personalen som drev internatskolan fdrgrep sig regelbundet pa de
odnskade barn som hamnat dir. Anton tvingades snabbt vixa upp
till en bitter och revanschlysten ung man. Han var en duktig elev och
studierna blev en flykt ifrin en hard och otrevlig virld.

16 ar gammal rymde han ifrin internatskolan och tog sig nis-
tan inda hem till modern och hennes nya familj innan polisen grep
honom. En av faderns gamla bekanta ddk oviintat upp pé polissta-
tionen och himtade ut honom. Hon hette Apolena Novak och arbe-
tade med nigot diffust och hemligt p& Sikerhetsministeriet. Apo-
lena avslojade att Antons far gjort henne och staten minga, viktiga
ginster och att hon hade vissa forhoppningar om att Anton skulle
kunna gi i hans fotspar. Si borjade Antons liv som regeringsagent,
infiltratdr och snart nog ilskare till den 30 4r dldre Apolena.

Han har mérda, ljugit och begitt vidriga handlingar fr Apolenas
skull. Nu har han blivit placerad pa Tjukovs militirbas for att samla
in information om den miktige generalen och hans bundsférvanter.
Eftersom han ir uppvuxen i kyrkans hign, har han inga problem att
latsas vara en harmlos militirprist och sirskild biktfader for nigra av
forbandets utstotta och forkastade medlemmar. Den senaste tiden har

han umgitts ganska mycket med framforallc Anela Binda.
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Anser on...

Hugo Klamm — oduglingen

En osiker liten pojkvasker, utan pondus, ledaregenska-
per eller personligt mod. Totalt oduglig som befil, men
sikert mottaglig for manipulation, diskreta forslag och
rad. Saknar inte politiska kontakter, dven om han ir all-

deles for enfaldig for att anviinda dem.

Eberbart Zvorda — barbaren

En opolerad, okultiverad flibuse, som borde blivit kvar-
limnad dod pd ett slagfilt f6r minga ar sedan. Klumpig,
socialt inkompetent och enbart limpad for att ta livet av
andra. Ett trubbigt verktyg, men effektivt i ritt hiinder.
Uppenbarligen har han mycket svirt att acceptera auk-
toriteter och har en uppblist uppfattning om sitt eget
omdéme. Zvorda borde kunna knuffas i 6nskvird rike-
ning, férutsatt att man dvertygar honom om att han age-

rar helt efter eget huvud och helt motsatt befilens vilja.

Ditka Vesely — bixan

En sjilvupptagen, fifing kvinna, som med stigande dlder
insett livets forginglighet och sin egen, mycket osikra
position i livet. Gér vad som helst for ett gott gifte och
detta ir en svaghet som man kan utnyttja. Som sjukské-
terska har hon tillging till bide sjukjournaler och viktiga
mediciner — bida kan utnyttjas f3r att egen eller andras

vinning,

Anela Binda — den skora

Ténk att finna en sidan oskuldsfull blomma p3 en plats
som denna. Mycket ovintat och distraherande. I sin
relation som Anelas biktfader har han kommit henne
mycket nira, nirmare in vad han egentligen hade riknat
med. Han vet att hon dterupplever krigets fasor och helst
av alle vill fly ifrdn det militira livet. Sjilv har han bérjat
hysa farliga fantasier om de tvi tillsammans, pa nigon
ny och avligsen plats. En liten familj, kanske nigra barn
eller en hund. Men Apolena skulle aldrig slippa honom
frivilligt och han vet inte ens om hans kinslor ir besva-
rade. Antagligen ser Anela bara honom som en vin och
kanske dr det bist att bara skydda henne ifrin skuggorna

dven om det gor ont i hjirtat?




Anton Anfoniek - Prdsten, 29 ar

Karakfdrsdrag

+ Aggressiv (Brutal) [+1]
+ Mycket Svekfull (Bedriglig, Hinsynslss) [+2]

Drivkrafter

+ Samla ihop skit pa Tjukov (dimpad) [+1]
+ Frigora sig frin Apolena (brinnande) [+2]
+ Beskydda Anela (brinnande) [+2]

Egenskaper ¢ Férmagor

Koordination (4); Nirstrid (4), Reaktioner (2), Rérlighet (2)
Kroppsbyggnad (5); Kondition (3), Styrka (6), Tolerans (1)
Motorik (3); Fingerfirdighet (2), Kastvapen (1), Skjutvapen (3)
Bildning (4); Humaniora (4), Medicin (3), Naturvetenskap (1)
Kreativitet (3); Konstruktion (1), Skapa (1), Slutledning (4)
Vilja (6); Beslutsamhet (6), Resistens (4), Sans (2)

Insike (2); Empati (0), Motst3 (2), Virldsvana (2)

Perception (3); Intuition (4), Fordon (1), Uppmirksamhet (1)
Utstralning (4); Charm (7), Ledarskap (0), Overtyga (1)

Expertiser

+ Akademisk inriktning: Religion — Bonus (+2) till Humaniora
+ Fokusera — Ett lyckat svirighetsslag (Beslutsamhet)
gor att yttre storande element skiirmas av och ger
inga avdrag till slag for att I6sa en uppgift
+ Mycket karismatisk: Dupera/Manipulera
— Bonus (+5) till Charm
+ Instinkt — Bonus (+2) till Intuition f5r att
kinna p4 sig att nigot inte stimmer

+ Iskall — Bonus (+5) vid avrittning

Begrénsningar

+ Allvarlig krimpa: Svagt hjirta — Svirighetsslag
(Kondition) med avdrag (-5)

+ Grundliggande hederskodex: Himnas oforritter
inom ett dygn — Vid misslyckande; Chockartad
upplevelse, svirighetsslag (Resistens)

+ Pitaglig svaghet: Kvinnor (Oskuldsfulla kvinnor)

— Svérighetsslag (Sans) med avdrag (-5)

+ Overvildigande ridsla: Bli torterad — Svirighetsslag

(Resistens) med avdrag (—10)

Kénnetecken
+ Hardkokt — Bonus (+2) till Resistens
+ Kroppsform: Fet — Storlek +3, Sartroskel +1, Rérelse —2

+ Sjilsstark — Livsvilja +2

+ Stenhdrd — Sirtroskel +2

+ Storlek: Vilbygegd (18) — Férsvar —1
+ Utseende: Ful — Bonus/avdrag (+2)

+ Tursam: Tur 2

Attribut [urval]
Intryck: 7,
Ryktbarhet: +0,
Storlek: 21,

Tur: 2,

Utseende: Ful (+2),
Vilmaende: 10/10,
Ode: 10

Strid
Obevipnad nirstrid: Triffa: 8, Skadevirde: BIT+3
Automatpistol Kriger Armépistol-4: Triffa: 6, Skadevirde: 27T, Pre-

cision: +2, Rekyl: 3E, Haveri: 1, Magasin: 7 patroner

Forsvar: 4,

Livsvilja: 16,
Skadestegring: +3,
Stridsforflyttning: 8,
Sartroskel: 16,
Uthallighet: 19,
Overblick: 6
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Eberhart Zvordda - den rebelliske veteranen, YT ar

Utseende: Ur ett ansikte som bara tycks bestd av irr, brutna ben och
vassa vinklar blickar ett par galna, gula 3gon ut. Ett kraftigt drr 6ver
den hégra delen av lippen, har forvridigt munnen till ett permanent
hanleende. Den storvuxna kroppen ir massiv och tycks stindigt vara

spind och redo f6r handling,

Personlighet: Eberhart ir envis som f4 och ir oerhért stolt. Han ir
van att ge order och nir han pratar s fdrvintar han sig att folk ska
lyssna och géra som han siger. Politik och intriger har han aldrig
haft vare sig intresse eller tilamod for. Tvirtom siger han for det
mesta vad han tycker och tinker, dven om det inte ir vad folk vill
héra. Eberhart har sett och upplevt allt som har med krig och kon-
flikter att gdra. Detta har lett till flera konflikter med hogre befil,
otaliga dagar i arresten och en totalt misslyckad karridr. Trots detta
4r armén hans virld och trygghet, allting utanfor den ir farligt, okint
och svarférutsigbart. Han avskyr forindringar och att behova lira
kinna nya minniskor som 4nd4 aldrig kan mita sig med sedan linge

doda stridskamrater.

Bakgrund: Eberhart dr uppvuxen pd ett barnhem i Sandukars slum.
Efter att barnhemspersonalen forsokee sadistiskt bestraffa honom
rymde han och levde pd gatan. Under flera 4r forsorjde han sig som
smabrottsling och tillhérde olika gatuging. Polisen grep honom pre-
cis nir han hade fyllt 15 eftersom han varit inblandat i ett brutalt
rinmord pd en butiksigare.

Nir domaren stillde honom infor valet att antingen ta virvning eller
fa livstids straffarbete, valde han det f6rra och hamnade i ett straffkom-
pani fullt av grova brottslingar. Efter minga 4r av riskabla uppdrag, var
Eberhart en av f3 6vetlevande och han ansigs pilitlig nog att bli en del
av den reguljira armén.

Sedan dess har hans liv bestitt av en 1ing serie med- och motgingar.
Ena stunden blir han beldnad for sitt mod och sina uppoftringar, nista
stund blir han degraderad for att ha vigrat lyda order eller for att ha
misshandlat ett hdgre befil. Trots flera utmirkelser har han forblivit en
soldat av lig rang, stindigt pa kant med befilen som respekterar hans
mod, men avskyr hans envisa upproriskhet.

Eberhart har forvandlats till nigot av en relik, de finns inte méinga
soldater kvar i hans dlder. De flesta har antingen gitt i pension, détt eller
valt bekvimare och mindre krivande tjinster. Men Eberhart har alltid
soke sig till krigets hetta och hiindelsernas centrum. Permissioner och
det lugna livet hemma pa basen, gor honom bara rastlsst, orolig och
uttrikad. Dessutom Skar chanserna att han di gor eller siger nigot
olimpligt.

Eberhart ir vil medveten om att han ses som en belastning och att
det inte ir nigon slump att han och nigra andra odnskade individer

blivit diskret undangémda infor den stundande vningen.
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Anser on...

Hugo Klamm — det irriterande rovhdilet

En osnuten spoling som forpestar tillvaron for Eberhart.
Hinger efter honom som en hund och suger i sig alla
historier som han berittar. Har dock en orovickande
formdga att fastna pd enskilda detaljer och stilla besvir-
liga frigor om och om igen. Hade det hir varit vid fron-
ten si hade Eberhart diskret avpolletterat Klamm f6r
lingesedan. En sidan idiot kan inte vara ledare for en

grupp stridande soldater.

Anton Antoniek — den pratglade pristjiveln

Eberhart dr absolut inte nigon sirskilt troende man,
men han tycker indi act filtprister ska bete sig virdigt
och respektfullt, inte hilla pa och skimta och tramsa
som Antoniek. En sidan clown vill han helst inte umgés
med och inte fan skulle han bekinna nigra hemligheter
for honom heller. Samtidigt ir han en ganska trevlig typ
inda och betydligt littare att umgds med in de andra

darfinkarna. Det kanske bara handlar om att vinja sig?

Ditka Vesely — isdrottningen

Stitlig, attraktiv, sjilvsiker och skrimmande. Kvinnor dr
sannerligen inte Eberharts starkaste sida, men han kin-
ner sig starke attraherad av den blonda sjukskéterskan.
Hon och han har sett samma saker och upplevt krigets
mérka sidor. Deras erfarenheter ger dem ett gemensamt
band till varandra. Men vad har en gammal fétlorare
som han att erbjuda en sddan kvinna? Om det bara fanns
ett siitt att imponera p3 henne. Fram till dess idr det bist
att ligga lagt och forsoka halla inne med kinslorna eller

ta ut dem pa nigon annan. Kanske skilla lite p4 Klamm?

Anela Binda — flicksnirtan

Hur i helvete kan en liten flicka bli rekryterad till armén?
Det ir verkligen ingen plats for unga kvinnor och Anela
ir uppenbarligen inte lika tuff som Ditka. Samtidigt
kinner Eberhart en motvillig beundran fr hennes
skjutskicklighet. Hon ir en av de bista han sett under
alla sina ar. Ar detta kanske framtiden? Kanske, men det
ir sannerligen inte forsta gingen som han har stote pd
effekterna av militirledningens enorma inkompetens.
Det ir hans ansvar att beskydda gruppens svaga med-

lemmar, i synnerhet om det ir kvinnor.




Eberhart Zvorda - den rebelliske veteranen, Y1 ar

Karakfdrsdrag

+ Aggressiv (Hotfull) [+1]
+ Hederlig (Lojal) [+1]
+ Mycket Riskbenigen (Djirv, Rittfram) [+2]

Drivkrafter

+ Se till att gruppen klarar sig genom varje knipa (dimpad) [+1]

+ Finna en kvinna som kan bli hans hustru (brinnande) [+2]

Egenskaper ¢ Férmagor

Koordination (5); Nirstrid (7), Reaktioner (1), Rérlighet (2)
Kroppsbyggnad (6); Kondition (4), Styrka (7), Tolerans (1)
Motorik (4); Fingerfirdighet (1), Kastvapen (2), Skjutvapen (5)
Bildning (2); Humaniora (1), Medicin (3), Naturvetenskap (0)
Kreativitet (3); Konstruktion (3), Skapa (1), Slutledning (2)
Vilja (4); Beslutsamhet (4), Resistens (3), Sans (1)

Insike (4); Empati (2), Motst3 (5), Virldsvana (1)

Perception (3); Intuition (1), Fordon (1), Uppmirksamhet (4)
Utstralning (3); Charm (1), Ledarskap (1), Overtyga (4)

Expertiser

+ Amatdrboxning — Forsvar (Nirstrid) +1, Uthillighet +1
+ Vapenhantering: Gevir — Bonus (+2) till Skjutvapen
Biffig — Storlek +1, Forsvar —1

Viltrinad — Storlek +1

+ Overtygande: Hota/Skrimma/Trakassera

+

+

— Bonus (+2) till Overtyga
+ Observant: Orientera sig i mdrker — Bonus

(+2) till Uppmirksamhet

Begrédnsningar

+ Lindrig krimpa: Astma — Svérighetsslag
(Kondition) med avdrag (-2)
+ Grundliggande hederskodex: St upp for den lille mannen — Vid
misslyckande; Chockartad upplevelse, svirighetsslag (Resistens)
+ Mardrémmar
+ Overvildigande ridsla: Mérker — Svirighetsslag
(Resistens) med avdrag (—10)
+ Gravt skuldsatt (skuld 25.000 zovriner)

Kdnnetecken

+ Naturlig krigare — Skadestegring +1, Forsvar +1
+ Sjilsstark — Livsvilja +2

+ Stenhidrd — Sartroskel +2

+ Stryktilig — Uthallighet +2

+ Storlek: Reslig (21) — Férsvar -2

Halt — Stridsforflyttning —2

+

Attribut (urval)

Intryck: 5,

Ryktbarhet: +0,

Storlek: 23,

Tur: 0,

Utseende: Alldaglig (+0),
Vilméaende: 10/10,

Ode: 10

Strid
Obevipnad nirstrid: Triffa: 12, Skadevirde: BIT +3

Bajonett (i handen): Triffa: 12, Skadevirde: 1T+5

Bajonett (pa gevir): Triffa: 12, Skadevirde: 2T +4

Gevir Kriger Kampgevir-2: Triffa: 11, Skadevirde: 3T+2, Preci-
sion: +3, Rekyl: 5E, Haveri: 1, Magasin: 8 patroner

Automatpistol Kriger Armépistol-4: Triffa: 9, Skadevirde: 27T, Pre-
cision: +2, Rekyl: 3E, Haveri: 1, Magasin: 7 patroner

Forsvar: 3/4,
Livsvilja: 15,
Skadestegring: +3,
Stridsforflyttning: 6,
Sartroskel: 17,
Uthallighet: 22,
Overblick: 6
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Utseende: Ling och slank, med rigblonda flitor. En stirke skdterske-
uniform som ir helt reglementsenlig men inda antyder nirvaron av
en kurvig kropp dirunder. Breda, starka armar och en air av kompe-
tens. En ensam bl4 brosch invid kragen och ett leende som ir flyktigt
och svirframkallat men varmt och inbjudande. Ser ut att ha stigit ur
en nationalromantisk milning avsedd att hylla den sjilvuppoffrande

kvinnan bakom fronten.

Personlighet: Malmedveten och driftig. Ditka kommer iftrin lands-
bygden och har en praktiskt och pragmatisk instillning till omvirl-
den. Hon kliver in och tar kommandot éver de flesta frigor som om
det vore en sjilvklarhet, men géor det ofta i namn av nigon auktori-
tet. Militirreglementen, hdgre befil och omvirldens vaga 15ften blir
i hennes hinder ursikter for att hon ska gdra vad hon vill. Samtidige
ser hon sig sjilv som en ytterst modest person som nirmast tvingas
till en ledande roll for att andra inte vill ta ansvar. Trots sin praktiska
liggning ir Ditka fifing och ligger ner mycket tid pd sitt utseende
och slir girna av nigra dr pi sin egentliga ilder.

Ditka har arbetat tio ir som sjukskéterska vid det hir laget och
ursprungligen var det bara tinke som en tillfillig utvig bort ifrin hem-
byn i vintan p3 ett gott iktenskap, men nu har ren plotsligt sprungit
ivig och hon inser att hon riskerar att sluta som en gammal ungms.
Samtidigt si har hon vant sig vid ett sjilvstindigt liv och en egen
inkomst. Milet ir att gifta sig, men med en person som inte iir stark nog

att bestimma 6ver henne.

Bakgrund: Ditka ir uppvuxen i en liten hala nigra mil utanfor San-
dukar och lingtade dirifrin sa fort hon bérjat skolan och insett att
det fanns s mycket mer att se och uppleva ute i virlden. Hennes
forildrar var hirt arbetande smabdnder som inte hade tid eller ork
att 8sa nigon storre kirlek ver sin enda dotter. 16 r gammal skrev
hon in sig pa sjukskéterskeutbildningen i huvudstaden och limnade
hemmet for gott utan att se sig om.

Aven om hon egentligen inte hade nigot stérre intresse av att virda
sjuka eller ta hand om gamlingar s var hon desto mer intresserad av den
sjilvstindighet och frihet som utbildningen och yrket gav. Ditka blev
snabbt en vitldsvan storstadsminniska och togi allt som hon hade mis-
sat under sin isolerade uppvixt med rige.

Efter flera korta affirer med gifta likare, sdkte hon sig bort ifrin de
stora sjukhusen till militiren istillet. Planen var hela tiden att roa sig
nigra ar och sedan gifta sig med ndgon vilbirgad katl och bilda familj.
De flesta av kollegorna i hennes egen alder forsvann snart ivig i olika
dktenskap samtidigt som Ditka ville njuta av sin frihet bara en liten
stund till. Hon gjorde karriir och fick ett allt storre ansvar efterhand
som dren gick. En dag insig hon plotsligt hon inte lingre var sirskilt
ung och hon hade bytt bort familjelyckan mot sjilvbestimmande och

utsiktslosa relationer med upptagna min.
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Ditha Vesely - sjukskoterskan, 25 ar tegentigen 32 ar)

Ditka har bestimt sig for att ta igen vad hon har gitt
miste om och vill forsdka hitta en make som kan ge henne
maximal trygghet och ekonomisk frihet utan att ligga sig
i hennes liv. Hon har sett till att f3 virden av krigshjilten
major Uri Schimanski som ir ett nervvrak och i behov av
stindig medicinering. Med lite tur och hjilp av starka dro-
ger hoppas hon 6vertala honom till giftermal.

Anser on...

Hugo Klamm — plan B

En osiker och oerfaren spoling, skyddad uppvixt och
dilig verklighetskontake helt klart. Om det inte skulle
18sa sig med major Schimanski s vore han en utmirke
reservkandidat. For sikerhets skull ir det bist att stotta
upp hans brickliga sjilvfdrtroende och ge honom lite rig
i ryggen si att han inte kollapsar eller fdrsvinner hem

for tidigt.

Anton Antoniek — den mystiske clownen

Pi ytan en fryntlig och littsam tjockis, men nigonting
annat ddljer sig bakom den muntra fasaden. Det finns
ett oanat djup inom fader Antoniek. Kanske kan han
visa sig vara ovintat virdefull? Annars har Ditka fullt
upp med major Schimanski och har egentligen inte tid
att sl8sa pa ndgon betydelselds liten filtprist som forsd-

ker vara rolig.

Eberbart Zvorda — problemet

En ovirdad slusk utan framtidsutsikter, en sliten gam-
mal krigare som slosat bort sitt liv till ingen nytta. Ful
ir han ocksi. Andi finns det nigot hos honom som
lockar, mot alla odds. Sidana kinslor ir farliga, i synner-
het f6r den som redan har siktet instillt pa ett gott gifte.
Sidmre make idn Zvorda ir svirt att hitta. Kanske bar en
engingsgrej for att fi det ur systemet? Nej! Hall huvudet
kallt och fortsitt enligt planen.

Anela Binda — den svaga

En liten flicka som vill leka krig med grabbarna. Nir det
sedan blev for svirt s vill hon ge upp och gi hem for att
grata ut hos sin mamma. Pinsamt. Ditka har nog sett
hur hon forsdker peta i sina sir for att slippa dtervinda
till fronten. Inser hon inte vilket ansvar hon har och vil-
ken forebild hon skulle kunna vara? N3, en sidan mes

hér ind3 inte hemma hir.




Ditka Vesely - sjukskoterskan, 25 ar tegentigen324r)

Karakfdrsdrag

+ Kirleksfull (Medkinnande) [+1]
+ Férsiktig (Ansprakslds) [+1]
+ Lustdriven (Passionerad) [+1]

Drivkrafter

+ Fi berdm/uppskattning/bekriftelse av
&verordnad (brinnande) [+2]

+ Hitta en make som accepterar hennes
sjdlvstindighet (brinnande) [+2]

+ Ha sex (dimpad) [+1]

Egenskaper ¢ Férmagor

Koordination (6); Nirstrid (1), Reaktioner (6), Rérlighet (5)
Kroppsbyggnad (3); Kondition (3), Styrka (3), Tolerans (0)
Motorik (2); Fingerfirdighet (1), Kastvapen (1), Skjutvapen (2)
Bildning (5); Humaniora (1), Medicin (8), Naturvetenskap (1)
Kreativitet (3); Konstruktion (1), Skapa (2), Slutledning (3)
Vilja (4); Beslutsamhet (1), Resistens (4), Sans (3)

Insike (4); Empati (4), Motst3 (2), Virldsvana (2)

Perception (3); Intuition (3), Fordon (1), Uppmirksamhet (2)
Utstrilning (4); Charm (5), Ledarskap (2), Overtyga (1)

Expertiser

+ Akademisk specialist: Forsta hjilpen — Bonus (+5) till Medicin
+ Fokusera — Ett lyckat svirighetsslag (Beslutsamhet)

gor att yttre storande element skiirmas av och ger

inga avdrag till slag for att 16sa en uppgift
+ Ducka — Forsvar +1

+

Karismatisk: Forfora/hinfora — Bonus (+2) till Charm
Avtrubbad: Uthirda vald/krig — Bonus (+2) till Resistens
+ Trosta & Lugna — Bonus (+2) till Empati

+

Begrédnsningar

+ Grundliggande hederskodex: Forbli sjilvstindig — Vid
misslyckande; Chockartad upplevelse, svirighetsslag (Resistens)
+ Nedsatt syn: Dilig — Avdrag (-2) om inte glasdgon birs
+ Lindrig krimpa: Migrin — Svirighetsslag
(Kondition) med avdrag (-2)
+ Pitaglig ridsla: Att bli kallad gammal —
Svirighetsslag (Resistens) med avdrag (-5)

+ Depression — Max Vilmiende 8

Kdnnetecken

+ Attraktivt utseende — Bonus/avdrag (+1)

+ Kroppsform: Mager (Storlek -2, Sartrdskel —1)
+ Levnadsstandard 6

+ Rykte: Omtalad (6) bland militiren (+1)

+ Tursam; Tur 4

+

Kvick: Stridsforflyttning +2

Attribut [urval)

Intryck: 5,

Ryktbarhet: +1 (Militiren),
Storlek: 13,

Tur: 4,

Utseende: Attraktiv (+1),
Vilméiende: 8/8,

Ode: 10

Strid
Obevipnad nirstrid: Triffa: 7, Skadevirde: BIT+1
Automatpistol Kriger Armépistol-4: Triffa: 4, Skadevirde: 27T, Pre-

cision: +2, Rekyl: 3E, Haveri: 1, Magasin: 7 patroner

Forsvar: 8,

Livsvilja: 11,
Skadestegring: +1,
Stridsforflyttning: 9,
Sartroskel: 7,
Uthallighet: 14,
Overblick: 8
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Anela Binda - den dangerfulla, 23 ar

Utseende: Kort och satt, med markerade kindben och slarvigt klippt,
kolsvart page. Linga fingrar som nyper nervdst i den bylsiga, olivfir-
gade uniformen. Trétta 3gon och en handfull friknar utspridda éver
ett ansikte som nistan aldrig ler. Runt halsen hiinger en amulett som

hon ofta smeker och verkar himta kraft ifrin.

Personlighet: Fokuserad och viljestark, men ocksa sékande och med
stor respekt for auktoriteter. Anela har gitt ifrin Svertygad patriot
till cynisk och bitter pd bara nigra ir. Det ir en omtumlande resa
som gjort att hon tappat fotfistet i tillvaron och nu hoppas hon finna
ndgot fast och bestindigt i kyrkans trygga famn. Anela gor ingenting
halvhjirtat.

Bakgrund: Anela vixte upp i en barnrik arbetarklassfamilj och tyck-
tes fdrutbestimd till ett liv pa industrigolvet och ett tidigt dktenskap.
Hon slutade ocksd skolan vid 12 4rs dlder for att borja tillverka kom-
ponenter till Imperiet omittliga krigsmaskineri. Fabriksledningen
uppmuntrade de anstillda att bilda en skytteforening och trina sig i
sjilvfdrsvar for att bittre kunna méta slemma invasionsstyrkor. Ung
och naiv som hon var, gick Anela genast med.

Inledningsvis var kvinnorna reducerade till passiv stodpersonal
som servade minnen. Men nir Anela fick provskjuta ett gammalt jake-
gevir s visade hon sig vara en riktig naturbegivning, Fabrikscheferna
uppmuntrade henne och hon lyftes tidigt fram som ett féredéme och
en god patriot. Under flera ir tivlade hon i prickskytte och vann ett
antal misterskap och medaljer. Nir hon fyllde 18 ar uppmuntrades
hon att ta virvning som prickskytt. Eftersom hon var angeliigen om att
tjina sitt land och lockades av iventyret s tackade hon omedelbart ja.

Den militira triningen gick alldeles utmirke och hon fick snabbt
en viktig frontplacering. Anela hade dock underskattat skillnaden
mellan att skjuta prick pi tavlor och att déda levande minniskor.
For varje fiendesoldat som hon tog livet av, fick hon mer berdm och
si sminingom blev hon nigot av en kindis for sin skjutskicklighet.
Samtidigt var det som om nigot dog inom henne for varje kula som
hon avlossade. Det blev allt svirare att sti och ta emot berém och
utmirkelser for en handling som hon egentligen skiimdes for.

Anela blev till sist s3 deprimerad och nedslagen att hon évervigde
att ta sitt eget liv. En dag stillde hon sig helt sonika upp i en skytte-
grav i hopp om att bli triffad av en fientlig kula. Det blev hon ocks3,
men iven om siret var allvarligt sd var det inte d3dligt. Hon fSrdes
snabbt till sjukhuset dir hon kom i kontakt med fader Antoniek,
som blev hennes biktfader och religise vigledare.

Anela ir idag fullt aterstilld och borde egentligen atervinda till
fronten, men hela hennes kropp protesterar mot detta. Genom att
skylla p4 psykiska problem och riva upp sina egna sir, har hon lyck-
ats skjuta upp det oundvikliga flera ginger. Hon vet att det bdrjat g3

rykten om henne och att nigra soldater misstinker henne for feg-
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het. Det gdr ont att misstinkas for ndgot sidant, trots
att hon inte lingre ilskar sitt fosterland som hon gjorde
forr. Desperat letar hon efter en utvig, en kompromiss

som gor att hon kan slippa kriget utan att bli en svikare.

Anser on...

Hugo Klamm — pojken

Han ir si liten och ridd att Anela omedelbart tycker
synd om honom. Klamm ir dnnu simre limpad som
soldat 4n vad han hon sjilv 4. Om han bara kunde
inse detta sjily, innan han gir under. Anela kinner sig
instinktivt som en storasyster 4t Hugo och skulle behéva
nigon form av projekt for att hilla tankarna upptagna
med annat. Kanske kan den gode fader Antoniek och

kyrkan hjilpa dem bida?

Anton Antoniek — riddaren i noden

Utan den lugne, tilmodige och vinlige fader Antoniek
hade Anela tagit livet av sig for lingesedan. Han ir en
hjilte och en god man. Ingen annan kan lugna och stirka
henne som Antoniek. De bida har lirt kinna varandra
vildigt vil under de méinader som de tillbringat i var-
andra sillskap och hon betraktar honom som sin allra
kiraste vin. Men hon anar att det finns nigot som plagar

honom, kanske 4r det hennes tur att hjilpa honom?

Eberbart Zvorda — den gamle slagkdmpen

Arrad och sliten bade p4 insidan och utsidan. En kins-
lokall best som skrimmer Anela. Ar det sihir man blir
efter en livstid i Imperiets tjinst? Ett ominskligt vrak
utan moral eller hedersbegrepp? Gir det dverhuvudtaget
att hela en sidan person? Kan man ens betrakta honom
som en minsklig varelse? Visst kinner hon ett ansvar att
forsoka hjilpa honom pd samma sitt som hon sjilv har
blivit hjilpt, samtidigt s4 vill hon helst undvika att vara

nira honom och hans sjilsliga mérker.

Ditka Vesely — den soékande

En beundransvirt sjilvstindig kvinna och Anela dnskar
att hon sjilv vore lika envis och tuff. Samtidigt verkar
Ditka ha offrat mycket virme och kinslor for att uppnd
sin sjilvstindighet. Miste det verkligen vara si? Kan
man inte ha bida delar? Det kiinns som om hon har ett
stort hal i sitt hjirta, ett hil som hon kanske borde fylla
med den gode gudens kirlek? Annu en sak att diskutera
med fader Antoniek.




Anela Binda - den dngerfulla, 23 ar

Karakfdrsdrag

+ Likgiltig (Cynisk, Uppgiven) [+4]
+ Férsiktig (Blyg) [+1]

Drivkrafter

+ Frilsa andra (dimpad) [+1]

+ Limna armén med dran i behill (brinnande) [+2]

Egenskaper § Firmdgor

Koordination (4); Nirstrid (1), Reaktioner (3), Rérlighet (4)
Kroppsbyggnad (3); Kondition (3), Styrka (2), Tolerans (1)
Motorik (6); Fingerfirdighet (1), Kastvapen (1), Skjutvapen (10)
Bildning (2); Humaniora (2), Medicin (1), Naturvetenskap (1)
Kreativitet (3); Konstruktion (2), Skapa (1), Slutledning (3)
Vilja (4); Beslutsamhet (2), Resistens (5), Sans (1)

Insikt (4); Empati (3), Motsta (3), Virldsvana (2)

Perception (5); Intuition (4), Fordon (1), Uppmirksamhet (5)
Utstrilning (3); Charm (2), Ledarskap (0), Overtyga (4)

Expertiser

+ Vapenexpert: Kriger PSG-2 — Bonus (+5) till Skjutvapen
+ Observant: Ligga mirke till avvikelser/detaljer
— Bonus (+2) till Uppmirksamhet
+ Avtrubbad: Méta d6d/mérda andra — Bonus (+2) till Resistens
+ Overtygande: Overtala/beveka — Bonus (+2) till Overtyga
+ Rérlig: Krypa/ala — Bonus (+2) till Rérlighet

Begrédnsningar

+ Depression — Max Vilmaende 7
+ Grundliggande hederskodex: Inte slicka minniskoliv — Vid
misslyckande; Chockartad upplevelse, svirighetsslag (Resistens)
+ Mardrémmar
+ Lindrig krimpa: Yrsel — Svirighetsslag
(Kondition) med avdrag (-2)
+ Mirkbar ridsla: Blod — Svirighetsslag
(Resistens) med avdrag (—2)

Kannetecken

+ Storlek: Spid (9) — Férsvar +2

+ Snabbtinkt — Bonus (+2) till Motstd
+ Kvick — Stridsforflyttning +2

+ Stridssinne — Overblick +2

+ Odets gunstling (Ode 20)

Attribut (urval]
Intryck: 5,
Ryktbarhet: +0,

Storlek: 9,

Tur: 0,

Utseende: Alldaglig (+0),
Vilm3ende: 7/7,

Ode: 20

Strid
Obevipnad nirstrid: Triffa: 5, Skadevirde: BIT+1
Prickskyttegevir Kriger PSG-2: Triffa: 15, Skadevirde: 3T +2, Pre-
cision: +5, Rekyl: 5E, Haveri: 1, Magasin: 4 patroner

Forsvar: 10,
Livsvilja: 11,
Skadestegring: +1,
Stridsforflyttning: 8,
Sartroskel: 6,
Uthallighet: 13,
Overblick: 9

Tiukovs LaG — GotHCon 2010, NOIR 27




l.
Respektera rang, erfarenhet och senioritet. Hogre officerares
pabud ska dlitid lydas utan att ifragasdttas.

L.

Umgds med dina egna. Meniga och of ficerare umgds inte utanfor
6vningarnd. Kentakten mellan civila och militdr personal ska
hadllas sd liten som majligt. Paminn dig sténdigt om att du dr en
stridande soldat i Imperiets fjdnst och att det ardin plikt att
dlitid vara pa din vakt.

3.

Agera som en patristisk medborgare i alla situationer. Fienden
finns dverallt och forsoker demoralisera lmperiets tappra
soldater genom att sprida légner och defaitistisk propaganda:
Lyssna inte och rapportera vidaredlla som sprider falska
rykten och uppfor siq opatriotiskt.

Y.

Alkohol, droger och omoraliskt beteende dr strikt forbjudet.
Soldaterna i Imperiets vipnade styrkor dr en forebild for
resten av befolkningen. Att forsvara landets granser ot

fiendens l6rska angrepp krdver moralisk resning och styrka.
Alkohol och horeri forsvagar beredskapen och forslappar

soldaten.



