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SAMMANFATTNING

Ashkhabad Blues &r ett rollspelsscenario i modeiijy )som utspelar sig i och runt den
turkmenska huvudstaden Ashkhabad. Spelarna tagpalen av en av tre grupper som alla
letar efter en férsvunnen last med vapen. Spelgatimed att gruppen anlander i Ashkhabad-
omradet, dar de tas emot av en lokal kontaktpesson ger dem en snabb genomgang av
laget. Darefter beger sig gruppen till en maskinkabtanfoér Ashkhabad, dar en antal tunga,
utlandska lastbilar har dykt upp — lastbilar sontaghgen anvants for att transportera
vapenlasten.

Fran maskinfabriken leder sparen till en Gvergiv@gstation i Ashkhabads utkanter. Nar
gruppen anlander till tagstationen visar det stgdatar av turkmenska armén ar inblandade.
Stationen ar fylld av soldater, och en strid utbryoundvikligen mellan dem och
rollpersonerna. Under striden briserar ett okamqtewa Den férsvunna vapenlasten visar sig
innehalla experimentella sakallade SADS-vapen ¢skam).

Fran tagstationen sparar gruppen vapenlastemtdr@édepa inne i Ashkhabad. Dar haller en
grupp turkmenska officerare och politiker lojala tneen fangslade ledaren Atayev pa att
planera en statskupp, och amnar att anvanda SApP&ewai terrorsyfte. Spelarna maste nu
infiltrera militarbasen, och sedan fa med sig SARPnen darifran pa nagot satt. | deras vag
star en division uppretade turkmenska soldater.

Under scenariots gang kommer de tva grupper sotarspeinte spelar att utgora ett dolt hot.
Dessa letar ocksa efter vapenlasten, och kan dypanar spelarna minst anar det for att géra
livet surt for dem.

TURKMENISTAN

Turkmenistan delar grdns med Iran och Afghanista, ligger tvars dver Kaspiska Havet
fran oroshardarna i Georgien och Tjetjenien. Defidnadetta sovjetrepublik ar 6kand for den
stenharda och bisarra diktatur som radde under rdes avlidne president Saparmurat
Niyazov, mer kand som Turkmenbashy — alla turkmeteztare.

Niyazov lat bygga otaliga gyllene statyer av siglsjrunt om i landet, bland annat en i
centrala Ashkhabad som roterar for att standigta vadéind mot solen. Han dopte om
veckodagar och manader efter sig sjalv och sinlfaotih bytte ut ordet "brod” mot sin mors
namn. Niyazov forfattade ett filosofiskt verk kalRuhnama, som ar obligatorisk lasning pa
alla landets hogskolor och som enligt lag skall st&dvid koranen i alla moskéer i detta
overvaldigande muslimska land. Han lat aven forhjogera och cirkus, da de ansags vara
oturkmenska. Sedan Niyazovs dod har landet lilsmadis en liten smula — Turkmenistans
forsta internetcafé har oppnats i Ashkhabad, odgdir pA Ruhnama &r inte langre en
obligatorisk del av koérkortsprovet, exempelvis.

Turkmenistan forblir dock fortfarande en av varlgerérsta diktaturer, matchat enbart av
lander som Nordkorea och Eritrea, och &r aven emdaklens absolut mest korrumperade
stater.

SADS

SADS - en forkortning for Sonic Area Denial Systerillverkas av Lynx Aerospace, och ar
ett sakallatess lethalvapen (ej att forvaxla med non-lethal). Syftet nsggtemet &r att hindra
en motstandare fran att uppehalla sig i eller r€igpigenom omraden dar SADS finns
utplacerat. Detta sker genom att vapnet ger ifigress puls av ultraljud som orsakar kraftigt
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ilamaende och smarta i inre organ. Vapnet har féektes rackvidd pa 75 meter och det

inbyggda batteriet klarar av runt fem 30-sekunddssy innan det behover laddas. Vapnet
kan utldsas som klassiska minor genom tryck ellmubbeltrad, eller via medfdljande

radioutlésare. Vapnen gar inte att upptacka meditivaella detektionsmedel, da de till stor
del bestar av plast och inte innehaller sprangambenkan gravas ner upp till 20 cm och
fortfarande fungera.

All information ovan kan fas genom de informatiolasbsom medféljer i SADS-vapnens
packlarar.

Vapnen ser ut ungefar som en korsning mellan landmoch brandvarnare, med ett holje av
ruggad beige-brun plast. | verkligheten &r de my&kaftigare &n vad informationsbladen ger
sken av, och kan orsaka sprangda trumhinnor ocligddidre blodningar pa 5-10 meters hall.
Nar vapnet loser ut hors ett hogfrekvent pipandesekund eller tva innan ljudet nar upp i
skadliga frekvenser. Skort material sdsom glaspmehlin kan spricka, men i dvrigt paverkas
doda foremal 6verhuvudtaget inte av vapnen, vikeet gora dem valdigt svara att upptéacka
aven efter att de har l6st ut.

GRUPPERINGARNA
De tre féljande grupperna ar de som spelarna kia wiellan:

EurSec — Grupp 12

EurSec ar en enhet uppsatt inom ramen av OSCEutggh framst ett sakerhetssamarbete
mellan EU, Turkiet, Ryssland och ett antal fornajeistater. Dess huvuduppgift ar att
bekdmpa terrorism, droghandel, ménniskosmugglifigasman brottslighet i det Europeiska
naromradet.

De EurSec-agenter som skickats till Turkmenist@ydugrupp 12. Deras mal ar att spara upp
den saknade vapenlasten och sakra den i vantaansport ut ur landet. De har fordelen av
att kunna operera med stod fran EU, Ryssland othlla fall officiellt — den turkmenska
regeringen. Agenterna kanner inte varandra sadélle inte traffats forran vid den forsta
briefingen i Moskva for ungefar en vecka sedanvBeatt en taglast med vapen avsedda for
NATO-styrkorna i Afghanistan har forsvunnit, ocht asparen antagligen leder Htill
Turkmenistan.

Gibson International — Team Alpha Bravo

D& lasten med SADS-vapnen forsvann vande sig vaptitverkare till sékerhetsfirman
Gibson International for att 16sa problemet. AldBi@vo ar kodnamnet pa den insatsstyrka
som Gibson International har skickat till Turkmears Gruppens uppgift ar att hitta SADS-
vapnen och fora dem tillbaka till London, eller m aet visar sig omojligt — forstéra dem.
Medlemmarna av Alpha Bravo har samarbetat pa feardra uppdrag a Gibsons véagar
tidigare, och kanner varandra val. Alpha Bravo K&t en beskrivning komplett med
artikelnummer av de packlarar de letar efter, menvdt inte om vad lasten egentligen
innehaller eller att de &ar hyrda av Lynx Aerospace.

U.L.S. — Kommando Turkmenistan

The Union for Liberty and Self-ruteFolkforeningen for Frihet och Sjalvstyre pa sskem— ar
en paraplyorganisation som knyter samman tjetjenskbeller, diverse afghanska
grupperingar, georgiska separatister och en upgsgiia centralasiatiska militanta grupper.
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Gruppen fungerar framst som ett satt att utbytaetmttelser, arrangera avancerad traning
och flytta motstandsman 6ver granserna. ULS aortst@mplat av bland annat EU, Ryssland

och USA, men far i hemlighet stod av vissa regeningller regeringselement i omradet,
framst Iran.

De ULS-kampar som nu opererar i s6dra Turkmenistamed det grandiosa namnet
Kommando Turkmenistan — bestar av tre av tjetjenskdstandsman som kampat ihop
tidigare, samt en afghan och en iransk "radgivatéf’'S var med och organiserade den
ursprungliga tagkapningen, men blev sedan lurathgtén av sina turkmenska "allierade”.
Gruppen vet att det fanns mer an bara klassiskarvapasten, men inte exakt vad. Deras
uppgift ar att lagga beslag pa s& manga av deré&ildovapnen som majligt, och féra dem till
Iran for senare vidaretransport till Tjetjenien ddighanistan.
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INNAN SPELET BORJAR

Se till att du som spelledare har last igenom stenach reglerna noggrant.

Lat spelarna lasa igenom reglerna. Det ar inteogia mtt samtliga spelare kan samtliga regler
— sa lange spelledaren har hygglig koll pa regled&an man forklara dem allt eftersom det
blir relevant.

Spelledaren skall ha:
1) Scenariot, regelhéftet, rollformular och alla andi@vanta papper.
2) Anteckningsmaterial.
3) Atminstone tva T10.
4) Nog med koffein och socker for att 6verleva 4-5ntiar.

Varje spelare skall ha:
1) Anteckningsmaterial.
2) Atminstone tva T10.
3) 10 pérlor, mynt, tarningar eller andra markorerakna AP med.
4) Nog med koffein och socker for att kunna muta ggiglten under 4-5 timmar.

Lat spelarna valja grupp innan de far valja rokpeer.

Inled spelet med att introducera spelarnas grudprkiara vad gruppen ar och gor. Lat
spelarna introducera sina karaktérer for de andra.
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SCENARIOT

Detta har hant

For tio dagar sedan stoppades ett godstag utanfémbOrg i Ryssland av tungt bevapnade
man. Taget var bland annat lastat med fyra corgtaimed tunga vapen avsedda for ISAF,
d.v.s. NATO-trupperna i Afghanistan. Forovarna ldgéaget, och forde det till ett sidospar
dar lastbilar och containertruckar vantade. ISARtamrarna lyftes over till lastbilar, och
férbvarna begav sig séderut.

Tva av containrarna aterfanns i Gurjev — en handnstd Kaspiska Havet — av EurSec-
agenter. De forévare som tillfangatogs i Gurjewadis ha knytning till ULS. Forhor visade pa
att de med storsta sannolikhet hade blivit forramd utlamnade till EurSec av sina
turkmenska allierade, som foérsvunnit over gransentiii Turkmenistan med de tva
vapencontainrar som var det verkliga bytet frdsléiet mot taget.

De tvd saknade containrarna innehdller SADS-vap#n, vag till brittiska trupper i
Afghanistan for falttester. EurSec vet att nagadie istammer med dessa containrar —
lastmanifesten innehdller en mangd oegentlighetenen kan inte séga vad de faktiskt
innehaller. De enda som kéanner till lastens sannahall ar tillverkarna, Lynx Aerospace,
och ett fatal hogt uppsatta lokala brittiska beEh. av dessa brittiska befal har dock rakat
prata brevid munnen, vilket har spridit kunskapem wapnen till en liten grupp turkmenska
ledare.

De turkmenska forévarna som stal vapnen ar i sjébtwket soldater, lojala mot den f.d.
presidentkandidaten Owezgeldi Atayev. Atayev vayaovs utsedde eftertradare, men
arresterades av regeringstrupper och fordes tihernligt fangelse mer eller mindre i samma
stund som Turkmenbashy dog. En gruppering av Atdgjalister inom det turkmenska
militdra och politiska ledarskapet planerar attagafora en statskupp, och sedan anvanda
SADS-vapnen som terrorvapen for att bekampa eriifitad utlandsk intervention saval som
inhemska kontrarevolutionarer.

Tre rivaliserande grupper ar nu pa vag mot Ashktaiaradet for att jaga ratt pa
vapenlasten, ovetandes om varandra. EurSec misstéamk turkmenska kriminella ar
inblandade, och att dessa amnar salja lastens alinglare till Afghanistan, Iran eller
Tjetjenien. EurSec har darfor skickat ett teamdthraterfinna vapnen innan de kan hamna i
oratta hander. ULS, bittra och hamndlystna pa simemenska f.d. allierade har sant en
kommandotrupp for att beslagta de saknade vapnenvald. Lynx Aerospace — vettskramda
infor den PR-skandal som skulle uppsta om det fiekngtt de latit experimentella vapen
falla i handerna pa terrorister — har hyrt in eapgr contractors fran Gibson International for
att aterbérda SADS-vapnen.

Del 1. Ankomsten
Spelet inleds med att gruppen anlander till Ashkldatiraffar sin kontaktperson, och far en
plats att utga ifran. Inledningen kommer att détaistre delar, en for varje gruppering.

Ashkhabad ar en bisarr stad. Forstaderna ar sjlogly nergangna, med fula, sonderfallande
betonghus fran sovjettiden. De centrala delarnaendét ar vansinnigt vélpolerade och
uppsnyggade. Vita, glansande husfasader prydernlayigy med en forvanansvart stilren
design. Gatorna ar breda och val underhdllna, kdtatade av trad. Har och var dyker
valmanikyrerade grasmattor upp ur den graa stag@jor-ramfor manga officiella byggnader
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ligger vidoppna torg med fontaner. Over allt vakstandigt forgyllda statyer av
Turkmenbashy. Gator och hus ar ndstan maniskt cetaget &ar valdigt lite folk och fordon i
rorelse.

EurSec

EurSec-agenterna anlander med transportflyg fraskMe till Saparmurat Turkmenbashy

International Airport — den enda internationellggftlatsen i Turkmenistan, dar de fataliga
flygen in i landet landar. Ute pa plattan blir dettagna av Ivan Lushenko, en kort man i
glaségon med begynnande flint anstalld pa ryskaaasazlen i Ashkhabad. Han for dem med
bil genom centrala Ashkhabad till ett lagenhetskiexp anslutning till ryska ambassaden.

Gruppen blir tilldelad en tvarumslagenhet — inreddd senaste komfort anno 1970 — fran
vilken de kan komma och ga som de behagar. Lusharietar i verkligheten for FSB, den

ryska sakerhetstjansten, och kan forse gruppenpeedar fér mutor, information om lokala

personer, Vviss utrustning etc.

ULS

ULS-kamparna har korsat den iransk-turkmenska grimsed lastbil, och anlander pa en

bensinstation i en forort i sydostra Ashkhabad. f2adrde emot av Jusuf Ibrahimov, ledare for
den lokala ULS-cellen. Ibrahimov ar kraftig ochtsated ett ndrmast mongoliskt utseende.
Han for gruppen till ett ULS-safehouse, ett skyddsmunder ett nerganget bostadshus. Har
finns taltsangar och ett minimum av komfort. lbrabv har mycket god kannedom om de

lokala politiska, militara och kriminella elementenen kan inte erbjuda mycket i form av

resurser.

Alpha Bravo
Alpha Bravo anlander med privatjet till Saparmufairkmenbashy International Airport,

officiellt som geologer som ar i landet for ett sabete med den turkmenska olje- och
gasmyndigheten. | terminalen vantar en turkmensiuffr med en lapp dar det star "Mr.
Jones & Co”. Chaufféren for dem till Sheraton Grandkmen Hotel i centrala Ashkhabad,
dar gruppen tilldelas tre dubbelrum med utsikt Oweutralitetsbagen och den famdsa
roterande Turkmenbashy-statyn. Pa ett av rummemefimgruppen en mobiltelefon, som
ringer sa snart de kommit pa plats. | andra andem derson som kallar sig sjalv endast for
Mr. O’Neil, och som ger gruppen sina ingangsvarddn. O’Neil kan leverera mer eller
mindre obegransad mangd pengar till hotellrecephovia telegram om det skulle behdvas,
men da han inte ar fysiskt narvarande kan hareiftiida mycket mer stod.

Nar rollpersonerna har kommit pa plats sa kommarntdédpersonen att briefa dem pa
situationen. Huvuddragen i briefingen kommer attavikadan for samtliga grupper, och
foljer i stort "Detta har hant” ovan:

- For tio dagar sedan stoppades ett tag utanfor @rgriRyssland av tungt bevapnade
och véal férberedda mén. Fyra containrar stals,foates stderut.

- Tva av containrarna aterfanns av EurSec-agentersjfordagar sedan i Gurjev i
Uzbekistan, efter anonyma tips. Containrarna visaslg innehalla tunga
understodsvapen. | samband med detta arrestertidedad ULS-medlemmar.

- Dessa blev med storsta sannolikhet férradda ociimuihde av sina turkmenska
allierade, som férsvann med de kvarvarande tvéaouairna.

- Det finns bara en vag i Turkmenistan som lastefigtais kan ha fraktats pa, och det
ar vag M37 som gar fran Turkmenbasy i nordvast getiom Ashkhabad. Det finns
inga tecken som tyder pa att lasten skulle ha patsi&gbi Ashkhabad.
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- For tre dagar sedan dok tva tunga lastbilar upplagen utanfér en maskinfabrik i
Kommunizm, precis nordvast om Ashkhabad langs Nagtbilarna tillnor inte nagon
typ av fordon som tillverkas pa fabriken, och sténriverens med beskrivningarna
av de lastbilar som anvandes vid tillslaget mot iyska taget. Deras slap ar dock
tomma.

EurSec och ULS blir forsedda med en enkel mobfielav sin kontaktperson pa vilken de
alltid kan na denne. Alpha Bravo kan anvanda dksfiaie de fann i hotellrummet for samma
andamal.

EurSec

Lushenko kan beratta for EurSec-agenterna att rgpkansatteliter fangade upp lastbilarna
utanfor fabriken i Kommunizm. EurSec vet inte omdvde tvd saknade containrarna
innehaller. Enligt lastmanifestet fran taget innekeé reservdelar till terrangfordon, men det
stammer inte 6verens med containertypen, som yassad for vapentransport.

ULS

ULS var inblandade i tillslaget, och arbetade ihmopd vad de antog vara en turkmensk
kriminell liga. Syftet var att komma Over de tungapen som lasten skulle innehalla.
Turkmenerna var mycket professionella och anvandigamutrustning. Tanken var att bytet

skulle delas upp i Gurjev, men innan detta kunde sk forsvann turkmenerna med halva
lasten och de inblandade ULS-agenterna greps apesk sakerhetspolis. Ibrahimov kan
beratta att en lokal informator har upptéackt turker@as tva lastbilar utanfor fabriken i

Kommunizm.

Alpha Bravo
Mr O’'Neil poangterar for Alpha Bravo att den sakedasstens innehall ar mycket kanslig, och

att om det visar sig omojligt att aterborda lasténska de forstora den istallet. De far ocksa
veta att de letar efter 52 vapenlarar markta meddaLAlpha” och ett sexsiffrigt nummer
mellan 701 001 och 701 052.

Del 2: Kommunizm

Kommunizm &r ett litet samhélle precis nordvast Asimkhabad langs med M37:an. Det ar
mycket mer slitet och "0ststat” &n det maniskt etdpade Ashkhabad. Maskinfabriken ligger
inom ett inhagnat omrade precis bredvid M37, omgaxedvergivna vaxthus och halvtomma
lagerlokaler. Det ar en stor, ful, L-formad betoypginad, dar ena flygeln tas upp helt av
fabrikslokalen, och den andra &ar en liten tvavasimgtoria med kontor och arkiv.
Gravskopor, schaktmaskiner och andra arbetsmaskti@ieuppstallda pa grusplanen utanfor.

De tva misstankta tunga lastbilarna star bakom ibgdgn, fran M37 sett. De saknar
nummerplatar, men en av lastbilarna har ett ryskibnsmarke pa bakre kofangaren. Flaken
ar tomma, men av markena att doma har dar stathiooar. Dacken ar fyllda med lera, och
det finns tallbarr pa flaken (som hamnat dar nétbitarna fordes fran jarnvagsstationen — se
nedan).

Borjar gruppen fraga ut fabriksarbetare om lastbdaramgar det snart att fyra arbetare var
och hamtade upp lastbilarna vid en gammal Overgjaemvagsstation nagon mil séder om
Kommunizm. Lastbilarna var tomma nar de hamtade, deen tva distinkta containrar stod
avlastade pa stationsomradet. Nagon sag aven bad&pnan i uniformer. Forarna vet inte
vad de avlastade containrarna innehdll, och ar medvetna om att de har hjalpt
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vapensmugglare och terrorister. De agerade pa @deékkmyrat Chubin, en av fabrikens
forman. Fabrikschefen, en man vid namn Han Ahmed®@ivingenting om detta, inte ens att
lastbilarna finns pa fabriksomradet.

Chubin tjanar pengar vid sidan av pa att skaffaannfbrdon for ljusskygga individer som
behéver bli av med bevis. Han har fatt betalt avream vid namn Haganow for att skaffa
undan lastbilarna, och Chubin &mnar att monteraleer och sélja dem vidare i delar. Chubin
vet inte vem Haganow ar, men antar att han tilidgon smuggelliga. Om han marker att
rollpersonerna stéller obekvama fragor till de alda sa kommer han att utga fran att de
tillhér nagot rivaliserande gang till Haganow (eliéigon rivaliserande myndighet, vilket ofta
ar samma sak i Turkmenistan). Han kommer da agoké lamna fabriken till fots och
gobmma sig i nagot av de omkringliggande husen.

Vid hot eller mutor kan Chubin eller nagon av foiar leda rollpersonerna till
jarnvagsstationen, eller visa dess position paatakSkulle rollpersonerna ta kontakt med
sin kontaktperson och friga om Haganow sa kan dbarita att en viss lvan Haganow —
som stammer in pa Chubins beskrivning — ar enigetisom forlorade en hel del makt och
prestige efter Atayevs arrestering. Han innehaemyposition pa inrikesministeriet, och har
starka band till delar av militaren.

Del 3: Den Overgivna stationen

Den gamla jarnvagsstationen i Kommunizm har staérgiven i snart tjugo ar. Det var

ursprungligen en militar station, off limits forl alivil tagtrafik, men Gvergavs efter spvjets
fall. Den ligger en bra bit in i skogen fran Komnmm, och nas lattast fran det hallet med en
gammal grusvag som nu &r mer lera an grus.

De Atayev-lojala har utnyttjat stationens undansttgrtage for att tillfalligt husera lasten med
SADS-vapen. De flesta har dock redan transportei@ifran, men en grupp om tio soldater
befinner sig i och runt stationen for att bevaka Bearvarande lasten. Allt som oftast dyker
det upp en militar lastbil for att transporterargnladdning vapen till depa 37. Tva soldater
patrullerar med jamna mellanrum till fots genomrdagen i narheten av stationen.

Tva tomma lastcontainrar star utanfor stationenckigdé och siffror stammer 6verens med de
saknade vapencontainrarna.

Inuti stationshuset har soldaterna ordnat en fgridmy dar nagra alltid ligger och vilar. En
gaskamin varmer upp lokalen. Runt om i sjalva stesihallen star grona vapenlarar staplade —
Alpha Bravo kanner igen markeringarna som nagraevador som de letar efter. Lararna
innehaller SADS-vapen. Det bor vara uppenbart @dsd larar bara utgér en liten del av den
totala lasten.

Soldaterna har order om att halla alla obehorigdabfsan platsen, och upptacker de att
bevapnade framlingar narmar sig stationen sa konemestrid att utbryta. Borjar soldaterna
lida forluster sa kommer en av dem att detoner8&RS-vapen, i tron om att det kommer att
sla ut fienden (detta bor ske da spelarna ar bort®&mmeter fran detonationspunkten).
Detonationen kommer att doda eller sla ut majantetv de kvarvarande soldaterna, och ger
spelarna en férsmak av vad SADS-vapnen ar kap#ibla t

Om gruppen forhér en 6verlevande soldat sa kaa deda pa foljande:
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Soldaterna vid stationen tillnér 2a Motoriseradgiflonen, stationerad inne i Ashkhabad. De
lyder under en Major Babayev, och har fatt i upgdatt bevaka jarnvagsstationen under den
tid det tar att forflytta lasten till en depa inp& divisionens bas. Nagra av soldaterna har foljt
med lastbilarna som vakter, och vet att majoritetervapenlararna nu ar avlastade vid depa
37 i basens 6stra ande.

| de lasthilar som gar mellan stationen och basendven hittas inpasseringstillstand genom
basens Ostra grind samt order att placera ett iggeat antal larar inuti depa 37.
Inpasseringstillstdndet och ordern ar bagge uncarsele av Major Babayev.

Del 4: Depa 37

Forhoppningsvis star det nu klart fér spelarnanajoriteten av de saknade vapnen forvaras
inne pa 2a Motoriserade Divisionens bas, i en bgggom kallas depa 37, och att de behdver
ta sig in pa omradet och fora ut vapnen. Det stélasna fritt att valja hur de vill ta sig in pa
militdrbasen — de kan forsoka bryta sig, smygairsignuta grindvakterna, smuggla sig in i
lastbilar etc. De kan till och med forsoka skijuigy is, men da kommer de att stéta pa rejalt
med motstand. Oavsett metod s& bor spelarna lyoleasatt komma in pa omradet. Tar de
kontakt med sin kontaktperson sa kan denne antagligdra med relevant information — typ
var pa omradet depan ligger, var i staden MajoraBab har sin bostad, vilka vakter som ar
lattmutade etc. Skule spelarna frdga om Haganokasdkontaktpersonen beratta att denne
har setts passera in och ut genom basens Ostrhagtiantal ganger de senaste veckorna.

For att kunna transportera ut samtliga SADS-vapén flepan kravs atminstone tva lastbilar
— eller fordon med liknande transportformaga. Her lthde tankt losa detta for spelarna
komma fram till sjalva. Eventuellt kan deras kompakson hjalpa till att f& fram fordon,
forare eller annat.

Major Babayev ar kand i ratt kretsar i Ashkhabaoh ®m man till salu. Han ar forradschef pa
militarbasen, och tjanar storkovan pa att férvanuggelgods, knark och illegala vapen inne
pa basen at diverse ljusskygga individer. Dar arowe garanterat sakra fran bade
rivaliserande gang och fran poliskaren — som faigb\ar s sonderkorrumperad att den lika
garna kan raknas som ett gang. Nar han inte amapénbsa bor Babayev i en smakfull villa
bara nagon kilometer darifrAn. Skulle rollpersoaeta kontakt med Babayev och fraga ut
honom om SADS-vapnen sa kommer han att spela aéinde. Med hot kommer man

ingenstans — Babayev vet att han har méktiga véaneen mutor i form av dollar eller euro,

fin alkohol eller andra lyxvaror fran vast far hongtterst samarbetsvillig.

Babayev ar betald av Haganow for att forvara SARBAen i depa 37. Babayev vet inte vad
SADS-vapnen ar eller hur de funkar, men har farstitHaganow och hans gelikar tanker
anvanda dem som nagot terrorvapen. Han kan ocksdtdeatt Haganow ar en av de fa
Atayev-lojalister som finns kvar inom den politiskpparaten — efter Atayevs arrestering
flyttades Haganow diskret fran sin post som parlasiedamot till en langt svagare position
inom inrikesministeriet. Babayev misstanker ocksaifran de trupprorelser som har skett pa
sistone, och hur Atayev-lojala officerare har koroerats till 2a Motoriserade Divisionen

over de senaste manaderna — att Haganow planeggnaimfora en statskupp av nagon sort.

Depa 37 ar en gammal stridsvagnsdepa, byggd foklath av bombanfall. Det ar en ful
betongkoloss med latt sluttande vaggar, en gangentgronmalad men nu mest slitet
betonggra. Dar finns tre vaningar, en ovan markteéhunder. Depan administreras direkt av
Major Babayev, och ar en av manga liknande hanraterafor att forvara illegalt materiel.
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Det finns tva vakter posterade utanfor de storaagida, och tva soldater patrullerar runt
depdomradet ungefar en gang i kvarten.

Pa depans forsta vaning finns ingenting sarskién pa forsta och andra kallarplan finns c.a.
15 soldater utspridda, upptagna med att sorteratracisportera olika varor. Upptéacker de
rollpersonerna, och dessa inte kan ange synnertigda skal till att befinna sig i depan, sa
kommer soldaterna att dra vapen.

Pa andra kallarplan finns ett valv med pansarddat anvands for tillfallet av Atayev-
fraktionen som motes- och planeringslokal, ochaedpper och kartor fraktionen anvander
finns lagrade har. Har finns dven SADS-vapnen E&r®a rollpersonerna infiltrerar depan
sa pagar har ett méte mellan Haganow och ett afftabrare. Ljudet fran eventuell eldstrid
kommer inte att tranga igenom den tjocka pansaeddrsavida inte rollpersonerna borjar
kasta omkring granater. Haganow kommer att antspdtarna antingen tillhor ULS eller
arbetar foér nagon av hans politiska rivaler.

Skulle rollpersonernas intrang i depan ha varitt@d for odramatisk sa kan en av de
rivaliserande grupperna med fordel dyka upp just ge haller pa att lasta upp vapnen. Dessa
ar sjalvklart intresserade av att sjalva lagga dmegld vapnen (Om spelarna spelar Alpha
Bravo eller EurSec sa bor den rivaliserande grupea ULS). Alternativt kan Atayev-lojala
trupper — komplett med stridsfordon och helikoptrar det behdvs extra krydda — dyka upp.
Pa detta foljer en rafflande lastbilsjakt pa Ashidmds gator, eller en storslagen shoot-out inne
pa militarbasen. Rollpersonerna kan med fordeahittlitara vapen i form av AK-74, PKM
eller RPG-9 antingen inne i depan eller i andralagppunt om pa basen. Har kan aven finnas
minor, granater, sprangdmnen och — sjalvklart — SA@pnen. Vill du som spelledare sla pa
stort sa kan rollpersonerna fa lagga beslag pdssagnar, APC:er eller andra stridsfordon.

Spelet ar over da rollpersonerna lamnar Ashkhabad wapenlasten, eller (i EurSecs eller
Alpha Bravos fall) férstor SADS-vapnen pa nagot.sat

12(13)



OVRIGT

Reglerna som medféljer scenariot ar till for atteriatta actionsekvenserna och ge spelarna
kontroll 6ver vad som ha&nder. Om du som spelleddes spelarna sjalva tycker att reglerna
sinkar ner speltempot eller helt enkelt inte argalatt anvanda sa tveka inte att bortse fran
vissa eller t.o.m. samtliga regler.

Reglerna har speltestats, men ar langt ifran faligigde. Tveka inte att modifiera regler
under spelets gang om de skulle visa sig obalatisera

Tank pa att spelet skall vara i 4-5 timmar. Skoldgon del dra ut pa tiden, sa tveka inte att
korta ner eller t.o.m. ta bort nagon annan del. Olfpersonerna fastnar eller ar osakra pa vad
de ska gora harnast, lat deras kontaktperson takiomed dem och peka dem mot nasta del i
scenariot.

Saktar tempot ner, eller om du behover fylla uenidsa lat garna nagon av de andra
grupperna genomfora ett anfall mot spelarna.
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