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Inledning

- Mdnniskor dr ocksd kentaurer, sa Sinkur upprort.

- Bah, de dr ju ... korta. Varfor skulle det vara nagon skillnad pa dem och hundar, undrade
Charakh-hai.

- Ndmen, alltsa... Du fattar inte! Man mdste ha respekt for alla djur!

- De har ju bara tvd ben. Alla andra har har ju fyra. De dr helt klart underutvecklade.

- Men de har ocksa kdinslor.

- Bevisa det!

- Oh...

- Precis!

Gondicadventyret 725: En stippodyssé handlar om ett ging uppnosiga kentaurer . Det dr en
dramakomedi med fokus pa karaktdrsrelationer och problemldsning och skratt. Det dr dessutom en
historia om makt, stolpiller och en rejdl dos karlek.

Detta dr dessutom den andra fristdende delen i en trilogi om fyra delar om den sagolika
hjaltevéarlden Gondicas mindre lyckade invanare och dess vettlosa upptag. Den forsta delen spelades
pa forra drets GothCon och hette Dude, where’s my booze?

Till dig som spelledare

Spelledare (SL hddanefter)! Vi (Niklas Aronsson och Kalle Palm) som skrivit detta scenario &r
oerhort glada over att ha lyckats fa ithop det scenario du nu héller 1 handen. Det kan naturligtvis
spelledas pa manga olika sétt, men det som vi framst tinkt det som é&r ett lattsamt karaktérsdrama,
med glimten 1 6gat och utan stort allvar.

Om spelarna dr fyra, sd kan vilken som helst av karaktdrerna strykas, och den som blir dver spelas
av spelledaren. I detta fallet rekommenderas att SL tar Gver Yisiigen.

Aventyret utspelar sig i Gondicas universum och nedan har vi en kortfattad presentation av detta
och dess regelsystem. Dock kan ndmnas att det dr helt upp till dig som SL hur du véljer att spelleda,
med eller utan regelsystem, ifall du foredrar att kora friform sa gor det. Mojligen att du kan gora
upp tillsammans med de blivande spelarna hur ni gér med regler.

Péminn spelarna om att de dr kentaurer, och uppmuntra och belona girna dversittning gentemot
andra raser och sirskilt slavarna. Det 4r bara Sinkur som fullt ut anser att ménniskoliv har ett virde
utdver bruksvérdet. Om de bara vill kora igenom utan att rollspela med sina karaktérer far de skylla
sig sjdlva om det gar for fort. Kom ihdg att [dimna gott om utrymme &t karaktérsspelande.

De for-, mellan- och efterspel som refereras till 4r tankta att bara ta nigra minuter. Om spelarna star
t.ex. 1 Thamissa och mer eller mindre bestdmt sig for att resa till Fiseburg, var inte rddd att bara
bryta, och beskriva hur de tar mddosamt tar sig ner for berget och sedan den sista biten fram till
staden. Aterigen, ir de snabba, si 14t mellanscenerna ta den tid det tar.

Vi kommer att testspela det mer under tiden innan GothCon, s& nér ni kommer dit kommer ni
eventuellt fa en errata med mindre &dndringar. Vi rekomenderar ocksa alla spelledare, 1 mén av tid,
att testspelleda scenariot en gang innan GothCon. Om ni har fragor, mejla gérna:

kalle palm_std@hotmail.com eller nicked4ever@hotmail.com. Se ocksa till att komma 1 tid till

spelledarsamligen innan, om ni har frigor.


mailto:kalle_palm_std@hotmail.com
mailto:nicke4ever@hotmail.com
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Synopsis

I Ostra delen av den vidstrackta Kentaurstdppen lever nomadstammen Bekhtar, en medelstor saidan
med cirka 2000 stolta kentaurer. Till detta hor en mangdubbelt stérre médngd Gotrumer som de
vallar runt. Stammen Bekhtar har problem. Dess khan, Ogodei Orkanfodd, har drabbats av ett
underligt vansinne. Han talar i tungor, ser syner och klarar inte ldngre att leda stammen. Den
senaste tiden har han dessutom sjunkit ner i en djup dvala ur vilken man inte lyckats vicka honom.
Khanens shaman inser att det enda som kan rddda stammen é&r att uppsoka det heliga Oraklet i
Thamissa. Thamissa ligger hogt uppe 1 Kordibergen och dr mycket otillgdngligt, speciellt om man
ar kentaur. Shamanen har nu tillkallat ett sidllskap han d&mnar sédnda ivag 1 syfte att uppsoka Oraklet.

Bland dessa har vi hirolden Sinkur Veke. Vad de 6vriga inte vet dr att hdrolden i sjdlva verket ér
den som forsett khanen med hallucinogena och férlamande droger.

Hans motiv for att droga khanen &r inte for egen vinning, utan av medkénsla till stammens
maénniskoslavar. Drogandet sker ndmligen for att skjuta fram brollopet mellan khanens ene son
Beclan och den modiga krigerskan Giilena, dd det enligt tradition skall offras tio ménniskoslavar i
en stor blodsrit vid denna tillstéllning.

Med pé férden finns dédrmed &ven Giilena Blixt och Beclan Brune, men dven Yistigen Skdra, en
hemlig lesbisk &lskarinna till Giilena. En ldggning som skulle bidra till mycken skam 1 den
hederscentrerade kentaurstammen, sdlunda de inte pa nagot sétt far sitt forhéllande vilsignat av
nagon hogre makt, t.ex. ett orakel. Resan ser de tva stona som en perfekt anledning att bli vigda av
oraklet och dirmed f4 acceptans frén stammen, samtidigt som de kan fi en hel del tid pa tu man
hand. Deras officiella ursdkt for att folja med é&r att sdllskapet behover en krigare (Giilena) och att
Yisiigen foljer med som vépnare. Att Beclan ska fa tid att ytterligare bekanta sig med sin trolovade
ses dven det som efterstravansvért. Giilena ar ju naturligtvis inte ett dugg intresserad av Beclan da
hon dr av en annan ldggning. Beclan dr inte heller intresserad av giftemél, da han inte &r en hingst,
utan en valack, dvs kastrerad, och ddrmed helt ointresserad av ston. Sin omanliga avsaknad av kulor
har han hittils lyckats dolja genom att, ovanligt for en kentaur, alltid g& klddd i1 antingen mantel eller
kaftan som tdcker hans bakdel. Beclan ér lite av en olyckskorp som stindigt misslyckas med allt
han tar sig for, men dnda entrdget kiimpar vidare for att visa sin bord.

Expeditionens sista medlem dr Charakh-hai Crocottadddaren, en hingst 1 khanens hird. Charakh-hai
ar en ritt medelméttig krigare, som av slumpen fétt ett ofortjiant gott rykte. Han méanar om sitt rykte
och skryter giirna vitt och brett. Han dr dock livridd for att avslojas som en bluff. Aven han har en
existensiell fraga han maste fa svar pa: Hur blir jag av med kl&dan i skrevet?

Nir de efter en modosam fard nar fram till Thamissa och oraklets boning kraver dock oraklet
ytterligare uppoffringar utdver den gavokorg med hygienprodukter de fort med sig. Han vill
ndmligen ha ett marmorbadkar. Detta badkar skall finnas 1 Fiseburg den mest illaluktande staden 1
hela Eretin, for att inte drista sig till att sdga hela Vidonia.

I Fiseburg tvingas de kimpa mot rattor och en aristosofisk styggelse innan de far tag pa badkaret
som de sldpar med sig tillbaks till Thamissa.

Niér oraklet vil tar emot dem ger han dem alla svar. Han viger och vélsignar Giilena och Yisiigen,
utfardar ett gudomligt dekret om att rituella slavmord inte dr vérdigt en kentaurstam och
preskriberar Charakh-hai en vilgorande salva. Dessutom far Beclan en sinnesaterstéllande galeniskt
stolpiller som han &rorikt kan aterstélla sin fader med. I detta lage dr ju dock inte dktenskapet
mellan Giilena och Beclan nidgon vidare aktuell grej, men denna skandal blases snart 6ver nir
historien om Beclans stora bragder sprids. Slutet gott, allting gott!
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Introduktion till Gondica och Vidonia

Gondica dr namnet pa rollspelssystemet, och pa den planet som det utspelar sig, medan Vidonia &r
den region av virlden som scenariot utspelar sig 1 (kan jamforas med rendssansens Europa).

Du fér sjalv avgdra hur mycket du berittar for spelarna om Gondicas virld, forutsatt att de inte &r
insatta, men betink att det mesta hér ar allmin kunskap. Forsok fa med det du ser som relevant.

Regelsystem

Reglerna kan enkelt forklaras som: “sla det angivna antalet tdrningar, fA mer an tolv”. Istéllet {for att
ha ett virde pa alla grundegenskaper och fardigheter, s star det en tirningskombination. Alla
hinvisningar till tdrningar giller vanliga sexsidiga tdrningar. 6T+2 betyder alltsa att du skall sla sex
tdrningar, och lagga till tva till summan. Om summan blev mer &n tolv, sa har man lyckats. Det
giller alltsd att sl& 6ver summakravet.

Det finns svarighetsnivéer, sa det dr inte alltid 6ver just tolv man skall sla.

Svarighetsgrad Summakrav Motsvarighet Eon ~ Motsvarighet Mutant
Enkelt 4 Obl1To6 +25%

Latt 8 Ob2T6 +10%

Medelsvért 12 Ob3To6 +0%

Svart 16 Ob4To6 -10%

Mycket svart 24 Ob5T6 -25%

Extremt svart 32 Ob6T6 -50%

Heroiskt 40 Ob7T6 -100%

Gondica innehaller ett avancerat skadesystem, men eftersom detta scenariot inte har ndgon fokus pa
strid, sa har vi inte med det. Vill de slass, och anvinda regler, ge dem 6kade svarighetsgrader ju mer
skadade de #r. Far de slut pA TAL (typ hp), 14t dem svimma eller dylikt. Vi vill ju inte att ndgon
skall d6. En knytndve gor +2 1 skada, en spark, dolk eller slunga gor 1t+1, en ldngdolk gor 1t+2. Till
detta ldgger de deras skadebonus. +3 blir en ny tidrning, s om Charakh-Hai slar med knytnéven
(varfor han nu skulle gora det?), sd gor han 2+3=1t+2 i skada. Alltsd: Om summan &r 6ver 3 drar
du av 3 och ersitter det med en tirning. Ar det fortfarande 6ver 3 drar du av ytterligare 3 och ligger
till ytterligare en tarning, fortsétt tills talet som blir kvar &r mindre &n 3 och 14t det d& vara
modifieringen. S far du ihop +8 sé tar du forst bort 6=2*3, alltsd tva tarningar. 8-6=2 som da &r
modifieraren, till slut blir det alltsa 2t+2.

Ett lyckat ducka-slag gor att attacken missar.
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Kentaurisk kultur

“De flesta kentaurer dr Gvertygade om att de dr virldens mest hogtstidende varelse, skapade av askan
i tidernas begynnelse. De ser alla andra sapienter som tjanarfolk. En tvabenings vérde beror helt pa
vilken nytta en kentaur skulle ha av honom. Légst star faunen, sedan kommer minotauren — som 1
alla fall dr tapper — och hogst star minniskan, som ofta behérskar anvéndbara férdigheter. Bland
kentaurerna finns det givetvis en spannvidd nér det géller denna uppfattning — fran tolerans till
avsmak och forakt.

Den frimsta foljden av ovanstidende synsétt &r att alla andra sapienter anser att kentaurer ar
arroganta dversittare. De kentaurer som av omstindigheterna tvingas att vistas bland tvabeningar
under lang tid fordndrar sitt beteende, men tdnkande dr sa djupt rotat i den kentauriska mentaliteten
att det inte 4r manga individer som frigor sig fullstandigt fran det.

Kentaurerna dr nomader som drar fram Over stdppen med sina boskapshjordar och slavar. De lever 1
talt och fraktar sina dgodelar pa gortumdragna kirror. De grundldggande sociala enheten ar
stammen, som omfattar nagra tusen individer. Den leds av en khan, en vaderbiten patriark som vid
sin sida har ett rdd bestdende av en shaman, en krigsherre, en boskapsmaéstare och négra andra
specialister. Den sociala strukturen ar tredelad: krigare (i praktiken hovdingens hird), hjordskotare
(som dven dgnar sig at jakt) och hantverkare. Stammen édger djuren gemensamt, men hovdingen gor
olika individer ansvariga for olika delar av bestindet. Hantverkarna fér inte dgna sig at
boskapsskotsel. Krigarna far endast dgna sig at sitt blodiga véarv. Normalt brukar en stam besta av
10% krigare, 5% hantverkare och 85% hjordskdtare. Dessutom finns det shamaner, men de &r sa fa
att de faller utanfor monstret. Kvinnor har fi begrédnsningar pa grund av sitt kon, men de far normalt
inte bli krigare, shamaner eller khaner.

Kentaurer &r statusmedvetna och ridda for att forlora ansiktet. Detta ger deras samhélle ett drag som
vi svenskar skulle kallas ostasiatiskt. Skam &dr ndgot oerhort kénsligt, medan skuld inte har s stor
roll. (Detta betyder att det dr viktigare vad andra anser om ens handlingar dn vad man tycker sjélv.
Omviérldens dom é&r sé att sdga mycket hird for en kentaur.) Detta leder bland annat till att kentaurer
kan bli fruktansvért hidnsynslosa for att bevara ansiktet.

Ratt sak for en kentaur Nir du spelar kentaur bor din rollperson... ¢ alltid vara vertygad om
sin arts overlagsenhet 6ver andra antropomorfer ¢ girna veta bést ¢ bli upprord om tvabeningar inte
visar tillborlig respekt « undvika trdnga byggnader och dppet vatten * vara ovillig att anpassa sig till
tvabeningarnas livssitt™!

Vidonia

Vidonia dr en del av den jittelika kontinenten Pangaia. Begreppet nationalstaterna har inte vaxt
fram som fenomen, utan olika lokala furstar styr olika delar av Vidonia. Feodalism finns det ingen,
och alla furstar &r furstar. Det finns alltsa inga grevar och baroner. Begreppet adel finns inte, men
motsvaras av patricier. Patricier och plebejer, dir plebejerna dr de som inte har titel.

Scenariot utspelas i utkanten av vistra Vidonia, pd gransen till den méktiga Kordi-bergskedjan.

I Vidonia finns forutom ménniskor d&ven minotaurer och fauner Minotaurer ar oftast over 2.5 meter
langa, och arbetar 1 princip alltid med négot valdsrelaterat, som liv- ordnings- eller stadsvakt eller
legosoldat. Faunerna é&r fler &n minotaurerna, och var tionde person man moéter ar kanske faun, och
var tjugonde-trettionde minotaur. Fauner pysslar oftast med att arbeta som underhallare,
dagsverkare eller som vandrande klaner som hjilper till med skord, kalvning och dylika
arbetsintensiva jordbrukssysslor.

1 Stycket om Kentaurisk kultur: Anders Blixt, www.rollspel.com
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Angaende pengar

I Vidonia heter motsvarigheten till vara svenska kronor sekiner(s). Det finns dven ertuger(e) vars
vérde r en attondel av sekinen, alltsa ir 8 ertuger vérda lika mycket som en sekin. Utdver detta
finns det dven halvsekin-mynt, védrda 4 ertuger, och sd dven dukater(d), virda 16 sekiner.

1s=8e
1d=16s =128e

Vad géller sekinens vérde i foremal sd kan man t.ex. fa sig ett par sandaler eller strumpor for
1s/paret. En maltid pa ett normalt vardshus bor ga for cirka 4-20e, en 61 for ca 1e och en badd for
natten bor fés for 2-7s.

Det kan dock vara bist att inte krdngla till det med pengar, utan utgd ifran att Sinkurs reskassa
racker till det mest nddvandiga som mat, dryck och sovplats, men knappast till ndgra andra
excesser.

Tiderakning

Aret, som dr pa 387 dagar, ir indelat i sex arstider, vardera bestdende av atta stycken
attadagarsveckor. Scenariot utspelar sig under Svanens érstid, vilket pa ett ungefdr motsvarar
hégsommar.

En detalj att tinka pd dr att Gondicas tvd manar Velox och Rubeus héller natten 1 ett stdndigt
skymningsljus, varfor det aldrig blir nattsvart pa natten.
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Miljobeskrivningar

Kentaurlagret

Kentaurstammen Bekhtars ldger, som flyttas efter arstidernas géng, ligger pa den stora vidstriackta
kentaurstdppen, vdst om Vidonia. Lagret bestir av ett hundratal tilt 1 varierande storlek och form,
mestadels hoga nog for att en kentaur skall kunna std uppritt med god marginal, viktigt eftersom de
oftast sover uppritt. Talten har kentaurerna dels for skydd mot vidrets makter dd det behdvs, dels
for lite avskildhet da och da. De flesta tilten &r dock stora télt dir flera kentaurer av samma
samhdllstéllning sover, t.ex. kanske ménga militdrer sover i ett eget och boskopsskotare 1 ett annat.

Runtomkring lagret haller stammen stora hjordar pa tusentals gotrumer som vaktas noggrant av
hjordskdtarna, vilka utgér majoriteten av stammen. Gotrumerna ir stora behdrade noshdrningslika
varelser, som forutom horn pa nosen dven har tvé horn pa sidorna av huvudet, 6ver deras 6ron.
Dessa osedvanligt dumma djur dr till mankhojden ungefar samma som en kentaur, men
kentaurernas dverkropp stracker sig 6ver dem sa de létt far oversikt 6ver flockarna. Gotrumerna
tjdnstgor mestadels som matkélla, till viss utstrickning mj6lkas de ocksa och nir stammen flyttar
lagret far de tjénstgdra som dragdjur och dra stora vagnar med kentaurernas tillhorigheter.

Slavhallningen

Kentaurerna héller sig 4ven med en inhégnad dir de héller sina ménniskoslavar. Slavarna tjanstgor
hdr och var 1 lagret med att bara saker, ibland gd med bud och ofta som underhéllning. 1
slavinhdgnaden finns det ett stort 1agt tilt under vilket slavarna kan soka skydd for vidrets makter,
man vill ju inte att de skall bli forkylda eller do av lunginflammation. Slavarna behandlas véldigt
obryskt och disciplinerat, inget uppror eller motstretighet tolereras.
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Thamissa

Thamissa ér en bergstopp pa Kordibergskedjan, soder om det stélle dir utstickaren Zagro-bergen
stracker ut sig norrut, med séirskild betydelse for kentaurerna i Bekhtar stammen. Omréadet &r
nirmast konstant plégat av ovider, blixtar och stormar. For ett folk som anser sig ha blivit skapad
av blixten i tidernas begynnelse blir detta naturligtvis en intressant plats. Att det dessutom bor ett
till synes ododligt orakel med odndlig visdom gor ju ocksa sitt till for att man 1 stammen ser pa
Thamissa med vordnad i blicken.

Kordibergen dr i detta omradet ndgot av det mest oframkomliga man kan ténka sig, om man inte
kanner till de ratta stigarna alltsd. Inte ens om man foljer dessa stigar, som kentaurerna kénner till
valdigt vil, ar det dock sérskilt 1att. Att folja stigarna dr en smétt klaustrofobisk upplevelse dd de
oftast &r trdnga och omgivna av lodrita bergviggar, ibland kommer man dven utséttas for smala
kanter ddr man har en bergvigg pé ena sidan och inget annat &n tomrum och fritt fall pa andra sidan.
Det finns dessutom stora faror hir uppe, bortsett fran regnet som orsakar halka och dskan som kan
traffa en om man har otur. Om det inte vill sig vdl kan man raka pé allt fran en leopard, till rentav en
Myrmica(Sapienta jatteinsekter som huvudsakligen bor i vistra kordibergen) patrull!

Nér man ndrmar sig bergen soderifrdn ser man tydligt de karga bergtopparna i fjarran. Ndgon mil
innan man natt berget okar terrdngens ojimnhet, fran att pa stippen varit narmast helt flat till att bli
kullig med nédgra bergutsprang hér och var. Marken bdrjar tidigt slutta och nir man vél natt bergen
blir man l4tt chockad 6ver hur brant det &r. Det finns dock de ovan nimnda stigar som sicksackar
sig upp langs berget och i slutdndan leder till Thamissa, dér oraklet har sin boning.

Oraklets boningsgrotta

Néra toppen kommer man s till en 6ppning 1 bergsviggen. De forsta tecknen pé sapient liv r ett
illaluktande utedass, en liten rabatt med maskrosblommor och det synliga, fladdrande, ljuset inifran
grottan. Utedasset dr en ranglig trdkonstruktion strax bortom grottans dppning, intill en bergskant.

Nér man tar sig in i grottan, som visserligen &r trang vid 6ppningen men sedan utokas sé att dven
kentaurerna kan std uppritt, ser man snart nagra facklor pa viggarna som forklarar ljuset som sdgs
utifran. Dérefter fortsdtter grottan nadgra hundra, vindlande, meter in i berget. Akustiken hér innebér
att alla ljud forstarks, och facklornas knastrande ekar hogljutt, medans kentaurklapper blir ndrmast
oronbeddvande ifall man bara travar pa som vanligt.

Efter ett tag grenar sig grottan i tva delar, till hoger finner man en stor sal med 6ppen eld och lite
olikfargade tygskynken som ticker vdggarna. I taket finns det ett hdl som sldapper ut roken fran
elden sa att man inte kvivs dirinne. Over elden hinger ofta en kittel som oraklet dels brygger
héxbrygder i, dels tevatten. I ena hornet rinner en liten rénnil av vatten fran taket, forsar ut for ett
minimalt stup dir det brukar std en hink och sedan ner vidare i en smal springa i golvet.

Om man f6ljer den vinstra grenen av grottgangen finner man ett utsokt sovgemak, en kammare vars
golv till stor del &r tickt av en mjuk madrass, med lyxiga kuddar utspridda runt om i rummet.
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Fiseburg

Fiseburg ir en enkel manniskostad i utkanten av den kentauriska stdppen, ndgra dagsmarscher fran
Thamissa, praglad av jordbruksrelaterad handel. Staden kan sdgas vara den sista utposten av
termalisk civilisation innan kentaurstdppen tar vid. Har bor forutom ménniskor d&ven nagra fauner
och en liten befolkning av minotaurer i den sydvéstra delen av staden.

Staden dr omgédrdad av en aldrad stenmur, en relik fran stadens expansionstid for flera hundra ar
sedan, avsedd att skydda mot kentaurinvasioner och andra hot. Detta dr till synes vélbehovligt med
tanke pa nidrheten till kentauriska stippen. Staden har dock varit relativt forskonad fran kentauriska
plundringstag da storkhanen Tublai Toruk ser foga militart intresse i ett sddant upptag. Finns helt
enkelt inget virt besvéret 1 Fiseburg, inga héftiga teknologier som skulle hjdlpa kentaurerna i
krigféringen mot tvdbeningar och inte heller nagra storre rikedomar.

Utanfor muren finns ett vidstrickt jordbruksomrade dar man ser flockar av betesdjur beta under
dagarna. Det finns dven stora, ovanligt frodiga, falt med potatis, majs och andra grodor. En liten
flod flyter uppifran bergen i norr fram till staden och runt den pé 6stra sidan och sedan vidare
sOderut. Innanfér muren préglas staden av aldriga flervaningshus i timmer med stengrund,
uteslutande 2-3 véaningar.

Stadsvakten

Staden har fyra stadsportar, en i varje viderstreck, som vardera vaktas av 3 bevidpnade vakter
dagtid, endast 1 vakt nattetid d& portarna dr stingda. De &r inte sdrskilt besvarliga att ha att gora
med, ser bara till att gora sin nérvare kénd ifall ndgot misstidnkt skulle dyka upp, t.ex. en liten grupp
med kentaurer. Brukar friga efter anledning till stadsbesoket och dr ganska godtrogna sé de ingriper
endast ifall man skulle t.ex. som drende uppge valdsddd eller kriminalitet. Utdver de 12 som vaktar
portarna finns det vanligtvis 6 vakter som parvis patrullerar gatorna, och 2 vid garnisonen.

Garnisonen

I de centrala delarna av staden star vad som varit en garnison, men byggts om till en herrgard/slott
hybrid. I folkmun kallas den dock fortfarande “garnisonen”. Denna dgs av patriciern Perim ran-
Kebrion, traktens hojdare i de flesta sammanhang och dven furste dver staden. Utover fursten och
hans familj ar dven ett tiotal av stadsvakten boende hir om natten nér de inte &r 1 tjdnst.

Garnisonen har en liten borggard, omringad av den 4 véningar hoga garnisonsbyggnaden som
ovanifran ser ut som en fyrkant. Pa den Ostra sidan finns porten som leder in till borggarden, en stor
tvadelad jarnforstirkt traport. Finns dven rester av diverse beféstningsverk runt omkring, men sedan
det militéra hotet har avskrivts finns det inte lingre ndgra soldater hir och skyddsanordningarna ar
kamouflerade med t.ex. murgrona pa viaggarna och blommor i skottgluggarna. Byggnaden har dven
vitméilats fOr att, enligt Perims asikt, gora den mer vénlig till utseendet.

Inomhus sa dr det hogt i tak i de flesta rum, Perim har ndmligen slatt ut golvet pa andra och fjarde
vaningen for att &stadkomma dubbelt sd hogt i tak 1 de flesta rum, férutom 1 tjanstefolkets och
stadsvakternas olika kammare. Han har &nda rum kvar nog for att ha ett flertal séllan utnyttjade
géstrum och séllskapsrum. Huset dr genomgaende fladigt inrett med lyxiga mdbler och
kristallkronor hir och var i taket. Han har dven ett vil tilltaget skafferi med de finaste viner, ostar
och bréd som gar att finna 1 staden.

Pa bottenvéningen har han inrett ett rymligt badrum med rosa kakel péd viggarna, stora speglar,
veddriven harfon och alla andra lyxiga bekvimligheter man kan ténka sig. Intrycket fortars dock av
det gapande halet i golvet dér bradorna ruttnat och gett vika for tyngden hos badkaret i marmor som
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tidigare statt dir. Om man tittar igenom kan man hitta rivmérken har och var 1 moblemanget. Sedan
badkaret brakade igenom har han spikat igen dorren till detta badrummet, men det dr &nda
lattforcerat.

Marknadsplatsen

Staden domineras av den stora marknadsplatsen i den Ostra delen av staden. Hér handlas det nistan
uteslutande med jordbruksrelaterade varor sdsom spannmaél, nyttodjur och godsel. Varje morgon vid
gryningen kommer karavanslaster med varor frdn omkringliggande bondgérder, folk stiller upp sina
marknadsstand och en vildsint kommers inleds som varar énda tills solen gar ned. Finns dtminstone
ett hundratal marknadsstand totalt som séljer allt fran rotfrukter till jordbruksverktyg. Kring
marknaden finns det d4ven en del affdrer som siljer mer sofistikerade varor; kldder, smide, en
minimal bokaffir och ett slakteri.

Underjorden

Under staden gommer sig en sdllan uppmérksammad egenskap som gor Fiseburg ndrmast unik. Nar
staden grundlades for flertalet hundra ar sedan skedde detta med stort ekonomiskt stdd och planen
var att staden skulle bli ett exempel pa den “nya” tidens moderna stad, fritt fran den sortens
hygieniska olédgenheter som préglar stdder dér sopor och avskride kastas rakt ut pa gatan. Det nya
hér var att man anlade ett enormt kloaksystem under staden som skulle kunna forsla ivag allt avfall.
Kloaksystemet byggdes hogt i tak sa att man inte skulle begriansa stadens expansionsmojligheter
(tillrackligt hog for en kentaur att precis st upprétt). Det hela funkade utmarkt och stadens blev
kind for sin modernitet, och den relativt goda lukten i staden. Stadens expansion gick dock
langsamt och nér nya rykten om kentaurinvasioner dok upp var och varannan dag sédgs den nya
staden tyvérr inte som sérskilt attraktiv, varfor staden hittils aldrig utbrett sig utanfor de
ursprungliga stadsmurarna.

For cirka 50 &r sedan borjade det flogistondrivna maskineriet som drev vattenverket krdngla och
man skickade ner en grupp for reparationer. Denna gruppen dok aldrig upp igen, varpa en ny grupp
inklusive nagra stadsvakter sindes ner. Denna gruppen dok inte heller upp igen, och eftersom
staden redan var lite av ett misslyckande har det aldrig skett nagot nytt storskaligt forsok att laga
vattenverket. Dérfor har delar av kloaksystemet blivit igenproppat och lukten av avfall sprider sig
numera i hela staden, och skapar dess 6kénda odor.

Det sker fortfarande sporadiska forsok fran dventyrliga idioter att ta sig ner och utforska
kloaksystem, men de flesta bara forsvinner och néagra lyckligt lottade kommer upp och yrar om ett
vidunder.

Vardshus i Fiseburg

Guldkolven:

Ett lite finare vardshus, symbolen utanfor dorren r en gyllena majskolv med grona blad kring.
Drivs av Torggrik som riktar sig till ett exklusivare klientel an vad de flesta andra krogar i stan gor.
Hit kommer en blandning av kopméan som &r pa jakt efter bostad for natten, eller bara lite sillskap
over ett stop 6l. Vanliga enkla bonder sldpps aldrig in d& Torggrik anstranger sig for att hédlla hogre
klass pa etablissemanget &dn vad hans pinsamma bror pa Bruna Bonan gor, inte for att bonderna
nansin varit sdrskilt intresserade. Priserna dr hoga och séllskapet dr mestadels trakigt. Dock far det
erkédnnas att 4r man ute efter lite finare delikatesser, och inte har ftt en inbjudan till middag pa
Garnisonen, sa ir det hir det enda alternativet. Finns ett Gverraskande gott utbud av fina ostar, goda
viner och nybakade brod.
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Bruna bonan:

Simpelt vardshus med alla de vanliga bekvidmligheterna, symbolen utanfor dr en skylt med en brun
bona. Hér tar langviaga bonder som har lyckats ovanligt bra med sin kommers under dagen ibland
chansen att dta en bit mat (gérna stéllets omtalade bongryta) och festa till det lite. Inte ovanligt att
bonder som det gatt véarre for under dagen dven tar sig hit for att drinka sina sorger, eller avreagera
sig pa ndgot annat fyllo. Foljdaktligen utbryter det ofta stora slagsmal 6ver minsta lilla dispyt,
slagsmaél som inte sédllan kommer ingripa néstan alla ndrvarande. Véardshusviardens namn ar Forbrik
och han ér en vinlig man som gérna hjalper till med allt som kan tdnkas men ocksé ofta later
slagskdmparna héllas ett tag innan han avbryter.

Frustande kvigan:

Skylten utanfér dérren visar en osedvanligt flortig kviga som blottar juvret. Det hér &r 1 manga 6gon
stadens skamfldck, en minotaur driven krog och vérdshus som huvudsakligen besoks av stadens
faun och minotaurminoriteter. Ovanligt hogt i tak efter som det ar anpassat efter minotaurer, vilket
innebir att RP kan for ovanlighetens skull kéinna sig bekviima hir utan att huka sig hela tiden. Ar
man pa jakt efter ljusskygga individer och komprometterande information &r det hit man skall vinda

sig.
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Kloaksystemet under Fiseburg

Kloaksystemet far sitt vatten fran en flod som nirmar sig Fiseburg frén norr, och inloppet &r alltsd i
norra dnden av stan dér det dven finns en jarndorr som leder in till de morka illaluktande gangarna.
En liknande ingéng finns 1 sdder vid utloppet. Bada dessa ér 1asta och det 4r bara stadsvakten som
har nyckel dit, nyckeln forvaras i garnisonen och stadens furste Perim kan 14tt fa fram den ifall den
onskas.

Strax efter inloppet delar sig huvudtunneln i tre, for att efter 2 kilometer &ter konvergera vid
utloppet. Daremellan finns det gott om sidosprdng och mindre tunnlar som ligger ratvinkligt mot
vattnets huvudsakliga riktning. Det finns dven ett maskinrum varifran vattenverket, som pumpar in
vatten i1 systemet, drivs. Det dr hir den aristosofiska styggelse har sitt ndste, alltsd det monster som
kékat upp alla som hittils vagat sig hit ner. Det &r maskinens kollaps som har lett till att vattnet inte
langre strommar genom tunnlarna och rensar bort all skit. Det gar dock latt att laga, det 4r mest
massa brate som hamnat i maskineriet nir styggelsen byggde sitt néste.

De tre huvudtunnlarna ir byggda efter samma stuk. Védggarna ér i sten, med murbruk emellan. Hér
och var tackta i gron gegga, eller mogel och pa vissa stéllen sticker det dven ut sma rotter.
Tunnlarna &r huvudsakligen runda i genomskérning men med tva “trottoarer” péd vardera sidan om
avfallet ddr man kan gé utan att trampa i allt for mycket avskridde. Hér och var finns det dven
jarnbroar over avfallsflodet. I viggarna dppnar sig ibland smé sidotunnlar, fér sma {fo6r kentaurer,
som leder avlopp fran andra stdllen. Ur vissa av dessa rinner det fortfarande vatten och ndgon
enstaka bajskorv, men de flesta dr igenproppade med avfall.

Tunnlarna befolkas dven av stora rattor, styggelsens huvudsakliga foda, som ibland smiter upp ovan
jord om nétterna och hérjar 1 forrdd och annat. Rattorna ér skygga, men anfaller gdrna i grupper om
atminstone tio, ibland &ven enskilda nér de blir 6verrumplade.

Styggelsen Snoboll

Eftersom kloaksystemet, som ju funnits i ndgot hundratal ar, &r néstan helt sjdlvgaende och ytterst
sdllan kraver underhéll fick den landsflyktige aristosofen Lartes tem-Lalrit for sig att sli lager hir
for cirka 100 ar sedan. Han forspillde ingen tid utan satsade direkt pa att forsoka skapa ett
Ultravitaliserat nexus hir nere, for att kunna dgna sig at experiment och annat fuffens. Han
upptécktes dock kort dérefter, innan han hade astadkommit nagra storre missdad, och blev lynchad
av en uppretad folkmassa som inte hade nagot till 6vers for aristosofer. Det hir var pa den tiden da
staden fortfarande hade ndgra nimnvérda mekanurger som medborgare, och den naturliga
motséttningen mellan aristosofin och mekanurgin ledde till att dessa i staden vordade mekanurger
fick en l4tt roll som agitator for folkets hogst berdttigade ilska gentemot Lartes.

Dock hade Lartes redan lyckats ultravitalisera kloaksystemet, sé att det i nuldget var en smérre gron
zon. Alltsa ett omrade dér livsenergin #r sa stark att det paverkar omradets flora och fauna. Aven
om folk i regel inte mérkte nagot s& forvrangdes livet under staden, effekten striackte sig i vissa fall
sa langt som ut till filten runtom staden dér det gav upphov muterade, dverpresterande vixter. Detta
ar alltsd en hogst bidragande orsak till att Fiseburg fatt ryktet om sig att vara en framstadende
jordbruksstad.

Rattorna under staden paverkades naturligtvis ocksa, och blev mer agressiva an tidigare, och dven
storre dn vanliga rattor. Den storsta livsforvrangningen skedde dock hos den vita husdjurskaninen
Snoboll som rékade spolas ner av misstag i en toalett. Snoboll irrade ensam runt 1 de morka
gingarna, panikslagen och jagad av ilskna rattor. Till slut fann hon det enda stéllet dit inte rattorna
vagade ta sig, maskinrummet som var sjidlva nexus for ultravitaliseringen. Dar tog hon sin tillflykt,
och med tiden sdg hon &t sig livsenergin i nidrvaron, kanaliserad via hennes panik och riadsla, och



725: En Stippodyssé! Ett scenario till Gondica skrivet av: Kalle Palm och Niklas Aronsson

vixte starkare och starkare tills all vitalis var slut 1 omradet. Snoboll slutade véxa for lange sedan
nér kloaksystemets ultravitalisering upphorde, men hon har dndé behallit sin storlek sen dess. Pa
samma sdtt har grodorna 1 falten som omger staden behéllit sina mutationer.
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Sammanfattning av viktiga karaktarer

Rollpersonerna (RP)

Beclan Brune

Khanens son, smétjock och loj. Njuter av mat, och tycker krigare dr tuffa &ven om han sjilv inte
orkar fullt ut aspirera pd att bli ndgot sédant.

Sinkur Veke

Khanens hérold, bokmal som ansvarar for upphallandet av ritualer och seder i och kring stammen
Bekhtar. Besviras av antalet ritualer som innehaller blodsoffer av ménniskoslavarna, och vill
forbjuda sadant genom ett gudomligt dekret fran Oraklet.

Charakh-Hai Crocottadodaren

Macho krigare som egentligen fir panik sa fort han befinner sig i en stridssituation. Har fintat sig
upp till en lyxig position 1 khanens livgarde.

Giilena Blixt

Lesbisk krigarinna, kér 1 Yisiigen, som tycker om att ge och ta emot order. Bekymras av det
stundande brollopet med Beclan.

Yisugen Skora

Lesbisk védpnarinna till Giilena. Avvikande och okentaurisk, klent byggd och smétt sarkastiskt lagd.
Viktiga spelledarpersoner (SLP)

Ogodei Orkanfodd
Stammen Bekhtars khan, fader till Beclan, for tillfallet forgiftad av Sinkur och satt ur spel.

Oraklet

Konstig gammal gubbe som bade dr en hejare pa droger och dessutom ér telepatisk. Vet sjélv inte
riktigt hur gammal han dr, men atminstone hundratalet ar. Ar sugen pé ett badkar.

Perim ran-Kebrion

Fiseburgs tjocka furste, trostdter for att andra patricier (adel) inte vill umgar med den tjocka fursten
frén den illaluktande staden.

Snoboll

En kanin som via ett ultravitaliserat nexus forvrangts till en jatte-mordar-kanin. Harskar 1 Fiseburgs
kloaksystem.
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Scensammanfattning

Scen 1: Kentaurlagret

RP tillkallas av stammens Shaman och moéter denne inuti khanens praliga télt. Féar i uppgift att
uppsoka oraklet i Thamissa. Dessutom far de ndgot hemligt paket som de skall beskydda med sina
liv och Overricka till oraklet. Paketet innehéller en gavokorg med parfym, tval och mjukgorande
cremeér.

Scen 2: Thamissa
Efter ndgra dagsmarscher nar de fram till bergen och borjar kimpa sig uppfor sluttningarna.

Till slut nar de oraklets tempel dér de 6verrdcker paketet, som Oppnas och avslojar innehallet (tval
och parfym). Oraklet godtar inte detta som tillrdcklig gdva utan kraver nagot storre for att ge dem
personliga audienser: Ett badkar i marmor som han kénner till finns 1 Fiseburg.

Scen 3: Fiseburg

RP nér fram till Fiseburg och har lite trevligt, fordriver kanske lite tid med att ta in pd ett viardshus
eller tvd och fragar runt om badkar.

Naturligtvis ér det patriciern Perim ran-Kebrion som ryktas ha badkaret. Men sa latt skall det inte
gé. Kanske far de lust att bryta sig in under natten, eller helt enkelt sdker audiens. Badkaret har
dock brakat igenom golvet och ner 1 stadens underjordiska kloaksystem.

Scen 4: Kloaksystemet

RP far kimpa mot rittor och en aristosofiskt styggelse ( den livskrafts-forvridna kaninen Snoboll)
innan de kan casha in priset/hitta badkaret. Lite dungeoncrawl light dar Charakh-hai leker tuff men
forhoppningsvis oftast misslyckas pa sina stridspanik slag. Nar de besegrat Snoboll kan de sedan
sldpa med sig badkaret ut ur kloaksystemet.

Scen 5: Back to Thamissa

De ger sig av tillbaka till Thamissa, baxar med stort besvir badkaret uppfor berget och in i oraklets
grotta. Oraklet blir 6verfortjust och beviljar dem audiens. Praktiskt nog dr Oraklet telepatiskt s han
vet redan vad RP vill ha, och har forberett detta.

Scen 6: Lyckliga slutet

RP atervander till kentaurldgret och allt blir naturligtvis finfint :-) Khanen mar atminstone battre
nu..
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Scen 1: Kentaurlagret

Forspel

Hiér kan det vara pa plats att du (SL) ger en kort sammanfattning av laget, miljon och att RP far
presentera sig lite hastigt for varandra. PAminn dem dock att inte avslgja viktiga detaljer!

Niér scenen borjar dr alla RP samlade i khanens praliga télt, ocksa niarvarande dr shamanen Aslon
och khanen Ogodei. Ogodei ligger pa en madrass i tiltets utkant, redan det ett svaghetstecken da
kentaurer normalt brukar sova stdendes. Utover detta hor man snarkljud, blandade med konstiga
utrop i stil med “TA BORT BADANKAN FRAN MIG!” ifrdn honom. Bredvid Ogodei stir en
maéanniskoslav med ett stort palmblad och agerar air condition genom att flakta med nimnda blad.

Scenen

RP fér en briefing av shamanen om hur khanen har intagits av illvilliga andevésen fran andra
dimensioner. De fér dven veta att dessa trollkonster dvergar Aslons makt och att de darfor méste
sOka hjilp fran gudarna. Den som star ndrmast gudarna ar naturligtvis oraklet i Thamissa. For att
blidka denne fér de ett paket, i brunt papper, att offra till oraklet i utbyte mot hjélp. De blir d&ven
uppmirksammade pa hur viktigt det dr att de visar respekt gentemot det stora oraklet.

Kan dven vara lampligt att shaman papekar varfor de valts ut; Sinkur som hédrold &r representant for
khanen, Beclan for att han naturligtvis star véildigt ndra khanen, Charakh-hai och Giilena for att de
ar framstaende krigare och Yisiigen for att hon &r Giilenas vépnare.

Efterspel

Darefter kan de om de vill ta en promenad i kentaurldgret, annars &r det 1 stort sett Thamissa som ar
deras mél.
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Viktiga SLP

Shaman Aslon Vis

Stammens dldsta kentaur, ndrmar sig 150 i dlder och ser ut dérefter. Granad péls, skroplig och svag,
hostar stundvis och tappar létt trdden nér han talar. Han har dock fortfarande stammens oinskrénkta
respekt och vordnad.

SL-tips: Tappa gérna sparet i konversationen stundtals, hosta lite dd och da. Véand dig gérna till
enskilda RP som t.ex. Beclan och forsok trosta honom med att det sékert blir bra, eller prata
pinsamt snack om hur de var som sma. Hur virrig han 4n kan verka har han full koll pd det mesta i
stammen.

Ogodei Orkanfodd

Beclan Brunes fader, som 1 nuléget dr inkapaciterad av centralstimulerande droger, &r 1 vanliga fall
oerhort hogt respekterad i stammen. Fodd under en stormnatt blev han tidigt sammankopplad med
den gudavirld kentaurerna ser som intimt forknippad med aska och ovéder. Att han sedan véxte sig
bade stark och vis gjorde hans arvsstéllning som khanens son allt mer sjdlvklar och har gjort honom
till en av de mest dlskade khaner stammen kan minnas.

SL-tips: Lat honom st6ta ur sig lite nonsens d& och da, men han &r fortfarande icke kontaktbar och
sover mest.

Ovriga kentaurer i ligret

Det finns naturligtvis ett stort antal andra, icke namngivna, kentaurer 1 ldgret. Krigarna gor det som
krigare gor mest, Gver pa stridskonst. En liten grupp krigare ar pa vig for att hdmta en slav att
sldppa loss, och sedan jaga. Annars finns det ju de stora gotrum hordarna kring ldgret som bevakas
av hjordskdtarna. Improvisera fritt om du vill att RP skall prata med nagon, eller om RP vill snacka
med nagon.

Lampliga kentaur-namn: & Dimur, Turgut, Gemal, Alp @ Tansu, Tolga

Slavar i lagret

Det finns fven en filla med ménniskoslavar i ligret, en stor inhiignad med hundratalet. Aven en del
slavar hér och var som passar upp pa kentaurerna, och ndgra som gar med vatten fran talt till télt,
eller till de torstande boskapsskdtarna. Om RP onskar kan de naturligtvis rekvirera en eller tva
slavar fOr att bédra paketet, men det skulle isafall sakta ner dem da kentaurer naturligtvis har hogre
marschtakt 4n ménniskor. Finns ju dock inget moraliskt 6vervigande som hindrar dem frén att 4nda
forsoka driva pa en minniska att springa i kentaurtakt hela végen till Thamissa, eller tills manniskan
faller ner dod av utmattning.
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Scen 2: Thamissa

Forspel

RP nédrmar sig efter ndgra dagars marsch Kordibergen och finner létt stigen de letat efter. Passa pé
att beskriva lite av de besvir de rdkar ut for pa vigen uppfor berget mot bergstoppen. Naturligtvis
borjar det regna och dska ocksa, nér de tar sig uppfor bergen.

Scenen

De hittar bergstoppen och ar fria att ga in i grottan. I grottan star Oraklet salen dir han har sin
eldstad. P.g.a. akustiken kan man pé avstdnd hora honom da och dé ropa och skrika pé ett sprak RP
inte behirskar, Azuli. I RPs 6ron later det antagligen som méktiga trollformler och annat, men
egentligen dr det bara oraklet som svér dver att han aterigen har misslyckats att fa till en god gryta i
sin kittel. Han ar dérfor lite irriterad ndr RP moter honom, men byter latt instédllning till
tillmotesgdende om RP lockar med paketet. Han gér dessutom inte alls med pé att ens lyssna pé
dem om de inte har en offergdva (paketet).

Niér han 6ppnar paketet blir han alltmer exalterad for varje sak han finner i1 gdvokorgen (tval,
handcremé, badskum, deodorant, harinpackning 0.s.v.) men i slutindan kénner han sig inte blidkad.
Han vill ndimligen ha ett badkar i marmor, och rikar veta att det finns ett i Fiseburg. Ifall han far sitt
badkar han vill ha, erbjuder han att ge alla RP var sin audiens och dven hjilp med personliga
problem.

Efterspel

RP har fétt 1 uppgift att inforskaffa ett badkar i marmor, och dven fitt veta att det finns ett sddant i
Fiseburg.
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Viktiga SLP

Oraklet

Oraklet dr en urdldrig benig gubbe, klddd i ett litet hoftskynke, som for ett par hundra ar sedan
bestdmde sig for att avskilja sig sjilv fran vérlden. Riktigt hur lange sen det var har han faktiskt
inget sdkert minne av, dagarna har en tendens att flyta ihop ndr man bor ensam pa en bergstopp. Att
han levt sa ldnge som han gjort har han ingen vettig forklaring till, men allt annat férsoker han dra
ihop nagon sanslds forklaring till. Aven om han inte sjilv minns det s 4r anledningen till hans
avskildhet att han inte ldngre stod ut med ménniskors tankar, Oraklet har ndmligen telepatisk
formaga och hor ofrivilligt vad folk tdnker. Han har oerhort goda kunskaper inom 6rtmedicin, och
ar dessutom en hejare pa partydroger. Kan bota det mesta med sina fardigheter, och har tack vare
detta fatt en sdrskild betydelse for stammen Bekhtar. Eftersom oraklet bor pa bergstoppen
Thamissa, dir det ndstan konstant dr dska, anses han av ménga kentaurer sta i direkt kontakt med
gudarna, nagot som naturligtvis dr total nonsens men Oraklet passar gidrna pa att utnyttja det hela.
Kentaurernas lagar &r i stort ofordnderliga och det enda som skulle kunna motivera en dndring vore
ett direkt pabud frdn gudarna, och det ndrmaste detta man kan komma &r alltsa Oraklet i de flestas
mening.

SL-tips: Lite smasur till en borjan, littar senare ndr han kommer pa hur han kan utnyttja
kentaurerna, och dven blir barnsligt fortjust i innehallet i paketet.

Bjud girna RP pa lite orter eller andra “héftiga grejer”. Eftersom han &r telepatisk vet han dven
redan vad RP behover.
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Scen 3: Fiseburg

Forspel

RP ér nu pé jakt efter ett badkar i marmor till Oraklet. Efter att ha tagit sig ner frdn Thamissa sa
aterstdr ytterligare 3 dagsmarscher innan de nr Fiseburg. Ungefar samtidigt som man borjar skymta
staden vid horisonten, borjar det dven dyka upp sprida smé gardar och odlingar. Notboskap ar ocksa
vanligt pd mdnga stéllen. Ldngt innan stadsportarna borjar man notera den vidriga stanken frn
staden, luktar avskriade och urin.

Vid stadsportarna mdts man av en bevépnad vaktstyrka, som naturligtvis ser till att hora sig for om
vad kentaurerna dr ute efter 1 staden. De dr dock begransade till antalet, inte mer 4n tre dagtid
alternativt en nattetid da portarna dock &r stingda sa det dr krangligare att ta sig in.

Scenen

RPs forsta mél ar antagligen att hora sig for om ett marmorbadkar. Lat dem utforska staden ett tag
innan de fér vettiga anvisningar. Till exempel kan de fa tips att soka upp marknadsplatsen om de
jagar natt sarskilt. Lat gérna Fiseburgborna skicka vidare RP till en annan som vet lika lite som den
forsta om vart man far tag pa ett badkar. Eller om de tar sig pa krogarna lat dem gérna avverka
Guldkolven och Bruna Bonan innan de ndr Frustande Kvigan dér folk &r tillmotesgédende och
sjalvklart forstar att enda mojliga stéllet 1 stan att hitta ett marmorbadkar &r ju 1 garnisonen.

Pé krogarna far de géirna hora rykten om vidundret i underjorden, och de morka, illaluktande
gangarna, sd illaluktande man knappt kan halla sig for att krékas.

Lat det girna bli natt s de maste dvernatta ndgonstans, for dvernattning fungerar ett par stallplatser
utmarkt, men isafall utan vanliga héstar da det knappast vore virdigt en kentaur att dela sovplats
med en icke-sapient.

Niér de vl vet att stadens furste har ett marmorbadkar, och att han bor pa garnisonen, s kan de
saklart variera hur de skall g4 till viga. Bryta sig in, eller helt enkelt knacka pa och kréva audiens.
Vil inne 1 Garnisonen, och hur de nu &n stoter pd Perim (om de bryter sig in under natten kan man
t.ex. forvinta sig att han sover), far de antingen reda pa fran honom vad som hint med badkaret,
eller listar ut det sjélv.

Efterspel

RP bor nu veta att det eftersoka marmorbadkaret finns att himta ndgonstans 1 kloaksystemet, det
som kvarstér dr att bestimma vartifrdn de véljer att dntra detta. Antingen genom golvet i
Garnisonen, genom vattnets inlopp 1 norr eller utloppet 1 soder.

Viktiga SLP

Stadsvakten

Bir en latt rustning, klddda i gront, och bevidpnade med svird. Ovana vid stridigheter och blir
vildigt nervosa av kentaurernas nérvaro (skakar av riadsla i vissa fall, om RP dr extra hotfulla
kanske de gor 1 brallan).
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Genomsnittliga Fiseburgbon

Nyckelordet dr bonnig for de flesta i staden. Tycker mest det dr exotiskt med kentaurer i staden och
tdnker att man dr trygg innanfor stadens murar. Har inte mycket vettigt att sdga, men vill gérna
verka kunnig. Ar oftast osdker pa sanningsinnehaller 1 det han/hon séger..

“Ja se, sanaddringa marmorerade badkar dedu.. Jo sana &r fina. Tror jag minsann de siljer dar pa
marknaden du vet? Om det var Gamla Gun som salde sana och morétter eller hur det nu var..”

Genomsnittliga marknadsstands-handlaren

Ar mest ute efter att silja s& mycket som méjligt, om det s& ir mordtter, rovor eller potatis de séljer
kan de sdkert komma pa nagot exklusivt erbjudande att ge RP.

SLP pa Guldkolven

Virdshusvirden Torggrik kan mdjligen tolerera ett gang kentaurer om de uppfor sig, men de maste
betala for sig. Folk blir lite nervdsa nér de ser kentaurer och inleder knappast nagra samtal. Om RP
vill tala med négon s stiller de dock upp. Torggrik talar gérna illa om sin bror Forbrik pa Bruna
Bonan.

SLP pa Bruna Bonan

Forbrik ar tillmotesgdende men vet inte mycket. De kan l4tt snubbla in i ndgot redan pidgaende
slagsmal hir, men det vill mycket till for att nagon intentionellt ger sig pa RP.

SLP pa Frustande Kvigan

Hér vialkomnas de hjartligt, &ven om RP sjdlva kanske tycker att det &r lite dalig klass pa umgéanget
hér inne. Enligt kentaurers vanliga klassifikation géller att Kentaur>Ménniska>Minotaur>Faun och
hir inne finns det gott om de tva sista raserna. Men lokalen kinns definitivt mer hemtrevlig dn de

flesta i staden, de behover inte ens huka sig hér inne. Billig, 6verraskande god 61 ocksé om det
skulle locka.

Perim ran-Kebrion, stadens furste

Stadens mest kultiverade och sofistikerade invanare, &tminstone enligt honom sjdlv. Huvudsakliga
representanten for stadens forsvinnande fataliga verklass.

Genom ett liv av 6verflod har han blivit tjock och rund. Ryktas i stadens ménga kvarter att han
faktiskt trostiter av det skélet att inga andra patricier i andra stéder dr intresserade av att umgas med
nagon fran okdnda Fiseburg.

Han &r knappast overfortjust i kentaurer, kinner sig hotad och oroad dver sin stads existens om han
ser RP. Men ynklig som han &r blir han dnda tillmétesgéende da han inte vill provocera fram nagot
anfall mot staden. Framhédver gidrna for RP hur ointressant och fattig staden ar, och att det sékert
finns mycket mer lampliga stdder att erdvra med ménniskor som skulle tjanstgora som mycket
bittre slavar dn han sjélv.

Har RP mgjligen dodat ndgon av hans vakter argumenterar han att sé lange de later honom leva sa
gor vl inte det sd mycket, en vakt hit eller dit. Det dr hans eget liv som ar viktigast trots allt.
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Scen 4: Kloaksystemet

Forspel

Det gér inte att 0verdriva lukten hir nere. Tank dig ruttnande spyor med lite ketchup p4, fast virre.
Lukten ligger dessutom riktigt, riktigt tjockt i luften, och den kvalmiga kénslan fér en litt att
ohejdat spy. Beclan, Charakh-Hai och Giilena ar de med hogst virde pa Lukt sa de far slé ett slag
med svérighetsgrad 10 mot sin viljestyrka for att 1ata bli att spy. T.ex. Beclan fér sla 2t, addera 1
och om resultatet dr lagre 4n 10 spyr han, forhoppningsvis pa ndgon annan. Ju sdmre resultat pa
tarningskast, desto dckligare resultat med spyan.

Scenen

Efter att ha tagit sig in igenom valfri ingdng far de kimpa mot réttor tills de nar fram till
maskinrummet, ddr marmorbadkaret blivit en naturlig del av inredningen 1 styggelsens niste. For att
lyckas fa badkaret dérifrén fir man rdkna med att de maste besegra styggelsen.

Efterspel

De har nu marmorbadkaret. Ifall de viljer att bara det sjélva, eller ordna packdjur for att frakta det
bestimmer RP naturligtvis sjdlv. Det luktar ocksa ganska illa till en borjan och kan behdva
rengoras.
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Viktiga SLP

Rattor

Biter hért, springer fort och kommer gérna i grupp.. Man kan ofta se deras gula 6gon lysa i sma
krumsprang och hél i viggarna.

SL-tips: Lat RP se gula 6gon i morket framfor dem, senare 1 sidotunnlar och till slut bakom RP
innan de gér till anfall.

STY 2T  Vikt 30kg
UTH 3T TAL 10

SMI 2T
REF 3T
VIL 1T
SYN 2T
HOR 3T
KAN 2T

Fardigheter: Omaérklighet 6T, Spanst 2T
Naturliga vapen: Klor 2T (skada 1T hugg), Bett 3T (skada 2T hugg)

Styggelsen (med stort S, Snoboll alltsa)

En kritvit kanin med r6da 6gon och vassa tdnder. Mankhojden ér kring 1,5 meter. Foredrar att
lurpassa och hoppa pa sina offer. Ger ett fluffigt intryck som bedrar, under den tjocka pélsen
gommer sig en stark och senig kropp. Kan latt vélta en kentaur och snabbt borja gnaga med
tanderna. Har dven vassa klor pa framtassarna som kan anvindas for att halla fast byten.

SL-tips: Lat RP skymta henne pa avstand som en stor skugga da och da, med roda lysande 6gon.
Niér de vil konfronteras; beskriv hur de réda 6gonen brinner likt helvetets eldar och pilsen star pa

anda! Kring och fran munnen droppar fragda! Skriker helvetiskt nar den gér till anfall eller blir
skadad!

STY 7T  Vikt 400 kg

UTH 4T TAL 34

SMI 4T

REF 4T

VIL 3T

SYN 3T

HOR 4T

KAN 3T

Fardigheter: Omaérklighet 4T, Spanst 6T

Naturliga vapen: Klor 4T (skada 3T hugg), Bett 5T (skada 5T hugg)
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Scen 5: Back to Thamissa

Forspel

Det ar sjalvklart ytterst besvérligt att f4 upp badkaret for berget, men vi rdknar med att RP listar ut
ndgot sitt.

Scenen

Oraklet tar emot dem och dr vildigt exalterad 6ver badkaret, ber dem placera det i den storre salen
dér vattnet rinner.

Darefter beviljar han RP audiens, och later dem forst sidga vad de vill fa sagt. Sen mojligen han
forklarar att han redan ként av deras kianslor och tankar och har forberett precis den hjilp de 6nskar.

Sinkur: Fér ett dekret signerat som siger att hidanefter skall alla blodsritualer férbjudas i stammen
Bekhtar, med hot om straff frdn gudarna vid overtradelser mot denna nya regeln. Nu behover inte
Sinkur ldngre oroa sig for brdllopet!

Beclan: Erbjuds en testosteron-kur som visserligen inte kommer ge han kulorna tebax, men kommer
gora honom mer manlig. Dessutom fér han stolpiller som med placeboeffekt skall bota hans far,
khanen allts4.

Charakh-Hai: Fér en krdim som han skall applicera pa skrotum-omradet minst en gang varje dag i en
manad, for att bli av med kliandet.

Giilena och Yistigen: Far ett signerat dekret som vélsignar deras kérlek och hadanefter vilsignar alla
framtida samkdnade forhallanden.

Efterspel

Nu borde RP vara ganska exalterade och se fram emot att komma hem igen.
Viktiga SLP

Oraklet

Precis som innan. Eftersom han &r telepatisk hade han naturligtvis redan forberett dekreten fran
gudarna och de andra sakerna.
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Scen 6: Lyckliga slutet

Forspel
RP tar sig hem till kentaurlédgret.

Denna scenen kan i méngt och mycket ske som ett sammanfattande frdn SL, beroende pa vad RP
har for tankar. Ifall de har nagot ytterligare fuffens for sig 14t de da fa fritt tillfredstélla sina sista
lustar.

Scenen

Sinkur ger khanen stolpiller, varpa han vaknar upp pigg och kry. Darefter dr det timligen fritt hur
det 16ser sig.

Kanske Ogodei blir besviken dver att Giilena och Beclan inte ldngre kommer gifta sig, Giilenas och
Yistigens forhallande &r ju vélsignat av gudarna s& det kan man ju inte gora mycket at.

Kanske Giilena, Yisiigen och Beclan bildar familj ihop?
Kanske bara Yistligen och Giilena gifter sig, till gladje for alla?

Improvisera!

Efterspel

Har kan man ju rdkna med att Sinkur skriver ner denna historian i sina annaler dir de sparas for
eftervirlden, och dven konstruerar han sékerligen nya blodfria ritualer.
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Bedun Brun
Utseende:

Du ér en, for kentaurfolket, ovanligt plumsig fux (brun héstkropp). Din man héller du, motvilligt,
kort eftersom langa manar ju dr ett kdnnetecken for krigarna, vilka du naturligtvis inte tillhor.
Dessutom tillhor det traditionen att khanens familj uppvisar kort har, och som son till khanen géller
detta naturligtvis dven for dig. Detta innebér att varje gang du forsoker dig pa att odla ldngre har for
att efterlikna de balla krigarna, sa genast ger sig hirolden Sinkur Veke pé dig och tjatar dig
fordarvad tills dess att du ater klipper dig.

Ditt allra mest utmérkande drag, utdver det att du &r lite fetlagd, 4r din blda monstrade mantel du
bar dver héstryggen. Detta dr knappast ett vanligt klddesval for en kentaur (de enda kentaurerna som
brukar kla sig ar krigarna, och da uteslutande med rustningen) men eftersom du trots allt &r khanens
son har ingen gett sig pa att Oppet ifragasitta detta och hirolden har t.om. funderat pa att nedteckna
detta som god sed i ndgon bok. Sjélv har du egna skl till klddseln som hittils ingen kénner till.

uis' *

Fodd ér 703 som enda son till khanen. Din uppvéxt var naturligtvis lite priviligierad men
mestadels som vilken annan kentaurs uppviaxt som helst. Du lekte i hagarna, kléttrade i bergen och
lekte “jaga mén'skan”, en lek som gick ut pa att man sldppte 16s en utav manniskoslavarna, gav
honom ett litet forsprdng, och sen tévlade sinsemellan om vem som forst kunde hitta och sparka
omkull honom. Eftersom du var son till khanen hade du naturligtvis bést tillgang till slavar och blev
foljdaktligen den populéra killen som alla ville leka med.

Dock éndrades du genom ett slag fran extrovert till introvert da du var med om en fruktansvérd
olycka vid tio &rs alder..

En hemsk olycka.
En 6desdiger olycka!

En dag nédr du med nagra kompisar gett dig upp i bergen fick du den for kentaurer vildigt
osmarta idéen att forsoka klattra i ett trad. Tack vare ungdomens korta avstand mellan tanke och
handling, och férhoppningen om att imponera pa kompisarna, var du snart pa vag uppat sa gott det
gick. Tradet hade gott om grenar och dven om det var nist intill omdjligt att f4 grepp med dina
hovar tog du dig pa nagot sétt vidare uppat tills du var néstan dnda 1 toppen.

Vil dar hann du knappt ge ifrdn dig ett segertjut infér kompisarna innan tradgrenarna du lutade
dig mot brast med ett ljudligt knak, varpa du handldst for nedat. Pa vig ner hann du krossa bade den
ena och den andre lemmen innan du lag i en formlds hog bredvid dina forskrickta kamrater.

Sen dess har du lékt finfint, varje brutet ben dr precis som det skall vara, bortsett frdn en
irreparabel skada. Dina pungkulor blev knéckta i fallet och sen dess har du i stort varit en valack
(kastrerad hist). For att dolja din omanlighet bar du alltsé nu, 12 ar senare, en mantel som smidigt
nog ticker bakpartiet och tack vare detta har du lyckats halla det hela hemligt.

Nu dr du rddd att hemlighetens dagar ar rdknade, dina fordldrar har tréttnat pa ditt ointresse infor
motsatta konet och arrangerat ett brollop mellan dig och den framstaende krigerskan Giilena Blixt.
Vad hon tycker om bréloppet vet du inte men du ér séker pé att det inte dr nagot for dig, att binda
upp dig sa. Det enda som nu stér i vigen for dktenskaps ceremonin dr din far som den senaste
veckan insjuknat och drabbats av yrsel och vanforestéllningar.Hemska tanke! Det enda som star i
vigen for det motbjudande dktenskapet dr din stackars fars lidande!

Kynne:
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Innan olyckan dromde du om dventyr och hjiltedad, krig och ridderliga ideal. Nufortiden har du
ingen storre ambition dn att chilla lite, lata dagarna passera och ha det s mysigt och lugnt som det
bara gér. Du har utvecklat en fascination for las for att fordriva din tid. Nér du inte dr upptagen med
att dta, sa brukar du sitta och pilla med nagot las, vilket dr timligen meningsldst i en kultur dir man
inte har tradorrar, da man bor 1 télt. Du dr dock fortfarande starkt imponerad av modet hos
stammens krigare. Speciellt Charakh-hai Crocottadodaren innehar nérapa idolstatus hos dig. Men
du sjdlv har inte drivkraften och disciplinen att géra nagot av dig sjilv, &ven om du ibland ger lite
halvhjartade forsok Dessa slutar i regel med att du trostiter lite rostade mandlar eller vad annat
godis du far tag pa.

Du har dessutom av naturliga skil svért att sldppa ndgon néra inpa, och kinner dig tvungen att
beskydda din hemlighet med alla till buds staende medel. Ifall det kom fram att khanens son var
valack hade hela stammen drabbats av otinkbar skam, och vad hade vil mamma sagt?

Trots detta bekymmer dr du mestadels en véldig lugn och foglig personlighet, som da och da
faktiskt kan uppvisa barndomens fascination for nagot men séllan drivkraften att genomfora det
fullt ut. Vad géller mat har du utvecklat en for kentaurer ovanligt hedonisk héllning: Med total
avsaknad av sexdrift har matbegéret fatt breda ut sig och det &r inte ovanligt att du utnyttjar din
stillning 1 stammen for att inforskaffa exotiska godsaker..

Typisk kommentar:
“Ta det lite lugnt va, det l6ser sig nog. Ta istdllet for dig av den hdr smarriga vediska getosten.
Delikat!”

Relationer:
Sinkur

Din fars hérold trots sina unga ar (bara nigra ar dldre an dig), valdigt fortjust i traditioner och
sant. Oerhort seg vid hogtider da han alltid envisas med en massa ritualer innan man far klimma 1
sig av maten. Och sé fort du forsoker odla har s& du blir lite mer som dina forebilder bland krigarna
kommer han och sdger att det inte ldmpar sig for khanens son!

Giilena
Alla tjatar om att du har sin tur som far gifta dig med Gtilena, stoet som alla drommer om. I dina
Ogon dr hon totalt ointressant. Krigare visserligen, men en trdkig sddan utan varken stil eller hjarna.

Yisiigen
Skont sto, som du gillar, &ven om ni inte kdnner varandra sd bra. Det hade varit skont att hitta
ndgon som man kunde anfortro sin hemlighet at. Hon kanske kan bli den véinnen?

Charakh-Hai

Otroligt nog Sinkurs halvbror, dock totala motsatsen mot den forstnimnda. Stammens kanske
allra frimsta krigare, vida omtalad for att ensamt ha besegrat en Crocotta (!). Lite av din idol kan
man nog saga.
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Stats:

Styrka St Viljestyrka  2t+1 Syn 4t+1
Uthallighet 3t+1 Utstralning  3t+2  Horsel 3t+1
Smidighet 2t Bildning 2t Lukt 1t+2
Reflexer 2t Kdnsel 2t+1
Fingerfiardighet 3t Smak It

Forflyttning 9m/runda  Skadebonus +2  TAL 35
Alder: 22

Fordelar: Bundsforvanter (Kentaurklanen), Djurvian
Nackdelar: Fet, Mork hemlighet

Férdigheter:

Bluffa St

Dans 3t+2

Ducka 2t

Etikett <Kentaurisk> 3t+2

Festa 4t+2 (supa, sjunga o dyl)
Hantverk <Lassmed> St

Kopsla 3t+2

Omarklighet 1t (smyga, gdbmma sig o dyl)
Slagsmaél 2t

Sprak <Ryzgardili> 12D/3B (tal/text) (Ditt modersmal)
Sprédk <Termali> 7D/0 (tal/text) (Ménskligt sprak, som du behdrskar ganska bra)
Spéra 4t+1

Spénst 2t (hoppa, klattra o dyl)

Virdera <Viner> St

Virdera <Mat> S5t

Virdera <Lyx> 5t

Overtala 3t+2

Agodelar:

Langdolk (Skada 1t+2 Stick) och manteln du sveper runt dig.
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Q}Lumk}(—}(ui Crocatfodloron
Utseende:

Du ér en skimmel (vit pdls med svart hud under alltsd) med extremt muskulds dverkropp som far
lagre staende varelser att skaka av rddsla och ston att frusta av atrd. Lang, kraftig, vdlansad man pa
huvudet som stricker sig dnda ner till din héstrygg och spénstiga héstkropp. Du ser till att trdna ofta
och vil for att halla kroppen 1 topptrim och beundrarinnorna knésvaga.

Du har dessutom ett manligt drr Over brostet som souvenir frdn din omtalade dust med en
Crocotta. Till skillnad fran de flesta krigare foredrar du att ga utan ditt brostharnesk for att dels
skryta med érret, dels spanna med musklerna. Hjdlmen med bla plym som tillfaller krigare 1
khanens livgarde, sdsom dig, vigrar du ta pa dig i annat dn de nddvindigaste tillfdllena da du ar
rddd om ditt l&nga har.

Historia:

Du féddes ar 700 som son till en av stammen Bekhtars mest framstaende krigare. Vid tidiga ar
borjade du trdna kentaurisk krigskonst for att gora din fader stolt, till skillnad frén din &ldre halvbror
Sinkur som vént sig fran stridens fagring. Till en borjan gick traningen utmérkt. Utmarkt fram tills
dess att utbildningen blev serids och riktiga strider ndrmade sig. Du upptickte da till din forféran att
du var helt inkapabel att strida mot ndgon annan levande varelse, sa fort allvarliga hot om fysiskt
véld kommer in i bilden tappar du fattningen helt och héllet. Resultatet blir alltid ett av f6ljande;
Antingen blir du sé paralyserad av skrick att du blir helt handlingsférlamad, eller s& flyr du hals
over huvud utan nagra dverviganden for ndgot annat dn din egen sékerhet. Detta passar sig
naturligtvis inte for en modig och stolt kentaurisk krigare, men pa ndgot sdtt har du lyckats dolja
detta, och fullfoljt din tréning.

Under ett patrulluppdrag i en bergstrakt for ndgra ar sedan blev din trupp 6verfallen av en
Crocotta, ett gigantiskt hyenaliknande monstrum. Trogen din instinkt forsokte du illa kvickt fly upp
ndrmaste bergsslant dar du rakade sétta igdng ett stenras som dndade Crocottans existens. De flesta
andra overlevande fran truppen fick turligt nog den felaktiga uppfattningen att stenraset var en
avsiktlig strategi och vips hyllades du som hjélte!

Foljt av detta blev du befordrad till en framstaende position vid khanens livgarde, en mestadels
ceremoniell position, som hittils betytt att du sluppit sticka ut pa uppdrag och kunnat dgna dig at
vardagliga saker som styrketrdning och kvinnojakt.

Det enda smolket 1 bagaren ar att Giilena Blixt, stammen Bekhtars allra lackraste lilla sto, som
ocksé var med vid striden med Crocottan tycks se igenom bluffen och vilja gora allt for att avsloja
dig. Hon sprider elaka, men sanningsenliga, rykten om dig. Far hoppas att hon kan varva ner nir
hon vil dktar khanens son Beclan Brune.

Den senaste tiden har oroligheter utbrutit i livgardet. Ogodei Orkanfodd, khanen alltsa, har blivit
sjuk och yrar om lila grodor, nejlikor och andra komplett sanslosa saker dagarna i &nda. Att ndgot
maste goras har blivit uppenbart, och med storsta sdkerhet kommer det involvera dig vare sig du vill
eller ej iochmed att du @nnu inte fatt gora en insats i gardets tjanst. Dessutom ryktas det om att
uppdraget kan involvera en visit hos oraklet i Thamissa, en tillrdcklig utomstdende och kunnig
ménniska for att du skall vaga frdga om en bot mot kladan du har haft i skrevet dnda sedan en
misslyckad one nights stand for ett halvar sedan.

Kynne:
Du utstrélar total sjilvsikerhet och pondus. Overtygad om din egen fortrifflighet, och sirskilt
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overldgsenhet gentemot andra livsformer sa som tvadbeningar. Speciellt midnniskor ar viktiga att
sdtta pd plats eftersom de pé ytan kan ses som ganska lika kentaurer, men det &r ju ingen fraga om
att kentaurerna dr den mer livsdugliga skapelsen. Ménniskor kan duga som slavar, men annars vore
vérlden antagligen bittre utan dem.

Din totala oférméga att agera i strid har inte pa nagot sétt paverkat din framtoning som macho-
krigar-hingst. Istdllet for att erkénna dina svagheter och sdka négot annat yrke, har du utvecklat en
vildigt utstuderad kaxighet dir du oftast tjatar tills motstandaren inte ldngre orkar bry sig om dig. |
riktiga krig kommer denna strategin naturligtvis inte hjilpa nan vart alls, men saddana situationer har
hittils kunnat undvikas latt. Det géller att helt enkelt komma pa ett svepskal for att inte vara med pa
vad det nu &r for farligt uppdrag som vankas.

Typisk kommentar:

“Tja bruden, sett sana hdr muskler tidigare? Jojomensan, var tack vare dem jag klddde upp en
Crocotta for ett par ar sen. Kunde se rddslan i Crocottans 6ga ndr jag spdnde dem, hehe. Jovisst
kan du fd kinna pa mina armar!”

Relationer:
Sinkur

Vek varelse, bade till sinnet och kroppsligt. Gjorde inte sin plikt som son till eran gemensamma
fader att f6lja dennes fotspar och bli krigare, valde istéllet att bli en larde och studera bocker. Nu dr
han khanens hirold med ansvar for ritualer och seder, vilket han utfor med saddan nit att man bara
vill sl4 till honom pa kiiften. Annu virre ir att han motsitter sig stammens slavhallning av
minniskor, han tycks se ndgot obegripligt egenvérde i de vidriga tvdbeningarna. Kort sagt den
sortens halvbror man skdms i nirheten av.

Beclan

Tjockis, men khanens son sé det kan vara bist att vara snill mot honom &nd4, trots att han ar fet,
motbjudande, lat, ser fanig ut i sin mantel han envisas med, allmént bakom och representerar allt
som inte passar for en kentaur. Det enda positiva man kan siga om honom ér att han iallafall har
insett storheten hos dig. Detta for dock med sig negativa saker som att han forfoljer dig da och da pa
fritiden. Lattast ar att skicka ivdg honom pa nagot 16jligt uppdrag da och da.

Giilena

Trots att hon &r ett sto, ett vildigt attraktivt sddant dessutom, dr hon faktiskt en av stammens
miktigaste krigare otroligt nog. Du ér fullt medveten om att hon till och med &r i bittre form 4n dig,
vilket gor det desto viktigare att trycka ned henne och inte 1atsas om detta. Hon dr férlovad med
Beclan som knappast &r man nog att sétta henne pa plats, kanske man fér ta pé sig att forklara for
Beclan att det ar bast for ett gift sto att ge upp sin karridr som krigare?

Yisiigen

Gulenas vipnarinna &r liten och spad, och sarkastiskt lagd. Kryddig skulle man nistan kunna séga,
fast 4nda behaglig pa ndgot konstigt sétt. Hon tycks hata dig med hela sitt hjdrta av ndn anledning,
vilket inte bekommer dig ett dugg utan bara kénns roligt. Det ar alltid eggande att fi bekréftat att
man vicker starka kénslor hos kvinnor.
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Stats:

Styrka S5t+2 Viljestyrka  2t+1 Syn 4t+1
Uthallighet 4t+2 Utstrdlning  2t+1  Horsel 3t+2
Smidighet 2t+2 Bildning +1 Lukt 1t+1
Reflexer 3t+1 Kdnsel It
Fingerfirdighet 2t+1 Smak  +1

Forflyttning 11m/runda  Skadebonus +3  TAL 45
Alder: 25
Fordelar: Hansynslos, Snabb

Nackdelar: Kaxig, Stridspanik (Maste sla ett VIL slag i varje strid, svarighetsgrad 16), Intolerant
mot tvabeningar, Mork hemlighet (Stridspanik)

Férdigheter:

Bluffa 4t+1

Dans 2t+2

Ducka S5t+l

Etikett <kentaurisk> +1

Festa 3t+1 (supa, sjunga o dyl)
Kopsla 3t

Kastspjut 3t+1

Ledarskap 2t+2

Omarklighet 3t (smyga, gdbmma sig o dyl)
Slagsmal 2t+2

Spjut 3t+1

Sprak <Ryzgardili>  9D/0 (tal/text) (Ditt modersmal)
Sprak <Termali> 4B/0 (tal/text) (Méanniskospraket, som du bryter kraftigt pa.)
Spéra 4t+1

Spénst 4t (hoppa, kléttra o dyl)
Svird 2t+2
Overtala 3t+1

Overlevnad <Stipp>  3t+1

Agodelar:
Tvahandssvard(Skada 3t Hugg), och 2 kastspjut (Skada 1t+2 Stick)



725: En Stippodyssé! Ett scenario till Gondica skrivet av: Kalle Palm och Niklas Aronsson



725: En Stippodyssé! Ett scenario till Gondica skrivet av: Kalle Palm och Niklas Aronsson

@ o Bt

Du ser ut som alla kentaurers drémsto. Du &r strax 6ver medellingd, men med en muskelmassa
som gor dig en bra bit 6ver medelvikt. Din kropp &dr som ett perfekt maskineri byggt i ben, muskler
och senor. Du ér biffig som f4, utan att for den delen vara osmidig. Du dr den perfekta
mordarmaskinen, libersoldaten stopt som kentaur. Precis den sortens person som foder den
allménna kentauriska uppfattningen om deras totala rasoverldgsenhet.

Forutom en extraordindr fysik och ett grovhugget ansikte har du en imponerande orangefargad
tuppkam, en statussymbol bland krigare.

Historia:

Du foddes ar 700 som enda 61 till tva kdnda krigare som bada dog i en rdd nir du var 13. Du har
alltid uppfostrats till soldat, trots att ston normalt inte dr sadana i det kentauriska samhillet. Du har
aldrig fatt hora gliringar, utan kritik har alltid tagits bakom din rygg av radsla for din farlighet.

Egentligen ar du en vildigt kdnslosam kentaur, som forutom fysiska aktiviteter dven gillar att
diskutera. Dina fordldrars dod sammanfoll med att du upptickte att stammens ston var bra mycket
attraktivare och intressanta dn hingstarna. Denna identitetskris gjorde att du inte vagade tala med
ndgon om vare sig fordldrarna eller dina kénslor. Istéllet slot du dig inat i ett tryggt skal av
machismo. Du intensifierade vapentrdningen och slet sa hart du kunde bara for att vara sé trott pa
kvéllen att du skulle kunna somna utan att tdnka pa allt det svéra.

En dag for snart tvé ar sedan fordndrades dock allt. Nar du stod och tvittade dig i floden markte
du hur ett ungt sto blygt tittade pa dig. Hon var liten och slank, med ldngt nattsvart har tickandes
ansikte och hals och stod och fyllde spannar med vatten. Du utropade forst ndgot plumpt om vad
hon stirrade pd, men bad snabbt om ursikt nir du sdg hennes generade min. Ni borjade tala och hon
lyckades totalt avvdpna dig. Det var sa underbart att dntligen kunna tala med nagon utan att stindigt
halvskrika soldatjargong. Ni borjade traffas i hemlighet, och det hela blev snabbt ndgot mer dn
vanskap. Du insag hur forédande det skulle vara for din status om folk fick veta dels att du umgicks
med den klena Yisiigen, dels umgéngets natur. Nej, detta var nagot som ingen fick veta, ty vad
skulle folk sdga?

Yisiigen dr i nuldget din vépnare, ett utmérkt alibi for att umgés dagligen. Erat umgénge hotas
dock av det faktum att du blivit bortlovad till khanens son Beclan Brune! Hade det inte varit for att
khanen insjuknade dagen innan bréllopet hade du redan varit bortgift vid det hér laget! Det sidger sig
sjalvt att din och Gilenas relation knappast kan fortgé som tidigare om du gifter dig med Beclan,
men dessvirre har du inget att sédtta emot i nuldget. Du kan knappast avsldja vilken sorts forhallande
du och Yistigen har for da skulle ni riskera att fordrivas ifrdn klanen, ndgot du aldrig skulle kunna
overleva. Men du skulle inte heller kunna tdnka dig att leva utan din dlskade Yisiigen, finns det
verkligen ingen vettig 16sning?

Kynne:

Rittfram och rakt pa sak, rentav burdus enligt ndgra. Du &r dock aldrig oartig med mening, och
ser alltid till att inte forsdka foroldmpa nidgon. Det hdander dock oavsiktligt d& och dé att du sdger
lite mer dn du borde.

Du tycker om att badde ge och ta emot order, du brukar séga att en order dr léttaste sittet att ge
livet mening. Du &r alltid fokuserad pa uppgiften du har framf6r dig och tar dig agressivt itu med
den, om det s@ innebér att jaga méanniskor eller trdna dina biceps. Du rdds ingen kroppslig fara. Det
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enda du frukar r att forlora Yistligen eller att dra vanéra over ditt namn och din klan.

I enrum med Yisiigen kan du ibland f3 tillfélle att l4tta p4 den mentala muren och vara mer
avslappnad, men bara med henne. Det dr darfor hon ér sé viardefull for dig. Hon far dig att kdnna dig
levande pa det underbara sétt du annars bara kénner 1 stridens hetta.

Typisk kommentar:

"Stdll er pd led mannar, nu gar vi!”

Relationer:
Sinkur

Khanens hérold som dels gar med bud, dels ansvarar han for ceremonier och ritualer. Vek
kroppsligt, men han kan mycket om férordningar och regler i det kentauriska samhallet.

Beclan

En bortskdmd tjockis som inte gér nadgot vettigt utan bara dagdriver hela dagarna. Det ar
fullkomligt oforstaeligt att du kan vara bortlovad till en sddan. Han &r ju dock khanens son sé det &r
bést att man visar honom respekt dnd4.

Yisiigen

Din élskarinna. Ljuvaste varelsen péd denna jord. Hon hjélper dig se allt som &r vackert med
varlden, som att promenera en molnklar natt i de bAda méanarnas sken och njuta av stillheten pa
stappen. Du kan inte tdnka dig ett liv utan henne 1 din vardag.

Charakh-Hai

En tdlp. Alskar att skryta om hur skicklig han &r, och om hur han egenmiiktigt besegrade en
Crocotta. Pyttsan sédger du, du var ndmligen med i den patrullen som blev angripen i Crocottan och
sag skricken i hans 6gon nar Charakh-Hai forsokte fly uppfor ett ndrliggande berg. Att han
dérigenom iscensatte ett jordskred som begravde Crocottan var ren slump. Knappast nagot som
beréttigar honom till den platsen han nu besitter 1 khanens livgarde, den finaste maktpositionen man
kan inneha som krigare.
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Stats:

Styrka 6t Viljestyrka  2t+2  Syn 4t
Uthallighet 5t Utstralning  3t+1  Horsel 3t
Smidighet 3t+1 Bildning +1 Lukt +2
Reflexer 3t+1 Kdinsel It
Fingerfirdighet 2t Smak  +1

Forflyttning 10m/runda  Skadebonus +3  TAL 48
Alder: 25

Fordelar: Ambidexterios (Kan anvinda hdger och vénster hand lika bra)
Nackdelar: Mork hemlighet (Lesbisk), Hederskodex (Kentaurkrigare)

Fardigheter:

Bluffa 3t+1

Dans 3t+1

Ducka 4t

Etikett <kentaurisk> 1t

Festa 3t+1 (supa, sjunga o dyl)
Kopsla 3t+1

Kastspjut 4t+1

Ledarskap 4t+1

Omarklighet 3t (smyga, gbmma sig o dyl)
Slagsmal 4t

Spjut 5t+1

Sprak <Ryzgardili> 9D/3B (tal/text) (Ditt modersmal)
Sprak <Termali> 5C/0 (tal/text) (Ménniskosprik, som du talar med viss brytning)
Spara 4t

Spénst 3t+1 (hoppa, klittra o dyl)
Svird 3t+2

Virdera <Vapen> 4t

Overtala 3t+1

Overlevnad <Stipp> 3t+2

Agodelar:
Stotspjut (Skada 2t Stick), Dolk (Skada 1t+1 Stick) och 5 kastspjut (Skada 1t+2) som du brukar lata
Yistligen béra.



725: En Stippodyssé! Ett scenario till Gondica skrivet av: Kalle Palm och Niklas Aronsson



725: En Stippodyssé! Ett scenario till Gondica skrivet av: Kalle Palm och Niklas Aronsson

Sithur \/oke

Du ér en standaktig fux(rodbrunt fargad 6ver hela hédsthalvan av kroppen), med den traditionella
manen strikt ansad till en sorts plym pa toppen av ditt huvud. Denna frisyr kan visserligen framkalla
fnissanfall hos en del folkansamlingar, men &r alltid uppseendevickande vilket du uppskattar. Om
nagon gor sig obekvamt lustig 6ver séttet du behagar béra ditt huvudhar sa hdanvisar du till att det
hor till gott skick och sed att hdrolden uppvisar denna frisyr.

Utdver frisyren kan man anmérka péd din tdimligen magra fysik, relativt genomsnittet for
kentaurer som dr mékta muskuldst. Du har dock de starka magmuskler som krivs for att tala till
stora folkmassor.

Historia:

Fodd ar 697 till en far som var krigare och en mor som var herde, ett stormigt forhallande
som brast kort tid efter ditt tillblivande. Du spenderade darefter din uppvéaxt som skillsmissobarn
hos din mor och lérde dig att se ner pad de maskulina krigaridealen och allt det onddiga vald som
hyllas i den kentauriska machokulturen. Att omgivningen sdg ner pd din mor som utan en riktig karl
gav sig an uppgiften att uppfostra dig hjilpte inte heller pa vagen mot att bli en stolt kentaur.

Den kanske allra viktigaste delen av din utveckling skedde dock nir stammens forra hérold tog
dig under sina vingar och larde dig skriftsprdk. Darpé foljde ménga ar av historiestudier, och dven
ett par resor till bland annat Digerveden dir du studerade primitiva ménniskostammar. Under dina
studier har du haft god chans att fa upp 6gonen for kvaliteterna hos andra kulturer dn endast den
kentauriska, t.ex. den ménskliga. Detta har fatt dig att, i total motsats till kentaurers vanliga
overldgsna hallning gentemot andra raser, utveckla sann empati for manniskorna och du har fatt upp
Ogonen for de vidrigheter som begés i och med stammen Bekhtars slavhallning.

Din nuvarande funktion inom stammen dr som hirold, det dr dirmed din plikt att bringa bud fran
stammens Overhuvud till resten av stammen nérhelst verhuvudet, khanen Ogodei Orkanfodd,
bestimmer sig for att det har bittre saker for sig. Dessutom ser du till, med extrem nit, att alla
publika tillstdllningar och ritualer sker enligt bockerna. Dock finner du det lampligt att vid vissa
moraliskt tveksamma fall girna ténja pa forfarandet vid sérskilt blodiga ritualer for att géra dem
mer humana.

En sadan publik tillstdllning som nérmar sig har dock véickt din empati kinsla extra starkt. Det
stundar brollop mellan khanens son Beclan Brune och den modiga krigerskan Giilena Blixt. Enligt
tradition skall det vid alla brollop involverande khanens ndrmsta familj offras tio ménniskoslavar i
en utstuderad blodsrit, en tradition du forfasar dig dver.

Dérfor har du skridit till handling med en utstuderad plan. For att skjuta upp brollopet har du
forgiftat Ogodei, stammens khan, med hallucinogena och férlamande droger sa att han numera yrar
och upptrader allmént sinnesforvirrat. Drogerna har du fatt vid ett tidigare besok hos Oraklet i
Thamissa. Nu rdknar du med att stammens andreman, shamanen, enligt det vanliga forfarandet skall
skicka ivég ett séllskap for att soka hjilp hos oraklet. Det &r ndmligen alldeles for farligt att resa
sjdlv. Du ar fast besluten att sikra en plats i detta séllskap och vil hos oraklet soka dvertyga honom
att utfarda ett dekret fran gudarna som skall forbjuda rituellt blodspillande dven av lagt stiende
sapienter sasom ménniskor. Nér detta dekret vil dr utfort raknar du dessutom med att {2 fria tyglar
att arbeta fram nya, blodspills-fria, ritualer att teckna ner pa skrift. Vad vore vl en storre dra én att
f4 vara del av skapandet av en ny, mer humanistisk tradition bland kentaurerna?
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Kynne:

Du héller stor stolthet vid din position som ceremoniméstare. Ambetet forsvarar du med alla till
buds stdende medel, men mest genom att tjata tills eventuella kritiker tréttnar. Strid har du inte
mycket till dvers for utan foredrar att argumentera for din asikt med ord snarare &n spjut.

Ar det nagot du avskyr sa ir det dverilade beslut, allt skall planeras noggrant innan det
genomfors. Allra finast &r om man tecknar ner planerna pé ett papper som man sedan kan anvianda
ndr man skriver en bok eller tvd om vad det nu var for upptag man skulle gora.

Typisk kommentar:
“Ta det lilla lugna nu va! Ner med glaset! Innan vilkomstskdlen skall utbringas bor hdrolden,

det vill sdga jag, halla ett tal om det gangna dret och énskningar infor nésta. Men Beclan, det stdr
faktiskt skrivet i Hiroldens Ansvar Andra utgdavan, kapitel 3 paragraf 29!”

Relationer:

Beclan

Hovdingens son Beclan ér knappast den stolta forebilden for stammen han borde vara. Ibland fér
han for sig att lata haret véxa till en ldng man som hos krigarna, fast det ldmpar sig ju inte for
khanens son som skall ha kort har sa da ser du till att fa det klippt. Dessutom ar han lite fetlagd.
Genomgéende otapper, utan varken drivkraft eller mod. Fordelen med detta &r naturligtvis att han
ar l4tt att bossa runt. Mojligen kan han vara mer lattpaverkad vad géller att acceptera nya,
humanare, seder dn hans far?

Giilena

Den stolta krigarinnan Beclan skall gifta sig med. Oerhort stolt och stark, forkroppsligar alla de
viktigaste kentauriska idealen. Om man kan manipulera Beclan till att halla en mer humanistisk
stimning, och sen med hjilp av Giilena édnda fa in lite kentaurisk tdga i honom? Maste bara se till att
undvika blodsritualen...

Yisiigen

Giilenas vipnarinna som du inte riktigt litar pa. De verkar dock ha en néra relation, och det kanske
gér att manipulera Giilena via henne? Annars sé dr du inte sa vérst fortjust i denna unga damen. Hon
har en viss tendens att vara sarkastisk och heltigenom udda.

Charakh-Hai

Vidrig sadist som tycker det dr roligt att pldga och ddda ménniskor och andra lagre stdende
varelser. Ytlig till det yttersta och endast intresserad av att ragga pa ston. Vad én vérre dr han
dessutom din yngre halvbror. Han har pd ndgot sitt fitt en position i khanens livgarde, det sigs att
han sjalvmant drépte en Crocotta vilket sdkerligen &r om inte ett rent pahitt sd atminstone en kraftig
utsmyckning av verkligheten.
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Stats:

Styrka 5t+1 Viljestyrka  3t+2  Syn 3t+2
Uthallighet 3t+2 Utstralning 3t Horsel 2t+2
Smidighet 2t+1 Bildning 3t+2  Lukt +1
Reflexer 2t+1 Kdnsel It
Fingerfirdighet 2t+1 Smak  +1

Forflyttning 10m/runda Skadebonus -1 TAL 38
Alder: 28

Fordelar: Bundsforvanter(Kentaurklanen), Kulturell flexibilitet
Nackdelar: Irriterande ovana (Byrékratisk), Mork hemlighet (Forgiftat khanen)

Férdigheter:

Bluffa 3t

Dans 3t+2

Ducka 2t+1

Etikett <kentaurisk> ot+1

Festa 3t+2 (supa, sjunga o dyl)

Kopsla 3t

Ledarskap 4t

Omarklighet 1t+1 (smyga, gdbmma sig o dyl)
Orator 4t (hélla tal)

Slagsmal 2t+1

Spjut 2t

Sprék <Ryzgardili> 9D/5B (tal/text) (ditt modersmal)
Sprak <Termali> 9D/8D (tal/text) (minniskosprak)
Sprék <Azuli> 4C/5C (tal/text) (uraldrigt sprak)
Spénst 2t+1 (hoppa, kléttra o dyl)
Overtala 4t

Overlevnad <Stiipp> 3t+2

Agodelar:

Haroldens Ansvar Andra Utgévan i smidig pocketform, och dven en oskriven bok som du jobbar pé
nir du far lust. Dessa bar du i en liten smidig ryggséck, diar du dven har en liten reskassa som kan
komma till anvéndning.

Pengar: 10 dukater, 4 sekiner och 15 etruger(e)
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\AJ "
Y?sﬂ m Shirg
Utseende:
Liten, spad. Langt svart hir som ofta hinger i vigen for ditt behagliga ansikte. Héstkroppen ar

helt igenom svart och tanig och du ger ett klent intryck for att vara en kentaur. Inte for att du bryr
dig sdrskilt mycket om vad andra tycker, de brukar sillan ha ndgot vettigt att séga.

Historia:

Du foddes som ett klent litet fol till tva fattiga boskapsskotare ar 702. Som barn var du alltid
minst av dina fyra syskon. Du hade ett oerhort hdvdelsebehov, samtidigt som du alltid stod i dina
syskons skugga. Du har alltid haft svart for dina storasyskon, som samtliga fantasilost foljt i era
fordldrars fotspar. Trots dina romantiska drommar om spanning och dventyr, hade du nog ocksé
foljt 1 dina syskons fotspar om du inte en dag vid floden fatt syn pa nagot fantastiskt.

Du hade bara gétt for att hdimta lite vatten till en nyfodd gotrumkalv. Dir vid vattnet stod ett sto
som trotsade all beskrivning. Hon var dnnu inte en marr, men langtifran ett fol. Trots att hon var
dldre &n dig och ett sto till pa kopet, sd blev du blixtfordlskad. Era 6gon tittade djupt i varandras och
efter det var du galen av kérlek. Det ar inte latt att hitta ndgon i1 den stora stammen, men ni sag till
att motas. Glilena, som du atrddde sé hett, var en av stammens fradmsta krigare och behovde en sven
som putsade vapen och sprang drenden. Ni sag er chans att fa ett alibi for att kunna umgas dagligen,
och inom kort var du hennes vépnare.

Den senaste tiden har dock orosmoln hoppat sig pa horisonten. Giilena har blivit bortlovad till
khanens son Beclan Brune! Brollopet skulle redan varit genomfort om inte khanen insjuknade i
kraftig yrsel dagen innan. Det dr uppenbart att ifall Giilena och Beclan blir gifta kommer inte eran
intensiva relation kunna fortsitta p4 samma sétt som tidigare. Du kdnner redan hur ditt hjarta
ramnar 1 sina grundvalar! Nu missténker du att stammens Shaman kommer sdnda ivag ett sillskap
for att soka hjdlp frdn Oraklet i Thamissa med att bota khanen. Det &r dessutom fullt mojligt att
bade du och Giilena kommer ingé i detta séllskap. Téank att ha i uppdrag att forstora ens egen
framtid genom att aterstélla khanen?

Om det dnda inte hade varit det samma som socialt sjdlvmord att vara homosexuell 1 kentauriska
sdllskap... Men vad ligger egentligen till grund for sddana sociala konventioner, och hur kan de
brytas?

Kynne:

Blyg, men med knipsluga, litt sadistiska/galghumoristiska drag. Tycker om subversiva tankar
och idéer och dr ddrmed ndrapd motsatsen till din dlskade Giilena som dlskar att folja order, men det
gor inget for ni kompletterar varandra s& utomordentligt. Nér du inte 4r med henne brukar du
spendera mesta tiden till att tinka och filosofera. D4 och da kanske du lagger dig i skuggan av
traden vid slavféllan och kastar prick pa ménniskorna med vassa stenar for att fordriva tiden tills din
dlskade atervdnder fran sina uppdrag. Du har for 6vrigt vildigt gott lokalsinne och promenerar
ibland ivég i flera dagar bara for att vara for dig sjélv nér inte Giilena ar tillgédnglig. Uppe i bergen
kan du njuta av stillheten och det dramatiska landskapet, ibland tar du d&ven med Giilena for att
vandra i manskenet.

Ganska sé antisocial i regel och nir du sdger nagot kan man oftast rdkna med att det &r nigot
oartigt, eller kritiserande. Det dr inte sd att du inte tycker om andra personer bara det att de inte har
sa mycket att bidra med som du &r intresserad av. Det dr dock bara tillsammans med Giilena du kan
kénna dig avslappnad och helt och hallet vara dig sjilv.
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Typisk kommentar:

"Du kanske tycker att du dr rolig, men ingen annan gor det.”

Relationer:
Sinkur

Khanens hérold, lite av en budpojke fast med manga andra ansvarsomraden. Han dr dnda en
véldigt intressant person, verkar vara lite av en fritdnkare. Och dr det ndgon som har koll pd hur
sociala konventioner skapas, och hur man kan dndra sddana borde det vara honom. Du kénner
honom dock inte s& vél, men det kanske hade varit givande att prata med honom.

Beclan

Tjockisen som &r pé vég att sno din brud! Egentligen hyser du inget agg mot honom annars, han
ar en ganska avslappnad kille. Barnslig pa sitt eget sétt och inte riktigt lika macho som alla andra
hingstar. Men du skulle aldrig kunna forlata honom ifall han gjorde ndgot mot Giilena!

Giilena

Vad kan man sdga? En mer underbar, hérlig och élskvérd person gér inte att hitta. Hon fér dig att
skratta nér ni dr tillsammans vilket ingen annan kentaur klarar av, och hon beskyddar dig mot allt
ont. Med henne kénner du dig trygg och dlskad.

Charakh-Hai

Den viirsta av stammens alla hingstar. Ar krigare precis som Giilena men har pé nigot sitt
lyckats ta sig &nnu hogre 1 rank och tillhoér nu khanens personliga livgarde. Mer brunstig javel far
man leta lange efter, och han tycks dessutom anse att jorden snurrar runt honom. Vérre ego och
machokomplex far man leta lange efter.
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Stats:

Styrka St
Uthallighet 3t+2
Smidighet 3t+1
Reflexer 2t+2

Fingerfirdighet 3t

Forflyttning 10m/runda

Alder: 23

Fordelar: Inre kompass

Viljestyrka  3t+2  Syn 2t+2
Utstrdlning  2t+2  Horsel 2t+2

Bildning 1t Lukt +1
Kansel 1t
Smak  +2

Skadebonus +2 TAL 37

Nackdelar: Blyg, Mork hemlighet (Bisexuell)

Férdigheter:

Bluffa
Boskapsskotsel
Dans

Ducka

Etikett <kentaurisk>
Festa

Kopsla

Kastspjut
Matlagning
Omarklighet

Poet

Slagsmal

Spjut

Sprak <Ryzgardili>
Sprak <Termali>
Spéra

Spénst

Svérd

Virdera <Vapen>
Virdera <Gotrumer>
Overtala
Overlevnad <Stépp>

Agodelar:

4t

4t+1 (Géller vallning osv av gotrumer)
3t+1

2t+2

2t+2

3t+2 (supa, sjunga o dyl)

3t+1

3t+1

4t+2

3t+2 (smyga, gdmma sig o dyl)
3t+2

2t+2

3t

9D/3B (tal/text) (Ditt modersmal)
5C/0 (tal/text) (Méanniskosprak, som du bryter pa)
3t+2

3t+2 (hoppa, klittra o dyl)

3t

4t

4t+1

3t+2

4t+1

Sadelviskor dér du bér packning och vad dn Giilena vill att du ska béra.
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