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Halld dér!

Vilkommen till nutida San Fransisco kire spelledare. Det-
ta hifte inchaller allt du behdver for att 6deligga staden
pé nagra timmar och kanske hela den kinde virlden pa ett
mycket bryskt sitt om saker och ting gir som “den osyn-
lige fienden” fir som den vill. Med lite tur, list och skick-
lighet kommer dina spelare att klara sig ur denna tragedi,
inte bara med livet i behall utan ochsd en smula klokare.
Du ser, spelarpersonerna ér utvalda att fora vidare minsk-
lighetens gener. Later det forbryllande? Misstrosta icke for
foljande sidor forklarar orsaker, anledningar, vilka, vem,
varfoér och hur.

Detta konventsscenario dr ochsa en turnering
vilket innebir att varje spelledare skall virdera de lag ni har
spelledat. Sa, var god kontakta en arrangor efter avklarat
pass for att ge ett omdémme.



Dr Couhans besvar
I San Fransisco finns en likare. Hans férnamn 4r inte kint
men han dr vildigt duktig pa det han gor, han élskar sitt
jobb och dr en god medborgare. Genforskning dr hans spe-
cialomride och 4ven om han 4r en doldis inom liakarveten-
skapen anser hans nira kolegor att han ir brilliant.

Men det finns ndgot som goér honom ytterst
unik. Han har fitt kinnedom om att virlden kommer att
g under, ganska sd snart ochsd. Hur dd kan man friga
sig? Jo, det finns en varelse, eller en grupp vatelser rentav,
fast om de lever (vilket borde vara ett kriterie for att fa
kallas just “varelse”) vet vi inte. Var de kommer ifrin vet
inte den gode doktorn, faktum dr att han vet inte mycket
alls om dem. De har aldrig visat sig. Man kan nu litt tro
att doktor Couhan har nitt ett mentalt sammanbrott, men
han har blivit bevisad, eller dtminstone Gvertygad, om den
stundande katastrofen.

Men det slutar inte ddr. Couhan ér specifikt utvald
att vara ledsagare av den nya virlden genom att vilja ut de
som skall fa 6verleva. Dr Couhan ir klok men desperat,
hans uppgift star klar och tydlig; Fem hundra fertila, friska
och mogna minniskor jimt férdelad pa de bada konen
skall 6ronmirkas for att fi undslippa “fiendens” hemska
“invasion”. Hans arbete och tillgang till manniskor av alla
de slag skall sikra civilisationens 6verlevnad.

Veckorna innan dagen allt skall hinda har han ar-
betat febrilt f6r att soka ut och vilja de som skall foriras
att 6verleva. Rollpersonerna dr bland dem. Genom ut-
placerade ledtradar och pussel hoppas han att de alla skall
hitta till honom innan allt 4r forsent. Dr Couhan 6nskar
naturligtvis manskligheten inget annat 4n allt vdl men han
maste dnda genomféra sin plan, han 6nskar ochsa i hem-
lighet om allt nu 4ndd gir som det gir bor han di inte
vilja ut maniskor som star en bittre chans mot fienden ifall
fienden skulle visa sitt sanna ansikte senare. Trots att han
gir med pa att ddmma hela minskligheten vill han inte ge

upp hoppet.

Den osynlige fienden
Scenariot ticker inte vilka fienden dr. Bara dess mest up-
penbara motiv och verktyg. Ar de rymdvarelser? Demon-
er? Gud sjilv? Eller ndgot mycket virre? Deras identitet dr
underlag f6r diskussion mellan spelarna.

De har alla tinkbara medel att tillga. Den mest
pétagliga effekt dom har dr att kunna manipulera vara
naturlagar. De kan stanna tiden, teleportera bort folk och
andra langt virre saker. Spelledaren har fria hinder egentli-
gen, men glom inte bort att de visar sig aldrig. De explo-
sioner (kallat tidsbomber) som hors hir och var under sce-
nariots tid sker nar de stannar tiden for att rask fora undan
alla minniskor som inte 4r 6ronmirkta av Dr Couhan.

Deras enda kontakt de har dr med tidigare nimn-
da doktor som de givit i uppdrag, i ren vilvilja till synes, att
ta hand om den lilla spillra av 6verlevande manniskor. Vad
de 6nskar géra med resten av minskligheten och varan
virld stir skrivet i stjdrnorna.

| survived
Rollspersonerna har ndgra saker gemensamt som inte néd-
vindigtvis dr uppenbart f6r dem fran bérjan. De kan tjana
som ledtrdd till det hela mysteriet.

* De ir alla medelalders, friska personer levandes i San
Fransisco.

* De har alla nagon gang varit patienter hos Dr Couhan.

* De ir alla specialister pa sitt omrade och har en stark
6verlevnadsvilja.

* De ir alla medlemmar i en férening kallad “I Survived”.
En stédgrupp for 6verlevande efter en tidigare katastrof
nirmare beskriven senare.
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Tidslinje
Scenariot utspelar sig under tre akter. Exakt hur langa de ar
ir inte sa noga. De ir specifikt avskiljda och har sirskilda
kriterier for att avslutas. Hindelseférloppet forklaras nar-
mare foljande sidor men hir far du en kortare féklaring;

Akt 1

Rollpersonerna ar samlade pd en restaurang for sitt arliga
“I survived” mote. De har tid att samtala och lira kidnna
varandra. De har alla sm4 indignationer pd att nigot hem-
skt dr pavig att hinda. Akt ett avslutas med en hastig flykt
ner i ett nirliggande skydsrum dé ett larm ljuder 6ver sta-
den.

Akt 2

Detta dr den linga delen av scenariot. Det kan utspelas
under ett dygn eller mer. Rollpersonerna skall ta sig ut ur
skyddsrummet for att kastas in i det nya San Fransisco.
En annan verklighet drabbad av fienden. Samtliga min-
niskor, vartenda en, dr spitlost borta. Det verkar till synes
som rollpersonerna dr de enda sjilarna kvar i hela virlden.
Vad som hinder dr upp till spelledaren, i aktbeskrivningen
finns tips pa spannande hinder och faror som rollperson-
erna kan utsattas for tillika ledtradar till vad som hint, vart
dom ska och varfér de 6verlevt. Nir de listat ut vem Dr
Couhan ir och deras inbdrdes gemensamma nimnatre avs-
lutas akt tvd ndr de hittar till Dr Couhans gémstille.

Akt 3

Rollpersonerna idr nu alla omplacerade i den nya staden,
deras nya hem. Dir far de reda pd omfattningen av jordens
undergang och orsaken till att just de dr utvalda att fora
vidare den nya minskligheten.

Stédmning

Detta dr som den kloke spelledaren listat ut ett stimn-
ingsdrivet scenario. Akt ett och akt tre dr timligen styrda
delar i upplevelsen, men det ar akt 2 som 4t scenariots kir-
na. Rollpersonerna befinner sig hir i en hemsk, hotfull och
anorlunda situation. Staden San Fransisco ir 6delagt med
allt vad det innebir. Beskriv ingdende 6dsligheten, den an-
alkande natten och de mystiska ledtradar hir och var.

Spelarna skall kastas mellan desperation och ny-
fikenhet, balansera faror med framgéng efter behov men
lat girna en introvert spelargrupp fa stanna upp och roll-
spela mot/med varandra om de 6nskar. Tempot skall vara
spelardrivet men glom inte bort att fa fart pa hindelserna
om tiden rinner ut.

Var sparsam med de mer Overnaturliga hin-
delserna. Fienden dr inte kind men spdr efter dem kan
synas Overallt. Jaga upp tempot med lite realistisk action
om sa beh6évs. Mot slutet av akt tva skall spelarna vara
slitna, deras mod skall vara prévat och dom skall kinna att
dom dr en hemsk sanning pa sparet. Spelarna ir sikerligen
intresserade varfor saker hint, men det dr sanningen om
varfor just dom Gverlevt som dr mangt mycket virre.



Akt ett, Harifrdin till Evigheten

Akt ett bérjar med att karaktirerna samlas for sin manatli-
ga middag pa Pappa Joe Diner och slutar nir de nervost
Oppnar dorren frin skyddsrummet de har flytt till. Akt ett
introducerar karaktirerna, ger eventuellt en ledtrid eller
tva till dr Couhan och sitter stimningen fOr resten av sce-
nariot.

Scen eft, Pappa Joe Diner
Pa en sidogata i centrala San Fransisco ligger Pappa Joe
Diner. En italiensk familjeresturang. Deras meny skulle
varken Overraska eller fornirma en anstilld av Guide
Michelin och har varit hemvisten f6r I Survived’s middagar
sedan tva dr tillbaka. Pastor Nicholas dr som vanligt forst
pé plats pa gruppens stora bord lingst bak i lokalen och
smuttar pa ett glas rodvin. I bakgrunden spelas amerikan-
iserade italienska slagdingor pi lig volym och den virsta
middagsrusningen har dnnu inte bérjat. Pappa Joe haller
skidmtsamt fram menyer till er medan ni banar er vig fram
till ert bord. Ni kan menyerna utantill och dottern haller
redan pa att hilla upp era vanliga pre-dinner drinkar.

SL Information

Pappa Joe Diner ir startpunkten fér hela scenariot.
Stodgruppen I Survived méts en gang i manaden pa Pappa
Joe Diner for att dta en stillsam middag tillsammans utan
ndgra schemalagda hindelser. Middagen brukar borja strax
efter klockan fyra den f6rsta fredagen i varje manad och
det dr sillan gruppen limnar lokalen innan natten pa allvar
har startat.

Meningen med denna scen ir att lita karaktir-
erna och spelarna triffa varandra pa ett avslappnat sitt in-
nan scenariot borjar pa allvar. Lat spelarna beskriva sina
karaktirer lugnt och avslappnat 6ver en tallrik amerikanis-
erad italiensk mat med lite vin.

I sin helhet bor helst inte denna scen pdga mera
in en tjugo minuter.

Pappa Joe Diner

Pappa Joe Diner dr en medelstor familjeresturang med
bord f6r cirka femtio middagsgister som forlitar sig mera
pa stamkunder dn férbipasserande turister eller modeny-
cker. Restaurangen drivs av Pappa Joe och hans familj till-
sammans med lite 6vriga anstillda med mormor i kéket.
En mera trivsam och gemytlig restaurang ér svart att hitta
i Downtown San Fran.

Lingst bak i lokalen, dock ¢j i nirheten av koket
eller toaletterna, har karaktirerna sitt stambord. Forst pa
plats ér alltid Pastor Nicholas med ett glas vin innan klock-
an fyra, de andra i gruppen slintrar in allt eftersom de blir
lediga frin sina jobb.

Lat spelarna beskriva sina karaktirer for att sedan
bestilla in lite mat. Med lite tur borjar de beritta lite om
sin dag och vad som har hint dem. Byt snabbt till scen tva
om det gar trégt annars kan man lata spelarna ha lite lugnt
innan stormen.

Handelser / Ledtréddar

* P4 bordet kan karaktirerna lisa dagens exem-
plar av The San Fransisco Chronicle. Huvudnyheten dr en
rysk tralare, utan besittning, som dék upp i sundet utan
att nagon hade mirkt den. Sjériddningen, guverndren
och militiren uttalar sig vagt och hinvisar alla till tekniska
tillkortakommanden. Tralaren har utsatts f6r en tidsbomb
dir besittningen omhindertogs och baten dék upp i nor-
mal tid strax utanfér Golden Gate Bridge.

* En av karaktirerna kinner en flyer i sin rock
nir han eller hon tar av sig den. Den verkar vara en normal
new age dravel sak med den lite kryptiska texten; ”Tiden ur
led? Ring 555-1661.” och ir undertecknad med ett enkelt
C. Om karaktirerna ringer upp kommer de till en telefon-
svarare: ”Allt lugnt, inget att rapportera”. Flyern tillverkad
och spridd av dr Couhan.




Scen tvd, Flyglarm
och evakueringar

Ett utdraget tjut som taget frin en hollywoodfilm om
bombningarna av London under andra virldskriget avbry-
ter allt pa Pappa Joe Diner. Nir larmet har gitt en minut
stinger Pappa Joe av musiken och sitter igang teven.

. mytillkomna tittare, det har dar vad vi vet. Department of De-
Sense har just hijt varningsgraden till rott och vi har hort att Fort
Irwin har birjat sinda ut trupper till strategiska platser i delstaten.
Myndigheterna rekommenderar innevanare att ta sig till skyddsrum
eller atminstone halla sig inomthus och lyssna pa nybetssandningar.
Explosioner har rapporterats i och omkring San Fransisco. Gu-
verndren forvintas uttala sig inom en halvtimme. Detta dar allt vi
vet...

SL Information

Scen tva skall ga snabbt och hektiskt. Lt inte spelarna
sitta ner och fundera utan driv pi dem med myndighet-
spersoner, forbipasserande och dundret fran explosioner.
Karaktirerna skall ta sig fran Pappa Joe Diner till det nir-
beligna skyddsrummet. Det lilla de ser pd vigen ner till
skyddsrummet borde ge karaktirerna kinslan av att det
verkar som om myndigheterna har reagerat snabbt och
kompetent.

Hela havet stormar

Mitt i karaktdrernas middag startar ett flyglarm och de
vanliga ljuden av sirener har atminstone férdubblats. Om
poliskaraktiren sitter pd sin radio kan han héra hur de
aktiva poliserna flyttas runt i staden, dock verkar inte po-
lismastaren vilja ha in tjanstelediga poliser. Pappa Joe sitter
pé teven och pa alla kanalerna rapporteras nagot i stil med
introduktionen till denna scenen.

Nagra av middagsbesékarna limnar fort Pappa
Joe Diner, medan andra lite forstrott tittar sig omkring. Om
spelarna dr lite handlingsférlamade kan Pappa Joe komma
fram till dem och beritta om skyddsrummet som ligger i
byggnaden bakom dinern, annars kan poliskaraktiren dra

sig den till minnes. Papa Joe ger dem ocksa en nyckel till
skyddsrummet och sdger till dem att skynda sig och att han
och hans familj kommer att komma efter dem.

Precis nar sillskapet skall limna restaurangen hor
de en fruktansvird explosion. Den kan inte ha exploderat
lingt ifran dem och det dr ett under att inga glasrutor gick
sonder. De fa forbipasserande hukar sig instinktivt och
skyndar pa sina steg.

Skyddsrummet

I grinden bakom Papa Joe’s Diner ligger skyddsrummet
bakom vad som ser ut att vara en garagedorr i ett las-
tomréide for lokala butiker. Framf6r en lastbrygga star en
lastbil, men den verkar vara tom och det hinder inget pa
lastbryggan. Over garagedérren stir det med stora bok-
stiver ”"Bomb Shelter #1409 och nyckeln Papa Joe gav
dem fungerar i laset.

Inne i garaget finns det lingst bak en stor skylt
med information pa littfattlig engelska och med pedago-
giska bilder om vad man skall géra och tinka pa i hindelse
av krig, oroligheter och andra hindelser (ej specificerat).
Oavsett hindelse verkar det som om man skall ta med sig
mat och vatten och inte 6ppna dorren férrin myndigheter
har gett klarhet via radio (eller annat sitt). Férutom skylten
finns det ocksd en spiraltrappa ner i marken. Denna trappa
fortgar minst 10 meter ner och kommer pa si sitt i nir-
heten av vattennivin och under eventuella killare i huset
ovanfor.

Vid trappans slut finns deten stor skyddsrumsdorr
som Oppnas utat. Inuti dr det tydligt att ndgon lever. Tom-
ma konservburkar och 6lburkar star uppradade lings med
viggarna och det star en viss odor i hela skyddsrummet.
Personen verkar dock inte vara hemma just nu och kara-
ktirerna har lite tid pa sig att familiera sig med de olika
rummen innan de hér Papa Joe med familj komma ner f6r
trapporna.

Vilken javia small...
Innan Papa Joe med familj kan ta sig ner hela vigen till
skyddsrummet slocknar ljuset. Kort efterat smiller det till
igen. Denna gangen later det som om smillen tog precis i
huset ovanfor.

Karaktirerna tror sig vakna till kort efterdt. Det
ir vildigt oklart om de har varit medvetsldsa, eller f6r hur
linge. De hor inga ljud alls. Strémmen har kommit tillbaka
lite grann och elljusen i skyddsrummet lyser precis nog for
att de skall kunna hitta sig fram. De hittar inga spar av
Papa Joe eller hans familj och nir de tar sig till ytan igen ser
de inga spir av en explosion.

Dags for akt tva.

Handel ser / Ledtrédar

* Nagonting dr fel med explosionerna. Karaktir-
erna, framfor allt poliskaraktiren och idrottaren, kan efter
négra explosioner kdnna att nagot ér fel med dem. De har
inga skalv som vanliga explosioner utan verkar mest vara
ljud.

* Den heml6se mannen som bor i skyddsrum-
met kan ha skapat en vigg med information om dr Cou-
han. Informationen ir i stort helt virdel6s, men kan ge
karaktdrerna vissa insikter om att det finns en doktor som
opererar pd heml6sa och verkar skum.
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Akt tvd, Ensammaste i hela
varlden

Akt tva borjar med att karaktdrerna stiger ut fran sky-
ddsrummet och slutar nir de Sppnar dérren till dr Cou-
hans temporira kontor nere i hamnen. Akt tva bestir av
dels ett antal forslag till hindelser och en beskrivning av
hur staden ser ut. Denna akten 4r helt fri och enbart be-
grinsad av vad karaktirerna gor. Vi ser dock helst att kara-
ktirerna genom diverse fysiska hinder bara kan stréva runt
Downtown San Fran och inte tar en bil ut pa landsbygden
ijakt pa nagot slags frihet. Lycka till!

Ett 6de San Francisco
Karaktirerna vaknar upp i en mer eller mindre 6de stad.
Bilar stir halvvigs ut frin sin patkering med nycklarna
i, skadedjur rotar igenom skrip Sppet och elektriciteten
kommer och gar. I méangt och mycket 4r det samma San
Fran karaktirerna var i f6r nagon timme sedan, men helt
utan miénsklig nirvaro.

Trafik, bilar och végsystem
Vigarna i Downtown San Fran ér fyllda av bilar, vissa ér
igdng andra dr avstingda men alla har nycklarna i och till-
sammans gor de framfart med fordon i stort sett oméjligt.
Ibland kan det vara flera tiotal meter av vig utan bilar men
i ndrheten av varje korsning star det sd manga bilar att det
inte gar att kora mycket mera 4dn ett kvarter utan att fastna
i denna ménniskol6sa trafikstockningen.

Det dr givetvis mojligt f6r en praktiskt lagd
spelgrupp att borja parkera och flytta pa bilar f6r att pa
detta sitt kunna kora bil genom staden. Ett sidant projekt
skulle dock ritt snabbt framsti som en Gvning i tilamod da
vagarna verkar vara lika fulla med forarlosa bilar hela vi-
gen frin Downtown till 6ver Golden Gate och eventuellt
ut fran till och med f6rorterna.

Det gir givetvis littare att navigera sig runt med
motorcykel men ilingden 4r inte det heller ett alternativ da
man maste lyfta igenom ocksa dessa fordon i ndstan varje
korsning.

Den lokala flora och faunan

Trots att manniskorna inte kan ha varit borta fran San Fran
allt f6r linge har redan djuren tagit 6ver staden. Rattor,
vilda hundar, katter och andra djur véigar sig fram pa vi-
garna och vilter papperskorgar eller gor sig hemmastadda
ide 6vergivna affirerna och restaurangerna. De allra flesta
djuren har kvar sin fruktan fér ménniskor och kommer
inte att vara ett problem for karaktirerna, men visst kan
det finnas en eller tva vildhundar som inte vill limna sitt
nya paradis och dr beredd att med fradgande kiftar f6rs-
vara sitt territorium.

Ett annat problem ir att vissa av djuren frin San
Francisco Zoo har lyckats ta sig ur sina burar och avgrin-
sade omraden. Flockar av vargar, lejon och forvirrade ele-
fanter dr saker som karaktirerna kan rdka ut for, mer om
detta under Hindelser dock.

Guns 'n” Ammo

Djuren har i mangt och mycket tagit 6ver staden, men de
har ingen anvindning av vapen eller ammunition och det
ar dirfor forhallandevis enkelt for karaktirer att fa tag pa
nagot att skjuta med. Vapenaffirerna dr nistan alla lasta,
da deras dgare inte ville bli plundrade da de uppsokte sky-
ddsrum, men detta dr inget storre problem fr en grupp
karaktdrer som kan krossa ett fonster till en hardware store
och ta med sig en forsvarlig mingd verktyg att bearbeta
lisen med.

I delstaten California far man inte silja helau-
tomatiska vapen och man far ej heller silja halvautoma-
tiska varianter pa helautomatiska vapen med utbytbara
magasin sd karaktirerna kan inte komma Gver ndgon form
av Rambo utrustning; Pistoler, Revolvrar, jakt- och hagel-
gevir tillsammans med modifierade automatkarbiner med
fast magasin dr vad som finns att plundra.

Handgranater och springmedel férvaras antingen
inte alls i vapenaffirer eller i kassaskap och dr dirfér inte
pa nagot satt tillgangligt f6r karaktirerna. Papeka girna att
det inte 4r dumt att ha ett hagelgevir for att forsvara sig
fran en vild kattunge eller tva men att det pa det stora hela
inte verka finnas ndgot bevipnad hot ute pa gatorna och
att klockan bara blir mer och mer f6r vapenkata spelgrup-

per.



Radio och tv,
kommunikation och elekfricitet

Elektriciteten kommer och gir genom hela San Fran. De
automatiska systemen blir dd och di Gverbelastade och
stings av for att sedan automatiskt startas upp igen. Inget
elavbrott dr lingre 4n nigra minuter men elen kommer och
gar hela tiden och att laga ndgot annat dn gorby pizzor kan
bli en 6vning i tdlamod.

Telefonnitet, bide det fasta och det mobila,
kommer och gir det med. Det fasta nitet dr mera palitligt
in det mobila men inget dr stabilt nog att ha lingre kom-
munikationer med, om de nu skulle hitta nigon att prata
med. Om karaktirerna forsoker sig pa Internet kommer de
att fi vinta pd att komma fram till sidor med manga 404
meddelanden frin servrar, bide lokalt och internationellt,
som gar upp och ner som en jojo. Exempel pa vad de kan
fa fram finns under Hindelser.

Radio dr mest statiskt brus med vissa musikkanal-
er som sinder toppliste musik sd linge som de har strom,
teve dr Overvigande myrornas krig eller statiska bilder.
Cspan och andra nyhetskanaler visar ibland bilder fran
en tom studio med ett nyhetslép som inte verkar ha blivit
uppdaterat sedan strax efter karaktirerna flydde ner i sky-
ddsrummet. En del kanaler har en bild fran vita husets
pressrum med en rullande text som siger att presidenten
skall tala till nationen inom kort. Det har varit inom kort
ritt linge nu. P4 olika nddkanaler informerar National
Guard och andra myndigheter att alla skall hélla sig inom-
hus och vinta pa mera information, detta ir ett automa-
tiskt meddelande som upprepas var femte minut.

Sammantaget fungerar en hel del kommunika-
tioner sa linge det finns elektricitet, men det finns ingen
att kommunicera med.

Bombexplosioner
Bombexplosionerna frin den forsta akten kan horas dven i
den andra akten men mycket sillan. Karaktirerna kan rika
ut for en sadan explosion under Hindelser, men i 6vrigt
ir det sillan det exploderar och alltid langt borta fran ka-
raktirerna.

Things to do in San Fran when
you're dead

Mycket verkar ha férdndrat sig utanfér och samtidigt in-
genting, Papa Joe stir inte att finna och San Francisco
verkar ha blivit helt 6de. I skyn kan man héra fiskmasar
och man kan se katter, hundar och rittor stryka runt pa
de numare manniskodde gatorna. Solen star lagt i himlen
och det dr inte langt kvar tills natten faller. Vad ir det som
har hint?

SL Information
Akt tvd dr i stort sett i spelledarens hinder. Vi har beskrivit
nédgra hindelser och forsékt att ge en forklaring till hur
staden ser ut. Men de kommande tva timmarna dr helt upp
till dig. Karaktirerna vandrar runt i San Fransisco och up-
plever en 6de stad samtidigt som dr Couhan férsoker hitta
dem och ta dem till Paradiset.

Nir karaktirerna flydde ner i skyddsrummet var
det sen eftermiddag, nu ir det tidig kvill och solen ir pa
vig ner. Elektriciteten kommer och gir och det kan darfér
bli mycket morkt pa vissa platser, ficklampor rekommend-
eras.

Goodbye cruel world

En kvinnas sjilvmord. Nir karaktirerna gar forbi ett pol-
ishus eller annan myndighetsbyggnad hér de ett pistolsko-
tt. Undersoker de ljudet hittar de en kvinna sittandes mot
en vigg i en reception som har skjutit sig sjilv i huvudet.
Kvinnan dr déd och vid hennes fotter ligger en pistol som
hon fortfarande haller i och ett sjilvmordsbrev. I hennes
famn ligger en rosa teddybjérn med namnet Timmy brod-
erat.

Det finns absolut inget karaktirerna kan géra for att ridda
kvinnan.

Jag Rlarar inte detta lingre. Jag fir inte tag pa Matt lingre och
7 en explosion tappade jag bort Alicia. Jag har letat men varken
Jfatt kontakt med Matt eller hittat Alicia eller ndagon annan for den
delen. Forlat mig.

Tvd lejon och en struts

They are coming straight for us! San Franciscos Zoo har
ett antal vilda djur som numera har lyckats ta sig ut pa
gatorna. Dessa djur dr initialt skygga f6r méinniskor men
hunger kan géra att de anfaller. Vargar, Lejon och isbjor-
nar dr en del av de f6r minniskor farliga djuren som kan
overfalla karaktdrerna. Karaktirerna kan antingen mata
dem med kétt fran affirer och restauranger eller 6ppna eld
och hoppas pa det bista eller fly. Denna hindelse dr mera
tinkt som en action hindelse. Att se tva tre par stora kat-
togon stirra pa karaktirerna i ett morkt rum kan vara nog
sa skrimmande.

Texaco man

Resistance! I en bensinmack trycker en 6verlevare. Han
har vapen, ammunition och han vet vad som pdgar. Nir
karaktdrerna gar forbi kommer han att skjuta ett eller flera
varningsskott mot dem och genom konstiga fragor siker-
stilla att de inte 4r nagon av Dem. Frigor som om de har
husdjur, var deras férildrar bor och andra underliga fragor
forsikrar Overlevaren att karaktirerna dr minniskor och
han bjuder in dem till macken.

I killaren till macken har Overlevaren bunkrat
upp med mat, batterier, klider, vatten, ammunition och allt
annat som beh6vs for att kunna 6verleva. Pa en vigg sitter
en stor karta Gver San Francisco och dess ytteromraden.
Det stir ocksd en gynekolog stol i rummet och bredvid
stolen finns det en Svertdckt kirurgbricka med kirurgiska
verktyg.



Ovetlevaren vill férst bara prata med och évertala karak-
tirerna att hjilpa honom starta Upproret! och Motstan-
det! mot Dem. De ir en grupp 6vetlopare fran amerikas
regering och utomjordingar som under ménga ar har sa-
marbetat for att ta Gver virlden f6r deras egen vinning. De
arbetar med implantat, genetiskt férindrade manniskok-
loner och dr 6verligsna minniskorna teknologiskt. Men
Overlevaren har en Plan.

Férmodligen kommer karaktirerna att vara skep-
tiska mot Overlevaren. Han sliter da av tyget som ligger
6ver kirurgbrickan, och pekar stolt pd en liten metallsak
som ligger pé brickan i en p6l av blod och blodiga instru-
ment diribland en grov kirurgisk borr. Overlevaren har
trepanerat sig sjilv och pa sé sitt tagit bort implantatet. In-
nan han berittar mera om hur de tillsammans skall kimpa
mot Dem ska han hjilpa dem att bli av med sina implan-
tat.

Det dr givetvis meningen att karaktirerna inte
skall vilja bli trepanerade i en smutsig killare under en
bensinmack av en férmodligen mentalt instabil manni-
ska. Det dr ocksa meningen att Overlevaren inte tinker
lita dem bara gé fran hans kallare. Det betyder att De kan
hitta honom nir de plockar in karaktdrerna med hjilp av
implantatet. Prata fort, hota med massa vapen eller nigon
form av ninjaattack dr de enda sitten karaktdrerna kan ta
sig ut fran killaren utan att ndgon blir skadad. Overlevaren
ir inte duktig pd att skjuta, men han tror pa sin sak och
sadistiska spelledare (and i know you all are) kan ju alltid
se till att en eller tvd karaktirer blir triffade i ben, armar
eller ndgot annat stélle som inte dédar dem direkt innan de
kommer undan.

Om karaktirerna studerar Ovetlevarens karta,
antingen innan trepaneringen eller efter att de har neutral-
iserat Overlevaren, hittar de flédesscheman 6ver hur in-
formationen mellan Dem sker och bekriftade platser De
finns. Bland denna information finns telefonnumret till
dr Couhan och adressen han skall finnas pa (Tannhauser
Building).

Fienden ar felbar

Sa ndra men sd lingt borta. Fran en byggnad lingre upp pa
gatan ser karaktdrerna hur en dérr 6ppnas och en skygg
individ tittar ut. Det verkar vara en man i sina bista 4r som
slinker ut iklidd en trenchcoat och tva 6verfyllda viskor.
Han haller sig i skuggorna och gar bort fran karaktirerna.
Om karaktirerna ropar efter honom kommer han att stan-
na till och titta bort mot dem. Vad karaktirerna dn ropar
kommer han inte att gd mot dem utan bara vinka karak-
tarerna till sig,

Efter ett litet tag uppstir en tidsexplosion.
Oronbedévande och plotsligt forsvinner personen mitt
framfoér 6gonen pé karaktirerna. Inga spar finns kvar, men
en plotslig svag vind har fingat upp gamla tidningar och
skrip som virvlar runt lingst med gatan.

Ring brandkdaren!

Oh my god, is someone trapped inside that building? Ka-
raktirerna uppticker att en brand har bérjat i en byggnad
de gar forbi. De kan kinna réklukten och héra flammorna
slicka viggarna men byggnaden har inte blivit 6vertind dn.
Mitt i allt detta hor de ett barn skrika och grata kort for att
sedan bli tyst. Huset dr inte 6vertint och det skulle nog ga
att ta sig in och forsoka ridda barnet innan det ér for sent,
och vid det hir laget dr det uppenbart att brandkaren inte
kommer att rycka ut. Vad gora?

Barnet, eller ynglingen snarare, finns pa forsta
vaningen och dr litt att hitta, men svar att fi ut da hon ér
autist och har en svédr skrick for allt som inte 4r hennes
ligenhet och det brinner. Fir de ut henne kan de efter ett
tags forsokt till kommunikation fa fram att hennes namn
ar Lenina Young men inte mycket mera 4n si. Det dr up-
penbart att hon inte kommer att klara sig pd egen hand.
Det dr ocksd uppenbart att det kommer att sakta ner kara-
ktirerna ndgot enormt att ha henne med sig, Vad gora?

Tenina har absorberat all information som dr
Couhan har spridit i San Fran och om hon blir triggad
kan hon beritta allt frin den allra forsta graffiti taggen till
den senaste flyern. Allt i kronologisk ordning och utan att
missa ett enda ord.



Goteborgsgruppen

Barnens O here we come! Genom Internet och eller useg-
roups kan karaktirerna komma i kontakt med Géteborgs-
gruppen. Gruppen bestar av ett antal 6verlevare som har
samlats pa Goteborgs universitet och vintar pa transport
ut till en 6 i skirgirden dir de skall starta en koloni av
nigot slag. Kommunikationen med géteborgsgruppen
férhindras av att servrar runt om i virlden gir upp och ner
och den bristande tillgangen till tillf6rlitlig elektricitet. Det
enda cgentliga vettiga karaktirerna kan fa ut av det hela
ir att det finns flera Gverlevare pa andra platser i virlden
och kanske informationen om att det skapas kolonier runt
om i virlden och att karaktirerna kanske ska leta efter en
sadan.

Deep Throat

Kom till mig och jag skall beritta allt. Det ir inte sikert att
prata 6ver telefon! Dr Couhan letar fortvivlat efter sina pa-
tienter. Genom flyers och grafitti runt om i staden finns en
adress och ett telefonnummer upprepat. Detta dr samma
telefonnummer som i akt ett ledde till en telefonsvarare
med meddelandet ”Allt lugnt, inget att rapportera”. Med-
delandet dr dndrat till ”Tannhauser Building, mer informa-
tion kommer senare” men mera information kommer inte
under tiden scenariot utspelar sig.

Dr Couhan kommer att ringa till karaktirernas
mobiltelefoner lite da och da men pa grund av stérningar
och dilig tickning, och likarens misstro, kommer han ald-
rig att siga nigot sammanhingande 6ver telefon utan be
karaktirerna ta sig till Tannhauser Building. Doktorn kan
svara pa korta frigor om han tror att karaktirerna skulle
lita mera pa honom, men annars 4r han kort och precis. Pa
grund av den stress dr Couhan lever under dr det svért att
kinna igen hans rést och han kommer inte att presentera
sig for karaktirerna Gver telefon.

Uppsamling
Fienden kan ha missat nigra minniskor i sin upprensn-
ing. De anvinder radio medmera for att lura till sig de
ovetandes till olika uppsamlingsplatser. Skulle karaktirerna
leta sig till en sidan plats hor de explosioner pa avstand
men den ér helt 6de vil framme.

Ovrigt
En sadistisk spelledare kan hitta pa allt méjligt under den-
na akt. Improvisera fritt. Men tink pa féljande tre saker:

* Malet dr att karaktirerna skall hitta till Tannhauser Build-
ing for att konfrontera dr Couhan. Vig ledtridar med
hinder val.

* Karaktirerna skall fa underlag att lista ut varfér de 6ver-
levt, men aldrig komma helt nira sanningen.

* Karaktirerna skall fi forsoka lista ut omfattningen av
katastrofen men aldrig veta exakt vad eller vem som gjort
det. De olika karaktirerna har vitt skilda livssyn som star
i kontrast med varandra och det 4r meningen att deras
meningsutbyten skall ge upphov till intressant rollspelande
inbordes i gruppen.




Akt tfre, Oh what a
beautiful morning

Akt tre borjar ndr karaktirerna tar sig fram till Tannhauser
Building och slutar nir de vaknar upp i paradiset. Akt tre
ir vildigt kort och mer eller mindre en epilog som skall ge
karaktirerna mera information om vad som har hint.,

Scen ett, Tannhauser Building

Ni har bérjat vinja er vid det 6de San Francisco och dess
utseende. Tannhauser Building ligger nere i hamnen vid
firjeliget till Treasure Island och dess fasadbelysning
flimtar till i elavbrotten. Framfor huvudingingen ser ni
tva manniskor klddda i svarta uniformer bevipnade med
vapen och konstiga verktyg, Skall ni dntligen fd svar pa era
fragor?

SL Information
I denna scen triffas dntligen karaktirerna och dr Couhan.
Scenen dr dock inte sa lang. Ge karaktirerna nagra minuter
att absorbera vad som hinder i byggnaden och kanske fa
ndgra svar av dr Couhan innan anfallet boérjar och karak-
tarerna slds medvetslosa.

De Kkloner, eller dronare som de ochsi kallas, ar
alla vil maskerade minniskor kidda i lingra svarta rockar.
De beteer sig robotlikt men verkar inte sakna sjil. De kan
svara pa enkla frigot och tinker ofta efter innan vild an-
vinds. De dr svira att provocera men anvinder endast ¢j
daédligt vald med chockpistoler och dylikt. I sjdlva verket dr
de minniskor som “omprogramerats” och givits till lan till
dr Couhan for att underlitta hans arbete.

Tannhauser Building
Tannhauser Building r en férkrigsbyggnad i hamnen som
har blivit restaurerad flera ginger genom aren och anvinds
till privata kontor och ligenheter for de riktigt rika. Dr
Couhan har inte sin vanliga praktik hir utan har tagit 6ver
den forsta vaningen i huset strax efter att anfallet borjade
med hjilp av sina egna kloner. Bakom huset i den privata

marinan ligger en 40-fots utombordare som dr Couhan
anvinder for att firdas mellan huset och Treasure Island,
eller Paradiset som han kallar det nu.

Nir karaktirerna anlinder till en inging (det
finns vakter vid alla) kommer vakterna att kommunicera
via radioldnk pa ett konstigt spriak for att sedan slippa in
karaktirerna. Vakterna kommer inte att bruka vald eller
svara pa fragor. Vill karaktirerna in slipps de in, vill de
stanna utanfor far de girna géra det (dr Couhan kan alltid
komma ut och prata med dem).

Pa forsta vaningen har dr Couhan tagit 6ver en
hel konferenslokal. Lings med viggarna sitter ansikts-
foton av madngen person (femhundra totalt) tillsammans
med vad som verkar vara patientjournaler eller liknande.
Karaktirerna kan fa syn pa sina egna foton inklusive bilder
pa kvinnan som tog livet av sig och den galna mannen pa
macken. P4 borden i lokalen star det ett antal datorer dir
det jobbar ett tiotal manniskor i svarta uniformer (smarta
kloner och sjukvirdare om vartannat). Pa en av kortsidor-
na tickar en stor digitalklocka ner. Nir karaktirerna stiger
in i lokalen dr det tjugofem minuter kvar.

Personerna i lokalen svarar inte pd nagra fraigor
utan tittar mest lite f6rbryllat pa karaktirerna och pekar
mot en soffgrupp i ena hérnet dir det stir ett mindre berg
av kakor och kaffe framdukat. Karaktirerna stoppas inte
fran att ga runt och titta i lokalen, men kommer att bli
bortvisade om de st6r nigon av de andra personernas at-
bete.

Inget tyder pé att personalen har nigot att gora
med nagon myndighet. Eventuellt kan vissa av personerna
identifieras som sjukvardspersonal, men ej knytas till ett
speciellt sjukhus eller organisation.



Trevligt att traffas
Nir karaktirerna borja skruva pa sig och undra vad som
hinder dyker dr Couhan upp. Han ser jiktad ut men skiner
upp i ett leende nir han ser karaktirerna.

— Ab, mina forlorade far. Vi har inte mycket tid ntan miste fa er till
paradiset s fort som mijligt, de andra vintar redan pa er.

Dr Couhan besvarar inte manga fragor. Han pratar girna i
metaforer och refererar till sig sjilv som Noa och Paradiset
som hans ark, det dr underforstatt att karaktdrerna ar hans
djur.

Han kan inte forklara explosionerna med annat
in att de har med tid att gbra och att explosionerna precis
som de ansvariga bakom invasionen av jorden ér teknolo-
giskt 6verlidgsna.

Det var dessa invaderare som kontaktade dr Cou-
han och gav honom méjligheten att ridda undan en del
av manskligheten. Vilka de dr vet inte dr Couhan och inte
heller vad de ir ute efter. Dr Couhan forsoker ridda min-
skligheten och har till viss del salt sin sjal f6r att kunna
gbra det.

Nedrikningen i bakgrunden dr den tidsfrist dr
Couhan har. Nir nedrikningen ér klar méste han, tillsam-
mans med de han riddar, vara i Paradiset.

Hans medatbetare ar tilldelade honom av dem
som invaderar jorden. Dr Couhan vet inte varfér han vet
vad de siger, eller varfor de bara kommunicerar med var-
andra och honom och ingen annan.

| know you're in therel
Karaktirerna borde vara lite trétta och sura pa dr Couhan
och hans brist pa svar. Dr Couhan 4 andra sidan sneglar
allt oftare pd nedrikningen och ber karaktirerna f6lja med
honom till baten till Paradiset nir ndgot exploderar vid in-
gangen och all personal simultant bérjar agera.

- Motherfuckers! You left me for dead but now im back to send you
to the fucking grave!

Var vin fran bensinmacken 1 akt tva har bevipnat tagit sig
till Tannhauser Building och anfallit. Overlevaren ir en
egen liten Rambo och har slagit ut vakterna vid ingangen
och tinker med hjilp av handgranater, automateld och lite
spraingmedel utrota detta niste av pastidd ondska.

Skulle dock karaktirerna ha haft ihjdl Texaco
mannen sia kan ndgon annan starta brak (karaktirerna
sjdlva kanske) men oavsett leder det till en tidsexplosion
precis i byggnaden.

Samtidigt som Overlevaren pi egen hand tar
hand om kloner och vakter borjar staden krevera i explo-
sioner. Om karaktirerna vill ge sig in i striden, antingen pa
Ovetlevarens sida eller pa dr Couhans sida, si lat dem. Allt
slutar i varje fall med att en explosion triffar Tannhauser
Building och allt blir svart for karaktirerna.

Scen tvd, Welcome to Paradise!
Karaktirerna vaknar upp i en sing bredvid en person
av motsatt kén. Alarmklockan har precis startat och en
lugn r6st vilkomnar dem till en ny underbar morgon och
Morning Mood av Edvard Grieg. Karaktirerna har vaknat
upp i ett nybyggt hus med modern arkitektur och design
i mysig American Dream stil. Allt dr prydligt moblerat,
de har pyjamas pa sig nir karaktirerna vaknar och skulle
de understka garderoberna finner de att alla klider pas-
sar dem. Utanfor ser saker normalt och trevligt ut. Men
ingen kinner igen sig. Utanf6ér kan anas en frandragande
dimma som dr vanlig i San Fran bay area. Inga bilar finns
vid husen men pa gatan kan de se en golfbil med fyra ihop-
packade maskerade vakter dka omkring. Karaktirerna kan
alla se varandra om de Kkliver ut tillika andra som de kinner
igen fran motet i Tannhauser Building. Man kan vagt ana
att hela kvarteret dr omgérdat av héga staket.

Solen dr snart helt uppe och luften dr forf-
riskande... ett underligt lugn infinner sig...

wee Stut!




