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Introduktion

Detta ir ett Westerndventyr som inte har nigon som
helst anknytning till Révspel eller nigon Gilbring.
Aventyret utspelar sig i den lilla lugna staden Silver
City, Colorado.

Staden ir fiktiv till sin natur och ligger relativt nira
Trinidad och grinsen mot New Mexico. Detta dr lite
av en rod trad: Historisk korrekthet dr inte Gverst
pa prioriteringslistan, snarare underhéllningsvirdet.
Aventyret bygger mycket pi att spelarna tar egna
initiativ, framforallt vicesheriffen, som ir lite av en

dubbelagent.

Avetyret kan ocksi kriva att spelledaren ir beredd att
ta sig en del regeltekniska friheter (mycket friheter
om regelbok saknas, oddsen att vi kan erbjuda
utrustning pd plats dr mycket smi) - tanken dr att den
speciella kinslan frin de gamla westernfilmerna ska
lysa igenom. De goda ska inte bli skadade om det inte
finns ndgot gott skil (som att invalidisering dr skoj)
och de onda ska falla vid f6rsta triffen.

Synopsis

Countysheriffen har bett Marshal Ike Burbanks att
ta reda pa vem i staden som siljer vapen och sprit
till indianerna i omridet. Tke observerade att Jim
Fuller har varit ivig vid ovanliga tider p4 dygnet, och
tillsammans med vicesheriffen si pratade han med
Jim. Denne avsl6jade ingenting men verkade nervos.

Ike och Kyle befinner sig pa the Holy Moses, dricker
whisky och spelar kort med négra andra stadsbor nir
aventyret borjar. In pa saloonen kommer Jim, spelad
av en spelare, och denne forsoker ta sheriffen och
vicesheriffen med 6verraskning och skjuta dem bagge.
Striden slutar med att Jim dor, och spelaren far Liam
som ny karaktar.

Dagen dirpa fortsitter Ike och Kyle att forsoka spéra
vapenforsiljningen medan Kyle f6rmodligen f6rsoker
ligga ut villospar.

Andrew informerar Kyle om att bara Jim vet var deras
varor dr gomda och de ska triffa Running Ghost tva
nitter senare, var vill inte Andrew beritta.

Nagon ging under dagen kommer Liam inridande i
staden och féorhoppningsvis blir det ett kirt aterseende
mellan bréderna och Liam blir sikert utsedd till
vicesheriff.

Avslutningen kan komma pi lite olika sitt. Antingen
en intern strid med bréderna Burbanks pa ena sidan
och Kyle/Andrew pa andra eller si enas man i en
strid mot Running Ghost och hans krigare. Eller en
kombination.

Personligheter

Hir presenteras de flesta som dr tinkta att
térekomma i édventyret. Regelrelaterad information
finns sammanstillt lingst bak i dventyret for enkel
dterkommst ndr saker och ting vil hettar till.

Ike Burbanks - Rollperson

Den Gode

Stadens sherift och var den som timjde staden under
guldrushens glada dagar. En man med auktoritet som
ar mycket uppskattad av stadsborna. Kdnner dock att

han bérjar bli for gammal {6r yrket. Forvisso ér staden
lugn nufértiden, men det krivs dndd en ung man pé
posten. Ike dr en rollperson under hela édventyret.
Ike dr kanske inte den snabbaste revolvermannen i
dventyret, men han dr inte langsam heller och hans
stridsvana och triffsikerhet gor att han mycket vil
kan klara av folk som faktiskt dr snabbare.



Kyle Oakes - Rollperson

Dubbelagenten

Stadens vicesheriff dr en girig man med ambitioner.
Inte en dalig minniska egentligen men siljer
tillsammans med Andrew Blake och Jim Fuller vapen,
ammunition och sprit till indianerna. Han respekterar
taktiskt Ike men vill bli néste sherift dd denne férmodas
sluta relativt snart. Kyle dr en rollperson under hela
aventyret. Kyle dr relativt snabb och relativt triftsiker
men har inte alls samma erfarenhet som Ike.

Jim Fuller - Rollperson

Actionskapare i inledningen.

En av tvi diversehandlare i staden. Jim har sett till att
ordna vagnar och transportera varorna till nigon av
de nerlagda gruvorna som finns i bergen. Han ér den
enda som vet var varorna befinner sig, och da han dér
iinledningen av dventyret kommer det att bli svart for
Andrew och Kyle att halla sitt 16fte till indianerna,
vilket de inte blir glada 6ver. I 6vrigt gar det bra for
Jim, och hans familj (son och hustru) ir pa vig ut for
att forena sig med honom. Jim dr en rollperson under
inledningen. Jim dr inte sirskillt duktig pa att hantera
vapen men hoppas pi 6verraskningsmomentet och
torsoker gora sitt bista. Det viktigaste dr inte att vinna
utan att delta...

Liam Burbanks - Rollperson

Gambler och snyltande bror.

Bror till Ike, och en spelare och kvinnokarl péa flykt
frin New Mexico. Han har fuskat i kort, varit intim
med en miktig mans hustru, skjutit denne och stulit
en hist for att kunna fly. Nu dr alltsd en bra tidpunkt
att forsoka ligga lagt, och det bista stillet verkade vara
en tyst liten stad med brodern som sheriff. Liam ér
tio dr yngre dn sin bror och de har inte triffats pa
mycket linge. Rollpersonen som ersitter Jim ndr han
blivit skjuten. Liam dr snabb med revolvern men inte
lika triffsiker som sin storebror. Framforallt bestar
hans enda erfarenheter av att forsvara sig nér han blir

anklagad for falskspel eller ranad.

Andrew Blake

Spindeln i niitet.

Saloonigare (Holy Moses) och en av de mer
inflytelserika personerna i staden. Ar den som
térmedlar kontakten med Running Ghost. Tycker om
att dra i triddar och dr mittpunkten i f6rsiljningen av
vapnen. Andrew har precis som Ike en ging i tiden
varit en fruktad kimpe. Han dr inte lika snabb som
han var f6rr, men han ir fortfarande farlig.

Dan Tymanski

Harding och bartender.

Hjilper Andrew Blake med allt fran att sti i baren
till att kasta ut folk fran saloonen. Mycket kompetent
man och en farlig motstindare.

Running Ghost

Ett hot och mojlig avslutare pa dventyret.

Hovding 6ver den indianstam som opererar i bergen.
Kind for att kunna smyga sig pa vem som helst. Skulle
bli mycket upprérd om avtalen som han sluter med de
vita inte uppfylls. Inte 6r att han inte rdknar med just
det, men principer dr principer. Han har 16 krigare
att tillgd, och de foredrar bakhall och nattliga rider
framfér 6ppen konfrontation.

Nathan Carver

Actionskapare.

Yngre bror till den man som Liam skot i New Mexico.
Sparar tillsammans med ett antal bevipnade vinner
upp Liam och konfronterar dem om/nir édventyret
tappar tempo. Nathan och hans mannar dr ganska
medelmittiga allihopa och ska egentligen inte ha
nagon chans om spelarna inte gor nagot riktigt dumt.

George Adams

Forsiktig countysheriff.

Countysheriffen och egentligen den som dransvarig for
att reda ut den hir typen av brott da Ikes befogenheter
endast stricker sig till stadsgrinsen. Han dr dock inte
alls intresserad av att konfrontera ett ging farliga
desperados och nir sparen ledde till den plikttrogne
Ikes stad delegerade han uppgiften med glidje. Mr
Adams kommer med andra ord endast att vara i vigen
vid extraordindra omstindigheter, men & andra sidan
sd kommer han inte att vara till sirskilt mycket hjilp
heller. Mr Adams kan hantera biade revolver och gevir
men har nistan uteslutande anvint dem pid mal som
inte skjuter tillbaka.

Gregory Summers

Nervos likare.

Doktor Summers dr en mycket duktig likare nir det
giller att bota sjukdomar och hantera mediciner. Han
ar ddremot inte sdrskilt fortjust i blod och avskyr att
“griva i folk”. Han kan men dr livridd f6r att déda
patienten..



Charles Dove

Gamaktig begravningsentrependr.

Klassiske Lucky Luke-dédgrivaren. Ling och blek,
klddd i svart kostym och svart cylinderhatt, och gillar
att fa nya kunder. Girna sa obehaglig som mojligt.

Lojtnant Nathan Gray

Korrupt kavallerist.

Lojtnant Gray dr den som har silt vapnen till Jim
Fuller for att kunna betala av sina spelskulder. Han
kanner Fuller och vet att det dr saloondgaren i staden
som ligger bakom hela planen. Han kinner dock
inte till vicesheriffens inblandning men det kan inte
Oakes vara helt siker pd. Om saker och ting behover
spetsas till kan Sherift Adams antingen skicka ett brev
ddr han skriver att han arresterat den som stal vapnen
fran kavalleriet eller sa kan han ta sig till Silver City
i egen hég person tillsammans med sin finge. Om
Gray nigonsin fir tag pa ett vapen ér han en farlig
motstandare.

Thomas Carter

Hird och snabb revolverman.

Relativt kind gunslinger som kanske passerar staden
och tar sig ett glas pa saloonen. Har egentligen
ingenting med huvudstorryn att gora. Sjilvklart
tullstandigt livsfarlig och den snabbaste personen
som foérekommer i dventyret, men han dr villig att
gora ganska mycket for att slippa slass (framfor allt
om rollpersonerna bevipnar sig med hagelgevir).

Lite olika namn man kan anvinda

Nistan alla spelare pratar med folk som inte star
nimnda i dventyret. For att det ska verka mer
genomtinkt dn vad det dr s kan man kolla upp det hir
avsnittet efter ett limpligt namn. Féljande mansnamn
ar framslagna ur regelboken:

Braxton Slade, Harvey Peasley, Joe Brown, Ben
Newman, Roberth Ferguson, Patrick Davis, Daryl
Finley, Virgil Jenkins

Kvinnonamn:

Elisabeth Gibson, Cathrine Farell, Ellen Derit,
Samantha Banks, Diane Parker, Belinda Claybone

Platser

Hir presenteras de platser som férekommer i
dventyret. Som alltid s dr detta ganska 16st beskrivet
och tanken dr att det mest ska férmedla lite av den
stimning vi dr ute efter. Det blir bara besvirligt f6r
alla inblandade om det tas upp f6r mycket detaljer i
det hir sammanhanget. Som alltid 4r det fritt fram att
gora de f6randringar som kinns passande for stunden.
Auvsikten dr att allt som stir hir angiende handlingen
ska dterkomma i avsnittet om hindelser.

Silver City

Silver City idr en liten stad i Klippiga bergen som
grundades under den stora guldrushen 1858. Under
tio dr var det en stad dir saker gick vilt till men nir
Ike Burbanks anstilldes som sheriff sig han till att
lagen foljdes. Nu, 1872, dr det en lugn stad. De som
bor kvar har hittat antingen en stabil utmitning eller
en uppgift i staden de vill fylla. Mer guld har hittats
lingre vidsterut, sd brakstakarna flockas inte lingre till
Silver City och priserna har atergatt till en normal
nivd. Kort sagt dr staden i princip som vilken liten
smiéstad som helst.

Saloonen the Holy Moses

Saloonen dr den givna mittpunkten i staden. Den har
tvd vaningar, pa den undre finns en bardisk, en mingd
klassiska runda bord och ett sjilvspelande piano. Pa
den 6vre finns Andrews kontor och biljardbordet,
samt ett antal rum dir bes6kare kan umgis med de
damer som gistar saloonen. Bakom bardisken stir
antingen Andrew sjilv eller Dan Tymanski, Andrews
hogra hand och den som kastar ut de som blivit {6r
tulla och/eller valdsamma.

Jim Fullers Diverse

Jim siljer allt som en guldletare kan behova och lite
till. Han har ett fital revolvrar till salu, men inte
nagra kvantiteter som gor att det direkt finns nigon
anledning till misstinksamhet. Han har en killare dir
han forvarar sitt lager, ingangen dr en lucka i golvet
bakom disken. Dirnere kan man leta ett bra tag, men
det finns inte mycket av intresse. Det finns f6rvisso en
bunt gamla Spencerkarbiner. Dessa dr av samma typ
som sdljs till indianerna men det vet bara vicesheriften
sikert. P4 andra vaningen finns ett vardagsrum, ett kok
och tva sovrum. Pi disken kan det ligga en lapp med
Tymanskis namn pa och en tidpunkt dagen efter.



Sheriftkontoret / Fingelset

Det finns tre celler tillgingliga, tva singar och en
arsenal av olika gevir (enligt principen att det finns om
spelaren frigar efter det, inom rimlighetens grinser).
Det finns dven dynamit att tillga.

Forsiljningen

Lojtnant Nathan Gray i Fort Lyon (ca tvd dagars
fird fran Silver City) tommer successivt fortets gamla
torrad av Spencerkarbiner. Dessa siljer han till Jim
Fuller som i egen hég person kommer och képer dem,
cirka en ging i manaden.

Jim tar sedan en omvig upp i bergen pi vigen hem
och lastar av alla karbinerna i en grotta. Vilken grotta
eller nerlagda gruva som anvinds varieras, framst for
att Jim inte litar pd sina kompanjoner och att han
ligger ute med ritt mycket pengar. Sedan dker han in i
staden med sina vanliga varor. Det dr det som har fatt
Ike att fatta misstankar, dd vagnen inte dr sa fullastad
som den borde vara.

Nir Jim kommer tillbaka meddelar han Andrew
Blake som i sin tur kontaktar Running Ghost och
bestimmer en natt di de ska triffas och byta vapen
och sprit mot guld. Fran att Jim kommer tillbaka tar
det vanligtvis ungefir en vecka tills dess att bytet blir
av.

Som tidigare nimnts si dr vicescheriffen en relativt
passiv partner, hans uppgift dr att bista med
finansiering och att varna Andrew om Ike borjar inse
vad som pagar.

Att spara vapenhandeln

Den enda egentliga ledtraden som sheriften har ér att
Jim Fuller pa nagot sitt var inblandad. Med Jim dod ar
den ledtraden inte mycket att ha. Det mest uppenbara
som dterstir dr att genomsoka butiken/bostaden.
Vid disken finns en lapp med texten ”8, Tymanski”.
Rollpersonerna vet mycket vil att det dr saloondgarens
hogra hand. Det kan fi sheriffen att misstinka att
saloondgaren dr inblandad, men Tymanski kommer

bara att sdga att motet som lappen syftar pa skulle
handla om Jims oférmaga att betala sina skulder.

Poidngen med dventyret dr egentligen inte att det ska
finans nigra egentliga spar. Snarare att vicesheriffen
inte vet att det inte finns négra bra spér utan fortvivlat
torsoker ligga ut falska ledtradar for att kopa tid.

Handelser

I avsnittet om de olika personligheterna i den lilla
staden stir det en del om hur folk dr inblandade i
huvudintrigen. Det blir givetvis mycket rorigt att
hélla reda pa, sa dirfor presenteras alla de foreslagna
hindelserna hir. Forhoppningen dr att spelarna ska
sysselsitta sig sjilva genom att sheriften forsoker hitta
spar samtidigt som vicesheriffen forsoker ligga ut
villospir.

Inledningen
Det ir sent pa kvillen och Ike och Kyle befinnes sig
pa the Holy Moses nir dventyret borjar. Helt enkelt

eftersom det dr stadens samlingspunkt och det stille
ddr mest oroligheter hidnder nir folk blandar sprit
med frustration. De har nyligen forhért Jim Fuller,
men inte fatt veta nagot riktigt intressant. Lampligtvis
far spelarna sjilva bestimma vad de vill syssla med
men poker eller bara allméint hinga i baren dr tva bra
alternativ.

In kommer Jim Fuller, spelad av en av spelarna. Pi
karaktiren ska det sta allt han/hon behdver veta om
inledningen s lat spelaren i friga attackera de andra
rollpersonerna pa valfritt sitt.



Den stora utmaningen i det hir skedet ér att se till
att bara Jim blir allvarligt skadad. Lite smasér kan de
leva med men en svart sirad huvudperson blir oftast
bara trakigt. En cineastisk strid med snabba slag och
att SL avgor skadan rekommenderas. Om allt annat
sviker kan kulan alltid sitta sig i sheriffstjarnan.

Om Kyle tvekar (eller funderar pa att skjuta Ike
istillet) sd pdminn om att saloonen ir full med vittnen
och att det dr en omrdstning som styr vem som blir

sheriff.

Vad hinder sedan?

Formodligen  kallar  spelarna  pa  likare/
begravningsentrependr och nir de praktiskt detaljerna
ar avklarade si kanske de slas av tanken att de kanske
ska undersoka Jims affir/bostad. Som det stir i
beskrivningen av affiren finns dir inget av storre
intresse men det vet inte Kyle.

Brodern

Ikes ohidngda bror Liam kommer till staden. Detta
bor intrifta dagen efter inledningen, sa snart spelaren
har satt sig in i sin karaktdr. Liam har drivit pa sin hést
ganska ordentligt och den misstinksamme kanske
tror att han dr pa flykt fran nigot. Forhoppningsvis
blir det ett kirt aterseende och Liam blir involverad i
undersokningarna.

Vad hiinder sedan?

Mycket upp till spelarna. Inte helt otinkbart att Ike
utndmner Liam till vicesheriff, nigot som garanterat
retar Kyle..

Andrew och Kyle konspirerar

Andrew Blakes allt-i-allo Dan Tymanski kontaktar
Kyle dagen efter Jim dog. Antingen med budskapet
direkt eller med ett forslag pa mote. Oavsett dr
budskapet detta: Jim var den enda som visste var
vapnen dr. Om tvd dygn vill en indian vid namn
Running Ghost ha dem, annars kommer han att bli
riktigt forbannad och attackera staden. De har inte
tid att kopa nya vapen. Férmodligen dr de gomda
nagonstans i nirheten i nagon overgiven gruva eller
si.

Vad hinder sedan?

Far Kyle panik och rider runt och letar? I sidana
fall kommer Tke sdkert att ifragasitta hans beteende.
Faktum ir att Ike kanske blir misstdnksam bara han far
veta att Kyle pratar med Adams om hemliga saker...

Guldgriivaren

Om ingenting hinder sa kan en gammal sliten man
med klassisk guldgrivarlook rida in i staden pa sin
mula. Med sig har han ett mindre antal spencerkarbiner
och han ir full som ett dgg. Han vet ingenting om
nagra indianer eller nagra konspirationer men han
snubblade 6ver en grotta med en massa vapen och en

hel del sprit. Sa han hjilpte sig sjilv...

Vad hiinder sedan?

Om inte Kyle dr intresserad av att ta reda pd var grottan
ar si 4r Andrew extremt intresserad. Gissningsvis si
vill Ike ocksé vara med och leka och kanske konfiskera
vapnen, glatt ovetandes om de irriterade indianerna.

Diligensen kommer till staden

Jim Fullers dnka och hans son anlinder for att bo
med Jim. De har ingen aning om att han nyligen blev
skjuten och kommer att fa en rejil chock. Om det hela
presenteras pa fel sitt kan hans son plocka fram en
pistol och férsoka ta himnd. Och skjuter de sonen far
de inte direkt nagon sympati frin modern...

Vad hiinder sedan?

Med ritt spelare sa kanske man som spelledare kan
papeka for Ike att dnkan dr en mycket stilig kvinna
Snégot yngre dn han sjilv...

Countysheriffen ligger sig i

Om man vill réra runt lite i grytan si kan sherift
Adams informera Tke om att han arresterat mannen
som silde vapnen fran fortet och att denne har pekat
ut saloonigaren i Silver City. Antingen sa skickar han
ett brev eller ett telegram, eller si kommer han (kanske
med sin finge) med diligensen och kan da hjilpa till

med arresteringen av saloondgaren...

Vad hinder sedan?

Formodligen resulterar ett sidant avsldjande i att
dventyret gir in i sin slutfas. Andrew kommer att se
till att Kyle hjdlper honom och han tinker inte bli
arresterad utan strid. Som sista utvdg si kan han
framhilla hotet fran indianerna och att han dr den
ende som kan avstyra det.

Trubbel

Detta idr ganska allmdnna hindelser som kan
kastas in ndr det behévs action. De for inte direkt
huvudhandlingen framat, men det kan bli intressant
om saker borjat stanna av. Givetvis utesluter de inte
varandra. Ater igen, det miste kinnas att det 4r farligt,



men det finns ingen anledning att skada rollpersonerna
tor allvarligt. I sammanhanget kan vi nimna stadens
litt nervosa lakare Gregory Summer (som inte tycker
om blod) och begravingsentrepenoren Charles Dove
som girna tar hand om forlorarna.

Uppbiad kommer till staden

De min som f6rfoljer Liam Burbanks anlinder till
Silver City. En idé kan vara att rollpersonerna befinner
sig inne pa saloonen nir de anlinder, och de kan till
exempel stanna till utanfor och ropa efter Liam, eller
sd kan de gd in och bara limna nagon utanfor till att ta
hand om histarna. Alternativt kan de ligga i bakhall,
men di maste det finnas en trovirdig anledning till
att de misslyckas med att doda Liam. Ytterligare en
variant dr att nigon kommer in till sheriffkontoret
och siger att det finns ett ging vilbevipnade typer pa
saloonen som letar efter Liam och uppfor sig allmint

hotfullt.

Formodligen kommer den hir hindelsen att sluta i att
de bada andra rollpersonerna borjar ifragasitta Liams
torflutna, s den borde sitta fart pd gruppdynamiken
ocksa.

Frimling pa Saloonen

Det star en skitig man och dricker sin whisky i
tysthet vid bardisken. Givetvis dr en tyst frimling
med tre revolvrar fullstindigt livsfarlig, men en
nagot Overforfriskad yngling inser inte detta och
ska imponera pa omgivningen. Han kan till exempel
kriva att han ska avldgsna sig med nagon referens till
daliga lukter. Forslagsvis ignorerar mannen pahoppet
och frigar bartendern om de brukar servera barn
pa saloonen. Ynglingen kinner sig férolimpad och
borjar dra sin revolver men har ingen chans och blir
snabbt skjuten med en fyra-fem skott. Ingen annan
pa saloonen kommer att reagera men stimningen blir
inte allt for trevlig. Revolvermannen tillkinnager att

han ska bege sig upp pé sitt rum och ta sig ett bad, och
om nédgon har nigot att siga si dr han redo...

Nu kan rollpersonerna antingen bevittnat hela
forloppet och kanske forsoka ingripa (kanske redan
innan skottlossningen - ynglingen dr dock envist
beslutsam att “bevisa sitt virde”). Eller si kan ett
vittne springa ner till kontoret och beritta vad som
hint. Givetvis dr det hemskt att utsocknes bara kan
rida in i staden och skjuta ner smébarn - det ér alltsd
en ganska vinklad histora som fortéljs.

Revolvermannen, som heter Thomas Carter har inget
intresse av att strida med Sheriften men han har inte
heller lust att sitta i fingelse f6r nagot som han anser
sig oskyldig till, han drog ndmligen inte férst. Det
ar dock inte alls omdijligt att han kan tidnka sig ett
“skyddshikte” om rollpersonerna poingterar risken
t6r en lynchmob.

Apropa lynchmob... Det ir en klassisk Western-scen
nir en uppretad skara stadsbor (litt forfriskade) star
framfor fingelset och kriver att rittvisa ska skipas
med repet.

Att avsluta dventyret

Testa att trappa upp den interna stimningen i gruppen
och se vad vicesheriffen gor. Att avsléja Andrews roll
innebir troligtvis att dventyret lider mot sitt slut da
dr det allmint osdkert vilken sida vicesheriften star
pa. Nir det vil har forekommit en intern strid mellan
rollpersonerna finns det ingen egentlig anledning att
fortsitta med dventyret...

Om spelarna haller ihop si kan de kanske lyckas
tillfangata Andrew och di genomf6r Running Ghost

en nattlig attack mot fingelset for att fa sin himnd.

Det finns alltsa ingen fast avslutnigstext eller dylikt.



Regeltekniska detaljer

Hir presenteras spelvirden till de flesta som
térekommer i dventyret. For enkelhetens skull
presenteras de virden som troligtvis kommer att
anvindas is stridssituationer. I 6vrigt giller en snabb
rimlighetsbedomning: Ar det nigot som personen gor
i sitt yrkesliv borde virdet vara runt 15, nigot som han
borde kunna da dr det runt 10 och nigot som han vet
mycket lite om s dr det runt 5.

Ike Burbanks - Rollperson
Den Gode

TC Revolver: 35 (skada 13, mag 6)

VS Revolver: 34/31

TC Winchester: 40 (skada 16, mag 15)
VS Winchester: 29/19

TC Hagel: 48 (skada 20, mag 2)

VS Hagel: 30/20

TC Knytnive: 45

VS Knytnive: 36

Forsvar: 12
Stridsvana: 15
Chock: 18
Talighet: 4

Kyle Oakes - Rollperson

TC Revolver: 31 (skada 13, mag 6)

VS Revolver: 38/35

TC Winchester: 36 (skada 16, mag 15)
VS Winchester: 25/15

TC Hagel: 44 (skada 20, mag 2)

VS Hagel: 26/16

TC Knytnave: 36

VS Knytnive: 27

Forsvar: 10
Stridsvana: 5
Chock: 8
Talighet: 2

Jim Fuller - Rollperson

Actionskapare i inledningen.

TC Revolver: 25 (skada 11, mag 6)
VS Revolver: 27/24

TC Knytnave: 38

VS Knytnive: 26

Forsvar: 6
Stridsvana: 1
Chock: 4
Talighet: 1

Liam Burbanks - Rollperson

TC Revolver: 32 (skada 13, mag 6)

VS Revolver: 41/37

TC Winchester: 30 (skada 16, mag 15)
VS Winchester: 22/12

TC Hagel: 38 (skada 20, mag 2)

VS Hagel: 23/13

TC Knytnive: 32

VS Knytnive: 29

TC Derringer: 31 (skada 9, mag 2)

VS Derringer: 42/40

Forsvar: 11
Stridsvana: 2
Chock: 7
Talighet: 1

Andrew Blake
Spindeln i nitet.

TC Revolver: 37 (skada 13, mag 6)
VS Revolver: 32/29

TC Knytnave: 38

VS Knytnive: 22

Forsvar: 8
Stridsvana: 9
Chock: 13
Talighet: 3



Dan Tymanski Foljeslagare till Nathan

Harding och bartender. TC Revolver: 26 (skada 13, mag 6)
TC Revolver: 31 (skada 13, mag ) VS Revolver: 25/22
VS Revolver: 36/33 TC Knytnive: 29
TC Hagel: 44 (skada 20, mag 2) VS Knytnive: 22
VS Hagel: 31/21
TC Knytnave: 40 Forsvar: 4
VS Knytnive: 34 Stridsvana: 1
Chock: 1
Forsvar: 6 Talighet: O
Stridsvana: 7
Chock: 9 George Adams
Talighet: 2 Forsiktig countysheriff.
TC Revolver: 30 (skada 13, mag 6)
Running Ghost VS Revolver: 23/20
Ett hot och méjlig avslutare pa dventyret. TC Knytnive: 20
TC Spencerkarbin: 32 (skada 17, mag 7) VS Knytnive: 21
VS Spencerkarbin: 32/22
TC Tomahawk: 41 Forsvar: 6
VS Tomahawk: 34 Stridsvana: 2
Chock: 3
Forsvar: 14 Talighet: 1
Stridsvana: 8
Chock: 9 Lojtnant Nathan Gray
Talighet: 1 Korrupt kavallerist.
TC Revolver: 30 (skada 13, mag 6)
Stamkrigare VS Revolver: 29/26
En indian som féljer Running Ghost TC Knytnive: 35
TC Spencerkarbin: 24 (skada 17, mag 7) VS Knytnive: 33
VS Spencerkarbin: 26/16
TC Tomahawk: 38 Forsvar: 9
VS Tomahawk: 31 Stridsvana: 6
Chock: 7
Forsvar: 7 Talighet: 1
Stridsvana: 4
Chock: 5 Thomas Carter
Talighet: 1 Hird och snabb revolverman.
TC Revolver: 42 (skada 13, mag 6)
Nathan Carver VS Revolver: 48/46
Actionskapare. TC Knytnive: 22
TC Revolver: 31 (skada 13, mag 6) VS Knytnive: 30
VS Revolver: 30/27
TC Knytnive: 32 Forsvar: 14
VS Knytnive: 26 Stridsvana: 8
Chock: 9
Forsvar: 5 Talighet: 2
Stridsvana: 3
Chock: 3

Talighet: O



Jim Fuller

Detta dr en temporir karaktir som endast kommer att
anvindas under inledningen.

Jim dr en diversehandlare som siljer vapen och sprit
till indianerna, och tidigare under dagen blev han
térhord av sheriffen och vicesheriften. Det gick inte
bra. Lognerna kindes konstlade och onaturliga och
han kunde inte hindra svetten frin att bryta fram.
Som genom ett mirakel blev han inte arresterad men
nu har han insett att det bara dr en friga om tid. S&
Jim har bestimt sig for att sla till forst.

Sheriffen, Ike Burbanks, och vicesheriffen, Kyle

Oakes, dr inne pa saloonen the Prancing Pony.

Jim ska gi in dit och pa limpligt sitt forsoka doda
frimst Ike, men dven Kyle om méjligheten finns. Vilj
sjalv om det ska vara en strid pa lingt avstind med
skottlossning sa fort Jim kommer genom dérren, eller
om han ska ga fram och sitta sig ner och spela lite
kort med dem innan han drar sin revolver.

Tanken ir givetvis att ingen av de andra karaktirerna
ska bli dodade, det skulle forstora resten av dventyret.
Attackera i cineastisk westernstil och lat spelledaren
bekymra sig for att hélla dem vid liv - men gor det
inte onédigt svart.

Efter inledningen kommer du att fi din andra
karaktdr som troligvis kommer att komma in nagon

gang dagen efter.

TC Revolver: 25 (skada 11, mag 6)
VS Revolver: 27/24

TC Knytnive: 38

VS Knytnive: 26

Forsvar: 6
Stridsvana: 1
Chock: 4
Talighet: 1




Kyle Oakes

Du ir vicesheriff i Silver City, Colorado. En ging i
tiden var det en livlig gruvstad, innan den timjdes av
Ike. Du foredrar en lugn stad att jobba i - risken dr
betydligt mindre att man blir dddad. Om man bara
vet hur man ska goéra si kan man tjina minst lika
mycket pengar. Din ambition dr att klittra sa hogt
som mojligt pa den sociala stegen och nista anhalt
ar sheriffposten. Du har en miktig vin i Andrew
Blake men det dr som si att stadsheriffen viljs en
gang om aret och Ike dr omittligt populdr. Han har
pratat om att sluta som sheriff, s3 inom kort kommer
han f6rmodligen att limna 6ver ansvaret till dig. Men
eftersom det dr allménheten som maste vilja dig s
giller det att halla skenet uppe och vara en perfekt
vicesheriff.

Just nu:

Du och Andrew driveri hemligheten liten affirsrorelse
som gar ut pa att silja sprit,ammunition och vapen till
lokala indianstammar. Det dr en extremt 16nsamt och
mycket olagligt, vilket underlittas av att du arbetar
ndra ihop med lagens foretridare. Det skulle bli dnnu
littare om du vore lagens foretridare. Nyligen fick ni
direktiv fran countysheriffen om att spara upp de som
siljer vapen. Du och Ike har f6rhort Jim Fuller, dgare
till en av stadens diversehandlar. Ike tror att han star
torleveranserna av vapnen och du édr faktiskt bojd halla
med. Andrew tycker om hemligheter och han har inte
berittat vem det dr som faktiskt skéter inképen. Vad
som oroar dig dr att du inte vet om han kinner till din
inblandning eller inte. I 6vrigt dr du fullt beredd att
offra Jim for att ridda dig och Andrew. Du dr beredd
att offra det mesta for att undkomma upptickt.

Personer

Ike Burbanks:

Ike har varit sherift under en mycket ling tid och ér en
mycket bra karl. Tyvirr har han ett oproportionerligt
stort sinne for heder och ansvar. Si det har aldrig varit
tal om att fd honom att tjina mer pengar pa sin post.

Andrew Blake:

Andrew dger stadens saloon, the Prancing Pony, och
dr som tidigare nimnt en mycket inflytelserik man.
Hans saloon dr givetvis den naturliga samlingpunkten
i staden. Det dr han som organiserat hela affiren
med indianerna, och det 4r han som har koll. Du
star mest for det “juridiska skyddet” och for en liten
kontantinsats som du i princip fick tillbaka vid forra
affiren.

George Adams:

Countysheriffen dr en feg stackare som inte kommer
att vaga goéra nagot dven om han skulle uppticka vad
du och Mr Blake gér, sa ndr du vil dr marshal ligger

vagen oppen.

TC Revolver: 31 (skada 13, mag 6)

VS Revolver: 38/35

TC Winchester: 36 (skada 16, mag 15)
VS Winchester: 25/15

TC Hagel: 44 (skada 20, mag 2)

VS Hagel: 26/16

TC Knytnive: 36

VS Knytnive: 27

Forsvar: 10
Stridsvana: 5
Chock: 8
Talighet: 2




Ike Burbanks

Du ir sheriff i den lilla staden Silver City, Colorado.
Det har du varit mycket linge, och du dr mycket
omtyckt av befolkningen i allminhet. I din ungdom
var du revolverman. Den tiden dr i stort sett en
dimma, eftersom du var riktigt berusad i stérre delen
av tiden. En dag fick du erbjudande om att bli sherift
och da du hade slut pa pengar tackade du ja. Ditt jobb
var att timja gruvstider - inféra lag och ordning med
knytndvarna bland folk som inte hade mycket till
overs for lagen. Nu dr den tiden férhoppningsvis 6ver.
Silver City dr den sista staden du timjde och du har
kommit att uppskatta lugnet som har infunnit sig. Du
dr runt 37, men kinner dig mycket éldre.

Som Marshal, stadssherift, dr du lagen personifierad
- inom stadsgridnsen. Uppgifterna dr i stort sett att
térhindra brak och klara upp brott. Du utser sjilv dina
vicesheriffer. Sheriffen viljs av stadens invdnare men
sedan du tilltridde har ingen annan stillt upp. Ingen
ser nagot behov av en ny sheriff. Och f6r 6vrigt skulle
de dndi inte bli valda. Din moral och hederskinsla gor
att till och med de som du tvingas straffa for diverse
smébrott uppskattar dig som sheriff. Som ett tecken
pa sin uppskattning har staden forirat dig en stjirna
av guld.

Just nu:

Countysheriffen misstinker att nagon i din stad séljer
vapen till indianer i omradet och vill att du ska ta reda
pa vem det dr. Du har nyligen pratat med Jim Fuller,
en av stadens tvd diversehandlare, och du misstinker
att han dr inblandad. Dock har du inga bevis, och
eftersom Jim dr harmlés sd dr det onddigt att arrestera
honom. Bittre att vinta och se om det dr majligt att
ta honom pé bar girning.

Personer:

Kyle Oakes:

Din vicesheriff sedan en tid tillbaka. Ganska smart
och kan ta vara pa sig sjilv. Det mirks att han sjélv vill
bli sheriff efter dig. Du tinker sluta och limna éver
platsen till honom, bara inte riktigt dn. Folk tycker
inte om honom pa samma sitt som de tycker om dig,
och det dr nagot som siger dig att han skulle vara
olimplig som marshal. Han dr lite for fortjust i sig
sjalv och har lite for lite respekt for andra.

Andrew Blake:

Agaren till stadens saloon, the Prancing Pony. Han
har mycket inflytande i staden, och hans stille dr den
naturliga triffpunkten.

Kevin Burbanks:

Din tre 4r yngre bror. Ni red tillsammans ett tag i din
vilda ungdom. D4 han blev skjuten och tvingad att
amputera vinstra armen valde han att dra sig tillbaka
och resa tillbaka 6sterut. Vad du har hort sa har han
klarat sig bra hir i virlden och driver ett eget foretag.

Liam Burbanks:

Du har inte triffat din tio 4r yngre bror pa mycket
linge. Han var alldeles for ung nir du och Kevin gjorde
western osiker, och det var nog bara bra. Du har haft
enviss korrespondans med er mor, Martha Burbanks,
och tydligen si dr han numera en kringresande
handelsman.

George Adams:

Countysheriff och en ganska hygglig karl. Ni har
haft f6rbluffande lite med varandra att géra och han
toredrar att lita dig hantera allt som hénder i nirheten

av Silver City

TC Revolver: 35 (skada 13, mag 6)

VS Revolver: 34/31

TC Winchester: 40 (skada 16, mag 15)
VS Winchester: 29/19

TC Hagel: 48 (skada 20, mag 2)

VS Hagel: 30/20

TC Knytnive: 45

VS Knytnive: 36

Forsvar: 12
Stridsvana: 15
Chock: 18
Talighet: 4




[Liam Burbanks

Du ir en livsnjutare och det viktigaste med att njuta
av livet dr att undvika att arbeta. S& du férsérjer dig
pa att spela kort. Kanske inte det sikraste yrket hir i
virlden men garanterat det roligaste. Du har snabba
hinder, inte bara nir det giller korten men dven i mer
farliga sammanhang, sa om det skulle ga illa sa kan
du forsvara dig. Du dr ett sladdbarn, dina tva éldre
broder red bida visterut ndr du var ung och vad du
har hort si var de fruktade revolvermin. Nu dr de
bada respektabla medborgare. Din dldsta broder Ike
ir sheriff och mellanbrodern Kevin driver ett foretag.
Sa nu har presen pa dig att ta tag i ditt liv blivit storre.
For att slippa undan har du sagt till er mor att du
dr kringresande handelsman och sedan spenderat
tiden pa flodbétar, spelandes med rikt folk. Tillslut
var ditt ansikte alldeles f6r vilbekant och folk bérjade
insinuera saker. Bittre fly dn illa fikta. Stilld mellan
mammas missnéje och en hiingsnara valde du att flytta

till New Mexico.

Tiden i New Mexico var underbar. Samuel Carver var
en mycket rik man med stort inflytande och en enorm
passion for poker. Du nistlade dig in vid hans privata
tillstallningar och lyckades vinna en precis lagom stor
summa pengar. Dessutom lyckades du spendera lite
tid med hans vackra hustru.

Allt trevligt maste ta slut forr eller senare. Samuel
Carver kom fram till att du maste fuskat under
kvillen och kom oanonserad in pa ditt hotellrum
tillsammans med tva avsina underhuggare. Han trodde
uppenbarligen att Felicia var hos sina forildrar och
blev rasande nir sa inte var fallet. Du var tvungen att
skjuta honom och stjdla en hist for att kunna fly. Du
misstinker att du inte dr vilkommen i New Mexico
lingre. Som tur dr har du inte begatt nagot federalt
brott, sd de kan inte efterlysa dig i andra stater.

For att géra en ling historia kort si behover du just
nu nagonstans att gémma dig. Det dr helt klart dags
att hilsa pa din bror sheriffen, ni har inte triffats pa
mycket linge.

TC Revolver: 32 (skada 13, mag 6)

VS Revolver: 41/37

TC Winchester: 30 (skada 16, mag 15)
VS Winchester: 22/12

TC Hagel: 38 (skada 20, mag 2)

VS Hagel: 23/13

TC Knytnive: 32

VS Knytnive: 29

TC Derringer: 31 (skada 9, mag 2)

VS Derringer: 42/40

Forsvar: 11
Stridsvana: 2
Chock: 7
Talighet: 1




