Maximilan Bayron

Din far, Alexander Bayron, var den bista och mest kinda Tenebrisagenten av sin tid. Du dr den basta

Tenebrisagenten genom alla tider. Du har ensam sinkt fler hot dn ndgon annan utan tvekan. Du har raddat

varlden fler ganger dn dina chefer vill erkinna. Du ir vil medveten om att din chef Eve Steele medvetet forsoker
trycka ner dig, det har hon gjort i manga ar for att forsoka etablera en hirskarposition éver dig. Era dsikter om
Tenebris uppdrag skiljer sig ganska mycket at. Du dr medveten om de stora hot som finns 6ver mianskligheten
och tycker de ska stoppas till varje pris. Eve Steele tycker det ar viktigare att hilla arbetstiderna, ta korrekta
kvitton och spara in pengar i detaljstyrning. For dig ar det viktigare att uppdragen blir slutférda in att Eve kan

spara in nagra kronor extra.

Du ir stark nog och kan sta emot det, dock sa kan inte alltid Daisy Cole, din kollega och till och fran flickvin.
Hon blir ofta nere nir Eve hirskar 6ver henne. Du bryr dig vildigt mycket om henne och du blir sa upprord nir
Eve forsoker ta ut sin frustration mot dig 6ver henne. Du ir beskyddande emot henne, men vill inte fullt slippa

in henne for nira for att hon inte ska skadas, du har fér manga fiender for det.

Du har pa senare tid blivit mer och mer alkoliserad. Detta efter att du och Daisy upptickt ett sitt att spara
Charlies (Tredje gradens fiende) och deras formaga Jaktsinne (en sorts telepati for att locka till sig offer). Detta
satt dr att dricka blod, vilket gor dig till en “sindare/mottagare” for telepati men har bieffekten att du hér andras
tankar under perioder, vilket tir pa ditt psyke. Att dricka sprit (du foredrar whisky) ar det basta satt du vet att
didmpa rosterna och minnena av andras tankar. Du dricker ndstan fran morgon till kvill, du kan kontrollera dig,

men ibland blir det for mycket.

Angela Parker (agent vid S729) ar din fore detta flickvan. Precis som med Daisy bryr du dig vildigt mycket om
henne, dven om du framstar som hard och kaxig emot henne. Du vill skydda henne men inte hélla henne f6r

nira, da du inte vill att hon ska ta skada om nagon forsoker skada dig.

Karaktirsdarag: Kunnig, erfaren, orddd, distanstagande, impulsiv, 6dmjuk.

Speltips: Du ir extremt kunnig och vildigt duktig pa ditt arbete. Du dr dock vildigt 6dmjuk, du skulle aldrig f6r
for dig att skryta 6ver det. Du framstiller dig sjilv som hard och kaxig emot alla du méter, bara for att du inte
riktigt vagar slippa nagon nédra inpa. Du dr bade snill och kaxig emot Daisy och Angela, du respekterar dem
vildigt mycket bada tva, men du vill inte att de ska bli lata och bekvima, de kommer fa det bittre om de lar sig

klara sig sjilva an att alltid forlita sig pa dig.
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Daisy Cole

Du dr uppvixt i sodra USA i en normal familj. Det fanns inget att klaga pa direkt i din barndom, dina forildrar
tog vil hand om dig och dina syskon och du hade sillan problem som ung. Fran ung alder hade du en drém om
att bli dansds, helst inom balett. Du har sedan tidiga tondren ocksa haft en fascination kring psykologi. Du
tiankte alltid att om du inte kunde bli balettdansos skulle du lisa till psykolog. Dock tog livet en annan vindning..
Du flyttade hemifran nir du blev myndig for att s6ka studier som dansare men fann tidigt att det inte var en
branch du skulle trivas i med alla intriger, nepotism och annat trakigt. Du bestimde dig efter ett dr att sadla om
till psykolog, som du hade som reservplan. Tyvirr gjorde de tva flyttarna sa nira inpa samt lite annat strul att du
inte hade rad att studera som du tinkt nir du vil flyttat till den nya staden for studier. Du borjade arbeta extra
som exotisk dansare pa en lokal klubb for att ha rdd att studera halvtid, nagot som fungerade ganska bra for dig.
Du trivdes med arbetet och kollegorna, samt mojligheten att gnugga dina geniknélar vid studierna vid sidan av.

Dock tog livet ytterligare en annan vindning..

En kvill efter jobbet stétte du pa agenten Maximilian Bayron, du foll direkt f6r hans charm och attityd. Efter ett
aventyr dir du hjilpte honom jaga reda pa ett monster, en sa kallad Charlie (tredje gradens fiende) initierade
han dig i Tenebris, organisationen som forsvara minskligheten fran ondskan som gommer sig i skuggorna. Ni
inledde ett forhallande och du var lycklig. Efter en tid sa har ni glidit ifran varandra lite, Maximilian haller dig
ndra, men inte sa nira som du vill. Han beskyddar och respekterar dig, men vill inte slippa dig for nira inpa

emotionellt, detta dr nagot du grubblar 6ver konstant.

Sedan du borjade hos Tenebris har din ndrmaste chef, Eve Steele, forsokt trycka ner dig. Maximilian
bortforklarar det med att hon vill harska 6ver nagon och hon inte lyckats géra det pa honom. Maximilian dr som
teflon nar det giller mobbingen Eve utsitter er for, men du dr lite f6r empatisk och emotionell och du mar
valdigt daligt och blir valdigt osdker pa dig sjilv varje ging hon klagar pd nagot, dven om du vet att hon

egentligen bara klagar for att fa makt 6ver dig.

Karaktirsdrag: Positiv, engergifull och livilig, snill, empatisk och kunnig.

Speltips: Du ir valdigt splittrad, utat dr du positiv och livilig och har vildigt latt f6r att hantera andra manniskor.
Innerst ar du vildigt osiker, Eve Steele trycker ner dig vildigt mycket och du mar daligt varje gang hon pratar
med dig. Du 4r dven osdker pd Maximilian, varfor han inte vill slippa dig nira inpa. Du vill vara med honom,

men du vill ocksa att han ska slippa in dig. Du ar ocksd extremt lojal emot Tenebris och kampen emot ondskan.
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Angela Parker

Ska man beskriva din barndom med ett ord ir det “proper” som ar ordet. Sa pass passande att det fortfarande ar
det bista ordet for att beskriva dig. Du vaxta upp i en bra familj, fick en bra utbildning och rekryterades i ung
alder till S729. Du sjalv ar vildigt ordnad, de flesta beskriver dig som stel och ordningssam in absurdum. Du
skulle aldrig fa for dig att sa mycket som knippa upp en knapp pa skjortan en varm dag, eller lossa pa slipsen. Du
tal inte att vara smutsig eller ha rynkiga klader.Du ar alltid valkladd och haller dig i form, férutom din mojlige
lite val tilltagna bakdel. Sa har du varit sen barnsben, ordning och reda. Det har alltid varit svart for dig att

slappna av bland andra minniskor, med ett undantag.

Efter att du f6r snart tio ar sedan rekryterades till S729, en organisation som likt det mer kinda Tenebris, var du
ute pa uppdrag. Da triffade du honom, mannen som tog som som en stormvind; Maximilian Bayron. Du hade
haft férhallanden innan, men de har alltid vara stela och krystade, men med Maximilian var det annorlunda.
Den korta tid ni spenderade samman dr nagot du inte kan sluta tinka pa, det var hett, det var passionerat, det
var den pirriga kinslan som nir man gér nagot forbjudet. S729 4r valdsamt instillda till Tenebris, du sjilv har
dodat agenter och du dlskade i smyg den kidnslan av att du balanserade pa lojaliteten nir ni var tillsammans. Vid
ett tillfille bestimde du dig for att hoppa av S729 och ga 6ver till Tenebris, bara for att fa vara med honom, du

brydde dig inte om eventuella konsekvenser. Dock blev det inte sa.

Redan dagen efter nir ni skulle motas igen sa forsvann han. Du blev forkrossad, &ven om du inte visade det for
nagon. Du har inte triffat honom pa ett par ar nu, men du hor ofta rykten om honom, han ir ju den mest kinda
agenten. Efter detta har du slutit dig 4nnu mer. Du tar ut frustrationen med att vara extremt professionell i din

roll som ledande agent. Du vagrar slippa ndgon nira och uppfattas som valdigt stel och bossig.

*Specialammunation
Du har ett magasin med explosiva kulor.
Dessa gor (4Té+5)*2 1 skada, ignorerar skydd och 2T6 pa allt inom 2 meters avstand.

Det tar 1 runda att byta magasin.

Karaktirsdrag: Professionell, proper, trakig, hard, kunnig, splittrad.

Speltips: Slipp ingen (utom kanske Maximilian) nira, lat ingen se ens tillskymmelsen till svaghet. Skulle det bli
sa att du kanske far reda pa att Maximilan har ett férhallande med nagon annan vet du inte vart du skulle ta

vagen.
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S729-agent1

Denna karaktar dr skapad sa att det inte finns nagon bakgrund skriven, du far hitta pa sjilv eller improvisera

nagot som du kdnner passar.

Det som ar din karaktdrs roll i berattelsen ar att du dr vildigt lojal emot Angela Parker. Hon dr din forebild. Du
hade hort talas om henne efter att du borjade hos S729 och det var en stor dra att bli tilldelad en plats vid hennes

sida. Kanske borjar du utveckla riktiga kinslor for henne?

Karaktirsdrag: Lojal, arbetsam, duktig, entusiastisk.

Speltips: Du vill komma nira Angela, du férsoker hivda dig sjilv sa hon ser dig som mer dn en kollega. Du

stodjer henne i allt du kan, utan att framsta som lissmande.
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S729-agent 2

Denna karaktar ar skapad sd att det inte finns nagon bakgrund skriven, du far hitta pa sjilv eller improvisera

nagot som du kinner passar.

Din roll i berittelsen ar att vara skeptikern. Du dr inte skeptisk emot det 6vernaturliga, det vet du existerar.
Istallet ar du skeptisk till din gruppledare, Angela Parker. Hon ir den mest kinda agenten inom er organisation,
men du litar inte pa henne. Nagot stimmer inte, man kan inte vara sa duktig som hon ar. I alla fall hoppas du att

det dr sa. Du tar hennes order, men du gillar dem inte.

Karaktirsdrag: Lojal, ifragasittande, lugn, berdknande.

Speltips: Ifragasitt Angela, lit henne kinna att man inte ska sitta lugn bara for att man ir en ledare.



KARAKTARSBLAD

TENFEFE

RIS

DRIVKRAFTER

m
€3
o
(wn]
Q

NnNNMNN
[SRURURERE ]
e
[SRURURU RS}
nNnNMNNMN
Uuuuu

SPECIALISERING

PSYKOLOGI 0 2 i 00
SMIDIGHET 0 00

OVERLEVNAD 0

VAPEN SKADA RACKVIDD MAGASIN Up @

i DR R B e ]

a0
oo

(w i w]
HwHw]

0o

Niva 1: Valj klass/Nischad fardighet Understodsagent(Avstandsstrid), IT-agent(Teknologi), Social agent{Kommunikation), Forskare(Forskningsamne), Specialagent(Valfri 6vrig)
Podng att placera ut: 7 grundegenskaper, 5 Drivkrafter, 18 fardighetspoéng, 3 specialiseringar

Sekundéra egenskaper: Psyketroskel som ar (Psyke + T6) * 6, Talighetstréskeln &r Kropp * 6. Kroppspoang: Talighetstréskel ganger 3 Saralitinsbted © Dz, Fleigyloand
g b y! g g g gang //







