Tillslut hinner inbordeskriget ikapp dem. I snon och
gyttjan i Sacramentobergen tar flykten slut.
Utmattade, hungriga, skadade och jagade trangs de
upp mot viggen, och runtomkring dem civklar de
vargar i manniskoskepnad som torstar efter dervas
blod. Som mordare och vapensmugglare har de ingen
ndd att vanta och de vet det allt for vdl.

Gatling ar tredje delen i westerntrilogin. De tva tidigare de-
larna spelades pa GothCon och LinCon, samt finns nu att
ladda ner pa www.rollspe.com déar du ocksa kan hitta mer
om trilogin, Deliverance och kampanjen.

BILD= TOMZAS ARFERT

Hej paer och vilkomna till Gatling
som gar av stapeln pa SydCon.
Detta ar tredje delen i arets Wes-
tern-trilogi. Den forsta delen, Colt,
gick av stapeln pa GothCon och den
andra delen gick av stapeln pa Lin-
Con. I din hand héller du scena-
riot. Forst kommer en del med
sjalva manuset. I den andra delen
hittar du samtliga handouts — ka-
raktdrer, kartor, bilder och diverse
texter avsedda for spelarnas 6gon.
Om du blivit av med nagonnting
eller har fragor pa innehallet sa far
du girna ta kontakt med mig eller
med wes-terngidnget. Mycket néje!
c.kramer@telia.com
western@rollspel.com

TACK

Maingder med ménniskor i min
omgivning stodjer mitt envisa
scenarioskrivande. Utan dessa
skulle resultatet bli s& mycket fat-
tigare. Tack darfor:

Maria Bergius Kramer

Anders och Tove Gillbring
Speltestarna pd Sveavigen, som
snabbt hittade scenariots brister.

ETT SPECIELLT TACK

Avslutningen av Deliverancetrilo-
gin orsakade mig ovanligt mycket
problem. Jag hade nog inte fatt ihop
det om det inte hade varit for mina
goda vanner och idésprutor. Tack
déarfor:

Daniel Ahlm
Christian Johansson

Alla eventuella brister i scenariot
som fortfarande kvarstar trots des-
sa manniskors slit tar jag 6dmju-
kast pa mig sjalv. Detta innebar
dock inte att ni nédviandigtvis
maste maila mig och papeka varje
liten miss...
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REGLER

Spelarna behover inte ha spelat
Western forut, eller ha ndgon kin-
nedom om regelsystemet, for att
fullt ut kunna spela detta (eller na-
got av vara) konventsiaventyr. Dar-
emot kan det vara bra att ge de spel-
grupper som inte kdanner till spelet
sedan tidigare en vildigt kort in-
troduktion, sa att siffrorna pa roll-
formuléret far nagon som helst re-
levans for dem... Vi ger hir en snabb
oversikt av vad som kan vara vart
att ta upp.

RYNTE

Alla rollpersoner har hir tva var-
den som skiljs at av ett mellanslag
(hogt upp pa formuliret, efter Namn
och ALIAS).

Den forsta siffran berattar vilken
typ av RYKTE de har, hur folk i all-
méanhet ser pa dem. Siffran varie-
rar mellan 1 och 100 och kan grovt
delas upp enligt féljande:

0-20  Avskum;fahund, krak,
Okand mordare av varsta sort

2140 Okand; illa sedd, brutal, farlig,
bortom &ra och redlighet

4160  Neutral: normal, som folk ar
mest, tendenser kan anas

61-80  Gott rykte;Vél ansedd, hedervérd,
palitlig

81-100  Hijalte; raddare i nden

Den andra siffran beréttar hur be-
romda de dr. Ar siffran 6ver 100
kanner alla i delstaten eller Terri-
toriet till dem, 6ver 200 géller det
ytterligare en delstat darifran, osv.

VAPENSRICRLICHET

Du behover inte ga igenom TRAFF-
MALLEN med alla, ddremot kan det
vara bra att beratta vad olika per-
soner har i grova termer. De tva
varden som ir intressanta dr TC
(TrRAFFCHANS) och VS (VAPENSNABB-
HET).

Maénga har inte mer 4n 10 pa na-
got av viardena. Det géller till ex-
empel de flesta stadsbor. De har
hallit i ett vapen nagon gang, men
ar inte sarskilt bra pa att anvinda
det...

Kofosare, nybyggare och andra
som har tillgang till vapen, men
siallan behover anvdnda det har
ungefir 20 pa badde TRAFFCHANS och
VAPENSNABBHET.

Revolvermén och andra som for-
sorjer sig med vapen i hand har
omkring 30 pa bada dessa viarden.
De riktigt skickliga kan komma upp
i varden runt 40 pa TC och/eller
VS.

En handfull personer kommer upp
ivarden 6ver 50 pd TC och VS. De
ar alla levande legender...
HANDLINGAR dr hur manga saker
rollpersonen hinner gora under en
STRIDSRUNDA (5 sekunder). Varje
gang VAPENSNABBHETEN kommit upp
i ett nytt tiotal far man en extra
HANDLING (331 VS = 3 HANDLINGAR,
491VS = 4 HANDLINGAR). Den som
har flest borjar, darefter agerar alla
som har lika méanga HANDLINGAR
samtidigt dd man gar nerati HaND-
LINGSOMGANGARNA.

OUR MAN LYCHAS

Grunden i hela spelsystemet ar en
OBEGRANSAD T20. Sa fort rollperso-
nerna behover se om de lyckats
med nagonting de forsoker genom-
fora slar de en T20. Ju hogre resul-
tat desto béttre, och blir det 20 far
de sld om och lagga ihop sina bada
tarningsslag.

I de flesta fall 4r malet att de skall
komma uppi 20 totalt d& de lagger
ihop tarningsresultatet med det
virde de utgar fran (FARDIGHETS-
NIVAN — FN — pé sina olika FARDIG-
HETER, eller EGENSKAPSVARDET). Ar
det nagonting busenkelt behover
de ofta inte ens sla, men ar det na-
gonting riktigt otroligt svart kan
de behova fa mer 4n 20 for att lyc-
kas. I strid anvands TRAFFMALLEN
for att avgora om man traffat.
Slar de ddaremot en 1:a har de
Fumrar, resultatet blir ett annat dn
de tankt sig... Hur illa det gar beror
pé nista slag — FUMMELSLAGET. Ater-
igen &dr det en T20 som skall slas,
dar det giller att sla s& hogt som
mojligt —en 1:anu ar rena katastro-
fen, medan 20 tar bort FuMMELN och
innebdar att resultatet av tarnings-
slaget blev vardet +1.

STRUKTUR

Informationen i detta scenario ar
upplagd pa foljande sétt:

DEL ETT

Forforstaelse —information om sce-
nariot och trilogin som kan vara
bra for spelledaren att ha i bak-
huvudet nar man borjar ldsa sjélva
historien.

DEL TVA

Bakgrund och tankt handelsefor-
lopp —bakgrunden till scenariot och
hur scenariot ar tankt att fungera
om allt gar som det skall. Stressade
spelledare skulle kunna néja sig
med att 14sa denna del och sedan
anvinda sina gudaliknande mani-
pulativa formagor och se till att
spelningen utvecklar sig pa detta
satt. Detta dr dock inget jag rekom-
menderar.

DEL TRE

Problemomraden — en redovisning
av de eventuella problemomraden
i scenariot som speltester och ana-
lyser visat pa. Passager och detal-
jeriscenariot som skulle kunna ga
fel om man inte var medveten om
dem. Den spelledare som har list
igenom dessa sidor bor vara forbe-
redd pa det mesta.

DEL FYRA

Faktadel —i den avslutande fakta-
delen finns samtliga karaktérer och
vad de har for motivation i olika
scener, lokaler och viktiga foreméal
noggrant prestenterade. Har finns
ocksa en tydlig kronologi. En spel-
ledare som har denna del tillgdng-
lig under spelningen torde inte ha
nagra problem att snabbt friska upp
sitt minne.

Jag hoppas att detta skall bringa
klarhet i alla fragor.

DEL EIT
OM TRILOCIN

Arets westerntrilogi, med de indi-
viduella scenarionamnen Colt-
Winchester-Gatling, kallas Delive-
rance-trilogin. Detta beror pa att
handlingen pa ett eller annat sitt



kretsar kring den lilla staden Deli-
verance, New Mexico samt att sce-
nariot i mangt och mycket ar en
lang fard mot befrielse och radd-
ning — atminstone for ett par av
karaktédrerna.

Trilogin 4r mycket sammanhing-
ande och den ena delen tar i prin-
cip vid dar den andra slutar. Den
fulla historian blir man alltsa inte
varse for &n man spelat alla de-
larna. Jag hoppas att detta inte
avskriacker nagon att spela vidare
efter att ha spelat en del, utan att
cliffhanger-sluten har motsatt ef-
fekt. Trilogin dr tankt att borja for-
hallandevis eldndigt i del ett, raskt
barka utfor i del tva, for att slutli-
gen sluta i total miséar och upplos-
ning (och potentiellt utradering) av
karaktirsgingetidel tre. Trots att
speltester har visat sig att spelare
instinktivt varjer sig mot inre kon-
flikter och splittring och &r beredda
attlaga dven de storsta fortroende-
klyftor s& lange det 4r det som be-
hovs for att enas mot en yttre fiende,
sa ar jag fast besluten om att for-
soka astadkomma detta dnda. I
Gatling tar jag bokstavligen till det
stora artilleriet for att uppna detta.

HARAKTARSDYNAMIKEN
0CH TEMAT

Hela Deliverance-kampanjen ar
tveklost karaktarsdriven. Handel-
sekedjorna i trilogin ar gjorda for
att passa karaktidrerna snarare 4n
att karaktdrerna ar gjorda for att
passa in i handlingen. Allting star
och faller foljaktligen med att ka-
raktidrerna fungerar och att ni som
spelledare forstar vilken tanke som
ligger bakom hela scenariot.

Ett viktigt huvudtema i scenariot
ar att blod ar tjockare 4n vatten.
Nar jag tdnker pa vilda vistern
tinker jag pa broder. Broderna
Earp, broderna Dalton, broderna
James osv. I en hard tid dar revol-
vern dr den enda lagen i stora de-
lar av USA kan man bara lita fullt
ut pa sitt eget kott och blod. Men
riktigt dramaturgiskt spannande
blir inte detta koncept om man inte
forst sliter isar brodraparet, skapar
en djup spricka mellan dem och for-

VENSHAPSFORHALLANDEN OCH MAHTSTRUNTURER

Efter forsta scenen i forsta scenariot ser vanskapsforhallandena i
gruppen, i en mycket forenklad endimensionell form, ut s har:

Thomas Eric Al Paul Bill

Under hela trilogin kommer Eric, som &r den store manipulatoren i
sallskapet, att forsoka uppna den fraimsta maktpositionen genom att
forsoka vinna over den svagaste lanken — dvs. Bill och, om mojligt,
fa nagon form av hallhake pa den enigmatiske Al. Detta manipule-
rande, tillsammans med en god portion girighet, kommer troligtvis
att resulteraien inre konflikt en bit in i scenario tre da maktstrukturen
i gruppen troligtvis ser ut pa foljande sétt::

Thomas| Paul Al Bill Eric

Nir scenario tre borjar ar forvandlingen niastan komplett. Foljande
har hanti scenario ett och tva:

® Broderna har slitits 4n langre iséar for att sedan narma sig
varandra sakta igen.

e Paul och Bill har sakta glidit ifran varandra. Paul ar for
upptagen med sin konflikt med Thomas for att d4gna Bill
tillrackligt mycket uppméarksamhet, Eric utnyttjar stindigt
situationen for att sporra Bill i vad han tycker dr en lamplig
riktning och Bill haller pa grund av detta pa att spranga alla
mentala blockeringar han tidigare haft och stiga fram som en
otroligt labil karaktar utan sparrar. Den vanskap Bill tidigare
kant for Paul kdnner han nu for Eric.

e Bade Thomas och Paul har glidit allt Iingre ifran Eric pa
grund av dennes stdndiga brutalitet och kédnslokallhet.

e Al fortsatter fortvivlat att halla samman génget som en enhet,
men dven han ser den ldskiga riktning i vilken Bill utvecklas
och serigrunden de bada broderna som de sundaste medlem-
marna i sillskapet.

Vilket infor tredje scenariot resulterar i att vinskapsforhallandena i
gruppen ser ut pa foljande sétt:
)

ThomaSPA Paul ¢| Al Bill || Eric

Troligtvis kommer den forsta fjardedelen av Gatling att 4gnas at att
konsolidera grupperna pa det sitt som jag forutsett i skiss#2, men
man kan aldrig vara helt siker. Huruvida Al kommer att sida med
broderna eller kvarsta som en joker i mitten ar det storsta frageteck-
net.

Denna process, i ett nétskal, utfylld med lite mord, winchestergevar,
indianer, prisjagare, mexikanska banditer, kavallerister och en
gatling dr vad hela trilogin handlar om.
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starker denna spricka med handel-
ser som gor tillit och kdrlek mellan
dem sa mycket svarare. Ett stédn-
digt okande tryck utifran, genom
hela trilogin, blir katalysatorn som
far dem att slutligen inse att de bara
har varandra och den triumfen ar
sjalvaste kdrnan i hela trilogin.
For att lyckas med detta ar hela
karaktarsgianget uppbyggt med ett
brédrapar i centrum. Dessa ar de
enda sunda och vettiga karaktirer-
na av de fem — de resterande tre ar
trasiga och tragiska pa varierande
niva. I trilogin kretsar sedan det
mesta kring detta brédrapar och
maktstrukturen som finns i det séll-
skap de fardas i — ett sallskap som
inte egentligen valt varandra utan
mer tvingats samman av 6det. Sce-
nario ett borjar med en hiandelse
som skapar en djup klyfta mellan
bréderna och som samtidigt sitter
igdng en fordandringsprocess av
maktstrukturen inom gruppen, sce-
nario tva bade fordjupar och i viss
man overbryggar den klyfta som
skapats samtidigt som gruppdyna-
miken fortsitter att forandras och
scenario tre utplanar férhoppnings-
vis klyftan samtidigt som makt-
konflikter i gruppen slutligen ex-
ploderar.

UNDERCRDNADE TEMAN

Tva andra teman l6per parallellt
med det ovan beskrivna och 6ver-
ordnade temat:

1 Nir det verkligen kommer till
kritan - hur langt dr du beredd
att ga for att folja din egen over-
tygelse? Nar kommer de olika
karaktdrerna att kasta hands-
ken, dra en linje i 6kensanden och
saga: hit, men inte langre? For
att undersoka dessa fragor ar tri-
login uppbyggd som ett stadigt
fall mot botten. Jag tinker mig
att det for varje karaktir i scena-
riot som tar den yttersta konse-
kvensen av sin moraliska over-
tygelse finns &tminstone en som
inte orkar eller vagar gora det
och darfor dér inombords med
alla dess tragiska konsekvenser.

2 Ju méktigare vapen du lagger
dina hidnder pa ju svagare blir
du. Detta féremal av jarn som in-
forskaffats for att skapa trygghet
och styrka hos sin 4gare genere-
rar lika automatiskt som osyn-
ligt en zon av 6kad fara ochildang-
den okad svaghet. Ju kraftigare
vapnen blir ju hogre blir insat-
serna och ju storre blir faran...

OM SCENARIOT

Om Colt var ett murder & mysteri-
scenario och Winchester var en
roadmovie sa dr Gatling ett kam-
marspel. Storre delen av scenariot
utspelar sig pad en och samma plats
—enigensnoad, timrad stuga —och
hela scenariot drivs fram av karak-
tdrernas samspel.

Det finns for och nackdelar med en
dylik 16sning. Forhoppningsvis
kommer bristen pa distraherande
element runtomkring sdtta 4n mer
fokus péa de relationer som finns i
gruppen och den konflikt som
byggts upp under scenario ett och
tva och forhoppningsvis resulterar
dettaitit stimning och en god at-
mosfar for bra rollspel.

Det finns dock en riska att scena-
riot blir kort av tva helt olika skal.
Antingen blir det kort pa grund av
att den slutna miljon i kombina-
tion med gott rollspel genast resul-
terarien urladdning som dédar en
eller flera spelare ELLER s& blir
det kort pa grund av att spelarna
sjalva inte formar driva handlingen
framat och darfor sitter och tittar
dumt pa varandra tills spelledaren
av ren tristess driver scenariot till
sitt slut.

For att undvika att scenariot blir
allt for kort eller allt for handelse-
lost har ett antal katalysator-figu-
rer introducerats i stugan. Med
hjilp av dessa figurer kan spel-
ledaren paverka tempo och stim-
ning pa ett sddant sitt att alla spel-
grupper forhoppningsvis far upp-
levaen tit och otéck sluttid, pa tri-
login och sina liv...

DEL TVA

BANGRUND

Sodra Sacramentobergen ar ett
omrade med manga olika mineral-
fyndigheter. Utan att kunna skryta
med négra jattelika fyndigheter av
den sort som dragit till sig mang-
der av drommare till Klondike el-
ler Kalifornien sa finns dar bade
silver, guld och annat smatt och
gott. D4 indianerna i omradet ge-
nerellt sett inte var intresserade av
de ddla metaller som forvridit hu-
vudet pa s manga blekansikten
fanns fyndigheterna orérda da de
spanska och anglosaxiska nybyg-
garna borjade rora sig i omradet.
Nir rykten om en del fyndigheter
borjade sprida sig i begridnsade
kretsar vagade sig darfor nagra
tapprasiginiomradet redan innan
det officiellt blev ett territorium i
Forenta staterna. Nagra av dessa
guld- och silvergravare lyckades
och fann rikedom, 4&tminstone i be-
gransad skala, medan andra bara
fann hart arbete eller 4nnu varre
dod i form av kyla eller uppretade
apacher.

Moonwellgruvan som forekommer
i Winchester ar ett exempel pa en
av dessa fyndigheter och anstrang-
ningar och det dr ocksa ett exem-
pel pa vad som kunde hinda med
de oforsiktiga silvergravare som
retade upp lokalbefolkningen. Den
gruva som gar under namnet "Vig-
gen” ir ett annat exempel pa hur
jakten pa rikedomar och allt for
stor girighet kan leda till d6d och
elinde — 4ven utan hjilp av india-
ner...

VEGCEN

1842 begav sig fyra mycket moti-
verade mineralletare fran Kansas
City i riktning mot Klippiga ber-
gen. Till skillnad fran méanga and-
ralycksokare visste de vad de gjor-
de och hur mycket jobb som vin-
tade dem. Gruppen som bestod av
tva skotska gruvingenjorer, en ir-
lindsk grovsmed och en grovarbe-
tare fran Chicago var fast éverty-



gade om att grava fram lyckan ur
berget.

Under ett par manader red de runt
och prospekterade i Sacramento-
och Guadalupebergen och till slut
hittade de en lovande silverfyndig-
hetiSacramentobergens sodra del.
Efter att ha d4gnat en tid at prov-
gravningar for att bekrifta sina
fynd fattade de fyra beslutet att sat-
sa pa denna gruva. Fast beslutna
om att inte lata nagon sabotera
deras anstriangningar, stjdla deras
gruva eller de mineraler de gravt
fram byggde de sin ganska rejila
timmerstuga mot den bergvigg dar
deras gruva skulle vara beldgen.
Nedgangen till gruvan placerades
ien del av stugan som inte anvan-
des som bostad och pa detta sitt
gick det inte att fran utsidan se vad
som pagick i huset.

Placerad som stugan var mot en
lodrat bergvagg fick den snart nam-
net "Viggen” av de gruvarbetare
som bodde och jobbade dar. Dag
ut och dag in, manad ut och manad
in slet de och gravde sig djupare
och djupare iniberget. Silveradern
de foljde forgrenade sigi alla rikt-
ningar sa deras gruva blev en kao-
tisk blandning av gangar och
schakt. Silvermalmen de gravde
fram var dock ren och sakta men
sakert gravde gruppen fram en an-
senlig formogenhet.

Efter tva ars ursinnigt arbete bor-
jade slitningarna i den lilla van-
skaran gora sig gillande. Det stén-
diga arbetet, det begrinsade livsut-
rymmet och den stindiga, ndstan
paranoida, rddslan att ndgon utom-
stdende skulle forsoka ta ifran dem
den rikedom som vixte for varje
dag, ledde allt oftare till konflikter
over smasaker. Grovsmeden Swen-
son och grovarbetaren Kirshner
framforde allt oftare att det var
dags att &tminstone ta en paus i
verksamheten och atervianda till
civilisationen. Gruvingenjorerna
Allen och Moore vagrade dock,
utan foresprakade ett sista ari gru-
van innan den avvecklades. Ett be-
sok i civilisationen med allt deras
silver skulle ofelbart leda till nyfi-
kenhet och ovidlkomna besokare.

Situationen drevs till sin spets nir
Swenson och Kirshner en sensom-
mardag 1844 meddelade att de
tankte atervinda till Kansas City
med sina andelar och pa sa sétt av-
sluta sin del i deldgarskapet. Bade
Allen och Moore var overtygade
om att banditer snart skulle svirma
over omradet om de andra atervan-
de till Kansas City och de rasade,
men inga av deras argument pa-
verkade avfillingarna. En kyla lag-
rade sig 6ver Vaggen den kvillen.
I sin kammare tdnkte Allen 6ver
situationen lange och vil. Han hade
jobbat allt for hart for att lata na-
gon forstora hans chans till ett batt-
re liv och om de andra, medvetna
om konsekvenserna av sina hand-
lingar, 4ndé av egoistiska skl val-
de att forsoka sabotera for honom,
hade han ritt att forsvara sig och
sin egendom. Det var det ameri-
kanska valet.

Nar Moore vaknade p4 morgonen
hade en ovanlig tystnad lagrat sig
over Viggen. I koket satt Allen och
putsade sin smalbladiga kniv och
av Swenson och Kirshner fanns
inget spar, trots att alla deras 4go-
delar, deras hiastar och deras silver-
andelar var kvar i stugan. De bada
skotska gruvingenjorerna pratade
aldrig om sina fore detta kollegor
efter detta. Over huvud taget sankte
sig en tystnad 6ver det fortsatta ar-
betet i stugan, en tystnad i vilken
det tidnktes febrilt. Moore forstod
vad Allen gjort och Allen forstod
att Moore forstod vad han gjort.
Moore var radd att hans allra alds-
ta van skulle vara kapabel att gora
samma sak med honom och Allen
forstod Moores radsla.

I sin kammare tdnkte Allen 6ver
situationen lidnge och vidl. Om
Moores radsla for honom blev allt
for stor skulle Moore forsoka doda
honom i forebyggande sjalvfor-
svar. Eftersom han inte kunde gora
nagot for att paverka Moores
radsla (efter vad han redan gjort)
kunde han alltsd vinta sig att
Moore agerade nir som helst. D&
Allen hade ritt att forsvara sig och
sin egendom avgjordes situationen.
Det var det amerikanska valet.

Allen dumpade sin vans kroppien
naturlig sprickbildning inne i ber-
get, dar han tidigare dumpat Swen-
son och Kirshner. Nu kunde inget
hota eller stora hans arbete mer.
Han bestamde sig for att grava i
ytterligare ett &r som han bestamt
och det faktum att han nu dgde fyra
ganger sd mycket silver tycktes
inte riktigt sjunka in.

Arbetet i gruvan blev dock allt be-
svarligare for varje dag som gick.
Dels var arbetet mycket svarare
niar man jobbade ensam och dels
borjade det handa underliga saker
nere i gruvan. Verktyg som Allen
lagt pa ett stéille dok upp pa ett an-
nat och lyktor slocknade plotsligt
och utan forvarning. Kylan i gru-
van blev ocksa virre dag for dag
och Allen tvingades ta pa sig allt
fler lager klader for att kunna ga
ner dir. Gradvis borjade han hitta
pa ursikter for sig sjalv for att slip-
pa ga ner och arbetet blev darfor
allt mer sporadiskt. Kylan vigrade
dock ge med sig och borjade sakta
men sidkert sprida sig in i stugan.
Allen installerade en extra kamin,
hogg stora méangder ved och eldade
intensivt under hela hosten, men
vad han &n hittade pa kunde han
inte fordriva kylan. Nar den forsta
snon foll och nitterna blev langre
borjade Swenson, Kirshner och
Moore att viska till honom fran
gruvan. De berittade skrammande
historier om mén som frusit ihjal
och om mén som blivit galna i sin
ensamhet. Moore berittade 1anga
historier om de barn som han ldm-
nat bakom sig. Allen lyssnade och
eldade.

Innan vintern var 6ver hade Allen
vrakt allt silver ner i sprickan efter
sina fore detta kompanjoner men
deras aterlamnade andelar verkade
inte stilla dem. Historierna fort-
satte och kylan blev bara virre.
Allen borjade grundligt inventera
sin hjarnaiett forsok att halla dem
borta.

Under de tjugo ar som foljer bor
Allen, eller Old man Allen som han
kallas av dem som 6ver huvud ta-
get vet att han existerar, kvar i stu-
gan. Han gar aldrig ner i gruvan
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och har gomt 6ppningen under en
enorm hog ved. Apachernaiomra-
det later honom vara da han up-
penbarligen ar rord av gudarna och
nybyggare ser honom som en ofar-
lig kuf, en trapper som blivit galen.
Ingen kanner till gruvan.

EL DENTE, KAVALLERIET
0CH RARAKTARERNA

Den mexikanska banditen El
Dente dr en av dem som absolut
inte kidnner till Vaggen nir han
rider 6ver griansen 1867. Hans
banditband har dragit pa sig for
mycket uppmarksamhet och mot-
stand fran bada sidor av inbordes-
kriget i Mexico och han behover
nagonstans att omgruppera. El
Dente bygger ett tillfilligt 1ager i
ett pass i Sacramentobergen en
dryg dagsritt fran Viggen och an-
vander detta som bas nir han ge-
nomfor sma plundringstdg mot
gardar i omradet. Detta ldger ar
det karaktiarerna blir forda till i
scenariot Winchester.

El Dentes harjningar gar dock inte
obemirkta forbi och rapporterna
nar kavalleriregementet IX Kan-
sas som ror sig i omradet och 6ver-
vakar den lite oroliga indiansitua-
tionen. En grupp spanare ledda av
Dennis "DC” Carr skickas till om-
radet for att undersoka situationen
och denne DC stoter karaktirerna
paiscenariot Colt. DC behover inte
rida langt ifrdn Deliverace for att
fa bekriftelse pa att ryktena om El
Dente och hans band stimmer och
att det kraver en storre insats fran
IX Kansas. Regementet kallas in
och slar lager i omradet men rakar
redan i etab-leringsfasen ut for ett
bakslag. Nagra av El Dentes ban-
diter lyc-kas om natten med otro-
lig friackhet slinka in i lagret, doda
tva vakter och stjidla en vagn med
en Gat-ling gun och tio lader am-
munition. Plotsligt 4r oddsen na-
got utjdmnade. Denna vagn ham-
nar sedan i EI Dentes ldger dar den
forst gloms kvar och sedan ham-
nar i karakté-rernas hander under
det kaotiska "6verfallet” som
Coltranes kofosa-re och uppretade
mescaleroapach-er gor pa lagret.

El Dente flyr fran overfallet, men
har oturen att tillsammans med
nagra av sina méin rida rakt in i
famnen pa en storre kavalleristyr-
ka. El1 Dente blir tillfangatagen och
inser snabbt att mordet pa kavalle-
rivakterna och stélden av Gatling-
en dr hans mest omedelbara pro-
blem. Med sin sedvanliga svada
berittar han darfor om de fem in-
divider som dykt upp i hans lager
och velat sdlja honom en Gatling
gun. D4 beskrivningen av de fem
staimmer vil 6verens med den ef-
terlysning fredsdommaren i Delive-
rance skickat ut pa fem misstankta
mordare och vapensmugglare har
kavalleristerna inga problem med
att acceptera El Dentes historia —
mexikanen skall ju dnda hingas
for en massa andra brott...

Har borjar synopsiset. For att
helt och héllet kunna relatera
till handelserna som det be-
handlar, och de beslut de olika
karaktdrerna tar, s rekom-
menderar jag att du forst laser
igenom karaktidrernainnan du
ldaser vidare har.

TANHT HANDELSE-
FORLOPP

[T Gatling ar det mycket svart att
avgora vad som kommer att hinda
och i vilken ordning det hander.
Detta dr en kvalificerad gissning
pa hur det kommer att ga till i sce-
nariot och det tdcker atminstone
upp scenariots stimning och de sce-
ner som kommer att spelas upp.
Nar nagon specifik karaktir age-
rar pa ett visst séitt beror det pa att
jag antingen forutsitter att just de
kommer att handla pa detta sitt
ELLER sa 4r det 6nskescenariot.
Nar du lidst detta synopsis kommer
du att ha en god kénsla for vad du
kan vinta dig och med hjilp av den
problematiserande delen kommer
du att vara vil forbered. |

Karaktidrerna lamnar den spricka
dar de gomt sig de sista tva dagar-
na. De beger sig till vagns och till

hist soderut i riktning mot Mexiko
dar de tanker sélja sin Gatling till
nagon av sidorna i inbérdeskriget
— helst da till Als van General Ar-
mand Flaubert. Tre av karakti-
rerna, sitter pa4 vagnen med Gat-
lingen och tva rider pa hastar som
stulits efter kaoset i El Dentes ldger.
Det snoar ganska kraftigt och detta
hjalper till att dolja vagnens spar.
Thomas och Paul sitter fortfarande
i sina egna tankar och pratar inte
sa mycket med varandra. Eric och
Bill pratar, viskar och intrigerar
desto mer. Al ar orolig och forso-
ker ldatta upp staimningen. Farden
gar genom en dalgang som strac-
ker sig i syd-sydvastlig riktning och
vagnen ar latt att kora i dalgdng-
ens botten. P4 ena sidan av dal-
gangen reser sig ganska lodrita
klippviaggar en 20-30 meter upp
och pé andra sidan en bitvis gran-
kladd sluttning som dven den av-
slutas med ett sista lodratt parti.
Efter ndgon timmes ritt i dalgang-
en hor karaktiarerna ljudet av
kavalleritrumpeter bakom dem
som blaser "framat, framéat”. Da
dalgangen inte ser ut att ta slut i
forsta taget och det 4r uppenbart
att kavalleriet tar sig fram snab-
bare 4n de sjdlva borjar karakta-
rerna se sig omkring efter ndgon
l6sning. I samband med detta bor-
jar det ocksa snoa dnnu kraftigare
—sd kraftigt att man i princip inte
kan se tjugo meter framfor sig. Los-
ningen blir darfor att karaktirerna
kor vagnen at sidan en bit upp for
sluttningen och parkerar den dar
bakom ett par granar. Om kavalle-
risterna rider forbi i botten pa da-
len kommer det inte att se nagon-
ting. I samband med detta borjar
det, precis nir karaktirerna inte
trodde att det gick, snda och blasa
annu mer och det borjar bli besvir-
lig och kanske farligt att vistas ut-
omhus.. Nar karaktirerna gommer
vagnen far de en kort skymt av ljus
fran ndgonstans en bit uppfor slutt-
ningen. En eller flera rider for att
undersoka situationen. Vad de fin-
ner dr Vaggen — en nistan igen-
snoad, men ganska stor timmer-
stuga som ligger i skuggan av den



lodrita bergsviggen. Alla fonster
ar tackta med tatningsmateriel pa
insidan: papper, trasor och annat,
men rorelser pé insidan far en av
dessa tdtningar att glappa lite da
och d& och sldppa igenom en svag
ljusglimt. Genom denna tillfalliga
springa kan man ocksa glimta en
dldre man kladd i vad som verkar
vara dubbla understéll som grejar
med en kamin. D& gubben verkar
ofarlig nog och kvalleritrumpeter-
na som hors langre bort i dalen an-
tyder att de fortfarande har lite tid
kvar bestimmer sig karaktirerna
for att chansa och forflyttar vag-
nen upp till stugan. Stugan ar
byggd fyra-fem meter utanfér den
lodrata bergsviaggen och mellan-
rummet tycks idealiskt for att par-
kera vagnen. Hér finns redan ett
snedtak byggt mellan huset och
vaggen som anvands som stall och
utomhusskjul. Medan nagra av
karaktdrerna dgnar sig at park-
erandet knackar de andra forsik-
tigt pa. Samtidigt som de som par-
kerar vagnen uppticker tre hastar
med tillhérande kavallerisadlar
staende i stalldelen av skjulet 6pp-
nar den underligt kliadda gubben
dorren till stugan.

Gubben tittar pa karaktirerna och
brister sedan ut i en 1ang och helt
oforstaelig harrang dar endast nag-
ra fa ord dr urskiljbara och dessa
absolut inte tycks ha nagot med
varandra att gora. Han viftar dock
med hinderna pa ett sddant sétt att
en inbjudan i stugan dr uppenbar,
han verkar inte gilla draget och ky-
lan som dras in i stugan. Karakté-
rerna gar inidet stora, uppvarmda
rummet forsedd men en val tillta-
gen och till synes ganska bekvim
soffa, ett par stolar och hyllor, en
o6ppen spis och en kamin som gar
for fullt och en liten kokshorna.
Rummet har ocksa tva dorrar som
leder vidare in i stugan. S& fort ka-
raktirerna satt sin fot i rummet pas-
sar de pa att tata rutan som slappt
ut ljusstrimman i snéstormen och
hindrar pa detta satt kavallerister-
nanere i dalen fran att ha den mins-
ta chans att fi syn pa stugan. Karak-
tdrerna ser sig ocksa runt och kon-
staterar att stugan verkar tom. Nu
kommer de som parkerade vagnen
ilande med dragna revolvrar och
oppnar dorren. Kavallerihdstarna
har av forklarliga skil gjort dem
lite nervosa. Resterande karakti-
rer drar ocksa sina revolvrar och

tillsammans borjar de forsiktigt
soka igenom stugan. Gubben eldar
i sin kamin, skattar till da och da
och brister med jamna mellanrum
ut i nya helt otydbara harranger
och han verkar inte det minsta
fientlig. Med dragna revolvrar 6pp-
nas rummets tva dorrar i tur och
ordning. Bakom den enda doljer sig
nigot som verkar vara gubbens
sovrum kombinerat med verkstad
och vedforrad och bakom den and-
ra ytterligare ett sovrum med tva
sangar. Nar dorren till det senare
rummet 6ppnas syns till en bérjan
inget mer 4n ett dunkelt, oupplyst
rum dir sdngarna dr svaga kontu-
rer. I takt med att karaktirerna van-
jer sig vid det svaga ljuset alterna-
tivt skaffar fram en lykta forand-
ras bilden radikalt.

Bakom den bortersta sdngen lig-
ger tva svarta méan och trycker med
béde en revolver och ett gevir rik-
tade mot dorren. Nar karaktirerna
uppticker midnnen och dessa inser
att de avslojats rusar adrenalinet i
rummet i hojden. Det siktas och
skriks, men ingen skjuter omedel-
bart. Mannen 4r klddda i kavalle-
riets byxor och skjorta, men har ta-
git av sig sina uniformsjackor och
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de ser mycket nervosa ut. Kavalle-
risterna vill veta vilka karakti-
rerna dr och karaktéirerna vill veta
vilka kavalleristerna dr och abso-
lut ingen vill ldgga ner sina vapen.
Gradvis utkristalliserar sig dock
lite kommunikation ur allt skrikan-
de: Kavalleristerna vill inte skada
nagon — inte heller karaktirerna.
Kavalleristerna vill inte stilla till
nagot problem eller orsaka upp-
standelse som kan locka till sig
uppmarksamhet — inte heller ka-
raktiarerna. Kavalleristerna vill
inte bli upptidcka av det resterande
kavalleriet — inte heller karakti-
rerna. Stegvis uppnas tillit och va-
pen sianks forsiktigt. Karaktirerna
som ér fler och battre bevdpnade
kanner att de 4r i en liten styrke-
position och kan lugna ner sig.
Kavalleristerna dr lite mer pé sin
vakt, men har juinget annat val d4n
att lita pa karaktéirerna.

I det trevande samtalet som foljer
byts information som om det vore
ddla stenar. Ingen avslojar nagot
viktigt eller potentiellt skadligt om
inte den andra sidan forst gjort det-
samma och pa sa sitt blottat sig
lika mycket. Gradvis utkristallise-
rar sig dock foljande:

De tva svarta kavalleristerna, som
ar buffelsoldater ur IX Kansas pre-
cis som de karaktirerna traffat pa
tidigare (i Colt). De heter Tom Litt-
le och Jeffrey Stanton och har de-
serterat fran de forband som nu le-
tar igenom kullarna efter karakti-
rerna och resterna av El Dentes
band. De sdger sig ha trottnat pa
att lyda under den vite mannen och
utsitta sig for faror utan tillborlig
beloning. De har ingen avsikt att
stdlla till det for karaktarerna och
dessa inte forsoker stilla till det for
dem. De har bott hos gubben i snart
ett dygn och denne verkar inte ha
nagot emot sina besokare. Han el-
dar i sina kaminer sa att stugan
kanns som en bastu och han lagar
mat pa de mest oférutsedda klock-
slag, men bortsett fran detta dr han
en perfekt vard helt utan nyfikna
fragor.

Karaktidrerna, med Al i spetsen,
dukar sjalva upp en historia om

varfor de inte vill sprina in i en
massa kavallerister utan foredrar
att halla sig dolda. Denna historia
punkteras dock effektivt nar en av
de tva kavalleristerna plotsligt
kndpper med fingrarna och upp-
hetsat utbrister att han vet vilka
karaktiarerna dr. D4 han marker
hur spanningen genast 6kar i rum-
met 6nskar han att han inget sagt,
men nu ar det for sent. Under
karaktdrernas misstainksamma
blickar konstaterar han att karak-
tdrerna méaste vara de som stal
Gatlingen fran forlaggningen ett
par dagar tillbaka och sedan for-
sokt sdlja den till de mexikanska
banditerna, E1 Dente berittade allt
om dem nér han blev tillfangata-
gen. Om kavalleristen inte gissar
helt fel ar val karaktirerna ocksa
de som borgmadstaren i Deliverance
soker for mordet pa en ung kvin-
na...

Upplysningarna slar ner som en
bomb bland karaktirerna. Insikten
att kavalleriet som rider runt i ber-
gen och soker efter dem nu jagar
dem for tva brott de inte har gjort
ar jobbig att ta. Att EI Dente skyllt
Gatlingstolden pa dem, den skaller-
ormen, skapar frustration i en situa-
tion dar det inte finns nagot att gora
at saken. Samtidigt ar det nu up-
penbart att allai stugan vet var de
har varandra och att ingen vill
blanda in ndgon annan i den situa-
tion som foreligger. Detta skapar
en viss avspanning och alla kan
dela pa det kaffe och den sprit som
den gamle stugédgande kufen bju-
der pa. Kaffet som gubben serve-
rar i stugan ar for ovrigt med pa
listan 6ver 1800-talets godaste
koppar kaffe, spriten ar dock van-
ligt hemkort.

Det tillfalliga lugn som skapas nér
allaistugan vet var de har varand-
ra ar dock bara just tillfdlligt. Snart
kommer nya 6verraskningar som
hojer spanningen igen. Under tiden
passar Paul och Thomas pa att
reda ut sina brodraproblem medan
Eric och Bill har annat att viska
om. Karaktirsgédnget polariseras
ytterligare. Al star emellan och har
angest for hur situationen utveck-

las. Lyckligtvis har gubben gott om
sprit sa Al trostar sig sa gott han
formar.

Bortom den sdng som de tva kaval-
leristerna anviant som skydd i det
forsta motet med karaktirerna
finns en doérr som uppenbarligen
leder till ytterligare ett utrymme i
stugans bakre del. Av forklarliga
skal vill karaktdrerna ha total koll
pa sin omgivning och vill under-
soka dven detta utrymme. Hér
marker de dock motstand fran de
tva kavalleristerna och spanningen
irummet hojs igen. Om kavalleris-
terna vill halla dem utanfér rum-
met betyder det att de doljer nagot
och doljer de ndgot sd kan det vara
farligt. Hander placeras pa revol-
verholster ytterligare en gdng och
roster hojs. Kavalleristerna ger da
med sig och later karaktéirerna un-
dersoka utrymmet som visar sig
vara ytterligare ett sprangfyllt for-
rad med en igenbommad dorr ut
mot stallet dar hastarna star place-
rade. Det mesta i rummet verkar
vara brate, men Eric upptéacker na-
got de andra missar: Under en hog
ved skymtar ett par indianska
sadelviskor fram. De ser exakt ut
som de sadelviskor de fick av apa-
cheindianerna for att lasta winches-
tersilvret i Samma sadelvaskor som
togs av E1 Dente som i sin tur togs
av kavalleriet... Eric forstar plots-
ligt varfor de tva kavalleristerna
deserterat med en sadan fart, silv-
ret var ju sdkert vart $10.000. Han
borjar genast utforma en plan i
huvudet, en plan som inte n6dvan-
digtvis omfattar samtliga medlem-
mar i sillskapet.

Utflykten i det bakre rummet ska-
par ytterligare en konflikt med de
tva nu mycket spanda kavallerist-
erna. Under hela tiden karakti-
rerna undersoker det inre forradet
star de pa post vid den siang dar de
tidigare legat i skydd. Sagen ar
tackt med bade packning och lump
och nir karaktidrerna till slut ar
nojd med titten och lamnar det inre
rummet s& uppfattar de ston fran
sangen. Det blir uppenbart att det
ligger nagon dir, en person som de
tva kavalleristerna anstrangt sig



for att dolja. Nar personen pa sang-
en uppticks hojs aterigen spian-
ningen och hinder soker sig till
revolverholster. Kavalleristerna
konstaterar att den dolda mannen
pa sangen ar deras skadade kam-
rat och att de inte ansett det vara
nodviandigt for karaktirerna att
veta om hans existens. De havdar
att mannen for tillfalligt 4r med-
vetslos men att han dr utom fara
om han bara far vila. De vill inte
lata karaktirerna undersoka man-
nen och verkar vara beredda att ga
ganska langt for att detta inte skall
hinda. Karaktirerna som inte kan-
ner sig sa vildigt hotade av ytterli-
gare en skadad kavallerist slapper
saken for tillfallet och drar sig till-
baka for att viskande avhandla si-
tuationen. Under tiden haller sig ka-
valleristernaisitt rum, vid sin sing.
Tiden gar i stugan och den gamle
kufen eldar pa. Utanfor rasar den
kraftiga snostormen vidare och sill-
skapet i stugan kan inte gora annat
an att sitta och vinta ut den. Sa
lange de tva sillskapen haller sig
till artigheter funkar det bra att dela
det begriansade utrymmet, men sa
fort ndgon av sidorna blir pressade
blir det spannt.

En slutlig konflikt blommar upp
nir karaktarerna plotsligt hor hog-
ljudda skrik och sténanden fran
kavalleristernas rum. N4 de soker
sig dit finner de de tva kavalleriste-
rna pa helspann kring den skadade
mannen i singen. Att mannen har
oerhort ont dr det ingen tvekan om,
men de tva svarta soldaterna ver-
kar inte lyfta en hand for att hjalpa
honom. Thomas, Paul och Al som i
grunden ar sunda, medkannande
individer trottnar tillslut pa situa-
tionen och bestimmer sig for att
hjdlpa mannen oavsett vad hans
kanslokalla vanner tycker. Trygga
i forvissningen om att de har styr-
kan pa sin sida deklarerar de sina
avsikter att hjalpa mannen om de
sa maste anvianda vald for att gora
sa. Revolvrar dras och roster hojs.
De tva kavalleristerna ar radda,
men verkar inte riktigt vara be-
redda att ta till vald. Thomas tar
sig fram till séingen och drar undan

de tacke av filtar som doljer man-
nen. Till hans stora forvaning vi-
sar det sig att mannen pa singen ar
vit och bunden. Manne som har sin
uniformsjacka pa sig dr av 16jtnants
grad och han har uppenbarligen
skottsar i magen. Hans panna ar
tackt av svett och genom en munka-
vel kommer kontinuerliga ston och
skrik. Hans 6gon lyser av skrack.
Enredan spand situation forvarras
ytterligare. De tva kavalleristerna
medger att mannen dr deras giss-
lan, en "forsdkring” och de skulle
hamna i strid med sina forna vapen-
broder. Mannen ar en officer som
de vet har maktiga vanner och de
raknar med att ingen kommer att
rora dem sa ldnge l6jtnanten ar i
deras vald. Kavalleristerna tycker
att karaktirerna skall skota sig
sjalva och lata dem sorja for 16jt-
nanten. Han ar visserligen skjuten,
men de forsdkrar att han kommer
att overleva. Smartan han kdnner
har han fortjanat flera ganger om
enligt dem. Thomas, Paul och Al
ar inte lika lattovertygade och si-
tuationen skall komma att forvar-
ras ytterligare.

Thomas (eller kanske Al) inser
plotsligt, till sin egen stora forva-
ning, att han kdnner igen mannen.
Mannen ar fore detta sydstats-
major Conrad Stephens som de
hade lite att gora med under inbor-
deskriget. Samme major som Paul
slog pa kéften och nastan miste li-
vet pa grund av. Majoren har vis-
serligen anlagt ett stort helskigg
och ser betydligt dldre ut, men det
ar tveklost han. Vad han nu gorien
“nordstatsuniform” (som karakti-
ren ser det — egentligen 4r det ju en
uniform tillhérande forenta stater-
nas armé) har han ingen aning om.
Forbluffad identifierar han man-
nen infor de andra och de tva svar-
ta kavalleristerna ser genuint for-
vanade (och lite ridda) ut. De kon-
staterar att identifieringen ar fel-
aktig. Mannen &r inte alls major
Stephens utan Lojtnant Hoag. Tho-
mas/Al dr dock sdker pa sin sak.
Eric som star vid sidan om och som
tidigare inte egentligen haft nagra
problem med att lata de svarta ka-

valleristerna ha deras vita gisslan
blir nu riktigt nervos. Om majoren
borjar tala kommer hans gamla
logn sdkert att avslojas (se karak-
tarerna). Bara det faktum att man-
nen nu dykt upp och kommer att
diskuteras innebar troligtvis att
hans 16gn kommer att avslojas. Nu
ar goda rad dyra. Eric signalerar
tyst till Bill som gor sig beredd att
handla.

Under tiden fortgar konflikten med
kavalleristerna. De vill inte lata
Thomas, Paul och Al varken skota
eller prata med majoren/lojtnan-
ten och karaktidrerna som nu eta-
blerat att de d4r bekant med man-
nen sedan tidigare tanker inte lata
sig stoppas. Adrenalinnivan siger,
det viftas med revolvrar och skriks
nagot fasligt. Dodsriadslan hanger
som en vat filt i rummet.

Eric avgor situationen genom att
lika plotsligt och 6verraskande av-
rattalojtnanten dir han ligger bun-
den. Detta skott utloser en rad and-
ra och innan krutroken lagt sig lig-
ger de bada kavalleristerna doda
eller sarade och avvapnade pa gol-
vet. Spanningen lagger sig dock
inte niar kavalleristerna dor utan
fortsatter — nu mellan karaktirer-
na. Revolvrar riktas fram och till-
baka, alla skriker.

Thomas ar ursinnig och Al choc-
kad. Bill ar speedad som om han
var padroger och Eric uppumpad.
Paul, med knapp ledsyn, ar en vild
joker i leken. Varfor dodade Eric
majoren/lojtnanten? Har han helt
forlorat forstandet? Eric argumen-
terar kanslokallt: majoren/l6jtnan-
ten orsakade konflikt och spanning
— denna konflikt och spinning ar
nu 6ver. De skulle for eller senare
ha skurit sig med de nervosa svar-
tingarna dnda, lika bra att forekom-
ma dn att forekommas. Han hade
situationen vil under kontroll. Tho-
mas och de andra later sig inte im-
poneras av Erics forklaringar och
en total shoot-out hdnger i luften.

Huruvida scenariot tar slut for
ett antal av karaktirerna i
detta ldge dr omojligt att saga,

men vi ponerar en fortséittning.
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Situationen lugnar ner sig, men
gruppen ar nu, om mojligt, 4n mer
splittrad. Medan Thomas, Paul
(och eventuellt Al) gar ut och begra-
ver de tre kavalleristerna i grunda
gravar i den nagot avtagande sno-
stormen stannar Eric och Bill kvar
och planerar vidare. Nar alla sam-
las igen har planer, reservplaner
och absoluta krisplaner formats pa
bada sidor. Nu kan de bara vinta
tills vadret tillater dem att ge sig
ivag.

Nir vadret val borjar latta s myc-
ket att karaktdrerna kan tinka sig
att lamna Viggen sa sammanfal-
ler detta givetvis med att en ny ka-
valleristyrka rider genom dalen.
Denna gang i maklig takt och med
flera spejare knutna till den som
rider i forvag och spanar. Karakti-
rerna kan bara stillatigande, ge-
nom springan i stugfonstret, se hur
tva av dem far syn pa roken fran
stugan och rider ndrmare for att
undersidka. De gommer sig snabbt
i det bakre forradsrummet, drar
sina vapen och hoppas pa det bista.
Den gamle kufen sldapper givetvis
in spanarna, pad samma sitt som
han tycks slappa in vem som helt
som inte later dorren sta och dra
for mycket. Spanarna forsoker
forst prata med gubben, men inser
snart det hopplosa i detta foretag
och borjar se sig omkring i stugan
utan hans hjialp. De kollar bada
sovrummen och far givetvis syn pa
sparen av vad som hant. Lukten av
krutrok ligger fortfarande i det inre
sovrummet och blodflackar pa
golv talar sitt tydliga sprak. Spana-
rna inser dock att de kan vara ute
pa djupt vatten och tackar for sig
och ger sig av innan det hinner bli
konfrontation. Karaktédrerna, gom-
da i sin skrubb, inser dven de att
det ar kort och dundrar ut ur skrub-
ben.

Genom fonsterspringan ser du hur
spanarna meddelar huvudstyrkan
som genast sitter fart mot stugan.
Karaktarerna hyperventilerar. Det
ar dags for nagra sista desperata
atgérder. Gatlingkulsprutan mon-
teras snabbt ihop i dérroppningen
och tva-tre lddor ammunition ploc-

kas fram. Samtidigt jobbas det fre-
netiskt pa alternativa flyktvagar.
Da flera tecken i stugan tyder pa
gruvor och gruvdrift och den gamle
mannen dessutom havt ur sig flera
kryptiska harranger som antytt en
gruva sétts aktiv press pa den gamle
stackaren for att forsoka avsloja
denna gruva i forhoppningen att
oppningen ligger i ndrheten. Allt
gruvsnack gor Old man Allen rik-
tigt nervos och latt hysterisk och
det 4r inte s mycket det han sdger
och gor, utan snarare vad han ab-
solut inte sdger och vad han abso-
lut inte gor som ger karaktirerna
ledtradar till gruvan och dess ned-
gang. I princip sliter karaktiarerna
stugan i stycken samtidigt som ka-
valleriet borjar gruppera i slutt-
ningen nedanfor stugan.
Nedgéangen hittas slutligen under
vedstapeln i kufens sovrum och
karaktirerna hinner ner i samma
stund som kavalleristyrkans ledare
Major Halford uppmanar alla i
stugan att komma ut med hinderna
over huvudet. Daligt utrustade och
med andan i halsen tar det sig ner
for trappan ned i gruvans morker.
De indianska sadelviskor som Eric
1 sista sekund sldpat fram skapar
ny spanning. Vad kommer vaskor-
na och silvret ifran och varfor har
inte Eric berdttat om dem tidigare?
Tljuset av anfallet mot stugan blom-
mar grélet inte ut till fullskalig kon-
flikt denna gang. Karaktéirerna so-
ker sig vidare.

Efter ett par minuter i en ganska
valgravd gruvgang nar karakta-
rerna plotsligt en naturlig sprick-
bildning som hindrar deras viag. De
kan se hur det en gdng i tiden fun-
nits en trabro éver, men denna har
for lange sedan fallit i bitar. Avstan-
det over till andra sidan ar fyra-
fem meter. Kort nog for att man
skall kunna hoppa, men langt nog
for att det skall vara farligt. En
vindpust fran gruvans inre antyder
att det &tminstone finns en annan
utvag langre fram. Karaktirerna
beslutar sig for att ta chansen att ta
sig over. For att hoppa méste de
dock forst kasta over sin utrustning
och de indianska sadelviskorna.

Om det fortfarande finns kon-
flikter i karaktarsganget sa
kommer detta troligtvis att
vara tillfallet da de blommar
ut i full blom. De som forst hop-
par over har tillgang till frihe-
ten OCH alla sadelvaskor med
silver som kastas 6ver. Vi pone-
rar en fortsittning.

Bill hoppas snabbt och vigt éver
sprickbildningen och Eric, som ser
sin chans hoppar snabbt efter. Al
kastar 6ver sin sadelviska, tar sats
och hoppar. Bill viantar pa andra
sidan och hindrar honom fran att
landa korrekt. Al tappar balansen
och trillar skrikande i sprickan.
Eric ar beredd och har dragit sin
revolver for att avsluta jobbet. Han
raknar dock inte med att Paul nu
fatt tillbaka sin syn tillrackligt myc-
ket och att denne ocksa last situa-
tionen. I skottlossningen som f6l-
jer faller bade Eric och Bill medan
Thomas blir skadad. Broderna ar
nu ensamma kvar nere i gruvan och
Thomas har inte langre ndgon moj-
lighet att hoppa 6ver sprickor. Paul
hoppar dock 6ver for att undersoka
situationen och kan till sin besvi-
kelse konstatera att gruvgangen tar
slut ett tjugotal meter langre in och
att vinddraget kommer fran en
smal spricka som uppenbarligen
leder upp till ytan pa nagot sitt.
Gruvan ar en atervandsgrand. 1
bakgrunden kan man hora de fors-
ta kavalleristerna tranga ner i gru-
van med dunder och brak.

Oavsett vilken eller vilka ka-
raktdrer som kan tankas 6ver-
leva nere i gruvan sa stélls de
infor valet att d6 i en bitter strid
med kavalleriet eller att ge
upp. Vi ponerar att de ger upp
och att scenariot fortsatter yt-
terligare en stund.

Paul och Thomas inser det hopp-
I6sa i situationen och lagger ner
sina vapen och blir snabbt 6ver-
mannade av framstormande buffel-
soldater. Nar de fors upp i stugan
igen ser de hur delar av den skjutits
sonder och samman av forsiktiga



soldater, men att den gamle kufen
faktiskt 6verlevt. De fors utisnon
och fjattras med bojor. Nar kaval-
leristyrkan ar klara med sitt efter-
arbete vid stugan placeras Paul och
Thomas pa en vagn och en lang
fard paborjas. Over ett dygn senare
anldnder de till kavalleriets lager
som dr beldget utanfor Deliverance
déar allt borjade en gdng. Dagen ef-
ter de har anlént till lagret utanfor
Deliverance dyker Dennis "DC”
Carr upp mitt i deras torftiga fru-
kost och meddelar att den lokala
fredsdomaren vill prata med dem
infor den riattegang som stundar
mot dem. Han kommer f6rbi sena-
re under eftermiddagen. Nar DC
har gatt far broderna mycket att
klaga 6ver. Den lokale fredsdoma-
ren dr ju ingen annan dn Coltrane
och skall han doma dem kan de ju
lika gédrna hilsa hem. De bestim-
mer sig dock for att gora vad de
kan for att ta Coltrane med sig ner
i djupet. Saker kommer dock att
visa sig vara helt annorlunda 4n
vad de trott...

Nir Coltrane dyker upp ser han
forst till att avldgsna alla vakter
och andra potentiella vittnen till
sin diskussion med bréderna. Nar
detta ar avklarat forsoker han nal-
kas broderna med sin sedvanliga
sjalvsidkerhet, men bréderna inser
snabbt att Coltrane ar betydligt mer
skakad dn vanligt. I en inledande
diskussion kédnner de tre pa varand-
ra och bréoderna kan snabbt pussla
ihop vad Coltranes forsiktighet be-
ror pa. Kavalleriets nirvaro i sta-
den underminerar hans stéllning
som envaldsharskare och han tan-
ker inte gora nagot som riskerar
hans position. Han vet att broderna
sitter pa en hel massa riktigt skad-
lig information och han dr beredd
att kohandla for att ta sig ur situa-
tionen oskadd.

Foljaktligen gar broderna i sdng
med Coltrane, alternativet vore att
domas for mord, vapenforsialjning
till indianer, stold av arméegen-
dom, mord pa medlemmar ur For-
enta staternas armé och sa vidare.
Mot sin absoluta tystnad om allt
som har med Coltrane och Delive-

rance kan Coltrane 16sa de flesta
av deras problem. Mordet pa Pat-
ricia (Colt) visade sig ha begatts
av en berusad mexare, vapenfor-
sdljningen till indianerna (Winches-
ter) var inte nagon forsiljning.
Istéllet transporterade karakti-
rerna vapen for Coltranes rakning
nar indianerna 6verfoll och tog
vapnen, Gatlingen stals av den
lognaktige E1 Dente, som forsokte
lagga skulden pa karaktédrerna och
kavalleristerna som dodades i stu-
gan var ju inte kavallerister langre
och dessutom skots de i ett (tyvarr
misslyckat) forsok att radda livet
palojtnant Hoag som desertorerna
tankte doda. Summan av karde-
mumman ar att karaktdrerna gar
fria sd lange de later Coltrane fort-
sdtta fortrycka och terrorisera hela
trakten. Ett svart val for Thomas,
men hans nyfunna brodrakarlek
avgor saken. Broderna kniper och
lever lyckliga i alla sina dagar.

DEL TRE

PROBLEMOMRADEN

Olyckligtvis ar spelare inte som
dresserade cirkussilar som gor sa-
ker p4 kommando. De har en ten-
dens att envist misstolka karakts-
rer eller nyanser pa ett sitt som far
dem att jaga ivigi fel riktning i tid
och otid. Nar du nu har ldst synop-
sis har du fatt en generell bild av
hur scenariot kan utvecklas, men
du har inte fatt alla fakta du beho-
ver for att beméstra det. Har i av-
delningen for problemomraden
skall jag, baserat pa erfarenheter
fran speltesterna, ta upp saker som
l4tt kan ga fel, och ge lite tips for
hur man kan hantera det. Inled-
ningsvis tar jag upp 6vergripande
problem och pa slutet problem som
lite mer i detalj ror speciella scener
eller handlanden.

DET VALDICT, VALDICT
HORTA SCENARIOT

Ett 6vergripande problem, speci-
ellt ndr man spelar Gatling pa kon-
vent, ar att scenariot kan bli vil-
digt kort. I virsta fallet kan det tian-
kas vara over pa en halvtimme. I
en sadan version anldnder spelar-
na till Viaggen, gar in, hamnar di-
rektien shoot-out med de tva svarta
kavalleristerna och dodar dem, fin-
ner fangen pa sidgen, identifierar
honom och hamnar i en ny inbor-
des shoot-out, THE END. En sa
har kort spelning ar givetvis inte
onskvard, speciellt inte om man be-
talat pengar pa ett konvent for att
fa spela MEN det ar andé att fore-
dra gentemot ett scenario dar ka-
raktirerna inte hamnar i en slutgil-
tig konflikt. For att f4 denna slutgil-
tiga konflikt 4r karaktirerna ex-
tremt tillspetsade. I Pauls karaktar
star det uttryckligen att han tanker
doda Eric sé fort hans syn atervian-
der. Lardomen fran LinCon ar
namligen att karaktidrerna méste
vara exceptionellt tydliga for att
karaktirer skall vinda sig mot var-
andra.

For att undvika detta blixtrande
snabba hindelseforlopp finns det
lite olika tricks. Om man betonar
kavalleriets ndrvaroidalenisam-
band med att karaktirerna smyger
inistugan blir de mindre benégna
att direkt starta en hogljudd skott-
lossning. Kdnner man att spelarna
ar ovanligt gung-ho kan man ju to-
na ner kroppsspraket hos kavalle-
risterna som ju inte nédvandigtvis
behover ligga och sikta pa dorren
med vapen. De kan ju bara ligga
och trycka bakom sidngen och ha
vapen, en viss skillnad. Om nagon
av karaktdrerna anda vill borja
skjuta kan ju ndgon av kavalleris-
terna, som ju verkligen inte vill ha
nagon skottlossning skrika ”"Skjut
inte!” vid ratt 6gonblick.

Har scenariot bara passerat detta
forsta, kritiska mote sa blir det ge-
nast mycket ldngre. Det kan fortfa-
rande bli ett kort scenario med kon-
ventsmatt métt, men det ar helt
okejimin varld.
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DET RONFLIRTFRIA
SCENARIOT

Ett mycket tristare problem dr om
spelarna, trots de otroligt tillspetsa-
de karaktdrerna dnda vagrar vara
nagot annat dn bista vanner. Detta
intraffar i spelgrupper som helt en-
kelt inte 4r vana vid konflikter el-
ler bland de som vill ”"vinna” sce-
narion genom att 6verleva. Av for-
staeliga skal dr spelare ocksa ovil-
liga att doda sina kamrater och pa
det séttet utestinga dem fran fort-
satt spel. Marker man att karakti-
rerna ar ovanligt kramiga finns det
givetvis verktyg att ta till for att
driva fram en konflikt:

¢ Pauls syn kan snabbare bli bittre
och diarmed sétta press pa den
karaktiren att agera.

e Man spelar pa karaktérernas gi-
righet och forsatter dem i situa-
tioner dar de har chansen att "vin-
na” pa bekostnad av andra spe-
lare. Man ger nagon eller nagra
av spelarna en chans att lagga
fingrarna péa silvret for egen del,
sedan ger man de andra kunska-
per om att de andra har silvret
och forsatter dem i en situation
dir de kan dra nytta av att de vet
men att de andra inte vet att de
vet och sé vidare.

e Skicka enskilda lappar till olika
spelare for att pa detta sitt skapa
en mer paranoid stimning.

e Lat spelarna drabbas av mar-
drommar, de sover ju trots allt i
en hemsokt stuga dar girighet
och paranoia sitter i viggar-na.
Olika spelare drommer individu-
ellt om hur de blir lurade och mor-
dade av sina vinner. Aven i va-
ket tillstind skulle nagon eller
nagra spelare kunna fa syner dar
de ser sina vanner i hemlighet
planera deras dod och sa vidare.

e Pauls meskalpung kan ocksa
anvindas som konfliktskapande
element. Meskalen kan ju litt
hittas av andra spelare och de
som dter den kan ju fa alla moj-
liga former av hallucinationer
dir paranoia blandas med verk-
lighet.

RAMMARSPELETS
PROBLEMATIX I STORT -
SPELLEDARENS VERKTYG

Da storre delen av scenariot utspe-
las pa en mycket begriansad yta
finns det speciella problem. Hur far
man spelarna att stanna pa samma
plats och hur kontrollerar man hur
mycket tid som passerar nar man
ardar? I Gatling finns det ett antal
element inlagda for att spelledaren
skall kunna kontrollerar den tid och
den takt i vilket scenariot utspelar
sig:

e Snostormen. Reglerar den tid
spelarna maste vara i huset. Sa
lange den rasar sa gar det bara
inte att lamna stugan om man vill
overleva nagon liangre tid. Sa
fort man tycker att det ar lamp-
ligt bedarrar den. Det faktum att
den héller pa att bedarra kan
ocksa sitta igang handlanden
hos karaktérerna.

e Gisslan. Gisslan reglerar i stort
sett ndr man vill f4 till den stora
konflikten med kavalleristerna,
som i sin tur styr andra effekter.
Genom att lata gisslan borja yra/
stona/skrika hjartskdrande kan
man sitta igdng handlingen i
onskad riktning.

e Pauls syn, 4r som nimnt, ett bra
sitt att kontrollera nar man vill
sdtta igdng en viss, potentiellt
slutgiltig, konflikt.

VILHEN STUGA?

Ett betydligt mer konkret problem
ar vad som hander om karaktirer-
na inte hittar, alternativt inte ar in-
tresserade av att besoka, stugan?
Har faller ju hela scenariot pla-
dask. Losningen ar tyvarr ett visst
matt av milt vald. Det ar hogst osan-
nolikt att spelarna viljer att inte
soka skydd i stugan (for de ar ju
trots allt spelare och vet instinktivt
att scenariot delvis kommer att ut-
spela sig hir), men om de dnda
skulle tveka far man helt enkelt be-
tona vadrets effekter. Om spelarna
inte soker skydd kommer de att do.
De spelare som dnda envisas och
for soker ta sig fram pa egen hand

utsitter man for ett sddant vader
att ndgon/nagra av dem faktiskt
dor eller 4r ndra att do, ndgot som
sakert overtygar dem om stugans
fortrafflighet.

RUFEN ALLEN

Old man Allen kan vara en knepig
karaktiar bade for spelledare och
for spelare. For spelledaren kan
han vara svar att spela. En person
som aldrig sdger en begriplig me-
ning dr givetvis en utmaning. Sjilv
valde jag att spela honom som en
galet glad gubbe med gott humor
och ett karakteristiskt storgarv
som dok upp i bérjan pa varje "me-
ning” och dven vid andra lampliga
eller olampliga tillfallen. Nar han
pratade sade han saker som
"GARV, mummelmummel, mum-
melmummel, sand, mummelmum-
mel, mummelmummel, Puerto
Rico, mummelmummel, mummel-
mummel, gunpowder. Spelare som
verkligen forsokte forstd Old man
Allen kande alltid att de néstan
kunde forsta vad han sa, men bara
nistan. De flesta enklare sporsmaél
gick anda att fa svar pa med hjilp
av gubbens kroppssprak och hans
tjoanden.

Vissa spelare kan kanske uppleva
en viss frustration 6ver Allens ofor-
maga att kommunicera alternativt
kinna sig lite hotade av den oforut-
sdgbara gubben. Troligtvis kom-
mer de dock att klassificera honom
som harmlos. Méarker man att ka-
raktdrerna dr pa sin vakt mot gub-
ben bor man spela honom som helt
och hallet oforarglig. Marker man
d andrasidan att karaktédrerna ac-
cepterar Allen for vad han 4r kan
man ju nyansera hans karaktir na-
got genom att lata dem se hur de-
monerna plagar honom i sémnen,
hur hans erratiska eldande tycks
lugna honom hur knivar far honom
att flippa ut och sa vidare.

PAULS BLINDHET

Att spela en blind karaktér har sina
speciella problem. Paul kan latt
hamna utanfér om han spelas av
en mindre framfusig spelare. Han
kan ju inte delta aktivt i nagra hot-



fulla scener dar revolvrar riktas
fram och tillbaka, &tminstone inte
med nagon storre effektivitet. Mar-
ker man att Paul hamnar utanfor
finns det olika sétt att géra honom
mer delaktig:

e Aterkom med jimna mellanrum
till Paul med uppdateringar om
hur hans syn gradvis forbattras.
Forst ser han skillnad pa morkt
och ljust, sedan kan han urskilja
rorelser. Senare kan han urskilja
objekt och silhuetter och sa vi-
dare. Det blir som en sorts ned-
rakning till hAmndens timme.

e Utnyttja det faktum att hand-
lingen utspelar sig i en liten lo-
kal och att synen inte ar lika vik-
tig. Paul kan ju hora exakt var
nagon dr och vem det 4r som pra-
tar. Hade han inte haft sina ban-
dage hade han sédkert kunnat lura
de tva kavalleristerna att han var
seende — atminstone en kort tid.

e Ge Paul bittre horsel 4n normalt.
Detta kan vara faktiskt eller
mest psykosomatiskt. I vilket fall
som helts kan han hora vad folk
pratar lagmalt om i andra dndan
av rummet. Detta blir d& en unik
talang som han kan utnyttja.

Huvudsaken ir att man ir upp-
mirksam pa att spelaren som spe-
lar Paul riskerar att hamna lite ut-
anfor.

DEN SRADADES
IDENTITET

Den skadade gisslans identitet dr
en viktig nyckel for spelledaren.
Trots att de tva svarta kavalleris-
terna gor sitt basta for att dolja
kroppen pa singen viljer givetvis
spelledaren, om inte karaktirerna
sjdlva tar pa sig att soka igenom
det inre sovrummet, nir kroppen
skall upptickas. Har viljer spel-
ledaren ocksa vilken spelare som
“kéanner igen” fangen och identifie-
rar honom. Ar det ett veligt och kon-
fliktsskyggt lag sa later man identi-
fieringen vara tvarsidker: "du ser
plotsligt att mannen dr Major Hal-
ford”. Ar gruppen lite vassare kan
man lata identifieringen vara lite
mer svivande och pa sa sitt inbju-

da till debatt och diskussion: ”du
tycker att mannen ser bekant ut”.

ERICS DILEMMA

Som spelledare bor man vara med-
veten om att den skadades identi-
tet kan orsaka direkt handling. S&
mycket av Erics grepp om grup-
pen hinger pa lognen han vavt
kring just den personen att han inte
har rdd med att mannen tillats
snacka en massa. Exakt hur han
gar till vaga nar kallduschen kom-
mer ar osdkert, men det kommer
definitivt att sitta fart pa hand-
lingen.

SILVRET I
SEDELVASHORNA

Silvret i sadelvaskorna dr en myc-
ket anvandbar resurs for spelleda-
ren. Silvret som ligger nedpackat i
fem stycken sadelviaskor tillver-
kade av mescaleroapacherna lig-
ger gomt nagonstans i kavalleris-
ternas narhet och det ar upp till spel-
ledaren att bestimma exakt var och
hur. En eller flera karaktirer kan
vid olika tillfallen fa glimtar av
dessa viskor. Roligast blir det gi-
vetvis om minst tva karaktarer tror
sig vara den ende som vet att vis-
korna existerar. Nagon karaktir
skulle kunna se tecken pa att nagot
goms utan att exakt kunna fast-
stilla vad det 4r. Ju mer intrigeran-
de det blir dess da béttre.

UTAN ELD INGEN RO

Nir den stora kavalleristyrkan bor-
jar dra igenom dalen i samband
med att snostormen bedarrar kan
det foranleda karaktidrerna att for-
soka gomma stugan ytterligare
genom att forsoka dolja roken fran
stugans skorsten. Detta dr dock inte
mojligt. Gubben Allen far absolut
spel om nagon skulle forsoka slac-
ka hans eldar och han kommer att
gora allt for att stoppa sadana for-
sok. Dessutom dr den 6ppna elden
och kaminen glodheta och later sig
inte sldckas hur som helst. Vatten
och annat som tar dod pa elden
kommer bara att leda till en tjock
brun rok ur skorstenarna (som de-
finitivt syns) till skillnad fran den

ljusa rok som nu strommar ur skor-
stenen. Vill man vara extra javlig
kan man ju lata en del av det vat-
ten som anviands for att slacka bra-
san vara sprit. Gubben Allen har
gott om hembrint som fyller alla
mojliga krus och flaskor i stugan...

VILHEN GRUVA?

Under stugan finns en nedgang till
en gruva, men det géller ju att ka-
raktirerna hittar den eller ens tén-
ker pa att leta efter den ocksa. For
attleda karaktdrerna i ritt riktning
kan man anvinda sig av foljande:

e Var noga med att karaktirerna
identifierar utrustningen i stugan
som gruvutrustning.

e LLit Old Man Allens svammel
innehalla ord eller uttryck som
signalerar gruvdrift.

®* Om négon av karaktidrerna an-
vander mescal ur Pauls pung sa
far de en rejilt vansinnig tripp
dar de, bland allt annat knasigt
spelledaren kan hitta pa, ser gru-
van under stugan. Huruvida de
ocksa ser var nedgangen ir, ar
en annan fraga.

e ] virsta fall kan karaktirerna hit-
ta ritningar i stugan som visar
hur gruvan &r planerad. Sjalv-
klart ar inte dessa ritningar sa
fullstindiga att de visar nagot
slut pa gruvan.

Det ar inte min erfarenhet att ka-
raktirerna kommer att borja leta
efter gruvan innan de absolut maste
— de &r allt for upptagna med allt
annat som hinder i stugan — men
om de skulle borja leta redan tidigt
iscenariot s dr det vil okej. Det dr
ju dnda spelledaren som bestim-
mer hur svart det blir for dem att
hitta den och det finns ju som sagt
andra saker som man kan lata
hénda under tiden.

ER GRUVAN NODVANDIC
FOR HANDLINGEN?

Egentligen inte. Inget hdanderi gru-
van som dr barande for handlingen.
Gruvan ger helt enkelt karaktirer-
na en sista chans att hugga varand-
rairyggen pa olika sitt och samti-
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digt 4r det en cool miljo for spelar-
na att slutligen bli upptrangda mot
vaggen i. Om spelarna aldrig bryr
sig om att leta efter ndgon gruva
blir ju slutet helt enkelt placerat i
stugan istdllet och hiar okar nog
chansen att Gatlingen kommer till
anviandning.

GATLINGEN

Om spelarna kanner sig pressade i
slutet pa scenariot, alternativt vill
ha det slutgiltiga trumfkortet pa
handiden interna konflikten mel-
lan karaktirerna, sa kan Gatlingen
mycket vil plockas fram och mon-
teras ihop. Plotsligt sa besitter na-
gon/nagra av karaktirerna den
hogsta eldhastigheten virlden na-
gonsin skadat fram till dess.

Det 4r inga problem att montera
ihop Gatlingen. Det ror sig om ett
par huvudsakliga komponenter
(eldror, tripod och sa vidare) och
instruktionerna star tydligt skrivna
painsidan av packlaren. Tiden det
tar att fa vapnet klart motsvarar
exakt den tid spelledaren kdnner
ar lampligt for att skapa maximal
dramatisk effekt. Om karaktérerna
vil monterat ihop sin Gatling ar
det bara att borja veva. Hur mycket
forodelse karaktdrerna kan astad-
komma ar upp till spelledaren, men
personligen tycker jag att den dra-
matiska effekten blir bast om det
blir eldavbrott efter bara nagra sek-
under. Det kdnns som om det pa
bésta satt summerar karaktirernas
tid under de sista scenariona.

BLAS TILL ANFALL

Om karaktidrerna anvinder sin
Gatling for att bekdmpa kavalle-
riets forsok att na stugan sa skapar
detta givetvis kaos. Efter ett inle-
dande blodbad gar kavalleristerna
istdllning och paborjar en vild mot-
eld. Samtidigt s4 genomfor de
kringgédende mandvrar som avser
att attackera karaktédrerna fran si-
dan. I langden finns det givetvis
ingen chans att karaktdrerna kan
vinna.

Viktigt att tdnka pa: Om karakta-
rerna 6ppnar eld mot kavalleriet
med deras egen Galting sa elimi-

neras givetvis chansen att karak-
tdarerna kan goéra upp med Coltrane
i scenariots eventuella slutdel. T
princip elimineras chansen att
karaktdrernas 6ver huvud taget
lamnar stugan stdende.

SLUTET

OM nagon eller nagra av karakti-
rerna Ooverlever beldgringen av
Viggen KAN de alltsa na ett slut
dar de aterfors till trilogins start-
punkt: Deliverance. For att detta
ska ske maste foljande kriterier
vara uppfyllda:

® Det skall finnas en chans for
dessa karaktirer att slingra sig
ur sina anklagelser. Har de do-
dat kavallerister en masse gar det
givetvis inte att gora upp och da
blir hela sekvensen irrelevant.

e Det skall finnas tid kvar av sce-
nariot.

e Spelledaren skall kdnna att en
sadan scen skulle vara relevant
for att skapa den kansla av full-
bordan man stravar efter i slutet
paen trilogi. Om det skulle kan-
nas béttre att lata alla spelare do
en meningslos dod i en skur av
kulor 4r detta givetvis en bra ut-
vag.

Allra bast blir detta slut om det &ar

broderna som 6verlever for att stil-

las infor ratta. De dr ju namligen
de personer som skulle finna det

mest moraliskt tveksamt att ga i

siang med Coltrane. Om Eric 4r den

enda 6verlevande blir en sidan scen
helt bortkastad dramaturgiskt —

Eric skulle ju utan att blinka ga i

sing med Coltrane, ge honom en

avsugning och foda hans barn.

Om man bestimmer sig for att kora

slutet med Coltrane kan man be-

handla tiden fram till motet med

Coltrane som en transportstriacka.

En kort beskrivning av hur karak-

tarerna lastas upp pa vagnar och

forsiover ett dygn till ett lager som
de till sin forvaning upptacker lig-
ger strax utanfor Deliverance réc-
ker. Métet och avtalet med Coltrane
kan man ju dock ldgga mer krut
pa. Kohandlande med Coltrane har
alla mojligheter att ge en schysst

slutscen. Nar avtalet mellan Col-
trane och karaktiren/karaktirerna
ar klart och endast skenréttegang-
en aterstar kan man helt och hallet
ga over i epilog. Utgangen ar ju
anda faststalld.

Skulle karaktirerna vigra att ga i
sang med Coltrane skriver de un-
der béde sin egen och familjen Col-
tranes dodsdom. Utan Coltranes
hjalp aker de dit for vapensmugg-
ling till indianerna och stélden av
Gatlingen (dock inte mordet pa
Patricia eftersom medborgare ar
beredda att stiga fram och vittna
om Coltranes inblandning i mor-
det). Coltrane aker dit for mordet
pa Patricia och otaliga andra an-
klagelser som hojs nar medbor-
garna val vagar triada fram. Alla
skickas de till galgen och hiangs dar
sida vid sida, ytterligare en 6dets
ironi.

GAMLA BERANTA

Om handlingen aterfors till Deli-
verance finns det, i god knyta ihop
serien-anda, ett antal gamla be-
kanta karaktirer (fran Colt och
Winchester) man kan lata gora
gistspel. DC dyker upp strax innan
motet med Coltrane, men det finns
juandra:

e Stuart McClintock, Coltranes
hogra hand skymtar ju sikert
fram i ndrheten av sin boss och
har ju sdkert saker att siga.

e Nathaniel Haas, Jesuitpristen
som karaktirerna valde att inte
doda nirvarar givetvis pa eller
runtomkring riattegangen

...och sa vidare, och sé vidare.

DE GVERLEVANDE

Karaktérer som 6verlever hela tri-
login, antingen i kraft av tur eller
slughet, har ritt att fa reda pa vad
som hidnde med dem i framtiden —i
sann “vi-minns-den-vilda-tiden-
stil”. Bland handoutsen finns korta
utdrag ur varje karaktiars dods-
runor, publicerade i ndgon tidning
nir de dog, som spelarna kan ta
med sig som minne. De karaktirer
som dor gar miste om denna lilla
bonus. Tufft liv!
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DEL FYRA
FARTADEL

Denna del innehéller lokaler, led-
tradar, kronologi samt en noggrann
personforteckning som ocksa tar
upp motiv och handlande i olika
situationer. Ar det nagot i scena-
riot du inte forstatt eller inte kan fa
ihop &n sa lange sa finns nog sva-
ret i dessa sidor. Las faktadelen
noggrant en gang och anvind den
sedan som uppslagsverk under
spelningen s& kommer du nog inte
att tappa bort nagot.

PLATSER
BERCEN

Sacramentobergens sodra utpost
ned mot Mexiko ar ett bergsomrade
med bland topografi och vaxtlig-
het. Reser man ldngre visterut i
bergskedjan hamnar man bland

Klippiga bergens hoga, svérforce-
rade toppar, men reser man soder-
ut blir terrdngen mycket gradvis
mer ldttnavigerad. Talltrad domi-
nerar sluttningarna i omradet. Dar
karaktiarerna rider fram bor man
koncentrera sig pa: sno, mer sno,
snotiackt tallskog, snotackt klipp-
terrdng med smala pass och lod-
rata stup och sno. Trots att bergen
inte dr sa varst hoga sa har langt
soderut kan vintrarna vara fruk-
tansviarda med snostormar som
varar i dagar.

VAGNEN

Vagnen som karaktirerna slapar
runt Galtingen pa kan tankas vicka
en del fragor. Det dr en klassisk platt
vagn. Den dr cirka tva meter bred
och fyra meter lang och viger re-
jalt mycket med den nedmonterade
Gatlingen och tio lador ammuni-

tion pa flaket. Lasten ar tackt av
en vit presenning. Hjulen ar stal-
skodda trihjul. Det finns goda chan-
ser att vagnen kor fast eller blir sta-
endeien backe for att de tva drag-
histarna inte riktigt orkar — om
spelledaren 6nskar det...

LAGRET UTANFOR
DELIVERANCE

Kavalleriets lager utanfor Deliver-
ance ar mycket enkelt. IX Kansas
raknar inte med att bli anfallna av
nagon sa sdkerheten dr begriansad.
Ett antal talt med ett storre beféls-
téalti centrum utgor huvuddelen av
lagret. Stora ldagereldar utspridda
mellan tilten genererar viarme.

Karaktarerna forvaras i en tiackt
connestogavagn med vakt utanfor.
Troligtvis behover de inte tillbringa
mer 4n en natti denna vagn.

& bl T2 = = BT g
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VEGCEN

Hela scenariot utspelar sig i en
stuga som ligger pa toppen av en
bitvis granklddd sluttning. Strax
bakom stugan (tre-fyra meter) re-
ser sig en lodrit bergsvagg ytterli-
gare ett tjugotal meter upp. Det ar
alltsa en stuga i viaggens skugga,
diarav namnet Viggen. Stugan ar
en forhallandevis bred (8-10 me-
ter) timrad stockstuga med sluttan-
de tak och en skorsten som ryker.
Alla fonster ar tdckta med en massa
tatningsmaterial for att hindra vir-
me fran att ldamna stugan. Detta gor
ocksa att ljuset inifran stugan inte
syns utat om det inte finns ett glapp.
Innanfor entrédorren ligger husets
storsta rum, ett vardagsrum med
en stor soffa, tva fatoljer, en koks-
horna, en stor hylla och en 6ppen
spis och en rejil kamin med varsitt
vedforrad. Fran vardagsrummet
leder tva dorrar vidare. En leder
till Old Man Allens sovrum, snick-
arbod och vedforrad, har finns
ocksa nedgangen till den underjor-
diska gruvan. Den andra doérren
leder vidare in i stugan till ett and-
ra sovrum med tva baddar. Fran
detta sovrum leder ytterligare en
dorr vidare till stugans bakre for-

rad, ett utrymme sprangfyllt med
verktyg, gruvutrustning, trins, 1a-
dor med sten, mer ved och allt an-
nat man kan tdnka sig. Fran det
bakre forradet leder en dorr vidare
ut till utrymmet mellan stugan och
viaggen dar ett provisoriskt tak ska-
pat ett utrymme som anvands som
stall, vagnsforrad och annat. Dor-
ren ut till detta utrymmet ar dock
igenspikad, 4ven om det dr nagot
tvarejala sparkar kan rada bot pa.

GRUVAN

Under stugan och en bra bit in i
vaggen ligger silvergruvan som
Old Man Allen och hans vanner
gravde under ett par ar. Nedgangen
till gruvan ligger under den enorma
vedstapel Allen staplat i sitt sov-
rum. Tva rejila luckor med ett
gammalt rostigt hinglas emellan
tiacker nedgédngen. En vilhuggen
trappa leder vidare drygt sex me-
ter ner dir en tva meter bred, vl
upptimrad gang leder vidare in i
gruvan. Med jamna mellanrum for-
grenar sig gruvan med storre eller
mindre smagangar. Dessa kan vara
sa grunda som en eller tva meter
eller ga sa djupt som fem till tio
meter. Nar gruvan gravdes foljdes

silvermalmen hur den &n striackte
sig. Efter ett tjugotal vindlande me-
ter av gruvgang oppnar sig en na-
turlig sprickbildning som ar s djup
att botten inte syns fran gruvgang-
en. En trabro som var byggd 6ver
sprickan har ruttnat sonder och fal-
lit ned. Avstandet till andra sidan
ar mellan fyra och fem meter, nog
for att hoppa men inte utan risk. Pa
andra sidan fortsétter den vindlan-
de gruvgangen i ytterligare tolv till
femton meter. Har slutar den plots-
ligt, de har helt enkelt slutat grava.
Islutet av gruvgangen finns en an-
nan mycket smalare spricka som
nagonstans leder upp till ytan. Ett
svagt drag kdnns d& och daigenom
sprickan vilket kan lura karakta-
rerna att det finns en utgang néa-
gonstans dir framme.

SPRICHAN

Om man Kkldttrar eller hissar ner
sig i sprickan s kan man efter en
femton-tjugo meter hitta intres-
santa saker. Silver for hundratusen-
tals dollar har kastats ner i sprickan
och en del av det kan hittas. Har
ligger ocksa kropparna, eller sna-
rare skeletten av Old Man Allens
kompanjoner. Ingen vacker syn!



XRONOLOGI

En uppstillning av relevanta artal,
datum och tidslag for scenariot.
Kéinn er fria att dndra alla datum
och klockslag ni behover for att fa
scenariot att funka smidigt.

1846

New Mexico blir ett amerikanskt
territorium.

1843

Deliverance bildas.

1866-03-12

Al rider in i Deliverance och far
jobbet som sheriff.

1866=12=12, 18:30

Vagnslasten med winchester-gevar
nar Willow Creek.

i866=12=14 16:00

Karaktidrerna nar mescaleroapa-
chernas omrade.

El Dentes mexikaner stjidl en
Gatling-kulspruta fran IX Kansas.

1866=12=14 18:00

Karaktidrerna far kontakt med
apacherna.

1866=12=14 22:00

Winchesteraffiaren gors upp.

1866=12=15 02:30

Nathaniel dyker upp och kor ut
karaktirerna ur lagret.

1866=12=15 16:00

Karaktiarerna hittar Conestoga-
vagnen och slar lager.

1866=12=16 0645

Pauls pipsprangning.

1866=12=16 E.M.

Karaktiarerna fortsitter soderut
med den skadade Paul

1866=12=17 E.M.

Karaktirerna stoter pa E1 Dente

1866-12-18 0300

Indianer och kofésare rider in i El
Dentes ldger. Karaktirerna kom-
mer undan med Gatlingkulspru-
tan.

1866=12=18 14-00

Karaktirernarider inien rekogno-
ceringspatrull. Billy 6ppnar eld.
Tva kavallerister dodas, men en
kommer skadad undan.

1866=12-18 18:00

Karaktdrerna gommer sig i en
spricka for att undkomma eventu-
ella forfoljare.

1866=12=-20 12:00

Karaktirerna rider av viagen for att
undkomma kavalleriet och finner
Viggen.

1866=12-20 13:00

Karaktirerna traffar kavallerister-
na Tom och Jeff.

Efter detta blir scenariots krono-
logi omojlig att forutsdga. Bero-
ende pa vad karaktirerna tar sig
for tillbringar de ett halvt dygn i
stugan eller kanske fyra dygn. Giss-
ningsvis tillbringar de ett drygt
dygn déar och borjar tampas med
kavalleriet ndgon gang pad midvin-
terkvillen men spelledaren bestam-
mer takten. Anything goes!
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JOSEPH COLTRANE SR.

Joseph Coltrane Sr. har viarden
som en ERFAREN BOSKAPSBARON.

Joseph Coltrane 4r en kraftull man
vars manga harda ar i sadeln lam-
nat tydliga spar &ven om de senaste
bekvama aren rundat ut formerna
nagot. Han ser fortfarande ut att
kunna matcha vilken kofosare som
helst om det skulle behévas och
hans 6gon utstralar en kyla och
hansynsloshet som hans stindiga
leende inte kan dolja. Det 4r ingen
tvekan om att Coltrane ser Delive-
rance med omnejd som sin person-
liga dgodel och alla som bor dar
som tillfalliga gister pa hans na-
der.

De senaste veckornas handelser har
skakat Coltrane mer 4n vad han
forsoker visa. Nar han at middag
med karaktirerna pa Grand Hotel
Deliverance och instruerade dem
att doda Nathaniel Haas for att
sjalva undkomma att sittas dit for
mordet pd Patricia (i scenariot
Colt) trodde han sjalv att han var
onabar. Sedan dess har karaktarer-
na inte bara trotsat honom utan
dessutom stulit hans vapenlast.
Utover detta har indianer gjort en
rad mot hans ranch (med hjilp av
hans vapen), stulit kreatur, dodat
nagra av hans kofésare samt satt
ranchenibrand. Vidare har ytterli-
gare kofosare dodats uppe i bergen
inya skidrmytslingar med apacher-
nanér de var pa jakt efter karakti-
rerna. Till raga pa allt har kavalle-
riets jakt p4 den mexikanska ban-
diten EI Dente gjort att de placerat
sitt huvudlager strax utanfor Deli-
verance. Nej, Joseph Coltrane Sr.
ar pa intet sitt n6jd med situatio-
nen. Han vet att den befolkning han
haller i schack med hjilp av hot
om vald dr mycket mer bendgna

att stilla till besvar nir de kdnner
kavalleriets trygga narvaro och det
sista han behover 4r ndgon tdndan-
de gnista. Nir Coltrane sa for hora
att nagra av karaktirerna forts till-
baka till staden for att dir domas
av honom i egenskap av fredsdo-
mare, sa ser han i detta sin egen po-
tentiella undergang. Han har lart
sig att inte underskatta karaktirer-
nas stake och inser att han méste
skota sina kort val for att inte raka
illa ut.

Det 4r med detta i tankarna som
Coltrane soker upp de resterande
karaktiarerna i IX Kansas lager.
Han gor sig av med alla potenti-
ella vittnen och inleder sedan for-
handlingarna med karaktérerna.
Han forsoker vara sitt eget oberor-
da jag, men karaktdrerna kan se
att han dr under press.

Coltrane ar beredd att hjilpa ka-
raktidrerna undan anklagelserna
for mord, vapensmuggling och
stold fran kavalleriet om de samti-
digt gar med pa att inte med ett ord
namna Joseph Coltranes eller Han-
nah Coltranes inblandning i mor-
det pa Patricia eller 6ver huvud
taget ndgot som har med Coltranes
skotsel av Deliverance att gora.
Istdllet skall de utmala sig som
kompanjoner till stadens rattradiga
borgmistare som dragits in i en
hirva av missforstand och l6gner.
Mirker Coltrane att karaktdrerna
ar beredda att spela med blir han
gradvis allt sdkrare och sitt gamla
obehagliga jag. Om karaktérerna
sdtter sig pa tvidren gar han upp i
limningen och blir en blodrod fu-
rie som skriker, sviar och slungar
hotelser i alla riktningar.



STUART McCLINTOCK

Stuart McClintock har viarden
som en REVOLVERMAN, och har
101 HANTVERK/B OSKAPSSKOTSEL.

Stuart dr Coltranes hogra hand och
forman bland alla hans kofosare. I
fragor som betriffar anstillda och
ranchen ar Stuarts ord lag och han
har Coltranes absoluta fortroende.
Stuart har arbetat for Coltrane
dnda sedan forsta borjan och han
har en méingd skil, inte minst eko-
nomiska, att varalojal. Detta hind-
rar honom dock inte fran att ha
vissa funderingar for framtiden...

Stuart ger ett fortroendeingivande
och professionellt intryck. Han ar
fodd i sadeln och kan allt om djur
och djurskoétsel. Han har inte vun-
nit sin position eller sin respekt ge-
nom att lata andra gora hans jobb
utan ser standigt till att halla sina
hinder smutsiga. Stuart syns stin-
digt bakom Coltrane och hans atti-
tyd till karaktirerna har fordndrats
en del sedan de sist traffades. Han
har fatt mer respekt for dem da de
trots att undkommit alla hans for-
sok att fa tag pa dem, men samti-
digt har de dodat flera av Stuarts
mén eller handlat pa ett sidant sétt
att det lett till deras dod, sd han ser
gladeligen att de hamnar i galgen
och har inga problem med att ljuga
for att fa dem dit.

Old Man Allen dger stugan som
scenariot utspelar sig i. Han 4r en
58 arig gubbe som snarare ser ut
att vara 70 och han dr spritt sprang-
ande galen. Old Man har en yvig,
nistan vild mustasch och skigg-
stubb och okammat har som test-
vis star at alla hall. Han ar kladd i
ovardade och omatchande klader
och sidkerligen ser man hans under-
stdall ndgonstans (antingen 6ver el-
ler under). Old Man Allen byggde
stugan som kallas "Vaggen” till-
sammans med sina vanner och ge-
mensamt brot de silver i den gruva
som har sin nedgang i huset. Girig-
het och paranoia fick honom sena-
re att doda sina vanner och han har
sedan dess blivit galen. Jagad av
viskande roster fran de doda och
den kyla han kanner sprider sig
fran deras for tidiga gravar nere i
gruvan bor Allen kvar i stugan och
eldar som besatt for att halla var-
men.

Galenskapen hindrar dock inte Al-
len fran att vara en god vard. Vad
det dr som far Allen att sldppa in
folk i sin stuga och acceptera deras
ndrvaro ar svart att siga, kanske
far sdllskapet honom att tdnka pa
nagot annat dn stugans historia,
men faktum &ar att han ar en god
vard. Ett kaffe som trotsar beskriv-
ning puttrar for det mesta pa kami-
nen och det finns gott om hemkort
som Old Man Allen frikostigt bju-
der pa. Nagra saker bor man dock
tanka pa kring Allens vardskap:

e Allen blir aggressiv om nagon
forsoker hindra honom fran att
elda. Han blir radd, hispig och
tillslut skriackslagen om négon
borjar réjaihans vedstapel i sov-
rummet och blottar nedgangen
till gruvan.

e Allen fyller pa ved varje timme
som ett urverk oavsett hur myc-
ket ndgon annan eldar.

e Allen sdger aldrig en forstaelig
mening. Hans meningar bestar
av hogljudda skratt, mummel
och enstaka, ovintade, forstée-
liga ord i stil med: anchovies,
Venice, bicycle, brothel och sa
vidare.

OLD MAN ALLEN

Old Man Allen har virden som en
GULDGRAVARE, och har
101 HANTVERK/DESTILLERING.
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DENNIS DC” CARR OCH HANS BUFTALO SCLDIERS

DC ar den officerare som ledde den
spaningspatrull som forst red ige-
nom Deliverance pa jakt efter El
Dente (i scenariot Colt). Han dr en
duktig ung officer som tar seriost
pa sitt jobb men som dnda ger ett
ganska avslappnat intryck. Hans
sétt att tala antyder att han nog till-
hor samhillets 6vre skikt. Det dr
uppenbart att DC dr mycket stolt
over sina mén och om nagon skulle
fa for sig att tala nedlatande eller
nedsittande om nagon under hans
befial kommer de strax att bli varse
var hans lojalitet ligger. Han gor
klart for var och en som ar otrevlig

att han skulle byta in tio av deras
sort for en av sina tappra soldater.
DC fortsitter att ge ett ganska sym-
patiskt intryck och nar han kom-
mer forbi karaktéirerna for att med-
dela dem at fredsdomaren vill tala
med dem senare under dagen sa
har han inget emot att stanna och
prata lite. DC som har hort lite vis-
kande skvaller fran lokalbefolk-
ningen har lite svart att tro att alla
anklagelser mot karaktirerna &r
sanna och han forhor sig girna om
hur det ligger till. Han antyder ock-
sa att fredsdomare Coltrane verkar
lite pressad.

MAJOR HALFORD

Major Halford har virden som en
ARrAD KAPTEN

Major Halford ar en knappt 40
arig vit officer med vilansade mus-
tascher och en forvanansvard osty-
rig blond kalufs. Han 4r noggrann
med sin uniform och leder sin
styrka med fast hand.

Nir Major Halford far besked fran
sina spanare att nagra av flykting-
arna troligtvis har gomt sig i en
stugaindrheten vet han inte exakt
vilka flyktingarna ar. Det kan vara
hans egna desertorer eller det efter-
lysta mordarna/vapensmugglarna.
I detta fall visar det sig lustigt nog
vara bade och. Oavsett vilka det ar
istugan inleder Halford sin attack
enligt konstens alla regler. Blir han
bemott med skottlossning forlorar
han inte fattningen utan fortsitter
med sin stegvisa framryckning.
Om nagon eller nagra av karakta-
rerna 6verlever sa behandlar Hal-
ford dessa lika strikt som han be-
handlar alla andra. I hans 6gon ar
de bara fangar som skall transpor-
teras till rattegang.



TOM LITTLE

Tom Little har varden som en
KAVALLERIST.

Tom Little 4r en av de tva svarta
kavallerister som tagit gisslan och
forskansat sig i stugan Viggen.
Han ar drygt tjugofem ar, snaggad
man fran Virginia med ett ansikte
mirkt av strider. Tom ar kladd i
kavalleriets uniformsbyxor och vit
skjorta. Hans hud ar oerhort svart
och hans 6gon lyser trotsigt. Tom
dr den hetsigare av de tva kavalle-
risterna och han ir troligare att
hamna i konflikt &n sin kamrat Jeff.

JEFT STANTON

Jeff Stanton har virden som en
KAVALLERIST.

Jeff d4r ndrmare fyrtio och mycket
ljusare &n Tom. Han har ett ordent-
ligt krulligt har som dr ganska langt
och han har ett svart, valskott hel-
skagg. Jeff ar ocksa kladd i byxor
men har troligtvis ingen skjorta,
snarare ett understall. Jeff 4r nagot
lugnare dn sin kamrat Tom men
inte mindre hansynslos om det vl
kommer till kritan. Jeff forsoker
troligtvis medla om Tom blir allt
for hetsig.

TOM OCH JEFFS HISTORIA OCH BETEENDE

Tom och Jeff har tillhort samma
styrka i Kansas tionde kavallerire-
gemente i snart ett ar. De 4r goda
vanner och goda soldater. Livet i
sadeln har dock varit slitsamt det
sista halvaret, sarskillt sedan 16jt-
nant Hoag anslutit till styrkan med
sitt 6verldagsna séitt och sin nedla-
tande attityd gentemot svarta.
Gradvis har det gatt upp for Tom
och Jeff att jamlikhet fortfarande
ar ett mycket teoretiskt begrepp och
nir ett antal sadelvaskor med sil-
ver hamnar i deras vard efter det
att El1 Dente tillfangatagits blir fres-
telsen for stor. Med $10.000 silver
skulle 4ven en svart man ha en
chans till ett dragligt liv. Tom och
Jeff bestammer sig saledes att be-
fria silvret och slinka ivag i natten
iriktning mot Mexico. Deras plan
slar dock fel niar 16jtnant Hoag av-
slojar dem och oppnar eld. I eld-
striden skadas l6jtnanten och Tom

och Jeff bestimmer sig for att ta
honom med som en forsakring, da
de har forstatt att han har hogt upp-
satta vanner som hela tiden banar
vagen for honom i karridren. Kan-
ske kan de forhandla med honom
sin insats om de skulle bli intrang-
daiett horn. Med tur och skicklig-
het lyckas de 1amna lagret i kaoset
som utbryter i och med den plots-
liga skottlossningen och férsvinner
inatten. Nar de finner Vaggen ett
halvt dygn senare ser dom det som
ett lampligt stélle att rida ut den
varsta stormen. Liksom karakta-
rerna forvanas och gliads de over
Old Man Allens géastfrihet.

Nir karaktirerna anlidnder till stu-
gan ser Tom och Jeff sin drom ga i
krasch. I forsta hand gommer de
sig for att forsoka undvika konflikt.
Nar detta inte lyckas lever de fran
sekund till sekund. De inser att de
inte kan besegra karaktidrerna i

strid s& de forhandlar och fordro-
jer sd mycket de kan. Nar de upp-
tacker att karaktirerna ar efter-
lysta for allvarliga brott 6kar de-
ras forhoppning att klara sig. De
raknar med att karaktdrerna ar lika
angeldgna att undvika brak som
de ar. Det faktum att karaktirerna
ar brottslingar gor dock kavalle-
risterna 4n mer angeldgna om att
gomma sin skatt. De inser att deras
liv ar i mycket storre fara om ka-
raktdrerna tror sig ha négot att
vinna genom att ta deras liv. Av
samma anledning bevakar de sin
gomda gisslan med stor hiangiven-
het. Om karaktédrerna finner giss-
lan eller &nnu vérre finner och pra-
tar med gisslan okar chansen att
de lagger ihop tva och tva.

Nar det val kommer till kritan ar
Tom och Jeff dock véilutbildade
soldater och de ger sig inte utan
strid.
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LOJTNANT HOAC

==

Lojtnant Hoag har varden som
en ARRAD KAPTEN

Lojtnant Hoag dr en drygt 45 arig
man med bruna 6gon, brunt héar
och ett ganska yvigt rott skigg.
Han ar kladd i kavalleriets uni-
form och har till skillnad fran Tom
och Jeff fortfarande péa sig sin uni-
formsjacka. Lojtnant Hoag ar skju-
tenisidan med ett winchestergevir.
Han har mycket ont, men ir inte
doende just for tillfallet. Om tiden
gar utan att hans skada skots ham-
nar saken givetvisiett annat lage.
Lojtnant Hoag ar bakbunden och
ar forsedd med munkavel.

Lojtnant Hoag heter egentligen
Conrad Stephens och var major pa
sydstatssidan under inbordeskriget.
Han 4r samme major som féro-
lampade bréderna Dunn och blev
slagen pa kiften av Paul. Han ar
pa grund av detta en nyckelfigur i
sallskapet, eftersom Eric byggt sin
Yjag-raddade-livet-pa-Paul-1ogn
pa att sanningen om vad som
hinde i efterspelet med majoren
aldrig kommer fram. Major trivs
bra i det militdra och efter det att
sodern kapitulerat vill han soka sig
till en fortsatt karriar i Forenta sta-
ternas armé. Som sydstatsofficer ar
den dorren dock stingd for Ste-
phens och han tvingas byta identi-
tet for att lyckas. Lyckligtvis har
han en kusin som ar ett hogt upp-
satt befial i Washington och som nu
kommer till vl till pass. Med hjalp

av mycket stod uppifran far darfor
Conrad Hoags karriar en rekord-
start och han blir snabbt befordrad
till underbefil i kavalleriet och
hamnar i IX Kansas. Att tvingas
jobba med svarta soldater ar inte
riktigt Hoags tanke omen drom-
postering men han gor sitt bésta for
att halla tillbaka sin avsmak for
att inte skada sin vidare karriar.
Efter det att E1 Dente arresteras ef-
ter en kort eldstrid beslagtas en
vagn och ett antal sadelviskor. Nar
allt detta genomsoks uppticks
miangder med virdesaker, bland
annat fem sadelvaskor med silver.
Hoags grupp sétts att bevaka krigs-
bytet. Under natten vaknar Hoag
nar tva av hans negrer forsoker
stjdla en del av det de ar satta att
bevaka. Han slar alarm och 6pp-
nar eld men blir sjalv nedskjuten
och medvetslos. Nar han vaknar
upp ar han langt ifran lagret, bun-
den och forsedd med munkavel.
Vil i stugan gor Hoag bara vad
han kan for att 6verleva. Han har
otroligt ont, men forsoker i sina
klara stunder dnda inte vicka sa
mycket uppméarksamhet av radsla
for vad de tva galna negrerna kan
ta sig till. Far Stephens/Hoag en
chans att prata med karaktérerna
kommer han bara ha kraft att bona
om hjalp.



DODSRUNOR FOR HARANTARERNE I
DELIVERANCE-TRILOCIN

Ur <£AVANNAH TRIBUNE:
ERIC BALLARD DOD

Militaren dog av
43 knivhugg

Den fore detta amerikanska med-
borgaren och Savannahbon Eric
Ballard begravdes forra méanda-
gen. Ballard hade en brokig kar-
ridr sedan han lamnade plantagen
i Savannah men aterkom alltid till
det militdra dir hans talanger kom
vl till pass. Ballard tjadnade fran
18791 General Porfirio Diaz mexi-
kanska trupper dir han enligt vissa
uppgifter alternerade som forhors-
ledare och instruktor for militar-
polisen. 1888 hittades Ballard dod
pa sin forlaggning knivhuggen
med 43 hugg av varierande styrka.
Trots att alla 43 meniga ur Ballards
regemente forhordes fanns det inga
vittnen till dadet. Ingen anhérig har
tritt fram for att gora ansprak pa
Eric Ballards ganska betydande
formogenhet.

UR New York Times<:

TILL MINNE AV
NICHOLAS ALEXANDER

Alla hedrade honom pa
begravningen

Nicholas Alexander (*1832°?
+1935) begravdes forra veckan pa
Sodra Bronx begravningsplats. Pa
begravningen nirvarade ett av
Nicholas barn, 7 barnbarn, 34
barnbarnsbarn och 3 barnbarns-
barnbarn, utéver blandande digni-
tarer ur samhillets alla grupper.
Charlie Chaplin ldmnade inspel-
ningen av sin nya film "Moderna
tider” for att narvara och enligt ryk-
ten skickade Al Capone kondolean-
ser genom sin torped Micky ”the
Knife” Gaitano. Tyska ambassaden
skickade en vacker hakkorsprydd
krans som placerades vid kistans
kortanda tillsammans med blom-
mor fran den holldndska tulpanod-
ling som Nicholas skall ha 4gti sin
ungdom. Som en intressant notis i
sammanhanget kan konstateras att
den av Nicholas utsedde forfatta-
ren av hans sjidlvbiografi, Jacob
Levy, tog livet av sig bara tva da-
gar senare genom att hoppa fram-
for en sparvagn.

UrR TOmB<TONE GAZETTE:

WILLIAM BRODIE
DODAD PA OPPEN GATA

Ar Gud glad att
han ar dod?

Revolvermannen Billy Brodie
skots i forra veckan ned utanfor
Graham’s Saloon. Brodie, 6kind
som Tombstones mest oberikne-
lige prisjagare och revolverman,
blev skjuten i ryggen av blott 15
arige Shawn Tanner som i forhor
med stadssheriffen havdat att han
och Brodie varit dlskare och sjils-
frander. En anonym insamling
gjorde det maojligt att begrava Bro-
die under en gravsten med foljande

text:

Here, under his name

Lies a man with no shame,
Pumped full of lead,

God is pleased that he’s dead!



Ur Kanca< Crry CHRONICLE:

RELIABLE PAUL DUNN
HAR GATT UR TIDEN

Han missade aldrig
en arbetsdag

I onsdags kvill avled Paul Dunn,
for manga i staden kidnd som
Reliable Paul Dunn, 72 ar gammal.
Paul som bott i Kansas City sedan
tjugoarsaldern drev under hela sitt
liv den lilla frisorsalongen i hornet
av Sharpe Street. Under hela sin
karriar sdgs han aldrig ha missat
en arbetsdag och han var kind for
att aldrig missa en chans att ta sitt
ansvar for staden han gjort till sitt
hem. Trots att han beskrevs som en
stilig man som inte saknade beund-
rade gifte sig Paul aldrig utan levde,
som han dog, i stillhet.

UR Kanc<Aa< Ciry CHRONICLE:

THOMAS DUNNS
SISTA FORESTALLNING

Ankan hoéll rérande tal
pa begravningen

I torsdags kvill avled artisten och
vaghalsen Thomas Dunn, 56 ar
gammal. Thomas, som levt ett
kringflackande liv, bosatte sig i
Kansas City i fyrtioarsaldern och
fortsatte hir sin karridr genom att
utfora djarv hiastakrobatik och ut-
brytningskonster som fortfarande
forbryllar publiken. Thomas fjarde
hustru holl ett rorande tal under
gardagens begravning och tre, icke
identifierade, tarogda kvinnor lo-
vade att dra till baks sina fader-
skapsmal. Kansas City kommer att
sorja sin adopterade son, liksom
alla andra i Forenta staterna som
beundrat hans impulsiva och ung-
domliga energi.

Ur Kanca< Ciry CHRONICLE:

DUNNBRODER
FOLJDES AT I DODEN

Kansas City har forlorat
tva uppskattade profiler

Forra vecken avled broderna Tho-
mas och Paul Dunn, 83 respektive
80 ar gamla, i sitt hem i Rosewood
Heights. De bada kidnda Kansas
Cityprofilerna som bodde ihop
hade bada varit sjuka i en lingre
tids sjukdom och nir de vil dog
skedde de, foga 6verraskande, med
tre dagars mellanrum. Thomas och
Paul som flyttade till Kansas City
pa 1860-talet var kdnda for alla i
staden som nagonsin haft ett sug
efter nagot gott och de drev sin
omattligt populdra godishandel
med stor entusiasm dnda fram till
sin dod. Respekterade for sitt enga-
gemang for stadens forildralosa,
inte minst pa senare ar i och med
forsta varldskrigets slut, var de
bada bréderna sjialva sinnesbilden
for gott syskonskap och det 4r inte
for inte uttrycket "Dunnbroder”
numera anvinds for att beteckna
oskiljaktiga broder i staden. Kan-
sas City kommer att sorja sina
adopterade soner.



i i e G o

Namn Thomas Dunn

Aliag

Rykte

40/105

Kider 26 Tidelsedatum _5/12
Vikt 76

Lingd 175

Agodelar

Morkgra kostym, vist & hatt

Harfirg_Brun

Fodelseort _South Carolina

fgonfirg Bruna

Kvalitet

20

Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevirspatroner

Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor

20

20

rakkniv & spegel

204

Filt

20

Bestick, tennmugg, tenntallrik

17

Vattenflaska

20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Pysik 14 1 Ridhist 20
STY - Styrka 13 1 )
XOR - Koordination 10 0 Vapen TC | V& |Handl|Mag| FB |RéckviSkadegrupp
MOT - Motorik 17 2 Colt Armé 35032 |_3 | 6 |3 | 20 (13/12/11/9
SNA - Snabbhst 15 1 Spencer karbin 35|30 (.3 | 7 |5 |_50 |17/16/14/11
INT - Intelligens 10 0 Knytnive 40 |30 |3 | |4 | ___|5
BIL - Bildning 10 0 N _
SDP - Sjdlvdisciplin __17 2 I R R P
VAK - Vaksamhst 14 1 I I
Fardighet N Hblster Hollywood Dra_2 Skador
Frsta Ejalpen 13 . _ skademod ____Blodférlust
:nrsvark/ - 1? Stridsvana _13 _ Fanning __-9
antverk/snickra 1 .
T 5 Skadshonus __ 1 Tergvar _ 13 Skada omrade
Juridik, militar 6 21
. 4 16 .
Rortspel 8 Tolignet 4 Chock 16 Skrima
Rara vagn 15 Torflyttning 15 Bérfirmdga_13 Lt
Ledarskap 15 Allvarlig -
jrac/Shriva_ 17 Xoordination Svir
Militar exercis 15 B -
Orientering 14 Vapenhand _Hoger Kritisk
Rida 19 Ett vapen i fel hand Kapande
Riknelra 12 V& vapen -20 Dédlig
Simma 10
Smyga/Gdmma si 9 " -
sp;’,i/ : . Pengar & Vérdesaker Bltdning
Uppmarksamhet 13 Dollar _105 Benbrot
Overlevnad/berg Kula

Virdesaker _Guldklocka
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Jag gdr genom livet med en standig ovo i magen,

Jag offrar standigt mina dvommar for att axla ansvar jag inte vill ha,
Jag vet att otacksamheten dr min lon,
Jag sorjer den barndom som togs ifran mig
men vdgar inte tilldta mig att peka ut den skyldige,

BAHGRUND
UPPVAXT

Thomas foddes som forsta barnet pa en liten gard i
South Carolina. Fyra ar senare foddes hans lillebror
Paul, en hindelse som p& manga séitt skulle komma
att avgora hans framtid. Ett liv pa landet var ingen
dans pa rosor och redan i unga ar fick Thomas hjilpa
till pa garden. Detta var dock inga problem for Tho-
mas som gillade att jobba bredvid pappa Stephen pa
faltet eller mamma Elsie i hemmet. Familjen var inte
| rik men karleksfull och gudsfruktig. Thomas behévde
\ inte sakna nagot. De forsta aren av 1850-talet dndra-
de dock detta. Forst blev mamma Elsie singbunden i
en febersjuka som ingen kunde hitta en forklaring till
och ett par ar senare, nar Thomas var 14 ar, dog fa-
dern Stephen plotsligt. I brist pa ndrmare slikt foll
ansvaret att forsorja och ta hand om modern och lille-
bror Paul plétsligt pA Thomas. Alla drommar om fram-
tiden slogs plotsligt i kras och ersattes av ett ansvar
Thomas aldrig bett om. Han axlade dock ansvaret pa
ett sdtt som imponerade pa hans omgivning. Han job-
bade hart pa géarden, fattade avgorande och svara
L beslut, som att silja av en del av gardens landareal
] och han tog hand om sin mor och bror. Forhéllandet
[ till broderna tog dock skada. Lille Paul kunde som

liten inte forsta att Thomas behovde sa mycket hjalp
{ och nir han vil blev gammal nog att forsta tycktes

han inte vilja. Thomas satte mat pa bordet och sag till
? att alla var hela och rena men Paul var inte ngjd.

Standigt klagande och stindigt smitande fran sina
plikter s& gjorde han Thomas besviken och arg fler
ganger 4n vad Thomas kunde rikna. Han forsokte
1 gang pa gang forklara, att fa till stdnd nya arbets-
! delningar mellan dem, att dela beslutsbérdan och an-
| svaret men inget hjélpte. Paul gick sin egen vig och
blev snart en av omradets ledande kanaljer. Tillsam-
mans med sin handgange man, Willian ”Bill” Brodie
dgnade han den mesta av sin tid pa traktens flickor
och starka drycker, utan tanke pa konsekvenserna. Men
oavsett hur Paul betedde sig fortsatte Thomas att for-
sorja och ta hand om dem alla.

Jag ser ingen Ljusning,
och ibland fruktar jag att en liten del av mig vill ha det sa har.

KRIGET

Samma ar som inbordeskriget brot ut dog mamma
Elsie. Nagonstans kdnde Thomas en ldttnad 6ver att
slippa det 6kade ansvaret att ta hand om den allt sju-
kare modern ldttnaden i sig forde i sin tur med sig ett
daligt samvete som aldrig riktigt férsvunnit. Paul rea-
gerade, som vintat, huvudlost. I sin frustration skyllde
han allt pa Thomas och It sig sedan, genom att ljug
om sin alder varvas till sydstaternas styrkor tillsa
mans med vinnen Bill. Thomas, som inte var siardeles
imponerad av soderns sak och personligen kinde av-
sky gentemot slaveriet, tvingades silja foraldrahem-
met, som han jobbat sa hart for att behalla, for att
folja sin bror —en bror som var for ung for att klara sig
paegen hand. Den frihet som Thomas for forsta gdngen
sett hagra i och med moderns dod forbyttes snabbt i
mycket farligare och oonskade plikter. Paul, var som
vanligt inte sirskilt tacksam och hivdade sin ritt att
som femtonérig forstora sitt eget liv, en position som
Thomas givetvis inte kunde godta.

Under kriget red Thomas och Pauli en liten kavalle-
ristyrka under Kapten Eric Ballard, en effektiv men
inte sirskilt sympatisk karl vars skal for att delta i
kriget Thomas manga ganger tvivlade pa. Kriget blev
fruktansvirt med den ena meningslosa och blodiga
skdrmytslingen efter den andra. Paul visade i kriget
samma omdomesloshet som i resten av livet och gang
pa gang tvingades Thomas ingripa for att radda bro-
derns liv och lem. En géng, i slutet pa kriget, ledde
dock lillebroderns hetsiga humor till en konflikt som
inte ens Thomas kunde hjdlpa honom ur. Efter att ha
slagit en officer — Major Conrad Stephens —i vredes-
mod hotades Paul av krigsritt och summarisk avratt-
ning. Endast ett ingripande fran Kapten Ballard, som
blev degraderad till 16jtnant pa kuppen, riddade poj-
kens skinn och satte samtidigt Thomas i livslang skuld
till en man han inte var sarskilt fortjust i. Paul, den
odagan, fattade inte ens hur nira det varit att han
slutat sina dagar och Thomas orkade inte ens beritta
for honom vad han och Lojtnant Ballard gjort, det
skulle inte spela nagon roll.
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Islutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsi-
gare och mer meningslosa strider. Befal som vigrade
ge upp sodern sak fattade allt mer huvudlésa beslut.
Tillslut blev det for mycket. Efter att ha tvingats till en
attack pa en mangfaldigt storre, battre utrustad och
utvilad nordstatstrupp i fast gruppering lamnade
Ballard, tillsammans med en liten grupp ryttare be-
staende av Thomas, Paul, Bill och en trevlig men lite
underlig man vid namn Nicholas Alexander, slagfal-
ten bakom sig for gott. Thomas var inte en man som
normalt sett svek sina plikter, inte ens till en armé han
inte hade nagot till 6vers for, men nar valet stod mel-
lan att desertera och en siker dod var det inte sa svéart.
Nar sodern kapitulerade strax efter och sokandet ef-
ter desertorer upphorde, var det bara en ytterligare
odets ironi att sdllskapet vi detta laget hade tvingats
bryta ett antal lagar for att komma undan, och déarfor
fortfarande var efterlysta.

VAGEN TILL DELIVERZANCE

Flykten blev darfor snart en allmén flykt. Det lilla
sillskapet drev gradvis visterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen. De kunde aldrig stanna
sarskilt lange pa en och samma plats och da de red i
okand terrdng fanns det alltid faror. Sallskapet holls
inte ihop av nagon storre kirlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sall-
skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle
vara sa mycket hardare pa egen hand. Alexander, kal-
lad ”Al”, och hans arvedel blev snart gruppens lang-
siktiga mal. Som arvtagare till en rejal ranch i Kali-
fornien, langt bortom prisjiagare och lagens langa
arm, kunde de alla hitta jobb och en framtid, och Al
verkade bara glad att de ville f6lja med. Stegvis, med
manga stopp och tillfilliga jobb, kortare och langre,
arbetade sig sillskapet darfor vasterut. Pa hosten 1866
hade de natt sa langt som de forsta utloparna till Klip-
piga bergen. I bergens skugga lag den lilla nybyggar-
staden Deliverance dar de 6verraskande fick jobb som
stadssheriffer da en av Als gamla kompisar sedan
innan kriget, Joseph Coltrane, var stadens borgmis-
tare. Detta passade alla utmarkt da tanken pa att korsa
Klippiga Bergen under senhosten eller vintertid inte
lockade. Ganska snart visade det sig dock att jobbet
inte skulle bli sd okomplicerat som de forst trodde.
Joseph Coltrane var en hinsynslos despot som styrde
Deliverance med jarnhand och det var bara en tids-
fraga innan situationen skulle urarta.

Urarta var val ocksé ett bra sitt att beskriva alla de
héndelser som intraffade de tva veckor efter det att
Coltrane aterviande. Colten, mordet pa Patricia, flyk-
ten fran Deliverance, winchesterstolden, apacherna,
pipsprangningen, flykten 6ver bergen och slutligen El
Dente och hans band (se "The complete story so far”).
Vansinne av den hogsta skolan.

DE SISTA DAGARNA

Att tillbringa en natt i ett 1dger med berusade banditer
som sagt att de kanske kommer att doda dig i gry-
ningen kan fordndra en person i grunden. For Tho-
mas var det atminstone sa. Nar han satt i lagret och
vred och vidnde pé situationen kom Paul krypande.
Han var allvarlig p4 en niva som Thomas séllan sett
honom. Trevande till en borjan och sedan allt sikrare
berittade han om kvéllen med Patricia och om Colten.
Han erkénde att han ljugit och stulit och han forkla-
rade att han inte sjalv visste varfor han gjort som han
gjort. Han hade varit sd arg dd men nu ville han bara
stdlla allt till ritta, att forsoka borja om fran borjan.
Thomas hade blivit helt kall, rest sig upp och lamnat
sin bror, chockad i grunden. I 6ver en timme hade han
rasat och vandrat runt, runtilidgret. Nar han slutligen
lugnat ned sig ndgot hade han lagt sig ner for att sova
en bitifrdn Paul. Nésta avslojande kom dven det so1

en chock. Nir tystnaden lagt sig i lagret och alla vers

kade sova horde han Eric forsoka forhandla med efi

av El Dentes adjutanter. Eric forsokte kopa fri lejd for

sig och Bill pd bekostnad av ”de andra” som El Dente' ©

girna fick gora sig av med. Eric visade slutligen sitt
sanna ansikte och Thomas var glad att han hort det.
Nu kunde han gora sig kvitt en gammal skuld...

PERSONEN THOMZAS
PERSONLICHET

Thomas 4r en mestadels lugn och balanserad person.
Han 4r van vid ansvar och axlar det standigt, ndstan
reflexmaissigt vilket gor honom till en tydlig ledarge-
stalt, &ven om Eric Ballard officiellt 4r gruppens leda-
re. Thomas har dgnat en stor del av sin tid med att fun-
dera 6ver varlden och sitt eget 6de och han har &tmin-
stone for sig sjalv hittat ett rattesnore efter vilket han
lever sitt liv. Det finns vissa saker man kan acceptera
och andra man inte kan, och en mans virde bestims
utifran hur han lever efter sina rittesnoren. I storre

personliga drommar och ambitioner och istéllet gora

delen av sitt liv har Thomas tvingats férsaka sina egna t

vad som forviantas av honom och i stor utstrackning’ e

har dessa uppoffringar aldrig uppskattats eller belo-
nats, framfor allt inte av brodern. Detta har bade ska-
pat en grundlidggande trotthet som sitter djupt inne i
benen pa honom och ett svirbeméstrat och vanebil-
dande ansvars- och martyrbeteende dar han omedve-
tet nistan soker sig till situa-tioner dar han aterigen
maste axla bordor for vilka han troligtvis inte kom-
mer att bli tackad. Thomas ser det hos sig sjalv men
vet inte riktigt hur han skall kunna beméstra det.
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BRODERN

Thomas dlskar sin bror, det 4r klart han gor. Broder
dlskar man, sa dr det bara. Samtidigt 4r forhallandet
mellan de tva otroligt komplicerat. I sitt inre kdnner
Thomas nagonstans att Paul dr den som berévat ho-
nom all frihet och alla valmdojligheter bara genom att
han finns dar och att han alltid beh6vts ta hand om.
Samtidigt framkallar sddana tankar omedelbara
skuldkanslor. Under hela uppvixten har deras gral
standigt handlat om Pauls ovilja att ta ansvar och de
bordor som dérfor lagts enkom pa Thomas, nagot som
Paul vigrar acceptera — han har aldrig bett om alla
Thomas tjanster.

Tidigareilivet har detta upptagit mycket av Thomas
tankeverksamhet, men den senaste tidens turbulens
har dndrat pa allt detta. Doden har hdangt 6ver dem
bada otaliga ganger de sista veckorna och fatt Tho-
mas att inse att han fastnat i ett barnsligt beteende
gentemot sin bror som han inte formaétt ta sig ur. Nar
den skadade och svaga Paul formadde ligga sin stolt-
het &t sidan och erkdnna sina svek och sina logner
smartade det Thomas ndgon enormt, men det var ocksa
befriande. Den lillebror som Thomas i alla ar sett vid
sin sida behovde alltid tas hand om och skyddas
medan den bror som sarade honom sa djupt var nagot
helt annat. Han var man nog att stilla till det rejilt,
men ocksd man nog att erkdnna det efterat. Han be-
hovde inte tas hand om ldngre. For Thomas ar det
som om en vikt lyfts fran hans axlar och han ar 6ver-
tygad om att ett nytt och béttre liv vintar de bada om
de bara 6verlever de nirmsta dagarna.

THOMAZAS OM DE ANDRA
PAUL

Brodern som han dlskar och som nu ar det enda vik-
tiga

BILLY

En individ som gatt fran att vara sorglig till att vara
otdck. Innan var han Pauls lilla kndhund och nu har
han pé kort tid forvandlats till Erics lydiga bodel. Inte
en man som man vander ryggen.

ERIC

Eric 4r en kallhamrad egoist vars svekfullhet och hin-
synsloshet far Thomas att ma illa. Han fortjanar att
d6 men da han en ging rdddade livet pa Paul later
Thomas honom leva for att betala sin skuld.

AL Y
Al ar ett mysterium. Han fortsétter att trivas i séllska -
pet trots allt otdckt som hidnder runtomkring. Ha

dricker for mycket och Thomas borjar undra om inte * =

det mesta han sédger ar 16gn. Men varfor?
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Namn Paul Dunn

Aliag

Rykte

35/55

Kider 22 Fodelsedatum _11/10
Vikt 69

Lingd 173

Agodelar

Fodelseort _South Carolina

Brun hatt, gré skjorta, brun jacka & bruna byxor

Barfirg_Morkblond  Ogonfirg Bruna

Kvalitet

19

Extra ammo: 40 Revolverpatroner, 20 gevirspatroner

Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor

20

20

Filt

204

Bestick, tennmugg, tenntallrik

18

Vattenflaska

20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Pysik 13 1 Ridhist 20
STY - Styrka 10 0 )

XOR - Roordination 12 0 Vapen TC | V5 |Handl| Mag| FB|Rdckv/Skadegrupp
MOT - Motorik 17 2 Colt Armé 30135 |_3 | 6 |-=2|_20 [13/12/11/9
SNA - Snabbhet 18 2 Sharp karbin 28 |31 |3 |1 |0 | 50 [17/16/14/11
INT - Intelligens 10 0 Knytnive 35 |35 |3 | |4 | |3

BIL - Bildning 8 0 N _

SDP - Sjélvdisciplin 0 N R R P

VAK - Vaksamhet 15 1 Il 1

Fardighet N Hélster Hollywood Dra_2 Skadar

Abrobatik _ 12 Skademod __ Blodforlust
Fingerfardighet 10 Stridsvana 9 Fanning _-10

Forsvar 14 2

T 2 Skadshonus _ O Tergvar _ 14  Skada omrade

Rortspel 10 A1 2 10 .

Kira vagn 10 Tolignet 2 Chock 10 Skrima

Ledarskap 10 Forflyttning _18  Bérfirmdga_10 Ldtt

Lasa/Skriva 8 Allvarlig

Orientering 10 .

pida T, Vapenhand Hoger Rritisk

Rikneldra 10 Ett vapen i fel hand Kapande

Simma 14 TV vapen Dadlig

Smyga/Gimma sig 12

Uppmarksamhet 13 " .

Vapendrill/revolver 17 Pengar & Vardesaker Elodning

Taltalighat 10 Dollr 20 Benbrott

Bverlevnad/berg Virdesaker Kula
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Jag dr fri och vild men springer standigt in 1 osynliga barridrer,
Jag kdanner mig instangd och overvakad,
Jag lyser sd starkt jag formdr och star dndd i skuggan,
Jag forstdar inte alltid sjdlv varfor jag bliv sd arg,
Jag behover ingens hjdilp med ndgot,
och jag fruktar att jag inte ovkar ta mig ur detta sjdlv.

BARCRUND
UPPVEAXTEN

Paul foddes som andra barnet pa en liten gard i South
Carolina. Hans bror Thomas foddes fyra ar tidigare,
ett 6dets lotteri som pa manga sitt skulle komma att
avgora hans framtid. Ett liv pa landet var ingen dans
pa rosor och redan i unga ar fick Paul hjilpa till pa
garden. Detta var dock inga problem for Paul som
gillade att jobba bredvid pappa Stephen pa filtet eller
mamma Elsie i hemmet. Familjen var inte rik, men
karleksfull och gudsfruktig. Paul beh6vde inte sakna
nagot. De forsta aren av 1850-talet dndrade dock
detta. Forst blev mamma Elsie siangbunden i en feber-
sjuka som ingen kunde hitta en forklaring till och ett
par ar senare, nar Paul var 10 ar, dog fadern Stephen
plotsligt. Paul tog forlusten av sin far otroligt hart och
hade darfor otroligt svart att anpassa sig till det liv
som foljde. Storebror Thomas tog 6ver ansvaret pa
garden och borjade genast att styra och stilla som om
han trodde att han skulle kunna ersitta pappa Ste-
phen. Den barndom som Paul fortjanade och som
Thomas fatt fornekades Paul och istillet blev han
Thomas lilla jon. Paul tvingades slita under Thomas
harda regim och Thomas tycktes aldrig bli n6jd hur
han én jobbade pa. Ibland kidndes det ndstan som om
Thomas forsokte 6vertraffa fadern genom att gora mer
dn vad han behovde och den ambitionen fick Paul
betala for. Trots detta gick farmen sdmre och simre
och tillslut sdlde Thomas av stora delar av deras areal,
inklusive den biack som Paul alltid sett som sin hogst
personliga dgodel, till en granne. I 1angden var situa-
tionen ohallbar och Thomas stindiga gnillande, stin-
diga litania om hur mycket han slet for att forsorja
stackars hjilplosa Paul, stindiga martyrium blev for
mycket. Paul limnade mer och mer av sina sysslor
och sitt liv pa garden for att finna ett eget liv. Tillsam-
mans med sin biste van och stindiga foljeslagare
William ”Bill” Brodie levde han istéllet livets glada
dagar fyllda av hyss, upptag, flickor och alkohol.
Manga sdg honom som en riktig kanalj men de flesta
var 6verens om att han var en forbalt charmig kanalj.

RRIGET

Samma &ar som inbérdeskriget brot ut dog mamma
Elsie. Hdandelsen blev for Paul en befrielse. Nar mo-
dern inte lingre var i livet behovde han inte ldngre
lyda under Thomas regemente utan kunde skapa sitt
eget liv utan att géra modern ledsen. Samtidigt ska-
pade denna kinsla av lattnad djupa skuldkénslor.
Drastiska atgirder kravdes for att Paul skulle kdnna
att han kunde andas fritt igen. Genom att ljuga om sin
alder lyckades Paul och Bill ansluta sig till Syd-
staternas armé. For forsta gadngen kinde Paul att h
kunde fa ta ansvar for sitt eget liv. Respiten blev dock
kort. Thomas kontrollbehov visade sig genast nar han
utan att tveka gjorde sig av med fordldrahemmet, som
en vante man bara sldnger bort, och lit sig varvas till
samma kavalleriregemente som Paul och Bill. Ge-
nast degra-derades Paul ner till posten av lillebror
igen. D4 Thomas dessutom var duktig och ansvarsta-
gande, en riktig ledargestalt, blev han ocksa snart
underbefil och kunde ater-igen borja basa 6ver Paul
som i allas 6gon bara blev Thomas lillebror. Kriget
blev inte alls det dventyr Paul hade forvantat sig,
tvartom! Under kriget red Thomas och Paulien liten
kavalleristyrka under Kapten Eric Ballard, en effek-
tiv karl som fick jobbet gjort, men kriget blev fruk-
tansvirt med den ena meningslosa och blodiga skar-
mytslingen efter den andra. Pauls temperament vi-
sade sig snart. Runtbeordrad dn hit och 4n dit ochien
blodig och lerig milj6 hamnade han snart i konflikt
med bade befil och meniga. En géng gick han till och
med sa langt att han slog ner den fulle major Conrad
Sthephens som férolampat bade Paul och Thomas.
Lyckligtvis insdg major Stephens att han nog gatt for
langt, pratade ut med Paul, och drev inte saken vi-
dare, nagot som skulle kunnat forséitta Pauli en riktig
knipa.

e e 'ﬁ.\i
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Islutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsi-
gare och meningslosa strider. Befil som vigrade ge
upp sodern sak fattade allt mer huvudlosa beslut. Tills-
lut blev det for mycket. Efter att ha tvingats till en
attack pa en mangfaldigt storre, battre utrustad och
utvilad nordstatstrupp i fast gruppering lamnade
Ballard, tillsammans med en liten grupp ryttare be-
stdende av Paul, Thomas, William och en trevlig, men
lite underlig man vid namn Nicholas Alexander, slag-
falten bakom sig for gott. D4 Paul generellt var en
mycket duktig och modig soldat nar hans humor inte
tog over var detta inte hans naturliga val, men nar
valet stod mellan att desertera och en sdker dod och
Thomas dessutom vagrade att lyssna pa nagra argu-
ment sa blev saken klar. Nar sodern kapitulerade strax
efter och s6kandet efter desertérer upphorde, var det
bara en ytterligare 6dets ironi att sillskapet vi detta
laget hade tvingats bryta ett antal lagar for att komma
undan, och darfor fortfarande var efterlysta.

VAGEN TILL DELIVERZANCE

Flykten blev darfor snart en allmén flykt. Det lilla
sillskapet drev gradvis visterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen. De kunde aldrig stanna
sarskilt lange pa en och samma plats och da de red i
okand terrdng fanns det alltid faror. Sallskapet holls
inte ihop av nagon storre kirlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sall-
skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle
vara sa mycket hardare pa egen hand. Alexander, kal-
lad ”Al”, och hans arvedel blev snart gruppens lang-
siktiga mal. Som arvtagare till en rejal ranch i Kali-
fornien, langt bortom prisjiagare och lagens langa
arm, kunde de alla hitta jobb och en framtid, och Al
verkade bara glad att de ville f6lja med. Stegvis, med
manga stopp och tillfilliga jobb, kortare och langre,
arbetade sig sillskapet darfor vasterut. Pa hosten 1866
hade de natt sé langt som de forsta utloparna till Klippi-
ga bergen. I bergens skugga lag den lilla nybyggarsta-
den Deliverance dir de éverraskande fick jobb som
stadssheriffer da en av Als gamla kompisar sedan
innan kriget, Joseph Coltrane, var stadens borgmis-
tare. Detta passade alla utmarkt da tanken pa att korsa
klippiga bergen under senhosten eller vintertid inte
lockade. Ganska snart visade det sig dock att jobbet
inte skulle bli sd okomplicerat som de forst trodde.
Joseph Coltrane var en hinsynslos despot som styrde
Deliverance med jarnhand och det var bara en tids-
fraga innan situationen skulle urarta.

Urarta var val ocksé ett bra sitt att beskriva alla de
héndelser som intraffade de tva veckor efter det att
Coltrane aterviande. Colten, mordet pa Patricia, flyk-
ten fran Deliverance, winchesterstolden, apacherna,
pipsprangningen, flykten 6ver bergen och slutligen El
Dente och hans band (se "The complete story so far”).
Vansinne av den hogsta skolan.

DE SISTA DAGARNA

Att tillbringa en natt i ett 1dger med berusade banditer
som sagt att de kanske kommer att doda dig i gry-
ningen kan fordndra en person i grunden. For Paul
var det &tminstone sa. Nar han rannsakade sig sjalv
var det ingen trevlig bild han fick fram och han kande
att han var tvungen att avsléja sanningen for sin bror
som offrat s& mycket for honom. Han krop fram till
Thomas och borjade berétta. Inledningsvis var det
jobbigt men snart forsade orden ur honom, det var sa
mycket han ville sdga. Han avsléjade sanningen om
Patricia och om hur han stulit Colten. Han ville inte
ligga i stindig fejd mer 6ver saker som han sjilv inte
forstod langre. Thomas reaktion smartade honom mer
an skadornaiansiktet. Utan att se brodern kédnde han
chocken och ursinnet och Thomas stormade iviag utan
att sdga ett ord. Hela natten 1ag Paul och korde sce-
nen i sitt huvud.. Nér tystnaden lagt sig i ldgret oc
alla verkade sova horde han darfor Eric forsoka £6
handla med en av El Dentes adjutanter. Eric forso
kopa frilejd for sig och Bill pa bekostnad av “de and-
ra” som El Dente girna fick gora sig av med. Eric ©
visade slutligen sitt sanna ansikte och Paul var glad
att han hort det. Eric skulle do for det sveket, sa fort
Paul fick sin syn tillbaka...

PERSONEN PAUL
PERSONLIGHET

Paul 4r en otroligt viljestark och temperamentsfull
individ. Han besitter en rejal portion charm och ar
risktagande pé gransen till det dumdristiga. Detta
agerande ar ibland korkat och ibland till och med
olagligt men nir det val kommer till kritan 4r Paul en
juste individ som foljer en personlig moralisk kom-
pass som han inte avviker ifran. Paul 4r en naturlig
ledargestalt och ar den sjalvklara centralgestalten sa
lange inte Thomas dr narvarande. Da degraderas Paul
till den uppstudsige och omogne lillebrorsan som inte
kan lata bli att provocera och skapa konflikter. Paul
ar tillrackligt klarsynt for att se detta draget hos sig
sjalv och han hatar det men likval tycks situationen

uppsta ging pa gang. Det enda Paul vill dr att kunna .«
andas luften fritt, att tdnka fritt och att handla fritt

utan att nadgon bestimmer 6ver honom eller forsoker ~

klandra honom, oavsett hur korkade eller galna gre-
jer han vill gora. Pauls van Bill var tidigare ett enormt
stod i denna stravan men de sista veckorna har dndrat
allt det dar. Nu ar Bill mer ett orosmoment &n ett stod.
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BRODERN

Paul dlskar sin bror, det ar klart han gor. Broder als-
kar man, s& dr det bara. Samtidigt dr forhallandet
mellan de tva otroligt komplicerat. Thomas fick barn-
domen Paul hade velat ha och Paul fick ett liv fyllt av
kontroll, slit och ett stindigt gnéll fran Thomas att
han inte tog nog med ansvar. Samtidigt till4t inte Tho-
mas honom den frihet han ville ha for att kunna ta
eget personligt ansvar — allt skedde pa Thomas vill-
kor. Broderns ovilja att sldppa taget i kombination
med hans martyrskap gjorde tidigare Paul vansinnig
och da ville han bara slappa upp alla sina morka kéns-
lor till ytan och lata sina niavar formedla den ilska
han kdnde. Nu nir han en gang gett efter for denna
impuls ar allt annorlunda.

De senaste veckorna har 6ver huvud taget gett Paul
mycket perspektiv pa sitt liv och sitt beteende. Déden
har stirrat broderna i vitogat flera ganger och hans
egen allvarliga skada har fatt honom att genomskéada
mycket av hans egna barnsliga beteende. Att beritta
sanningen for Thomas om colten, Patricia, Deliveran-
ce och lognerna kriavde en jattelik kraftanstrangning
frdn hans sida men det var ndgot han kinde att han
var tvungen att gora. Thomas smérta och ilska var
ocksé precis sa stor som han kunde forutse, men han
hoppas och tror att Thomas ocksa sdg handlingen som
nagot storre: en ansvarshandlig vardig en vuxen och

ett avsteg fran deras tidigare konfliktspiral.

Paul har lovat sig sjalv och Thomas en ny start om de
bara tar sig ur den situation de forsatt sigimed livet i
behall. Forhoppningsvis delar Thomas hans ésikt.

PAUL OM DE ANDRA
THOMAS

Brodern som han dlskar och som han hoppas tar sig
ur allt detta med honom.

BILL

Bill var Pauls bista vin, men nu vet han inte langre.
Den senaste tiden har Bill umgéatts mer med Eric och
visar nu upp valdsamma och rent skraimmande drag.
Paul 4r glad over att Bill tagit ett kliv framat, men
orolig 6ver var vinnen hamnat. Troligtvis kan Paul
snacka forstdnd med honom &n.

ERIC

Forritiden sag Paul Eric som en hard och handlings-
kraftig man som han lit sig imponeras av. Sista tidens
hindelser har dock dndrat allt detta. Nu ser Paul Eri
for vad han verkligen &r: en samvetslos mordare som
gommer sig bakom ett falskt leende och tomma ord
Sa fort Paul far synen tillbaka s& kommer Eric &
leva valdigt farligt.

AL

Al dr en gata. Han verkar uppriktigt vilja alla val,
men verkar sjalv soka doden genom destruktivt le-
verne. Nagot dter Al inifrdn och Paul borjar undra
om det &r vist att varainarheten nar det kommer ut...
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Namn Nicholas Alexander

Alias Rykte _ 38/65
Kider 28 Fodelsedatum _ok:int Fodelseort _ok:int
Lingd 177 Vikt 7o BArfirg_ Brunt fgonfirg Bruna
Agodelar Kvalitet
Svart kostym, svart vist, gra hatt och vit skjorta 20
Extra ammo: 20 Revolverpatroner 20
Sadel, betsel, sadelholster, sadelvaskor 20
Rakkniv & spegel 2008
Cigariller, ett dussin 20
Kortlek 20 .
Filt 20
Bestick, tennmugg. tenntallrik, vattenflaska 20
Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Pysik 10 0 Ridhist 20
STY - Styrka 11 0 )
ROR - Roordination 10 0 Vapen TC | V& (Handl| Mag| F'B |Réckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 14 1 Colt marin 31131 | 3 |6 |-2|_20 |12/11/10/8
SN2 - Snahbhet 17 2 Remington derringer 29 |32 |3 | 2 |-1|_5 l|9/8/1/5
INT - Intelligens 15 1 Sharp karbin 28 |28 |2 |1 |0 |_50 |17/16/14/11
BIL - Bildning 10 0 Knytnive 32 125 |_2 |__|4|__|5
SOP - Sjélvdisciplin __14 1 I I
VAK - Vaksambhet 20 3 I _
Fardighet Y Holster Hollywood Dra_2 Skador
Fingerfardighet 18 Skademod ____Blodférlust
Torsta Hjalpen 10 Stridsvana 11 Fanning _-10
Forsvar 15 .
Rortspel 3 Skadebonus O _ Forsvar 15 Shade Omrade
Rora vagn 12 31 2 12 . -
LasayrEniag n Talighet 2 Chock 12 qan b
Lasa/Skriva 15 Torflyttning 17 Bérfirmdga_1:_  Lat
Militar exercis 10 Allvarlig o
;2;“:“’““ 18 ; Xoordination var
Raknelara 13 Vapenhand Hoger Rritisk
Simma 10 Ettvapenifelhand __ -15  Kapande
Skadespeleri 18 Tv3 vapen _ =20 Didlg
Smyga/Gdmma sig 8
Uppmarksamhet 19 " -
Teltalighet o Pengar & Vérdesaker Blgdning
Dollar 180 Cent Benbrott
Virdesaker Kla
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) Jag dr arvtagare till en stor formogenhet pd vastkusten,
Jag var med 1 guldruschen till Kalifornien 1848 och
red 1 ponnyexpressen innan kriget,
Jag lever fran dag till dag och pendlar mellan hopp och fortvivian,
Jag vill bara mina vinner gott och jag vill att de skall gilla mig,
w0, Jag klamrar mig desperat fast vid mitt goda minne och min snabba tunga,
och varje dag fruktar jag att mitt kovthus av logner skall falla.

. 2

BARCRUND
UPPVAXTEN

Nicholas féddes som ende arvtagare till en stor slakt-
magnat i Chicago. Varje morgon serverades han tryf-
fel och ostron pa silverfat av husets betjant Spring-
ande Vattnet, som en gang i tiden varit en miktig indi-
anhovding.
Innan Nicholas fyllt tio dog plotsligt hela sldkten i en
mystisk epidemi och da faderns skrupulésa advoka-
ter utmanovrerade honom kastades han ut pa gatan.
| Efter att ha tagit kontroll 6ver ett litet gdng tiggar-
1 barn organiserade Nicholas 13 ar gammal en fram-
gangsrik boskapsstold i slaktkvarteren, nagot som
| tillslut drog till sig polisens uppmarksambhet. I ett slag
mellan polisen och hans armé dodade Nicholas en
polisman och tvingades fly stan. Under ett par ar som
sjoman pa ett skepp som seglade till Europa blev han
ganska framgéngsrik, sarskilt i masterna péa grund av
sin totala brist pa hojdriddsla. I Europa var han gift
med en italienska ett tag, men hon rymde med en
medaljerad frihetskdmpe. Till slut blev langtan till-
baka till Staterna och hans bekvama liv som bomulls-
\ odlare for stark och han tog tjanst pa ett skepp till-
{ baka. Sa fort han anldnde till USA blev han tvangs-
kommenderad att tjanstgora pa Monitor. Lyckligtvis
' Iyckades han rymma fran denna kommendering och
{ simma i land i ndrheten av Virginia. Har blev han
? adjutant till Stonewall Jackson pé grund av sin raka

hallning och sitt mod under eldgivning...

Sanningen ir att Nicholas ljugit om sin uppvéixt sa
manga ganger att han inte minns, eller inte vill min-
nas, sanningen sjalv. Det var eldndigt, s mycket ar i

1 alla fall sikert.

e e 'ﬁ.\i

KRIGET

Nicholas hamnade i inbordeskriget paA samma sitt
som han alltid hamnar péa olika platser. En sak ledde
till en annan, ett berittelse gav en annan, en 16gn re-
sulterade i en ny och plétsligt sa var han kavallerist i
ett sydstatsregemente frdn South Carolina. Under kri
get red Nicholasien liten kavalleristyrka under Kap-
ten Eric Ballard, en bufflig och ganska hansynslo
karl som trots allt fick jobbet gjort. Kriget blev fru
tansvirt med den ena meningslosa och blodiga skar-
mytslingen efter den andra. Med hjilp av sin paten-
terade forméga att klara sig fran en dag till en annan
blev dock aren uthidrdliga och de manga stringa
rutinerna gjorde det ldttare att sta ut.

I slutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsi-
gare och meningslosa strider. Befil som vigrade ge
upp sodern sak fattade allt mer huvudlosa beslut. Till-
slut blev det for mycket. Efter att ha tvingats till en
attack pa en mangfaldigt storre, battre utrustad och
utvilad nordstatstrupp i fast gruppering limnade Bal-
lard, tillsammans med en liten grupp ryttare besta-
ende av Nicholas, Tva broder Dunn som allt som of-
tast var i luven pa varandra samt en man vid namn
William Brodie som tycktes vara den ene brodern
Dunns stdndiga foljeslagare, slagfilten bakom sig for
gott. Nicholas sag flykten som naturlig: i valet mellan
att desertera och en sidker dod beh6vde man inte fun-
dera lange. Nar sodern kapitulerade strax efter och
sokandet efter desertorer upphorde, var det bara en
ytterligare 6dets ironi att sillskapet vi detta laget hade
tvingats bryta ett antal lagar for att komma undan,
och darfor fortfarande var efterlysta.

-
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VAGEN TILL DELIVERANCE

Flykten blev darfor snart en allmin flykt. Det lilla
sallskapet drev gradvis visterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen. De kunde aldrig stanna
sarskilt lange pa en och samma plats och da de red i
okand terrdng fanns det alltid faror. Sallskapet holls
inte ihop av nagon storre karlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sill-
skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle
vara sd mycket hardare pa egen hand. Nicholas, som
de andra med sann militdrjargong kallade "Al” kinde
sig vid mycket gott mod i séllskapet. Han gillade sina
vapenbroder och dnskade inget annat &dn att fa fort-
siatta rida med dem. Nagonstans rakade han namna
att han var arvtagare till en ranch i Kalifornien dar
han vaxt upp och att séllskapet dar skulle kunna hitta
bade jobb, skydd fran lagen och ett nytt liv och i och
med detta blev hans arvedel snart gruppens langsik-
tiga mal.. Stegvis, med méanga stopp och tillfilliga
jobb, kortare och langre, arbetade sig séllskapet dar-
for véasterut. P4 hosten 1866 hade de natt s langt som
de forsta utloparna till Klippiga Bergen. Vid detta ldge
borjade Nicholas bli rejélt nervos. Hans 16gn om Ka-
lifornien hade verkat sa avldgsen langt nere i sodern
for en miljon ar sedan och nu skilde bara en bergs-
kedja och ett par manader fradn malet. Han 6nskade
inget hellre dn att f& fortsitta vara med sina vinner
och insag darfor att han var tvungen att komma pa
nagot nytt. En nattlig ritt till den niarbeldgna nybyggar-
staden Deliverance loste problemet. Al fixade stads-
sheriffjobb at sillskapet och hiavdade att han kidnde
borgmistaren Joseph Coltrane sedan innan kriget.
Detta passade alla utmarkt da tanken pa att korsa
Klippiga Bergen under senhosten eller vintertid inte
lockade. Ganska snart visade det sig dock att jobbet
inte skulle bli s& okomplicerat som de forst trodde.
Joseph Coltrane var en hansynslos despot som styrde
Deliverance med jarnhand och det var bara en tids-
fraga innan situationen skulle urarta.

Urarta var vial ocksé ett bra sitt att beskriva alla de
handelser som intraffade de tva veckor efter det att
Coltrane atervinde. Colten, mordet pa Patricia, flyk-
ten fran Deliverance, winchesterstolden, apacherna,
pipsprangningen, flykten 6ver bergen och slutligen El
Dente och hans band (se "The complete story so far”).
Vansinne av den hogsta skolan.

DE SISTA DAGARNA

Att tillbringa en natt i ett 1dger med berusade banditer
som sagt att de kanske kommer att doda dig i gry-
ningen ar kanske en ny erfarenhet for de flesta, men
for Al kandes allt valdigt bekant. Det kdndes som hans
hela liv varit en lang kedja av liknande hindelser.
Han sop och forsokte gora sig till s& god van som moj-
ligt med de flesta. Sakert skulle han kunna snacka sig
ur det hela pa ett eller annat sétt.

Nar lagret anfolls i gryningen 16ste det de flesta pro-
blem, d4ven om det for en stund sag ut att bli valdigt
kortvarigt. Att de till slut kom undan med en Gatling
var nog mer tur dn skicklighet. Efter att Bill forvarrat
deras chanser att klara sig genom att skjuta ner en
kavalleriofficerare i kallt blod sokte de skydd i en
spricka. Har satt de i tva dagar och diskuterade fram-
tiden. Al som alltid varit bra pa att kdnna av stim-
ningen i alla ldgen kunde riktigt kéinna sprickan i sil
skapet nér de satt i sitt gomstélle. Misstdnksamhete
hangde i luften som en vat filt och Al insag attde v
pa vdg mot en splittring vad han &n hittade pa,

riktigt valdsam splittring om han hade otur. Han 6ver=' #

tygade de andra att de borde fortséitta till Mexiko och
silja Gatlingen till hans gamla van General Armand
Flaubert som var en hogt uppsatt person pa ena sidan
iinbordeskriget. Lognen var halvhjartad, som om det
inte riktigt spelade nagon roll lingre och de andra
kopte den utan protester trots att han kunde se deras
tvivel i 6gonen. De satte kurs mot Mexiko.

Sedan dess har Nicholas d4gnat sig at att fundera pa
vad han skall gora om hela helvetet brakar 16s...
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PERSONLIGHET

Nicholas, eller Alexander (Al i korthet) som hans van-
ner kallar honom, dr inte en helt okomplicerad man
som lever ett liv som gar i alldeles, alldeles for hog
o hastighet. S& hog hastighet faktiskt, att han varken
{.*} kan stanna eller forsoka hoppa av eftersom bada al-
F*' £ ternativen skulle innebéra slutet. Han 4r ingen myto-
© * man och han ljuger inte heller for att imponera pé sin
omgivning. Nicholas ljuger helt enkelt for att 6ver-
leva den hiarva han kallar sitt liv.
Anda sedan han var liten har tillvaron varit helt 6ver
l styr. Nicholas dricker for mycket, han réker for mycket,
han umgas i fel kretsar, hamnar i sing med fel kvin-
nor, testar farliga substanser, dras in i farliga politiska
kretsar och ilar blint framat med den ena lognen efter
den for att slippa stanna upp. Att stanna upp vore att
tvingas skidrskada sig sjalv och undersoka de meka-
nismer som driver honom att leva sitt destruktiva liv.
Att skdda in i den avgrunden dr dock en sa otdankbar
tanke att Nicholas omedvetna inte ens tillater honom
att inse att det skulle behovas. Nicholas dor hellre 4n
att tvingas se sig sjalv for vad han ar!
Nicholas gillar sina vanner och han vill dem inget
ont, men de, liksom hela resten av varlden, ar fast i
| hans inre kaos. Han skulle gladeligen slass och do for
vannerna om det behovdes, men pa en omedveten niva
siatter han dem hellre i fara 4n tillater dem, och sig
sjalv, att inse hur tom han och alla hans manga ord r.
Farten okar hela tiden i takt med att 16gnerna blir fler
och mer komplicerade och det enda Nicholas kan gora
att leva, dricka, knulla och ljuga dnnu hardare.
Nicholas liv har dock utrustat honom med manga ta-
langer och strategier for 6verlevnad. Han &r en social
kameleont av rang, han ldser blixtsnabbt av situatio-
ner, stimningar och personer och han har en hal tunga.
Men inte ens detta kommer att bli tillrackligt i 1ang-
den...

é PERSONEN NICHOLZAS

.

e — e i

NIHCOLAS GM DE ANDRA
THOMAS

En ledartyp. Trygg, ansvarstagande och siker. Ver-
kar ha en svarlost konflikt med sin lillebror, vilket ar
synd eftersom de bada ar riktigt trevliga mén.

PAUL

En hetsig ung man som trots detta har mycket vettigt
att siga. Rattfardig och bitvis otackt klarsynt. Verkar
ha en svarlost konflikt med sin storebror, vilket 4r synd
eftersom de bada ar riktigt trevliga mén.

BILL

Bill var tidigare Pauls basta van och stiandiga jasidga-
re men nu verkar han mer vara Erics lakej. Al blir illa
till mods nér han studerar Billy och han undrar om
ens Eric forstar vad han slappt 16s.

ERIC

Gruppens officielle ledare. En hdnsynslos och bera
nande typ, men lojal mot sina vanner, &tminstone sa
lange det passar hans intressen. Al 4r dock lite orolig
att Eric inte nodvandigtvis tycker att vinner passar
hans intressen langre...

NOT

Det dr viktigt att komma ihdg att Alexander inte fattar
ndgra medvetna och overlagda beslut att ljuga. Han
vagrar ju se sitt eget kaos. Han ljuger och dr medveten
om att saker han sagt tidigare dr logn dven om han inte
riktigt kan kartlagga hur han hamnade dar, men i sjilva
ogonblicket hinder allt bara av sig sjalv.
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Namn William Brodie

Aliag

Rykte

40/40

Kider 22 Fodelsedatum _4/7

Lingd 174 Vikt _68

Agodelar

Fodelseort _South Carolina

BArfirg _Svart fgonfirg Bruna

Brun hatt, gré skjorta, brun jacka & bruna byxor

Kvalitet

18

Extra ammo: 40 Revolverpatroner, 20 gevirspatroner

Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor

20

20

Filt

204

Bestick, tennmugg, tenntallrik

18

Vattenflaska

20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Pysik 10 0 Ridhist 20
STY - Styrka 9 0 )

KOR - Koordination 17 2 Vapen TC Handl| Mag| F'B |Réckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 17 2 @OlTar G 30 (35 [_3 | 6 |-2|_20|13/12/11/9
SNA - Snabbhet 15 1 Sharp karbin 30 |31 (.3 |1 |0 | 50 |17/16/14/11
INT - Intelligens 10 0 Knytnive 30|25 |2 | |4 | |3

BIL - Bildning 8 0 JERY PR PR R, R S

SDP - Sjdlvdisciplin __15 1 N R R P

VAK - Vaksamhst 14 1 JERNY PR PR PR PR A

Fardighet N Hblster Hollywood Dra_2 Skadar

Akrobatik 12 Skademod __ Blodferlust
Torsta Hjalpen 12 stridsvana _ 9 Fanning _-10

Forsvar 13 2

T 7 Skadebonus _O__ Tbrgvar _13  Skada Omide

Rortspel 8 21 1 10 .

Kira vagn 10 Tolignet 1 Chock 10 Skrima

Lasa/Skriva 6 forflyttning 15 Bérformdga_o Litt

Matlagning 8 Allvarlig

i exercle 8 Roordination Svir

Orientering 14 .

Rikneldra 7 Ettvapenifelhand -5 Kapande

Simma 15 V& vapen -10 Dédlig

Smyga/Gimma sig 12

Spara 8 . P

P i To—  Pengar § Vrdesaker Blgtning

Vapendrill/revolver 12 Dollar _15 Cent Benbrott

Overlevnad/berg Virdesaker Rula
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Jag ville sa garna men jag vdgade inte,
Jag sag mig sjdalv utifran
och fylldes av forakt for vem jag var och de val jag gjorde.
Jag var trott pd att leva i skuggan och bli tagen for given,
Jag dlskade pd ytan och hatade i hjdartat,

...och det gjorde jag.
Jag har gdtt genom stdlbadet
och snart kommer hela varlden att bli varse mitt namn!

Jag ville branna bort min svaghet och stiga fram panytifodd..

E
{
|

BAKCRUND
UPPVAXT

William foddes som det nionde och yngsta syskonet i
den frejdiga och hart arbetande farmarfamiljen Bro-
die. De resterande tio familjemedlemmarna var san-
nerligen jordens salt och n6jda med att 4ta, sova och
leva jordbrukarnas harda, men naturliga liv. William
daremot, hade inte samma laggning. Hur mycket han
an forsokte passa in och skota sina sysslor med samma
iver som de 6vriga sa blev det katastrof. William var
en usel jordbrukare som ogillade djuren, var en klen
grovarbetare och aldrig kunde lara sig skillnad pa de
olika grodorna. Familjens inledande 6verseende och
medlidande hjalpforsok vandes dock gradvis till ils-
ka och forakt ju dldre William blev. De tolkade hans
totala oformaga att lara sig grundlaggande bondekun-
skaper som avsiktlig, som ett tecken pa littja och som
ett forsok fran hans sida att vara overlagsen deras
dlskade livsstil. Sanningen var dock annorlunda: Wil-
liam var helt enkelt ingen farmare. Han ville, men
kunde inte och ju aggressivare och mer hédnfulla hans
familj blev mot honom ju tydligare tvingades han de-
monstrera att han verkligen inte brydde sig om dem
och deras dyngspréttarliv, trots att han desperat 6ns-
kade att fa vara en av dem. Williams raddning blev
grannpojken Paul. Paul var ocksa missnojd med sitt
liv p& garden och allt som William 6nskade att han
kunde sdga och gora, sade och gjorde Paul utan att
tveka en sekund. Ingenting kunde stoppa Paul och i
hans narvaro forvandlades varje dag till ett Aventyr.
William och Paul blev snabbt oskiljaktiga och Wil-
liam foljde troget Paul vad han 4n tog sig till. I Pauls
konflikt med sin dldre bror Thomas var William ett
standigt stod, i Pauls forsta &ventyr med det motsatta
konet var det William som agerade vakt pa avstand,
nir Paul hamnade i trubbel i skolan var det William
som tog pa sig skulden. Paul beh6vde bara atergédlda
det med en klapp pa Williams axel sa var allt vart det.
Till och med nar Paul utnyttjade hans servilitet och
korde med honom som ungdomar goér kunde all ilska
och kinsla av fornedring trollas bort bara Paul log

mot honom och blinkade. William visste att deras
band var speciellt — magiskt. Pa kvillarna nar ha
aterkommit till sin familj och gatt och lagt sig for a
undkomma ovett eller utfrysning 1ag han ofta och 6ns-
kade desperat och innerligt att han var Paul. Ibland
fantiserade han om att de kunde sméilta samman och
bli en person och ibland, i de lite morkare stunderna,
att han kanske skulle kunna ta 6ver Pauls liv. Bada
tankarna var for sig gjorde Paul fysiskt upphetsad.

KRIGET

Samma ar som inbordeskriget brot ut dog Pauls mam-
ma Elsie. Detta ledde slutligen till Pauls uppbrott fran
brodern Thomas. I sin stravan efter sjalvstiandighet
bestimde han sig att ta varvning for sodern sak. Wil-
liam ”Bill” Brodie var givetvis inte sen att f6lja med.
Genom att ljuga om sin alder lyckades de bada hamna
i ett kavalleriregimente. Uniformen var vacker och
flickorna som flockades runt Paul kunde ocksa tinka
sig att 4gan Bill en tanke for att battra pa sina chanser
hos Paul. Kriget sag ut att bli det ljuva livet. Lyckan
blev dock kort d& Pauls storebror Thomas tog virv-
ning i samma forband for att kunna ta hand om sin
lillebror. Paul var ursinnig och manga ganger fick
Bill ta smallen.

Under kriget red Bill, Paul och Thomas i en liten ka-
valleristyrka under Kapten Eric Ballard, en effektiv
jakligt modig och hard soldat som Bill inte kunde lata
bli att imponeras 6ver. Kriget blev dock fruktansvart
med den ena meningslosa och blodiga skarmytslin-
gen efter den andra.

Islutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsi-
gare och meningslosa strider. Befil som vigrade ge
upp sodern sak fattade allt mer huvudlosa beslut. Tills-
lut blev det for mycket. Efter att ha tvingats till en
attack pa en mangfaldigt storre, battre utrustad och
utvilad nordstatstrupp i fast gruppering lamnade

e e 'ﬁ.\i
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Ballard, tillsammans med en liten grupp ryttare be-
staende av Bill, Paul, Thomas och en man vid namn
Nicholas Alexander, slagfdlten bakom sig for gott. Bill
som i sd stor utstrackning som mojligt forsokt und-
vika strider helt och héllet genom att simulera sjuk-
dom och annat var lika 6verlycklig 6ver att slippa
kriget som han var radd for konsekvenserna. Nar so-
dern kapitulerade strax efter och sokandet efter
desertorer upphorde, var det bara en ytterligare 6dets
ironi att séllskapet vi detta laget hade tvingats bryta
ett antal lagar for att komma undan, och darfor fort-
farande var efterlysta.

VAGEN TILL DELIVERANCE

Flykten blev darfor snart en allméin flykt. Det lilla
sallskapet drev gradvis visterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen. De kunde aldrig stanna
sarskilt lange pa en och samma plats och da de red i
okand terrdng fanns det alltid faror. Sallskapet holls
inte ihop av nagon storre karlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sill-
skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle
vara sd mycket hardare pa egen hand. Alexander, kal-
lad ”Al”, och hans arvedel blev snart gruppens lang-
siktiga mal. Som arvtagare till en rejil ranch i Kali-
fornien, langt bortom prisjiagare och lagens langa
arm, kunde de alla hitta jobb och en framtid, och Al
verkade bara glad att de ville f6lja med. Stegvis, med
manga stopp och tillfalliga jobb, kortare och langre,
arbetade sig séllskapet darfor vasterut. Pa hosten 1866
hade de natt s& langt som de forsta utloparna till Klippi-
ga Bergen. I bergens skugga 1ag den lilla nybyggar-
staden Deliverance dar de 6verraskande fick jobb som
stadssheriffer da en av Als gamla kompisar sedan
innan kriget, Joseph Coltrane, var stadens borgmas-
tare. Detta passade alla utméarkt da tanken pa att korsa
Klippiga Bergen under senhosten eller vintertid inte
lockade. Ganska snart visade det sig dock att jobbet
inte skulle bli s& okomplicerat som de forst trodde.
Joseph Coltrane var en hansynslos despot som styrde
Deliverance med jarnhand och det var bara en tids-
fraga innan situationen skulle urarta.

Urarta var val ocksé ett bra sitt att beskriva alla de
héindelser som intriaffade de tva veckor efter det att
Coltrane atervinde. Colten, mordet pé Patricia, flyk-
ten fran Deliverance, winchesterstolden, apacherna,
pipsprangningen, flykten 6ver bergen och slutligen El
Dente och hans band (se "The complete story so far”).
Vansinne av den hogsta skolan.

DE SISTA DAGARNA

Att tillbringa en natt i ett 1dger med berusade banditer
som sagt att de kanske kommer att doda er i gryningen
kan forandra en person i grunden, atminstone gjorde
de det for Billy. Den styrka och hiansynsloshet som
han langtat efter och som med Erics hjalp sipprat fram
ur honom de sista veckorna fl6t fritt den natten. Det
var som om métet med doden omfamnade och omfor-
made honom och den Billy som kom ut p& andra si-
dan var en helt annan. Han var inte langre radd for att
do eller ndgot annat for den delen. Under natten, nir
tystnade lagt sig och alla verkade sova horde han Eric
forsoka forhandla med en av El Dentes adjutanter.
Eric forsokte kopa fri lejd for sig och Bill pa bekost-
nad av ’de andra” som El Dente gérna fick gora sig av
med. Den forre Bill hade blivit tarogd av tacksamhet
over en sadan anstriangning och troligtvis hingt efter
Eric som en hund. Den nye Bill uppskattade Erics f6
s0k, men kunde nagonstans dndé inte 1ata bli att undr:
om Eric borjade bli svag —hade Bill sjalv varitisam
situation hade han inte forhandlat for nagon ann
an sig sjalv... |
Nar lagret anfalls i gryningen och sillskapet kommer
undan med Gatlingen &r det bara ytterligare ett tecken
pa att gudarna ler 6ver den nya Bill. Nar han utan att
tveka skjuter en kavalleriofficerare medan resten av
“vannerna” sitter handlingsforlamade som fan ar det
bara ett tecken pa vad som skall komma.
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PERSONEN WILLIAM
PERSONLIGHET

Bill 4r en man vars sjalvforakt bitvis nar lika episka
som sjalvdestruktiva proportioner. Han &r och har
alltid varit vek, obeslutsam, insmickrande och feg och
hur mycket han dn forsoker hata ur dessa egenskaper
ur kroppen sa forblir han detsamma. I hela sitt liv har
han levt genom andra, i huvudsak bista kompisen
Paul Dunn. I hans ledband har han fatt uppleva glim-
tar av vad ett riktigt liv skulle kunna vara om man
vagade ta for sig sjalv och om man hade nagon form
av sjalvrespekt, men han har ocksa upplevt bottenlos
fornedring nar Paul utnyttjat hans servila inst4llning
pa det sitt barn alltid gor nér de ar i 6verlage.

Bill beundrar alla de egenskaper han sjialv saknar:
styrka, initiativ, mod, charm och sdkerhet. Han kan
dyrka manniskor, tidigare Paul och nu mera Eric, med
en néstan fascistoid hangivenhet. Samtidigt hatar han
dem med en styrka som ibland chockar till och med
honom sjalv, fodd ur en bottenlés avundsjuka. Han
skulle dock aldrig vaga agera pa sina lika extrema
som motstridiga kdnslor — han ar alldeles for feg och
handlingsfattig. Bill 4r obonhorligt fjattrad av sin egen
sjalvbild. Resultatet: en insmickrande och ganska ini-
tiativlos medfoljare.

Pa nitterna drommer Bill ofta om att stiga fram, att
kasta av sig sina bojor och att bli allt det han ser i
andra. Den nya Billy antar ofta ofattbart grymma drag
och dér han drar fram flodar blodet. Men p& morgo-
nen vaknar han alltid och till sin egen fortvivlan ar
han alltid Billy.

Atminstone var det s& hir. .. tidigare.

BILL OM DE ANDRA
PAUL

Du trodde tidigare att Paul var din bista van, men allt
Paul verkade vilja ha var en betjéant och lakej. Du kan
inte forsta vad du tidigare tyckte var sa fantastiskt
med honom. Han &r ingenting jamfort med vad du
kan bli, eller redan &r.

THOMAS

En jakla besserwisser och en sjalvutnidmnd sméadikta-
tor. En man som pratar, men inte vagar handla. Han
ar ingenting jaimfort med vad du kan bli, eller redan
ar.

ERIC

Eric 4r en man som imponerar pa dig. Stark, kraftfull,
oriadd och nir det behovs hansynslos. Du och Eric ar,
stopta i samma form. Ni ar tvillingsjilar eller mer...

AL

Al 4r en insmickrande alkis som aldrig vagar sta for
nagot han gor eller siger utan bara svansar efter och
vill vara till lags. Du ar en langt mycket storre mén-
niska dn han nadgonsin kommer att bli.




" Namn Eric Ballard

Alias Rykte _ 28/110
Kider 30 Fodelsedatum _18/4 Fidelseort _Savannah, Georgia
Lingd 178  Vikt 90 Rarfirg_ Brunt fgonfirg Bla

Agodelar Kvalitet

Gra uniformsjacka, grd byxor, brun skjorta, brun hatt 17

Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevirspatroner 20
Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor 20

Rakkniv & spegel 204
Filt 20
Bestick, tennmugg, tenntallrik 17
Vattenflaska 20

| Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
| FYS - Pysik 17 2 Ridhist 22
STV - styrka 14 1 )
ROR - Roordination 10 0 Vapen TC | V& (Handl| Mag| F'B |Réckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 15 1 Colt Marin 35133 |_3 | 6 |2 |_20 [12/11/10/8
SNA - Snabbhet 13 1 Hagelbossa 42 (31 |3 |2 |2 |_15 |20/9/6/1
INT - Intelligens 14 1 Knytnive 45 |33 |3 | |4 | |3
BIL - Bildning 15 1 SRR PR PR N R S
SDP - Sjdlvdisciplin __14 1 JERN PR PR RN R P
E VAK - Vaksamhet 10 0 NS RS PR PR PR R
Fardighet X Holster Crow Dra_2 skadar
{ Akrobatik 8 - _ Skademod __ Blodforlust
:nhatt 15 Stridsvana 14 Fanning __-9
orevar 13 2
’ Juridik, militar 10 Skadebonus __ L frsvar 15 Skada Omide
Rortspel 10 215 5 17 A
o v 5 Talighet 5 Chock 17 gsn
' Ledarskap 12 Torflyttning 13 Bérformdga_14 Lt
'|I Lisa/Skriva 17 Alivarlig
Juiiter exercls L7 Roordination Svir
Orientering 15 .
Rikneldra 17 Ettvapenifelhand __ -15  Kapande
Smyga/Gomma sig 10 TV vapen ___-20  Dodlig
Teori/armén 15
Teori/militdr strategi 10 " -
| D To—  Pengar & Vérdesaker Blédning
Taltalighet 8 Dollar 160 Cent Benbrot
Gverlevnad/berg Virdesaker Rula
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) Jag sev hur mdanniskor runt omkring mig
paverkas av sina kdnslor,
Jag har lart mig tyda koderna,
Jag ser hur de styrs av begrepp som "heder”, "moral” och "rittvisa”,
Jag har gjort dessa till en del av min arsenal,
Jag har larvt mig den hdrda vigen
£ vad som kdnnetecknar en god mdinniska,
och jag har forstdatt att jag dr ndgot annat.

BAHGRUND
UPPVAXT

Eric Patric Ballard viaxte upp pa en vilskott och for-
hallandevis rik plantage. Han omgavs fran unga ar
av tjanstefolk av alla sorter, en del av dem slavar. Sin
mor och far traffade Eric undantagsvis och alltid un-
der mycket rituella former — uppkladd i sin lilla sj6-
manskostym vid sondagsmiddag eller i den sota jakt-
munderingen vid pappas jaktmiddag. For Eric var
| hans mor och far s& fraimmande och kdnsloméassigt
1 distanserade att han fortfarande minns den f6rvaning
han upplevde nar han forst forstod att kvinnan han
| tvingades kalla Mrs Ballard, och inte hans svarta
dadda, var hans mor.
Itakt med att Eric blev dldre 6kade dock hans forald-
rars inblandning utan att pa nagot sitt 6ka deras kians-
lomassiga engagemang. Det blev uppenbart att de
hade en plan for Eric och att han skulle formas till att
bli den lilla kopia av dem som de kunde ha fortsatt
nytta av d&ven nir Eric inte langre kunde charma mid-
dagsgéster med sina ndpna kostymer. Med hjilp av
hjarnhard disciplin och absolut ingen tolerans for svag-
het dresserade de honom som man dresserar en bruks-
hund eller ett sjolejon pa cirkus. Fran borjan gjorde
Eric motstand och slog bakut mot den form de ville
stopa honom i, ovillig att slippa det Dadda Sarah lart
honom, men slutligen nadde foridldrarnas budskap
igenom med hjilp av rotting och manipulationer. Nar
laxan vil var lard uppnadde Eric en klarsyn som han
sedan dess aldrig tappat men som han ibland far vaga
aningar om foregicks av ndgot annat och behagligare.
Hans fordldrar lyckades sa fullkomlig att han fortfa-
| rande, efter att ha dodat sin far i en duell 6ver en he-
derssak, drivit sin mor pa porten och in i misdren nir
[ han séalde plantagen for en spottstyver, kom ihag att
sdtta in en annons i Savanah Tribune for att beklagli-
gen informera den skvallrande sociteten om att den
arliga plantagepicknicken var installd.
Under en kort tid var Eric sedan aktiv i finansvérlden,
men da hans lagliga, men ytterligt hdnsynslosa meto-
der efter nagot ar borjade dra pa sig uppméarksamhet
frdn myndigheternas sida foredrog han att sadla om
och ge kriget en chans.
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RRIGET

P4 grund av sin bord, kontakter och sin effektiva han-
synsloshet sa avancerade Eric snabbtiden hastigt ska-
pade sydstatsarmén och redan efter nagot ar var han
kapten 6ver en kavalleristyrka. Kriget blev fruktans-
viart med den ena meningslosa och blodiga skarmyts-
lingen efter den andra, men Eric inség att han bad
var duktig pa det och att han faktiskt trivdes som fi
ken i vattnet trots att han inte ens brydde sig om vad
kriget handlade om. I Erics kavalleristyrka red ett an-
tal dugliga mén, men ingen visade storre duglighet
och storre ledarforméga dn en Thomas Dunn. Han
och hans yngre bror Paul Dunn, som ocksa ingick i
styrkan, hade tagit varvning ungefar samtidigt. Tho-
mas uppvisade en sillsynt plikttrogenhet och hans
standiga lugn gjorde honom till en naturlig ledarge-
stalt for manga. Eric var inte sen att utnyttja detta
faktum och sag till att géra honom till sergeant. Har
kunde han utnyttja Thomas talanger for att sjalv fram-
stdigod dager och han gjorde det till sin huvudsak att
se till att Thomas beholl sin lojalitet mot honom, trots
att han anade att Thomas nog egentligen inte gillade
varken honom eller hans metoder. Ett mycket lamp-
ligt verktyg i denna stravan var lillebror Paul. Det
var uppenbart fran forsta borjan att de tva broderna
hade en djup konflikt som de inte sjdlv hade formaga
att 16sa och att detta paverkade alla runt omkring
dem, sirskilt d& Pauls basta vian — den lismande ja-
sagaren Bill. Eric sag under hela kriget till att halla
denna konflikt vid liv och kunde pa detta sétt bli Tho-
mas stod i situationen — den som kom med farbroder-
liga rad. I slutindan av kriget, nar soderns sak redan = &
var forlorar och Eric redan borjat se sig om efter and- C
ra inkomster hinde nagot som kom att bli Erics trumf- =
dss infor framtiden. Hetsporren Paul hamnade i gral

med major Conrad Stephens som pé fyllan och villan
forolampat bada broderna Dunn och Paul klippte, sin

vana trogen till honom. Detta ledde till en séllan ska-

dad splittring mellan broderna — da Thomas bannade

Paul for vad han gjort och Paul var for stolt for att
berétta varfor han handlat som han gjorde. Samtidigt

med detta hamnade Eric sjdlv i blasvader nar befil

hogre i rang upptiackte hur han sélde en del armé-
materiel vid sidan av. En summarisk riattegang ledde
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till att Eric degraderades fran kapten till 16jtnant. Detta
visade sig dock vara anvandbart. Till Thomas berat-
tade Eric historien att den yngre brodern Paul statt
infor krigstribunal och avrattning om han inte per-
sonligen offrat sig for odagan, val medveten om att
Paul i det tysta gjort upp med den forhallandevis
skamsna major Stephens. P4 detta sitt forsakrade sig
Eric om en benhard trofasthet fran Thomas, vil med-
veten om att brodernas kommunikationsproblem tro-
ligtvis skulle gora att han kom undan med denna logn.
Islutet av kriget, hosten 65, blev degraderade 16jtnant
Ballards nu kraftigt decimerade lilla styrka indragen
iallt hetsigare och meningslosa strider. Befil som vig-
rade ge upp soderns sak fattade allt mer huvudlosa
beslut. Tillslut blev det for mycket. Efter att ha tving-
ats till en attack pa en mangfaldigt storre, battre ut-
rustad och utvilad nordstatstrupp i fast gruppering
lamnade Eric, tillsammans med en liten grupp ryttare
bestdende av Thomas och Paul Dunn, Bill och en
skicklig, men underlig man vid namn Nicholas Alex-
ander, slagfidlten bakom sig for gott. Eric hade inga
som helst problem med att l1amna slagfilten, séderns
sak eller 6vergivna meniga bakom sig —i sjalva ver-
ket hade han ju aldrig riktig varit pa deras sida. Nar
sodern kapitulerade strax efterat och sokandet efter
desertorer upphorde, var det bara en ytterligare 6dets
ironi att séllskapet vi detta laget hade tvingats bryta
ett antal lagar for att komma undan, och darfor fort-
farande var efterlysta.

VAGEN TILL DELIVERANCE

Flykten blev darfor snart en allmén flykt. Det lilla
sillskapet drev gradvis visterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen. De kunde aldrig stanna
sarskilt ldnge pa en och samma plats och da de red i
okand terrdng fanns det alltid faror. Sallskapet holls
inte ihop av nagon storre kirlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sall-
skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle
vara sa mycket hardare pa egen hand. Alexander, kal-
lad ”Al”, och hans arvedel blev snart gruppens lang-
siktiga mal. Som arvtagare till en rejil ranch i Kali-
fornien, langt bortom prisjiagare och lagens langa
arm, kunde de alla hitta jobb och en framtid, och Al
verkade bara glad att de ville f6lja med. Stegvis, med
manga stopp och tillfialliga jobb, kortare och lingre,
arbetade sig sillskapet darfor vasterut. P4 hosten 1866
hade de natt sé langt som de forsta utloparna till Klippi-
ga Bergen. I bergens skugga 1ag den lilla nybyggarsta-
den Deliverance dir de éverraskande fick jobb som
stadssheriffer da en av Als gamla kompisar sedan
innan kriget, Joseph Coltrane, var stadens borgmis-
tare. Detta passade alla utmarkt da tanken pa att korsa
Klippiga Bergen under senhosten eller vintertid inte
lockade. Ganska snart visade det sig dock att jobbet
inte skulle bli sd okomplicerat som de forst trodde.
Joseph Coltrane var en hinsynslos despot som styrde
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Deliverance med jarnhand och det var bara en tids-
fraga innan situationen skulle urarta.

Urarta var val ocksé ett bra sitt att beskriva alla de
handelser som intraffade de tva veckor efter det att
Coltrane atervinde. Colten, mordet pa Patricia, flyk-
ten fran Deliverance, winchesterstolden, apacherna,
pipsprangningen, flykten 6ver bergen och slutligen El
Dente och hans band (se "The complete story so far”).
Vansinne av den hogsta skolan.

DE SISTA DAGARNA

Atttillbringa en natt i ett 1dger med berusade banditer
som sagt att de kanske kommer att doda eri gryningen
kraver mycket tankeverksamhet. Eric 4gnade ett par
timmar at att avgora vilken som var hans bésta stra-
tegiidettaldge. Den tanke som fatt mogna sedan Paul
skadade sig blev nu forhérskande. Broderna Dunn var
inte langre en tillgdng och kunder darfor avpollettera;
fran gruppen. Al var en trevlig prick men nir det
kom till kritan ett for osdkert kort och kunder ave
han avpolletteras. Under natten gjorde Eric darfor
han kunde {6r att 16sa situationen for gruppens kirna—"
—han sjilv och Bill. Han visste att mexikanerna blivit
mer 4n nojda med det silver de hittat i sdllskapets
sadelviskor sa han spelade pa det. I viskande samtal
med El Dentes adjutant forsikrade han att det fanns
mer silver att fa tag pa och att han och Bill tillsam-
mans visste var detta silver fanns. De 6vriga tre i grup-
pen visste inget och var helt 6verflodiga. Med dessa
tre kunde EI Dente gora vad han ville om de bara
lovade att behalla Eric och Bill. Olyckligtvis verkade
inte adjutanten villig att gora affar och resten av nat-
ten tvingades Eric fundera pa vidldsammare alterna-
tivplaner.
Nir ldgret anfalls i gryningen och sillskapet kommer
undan med Gatlingen l6ser detta pa ett snabbt, smi-
digt och nagot lyckosamt sétt alla problem. Nar Bill
senare under dagen utan att blinka skjuter en kavalle-
riofficer visar han genom detta att Eric satsat pa ritt
hist och han hojer samtidigt insatserna till en intres-
sant niva. Att ha kavalleriet efter sig gor ju livet dn
mer spannande...
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PERSONEN ERIC

Eric 4r en helt och hallet sjalvcentrerad person som
bara agerar i eget intresse. Han forstar kénslor pa ett
intellektuellt plan och han har ldrt sig hur man an-
vinder dem praktiskt, men han 4r inte sjilv drabbad.
Girighet och egennytta styr honom och om viagen till
framgang och bekvidmlighet ligger i att vara en god
vén sa klarar han det galant och om vigen kraver ett

. .~ kolvatten av doda kroppar s gar det ocksa att ordna.

Eric 4r en god manipulator och ser snabbt igenom
méinskliga hierarkier och maktspel.

Tidigare lade han darfor ner ganska mycket tid pa att
forsdkra sig om Thomas lojalitet genom att anspela
pa hiandelsen under kriget da han "raddat livet” pa
Paul. Detta berodde pa att Thomas i mangt och mycket
var gruppens egentliga ledare och att Eric ansag sig
behova gruppens stod for att uppna sina méal. Detta
har dock @ndrats.

Den senaste veckans kalabalik har fatt Eric att om-
vardera sin tidigare stdndpunkt. Pauls skada gor grup-
pen svag och minskar deras chanser att klara sig ur
knipan de hamnat i. Varken Paul eller hans bror som
lojalt stannar vid hans sida dr darfor langre viktiga.
De ar ballast och bor foljaktligen anvindas som sé-
dan. Kan man dumpa dem pé ett sddant sitt att de
avleder uppmirksamheten bort fran Eric och hans
grupp ar det utmarkt.

ERIC OM DE OVRICA
THOMAS

En stark pjas som genom sin kérlek till sin bror forlo-
rat sitt varde.

PAUL

En psykiskt stark, men fysiskt svag pjds som darfor
forlorat sitt varde.

BILL

En pjis som du nu helt och héllet har i ditt grepp.

AL

En mycket oséker och kanske till och med farlig pjas.
Oberéknelig pa hog niva. Om det kommer till ett slut-
speligruppen maste man veta var Al star.




