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TILLS DODEN SKILJER OSS AT...

KULT-Scenario till Boraas Spelkonvent 1994

/7 %&MW gfmmmwm

well versed in the subtle art.of slevery’

(In the kingdom of the blind one-eyed is king - Dead Can Dance)

Preludium

Minniskan har alltid tenderat till att gruppera sig och att bilda
diverse séillskap. Detta speciellt i tider av oro. Nu néar tiden for
illusionens sammanbrott dr nira, sa ar det sjilvklart att den
ensamma méanniskan, ack sa ovetande om sin gudomlighet,
sOker sig till samfund och séallskap eller bildar nya.

Det hir scenariot handlar om dessa séllskap som existerar och
opererar under den polerade och férradiskt civiliserade ytan i
alla stader i var illusiva virld - fingelset. Mer precist handlar
det om ett litet sillskap, vars gemensamma band &r det mest
sdllsamma och ibland starkaste av dem alla - vinskap. Det
handlar ocks& om hur denna vinskap hédnsynslost utnyttjas for
egna syften av en forna (och formodade dod) medlem i ndmnda
sallskap.

Sallskapet dr en rollspelande grupp ockulta kladpare och
scenariots miljo ar “staden” Boras. Detta ar dock inte det
regniga och trakiga Boras vi alla kanner till, utan ett Bords dar
otaliga hemliga sekter och loger konspirerar och opererar.

Detta scenario ar framst tankt att vara en upplevelse - en mork,
ockult och paranoid saga, och darfor har vi ej tagit med nagra
varden pa SLP:n och dyl. Detta p.g.a. att vi tycker att en massa
siffror och tarningsslag férstoér stamningen.

Lat dock spelarna sla nagra slag da och da (speciellt da
stamningen har borjat bli paranoid), eftersom det kan ¢ka
spanningen (tycker vissa).

Stamningsvis kan vidare sigas att i boérjan skall allt kdnnas
vilbekant fér karaktdrerna - forutom ett par smarre mystiska
hiandelser. Karaktidrerna skall kanna sig ganska ockult
vilbevandrade och alla andra kompisar uppfér sig som vanligt.
Ganska snart bor de dock maérka att nast intill alla &r mer
ockult védlbevandrade &n dem.

En viss kénsla av forvirring och méjligtvis misstanksamhet bor
nu intridda. Denna misstidnksamhet och férvirring bér under
scenariot, med hjidlp av mystiska héndelser och forfoljare,
stegras till en nist intill fullfjddrad paranoia. Varlden skall



alltsa beskrivas som mer och mer hotfull, folk man trodde man
kande skall upptackas varande med i hemliga sallskap och till
sist skall karaktdrerna ha insett att varlden ar en mycket stérre
och mer skrammande plats dn de nagonsin kunde ha férestallt

sig.

Poangbedémningen baseras nistan enbart pa rollspel och
karaktarstolkning. Problemlésning existerar men har gjorts
ganska enkel, med tanke pa att man skall klara av att spela
klart scenariot pa den utsatta tiden (ingen blir glad av att inte
hora slutet pa en saga - lycklig eller ej). Ifall spelledaren trots
detta méarker att det bérjar bli kdrvt med tid - sling ledtradar i
ansiktet pa dem!

Scenariot ar ocksa valdigt styrt, men med lite utrymme f{6r
utsvavningar. Mark val att ifall spelarna hakar upp sig pa
sidospar, sa kan de fa det valdigt svart att hinna klart pa de fa
timmar de har pa sig!!

Sist men inte minst: Detta ar ett anti-valdsscenario! Envisas
RP:na med att bruka vald (dessutom daligt rollspel), s& skicka
dem pa sjukhus! (Dock endast nddlosning da de €j kan hinna
avsluta aventyret ifall detta intréaffar)

Det &ar valdigt tillatet for SL att anvidnda musik och ev.
rekvesita, men det ar inte noédvandigt. Det viktiga ar att SL
visar god inlevelseformaga och uppmuntrar till rollspel (dven
om han inte tycker om scenriot).

Slutligen énskar vi en trevlig spelupplevelse och Bon Voyage!
Kalle och Pér

Bakgrund

Ivar (Anders Ivarsson) hade alltid vetat att han var annorlunda.
Redan vid spad alder sa sag han auror och samband mellan
skeenden ingen annan verkade se. Parallellt med att han larde
sig 1dsa borjade han intuitivt férstad sanskrit och kilskrift. Dock
var det svart for en liten gosse att fa tag pa ockult material, sa
Ivar bestamde sig for att vanta och bida sin tid. Han behdévde
inte vanta lange.

Redan pa Ivars sjuarsdag (strax innan han med sina férddrar
skulle flytta fran Halmstad till Borads) hade han
uppmarksammats av en grupp uppvaknade, som holl till i
Metropolis utkanter. De sag den lille pojkens potential och
bestdmde sig for att hjdlpa honom.

Lite 4r kant férutom att Ivar blev férd till Metropolis av de
uppvaknade och dar lard sa mycket de vagade. Ingen vet hur
lange han stannade dar, men han aterkom vid samma tidpunkt
han hade forsvunnit, atminstone fysiskt i samma alder, med
stor magisk kunskap och en plan.

Ivars plan gick helt enkelt ut pa att med en stor ritual pa en




gang oppna portar till alla storre kdnda dimensioner. Nar detta
da skedde sa skulle han stiga in i den spricka (det vakum) som
bildades mellan dimensionerna och dar dra till sig sa mycket
magisk energi som mojligt, medan han rekordsnabbt blew
uppvaknad i det tidsvakum, som ocksa skulle vara en del aw
sprickan.

Ivars ritual kravde dock en del saker som var omdjliga fér en
sjuaring att skaka fram fram 1980. Dels kriavde den minst 20
méanniskor som offrade sin mentala stabilitet. Den kravde ocksa
att nagon annan utférde den och sa kravde den teknik
avancerad nog for bl.a. avnancerade matematiska berdkningar
(d.v.s. avancerade datorer), teknik som inte fanns tillganglig
1980. Sa Ivar vantade...

Hans vintan tog slut nagra ar senare nar han traffade Kalle pa
en datakurs och de foljande aren &aven larde kidnna de andra
karaktirerna. Ivar lat sig viaxa in i gdnget och var alltsa inte
med sa mycket de forsta aren. Istéallet 4gnade han sig at ockulta
studier och at att bilda Sivitas Diaboli.

Nar han mirkte att karaktirerna dgnade sig at (misslyckade)
ockulta experiment, sa gjorde han och hans magiska intuition
sig snabbt oumbadrliga och bandet till dem vaxte. Han sag nu
aven till att gora sig till ordentligt god vdn med var och en av
dem.

For ca ett ar sedan gick han med i Eviga Elden for att fa tillgang
till deras kunskap och datorer. Nu borjade han dven studera
den kvantfysik som var noédvandig, for att hans ritual skulle
lyckas. Sedan boérjade han forbereda for att karaktdrerna skulle
utfora ritualen at honom.

Han lamnade ritualanteckningar och disketter hos bade Sivitas
och Eviga Elden, han lit sig bli indragen i De Utvaldas
Foérsamling, varefter han med hjalp av nagra fran Eviga Elden
och en oskyldig uteliggare iscensatte sin egen dod.

Han har planerat att karaktarerna skall fa reda pa att han inte
ar dod, borja nysta i det hela och fa tag pa hans anteckningar.
Darefter skall de tro att férsamlingen haller pa att hjarntvatta
honom och binda honom till sig. Sedan &ar det ténkt att
karaktirerna skall tro att ritualen de har i sin 4go ar det enda
som kan befria honom och att de utfér den hos férsamlingen
dar det finns en hel massa oskyddade fornuft, som kan offras.
Han raknar riknar dven med att karaktiarerna pa nagot satt far
hjilp av Eviga Eldenatt utféra ritualen, d& han tror sig veta att
Elden kan tjana pa att den utfors.

Lyckas ritualen sa kommer Ivar att bli méiktigare &n nagon
uppvaknad hittils (mojligtvis undantaget morke Messias), vidare
s& kommer det dels nir ritualen utférs bildas vagrorelser i
Illusionens viv, vilket kan orsaka en del naturkatastrofer och
onaturliga fenomen vérlden 6ver. Dels sa kommer den ocksa
innebara att ett tjugo-trettiotal ménniskor blir blindgalna. Detta
skiter Ivar fullstdndigt i och utnytjar karaktdrernas vanskap for
att uppna sina personliga mal: Makt och kunskap!



Synopsis

fill the lights in the middle.of the road
and take a look around...”

(Driven like the snow - The Sisters Of Mercy)

Nedan f6ljer den mest tdnkbara vigen genom A&aventyret i
korthet, men sjilvklart kommer den aldrig bli exakt s& har nér
man spelar, for kom ihag: Spelare gor aldrig som man har tankt
sig!

De saker som du inte forstar i synopsisen star férklarade i
sjalva scenariot, men skulle det vara nagonting som du &nda
inte greppar, si fraga garna under spelledaregenomgangen.

Efter att spelarna list igenom sina karaktéarer och tagit del av
handouts, sa bérjar scenariot vid Ivars nygravda grav den 29/6
sommaren 1994, vilken sker under normala former tills
karaktdrerna lyckas skymta Ivar i en svart bil. Aven mystisk
skara av maéanniskor (repressentanter ifran olika ockulta
sallskap) ansluter sig och kastar varsin blomma pé Ivars kista.
Karaktiarerna bérjar méarka en viss ensamhet och att néara
vanner beter sig annorlunda.

Efter att prasten har talat klart, sa skall Kent (Ivars far) kasta
det forsta spadtaget jord pa graven och precis néar jorden tréffar
kistan utbryter ett hiftigt ovader och begravning tar hastigt
slut och de olika grupperna skiljs at for att séka skydd fran
regnet.

Karaktirerna uppsoker formodligen ett narbeldget kafé (Kafé
Kvarnen) och férhoppningsvis borjar de diskutera incidenterna
pa begravningen. Tillslut kommer de fram till att Ivar inte ar
dod och att nagot véildigt underligt ar i gérningen. Nér de sedan
gatt igenom vad skulle kunna ge dem ledtrddar om hur det
ligger till, sa pekar alla spar 4t samma hall: Sivitas Diaboli, en
pseudo-ockult sammanslutning som Ivar tillhérde. De vet att
de haller till paA Bords kyrkogard och har namnet pa en grav,
som de tar sig in igenom till Sivitas doméaner.

Vil nere triffar de en bortglémd bekant vid namn Markus
Rask, som varnar dem fér en demon och talar om fér dem att
de maste ha Ivars anteckningar. Nimnda demon sliter sedan in
Markus i Inferno och karaktirerna fortsatter sin vandring
genom gravgangarna. Efter ett tag stéter de pa Sivitas och ar
tvugna att smalta in och bli accepterade av dem. Trots att de &ar
gamla vanner, sa ar det lite problematiskt, men l6ser sig tillslut
och de lyckas norpa at sig Ivars prylar framfér ndsan pa en
"maktlés” demon. Nu har de forsta delen av ritualen, men
maste ha resterande delar fér att kunna utféra den pa ett
tillfredsstillande satt (i alla fall for Ivar). Sparen de far av




sakerna pekar bl.a. at en madaktig arkanistorganisation vid
namn: Eviga Elden. Innan de tar sig sa langt blir de malgrupp
for massor av andra ockulta organisationer i Boras och noga
undersokta av dem. Karaktdrerna upplever dar en sida av
Boras, som tidigare har varit frammande fér dem och en kénsla
av att vara forfoljd och ensamma tar éverhanden.

Tillslut hamnar de hos Eviga Elden, dar de blir mottagna av en
vdn och sedan hinvisade till méaster Jonas. For att nd honom
maste de vandra genom en korridor, som blir den underligaste
upplevelsen hittils.

Allt folk de traffar beter sig fruktansvart underligt och ologiskt
inne hos Eviga Elden och nar hjiltarna tillslut konfronteras
med Elden reagerar de snabbt och lika underligt, som alla har
gjort dar inne. Elden kanner sig tillfreds med deras reaktion
och beldédnar dem genom att wutsrdla posistiv energi
(Speltekniskt innebir det: "Magisk Intuition”). Dessutom sniker
de till sig resterande del av Ivars anteckningar i form av de
datorer, som innehaller saknade del av ritualen.

Efter att ha mott Elden och begett sig déarifrdn, drémmer
karaktidrerna en udda drom utsidnd av Ivar, som far dem att
féorstd att han finns hos en frireligésférsamling kallad "De
Utvaldas Férsamling”. De tar sig dit och medan nagra upphéller
personalen dér, sa ritar resten upp de cirklar, som star
beskrivna i ritualdelen de fick hos Sivitas. Sedan pluggar de in
datorerna och... de inser hur grundlurade de har blivit.

Begravningen

» Dperdond
while we remain
When all the leaves
have fallery and tarned to- dust
will we remaiy
m&mcée%wz%@ww(ﬂ%&”

(Severance - Dead can Dance)

I vilken en vin jordfiastes, men dyker upp igen, en
blomsterparad gar av stapeln och Boras bérjar avslgja sitt ratta
ansikte... '

Plats: Boras Kyrkogard

Personer: Karaktirerna, Ivars mamma, pappa och lilla syster,
ett femtal Sivitas Diaboli medlemmar (inkl. Brain och Jenny),



en prast, en mystisk man och senare ocksi ett trettiotal
personer, som ovantat passerar revy och slinger varsin blomma
pa Ivars kista.

Tid: Mandagen den 29:e Juni kl. 14.05

(Foljande text ldses upp for spelarna - helst med egna ord. SL
far dessutom gérna pausa da och da och lata spelarna reagera
pa det som hander.)

Ivars svartglinsande kista sdnks sakta ner i den nygrivda
graven. Kistan har under hela ceremonin hallits stingd. Det var
tydligen en fruktansviard olycka, har ni hért. Den okédnde
bilisten koérde pa Ivar och hans cykel ifran sidan. Ivar
slungades ett tiotal meter in i ett stenrose. Kroppen och cykeln
var tilltygade intill oigenk&nnlighet. Begravningsbyran &r
skicklig pa att maskera skador, men dven deras skicklighet har
en grans - darav det stangda kistlocket.

Ni flyttar era blickar frdn graven och tittar forsiktigt pa
varandra. Ni férundras 6ver hur allvarliga de andra ter sig i
sina svarta kostymer, hianderna knappta framfor eller bakom
ryggen, svarta ringar under 6gonen och svettandes ymnigt i den
heta sommarvarmen.

Vilken &dets ironi, papekade Ekelund innan ni gick in i kyrkan
for ett par timmar sedan, att Ivar som tillbringade stérre delen
av sitt senare live i tranga rokiga rum, skulle begravas pa den
soligaste dagen hittills i sommar! Efter en kort paus tillade han
ocksa: "Fucking daylight... !”.

Prasten harklar sig och torkar svetten ur pannan och ni tittar
pa Brain och era andra kompisar som har gruppperat sig pa
andra sidan. De ser mycket allvarliga ut, men du (Kalle) tycker
dig marka en viss glimt av segervisshet, men ocksa av oro, i
Brains hallning och blick.

Naturligtvis ser Ivars familj, som star snett till hoger om Brain
och de andra, helt forstorda ut och inte ens Ivars far Kent, kan
halla tillbaka en tar nar prasten hogtidligt boérjar avsluta
begravningsceremonin.

(Vid det har laget kan SL lata Bo eller Pir mirka den mystiske
mannen, som star i skuggan av ett trdd en bit bort och
uppmaéarksamt foljer begravningsprocessen. Ifall nagon da, eller
senare, férséker narma sig mannen stiger han in bakom tradet
och férsvinner - vem mannen ar férklaras denare.)

Det enda som hoérs ar préastens ord och en svag bris i
trddtopparna, solen gassar, ni ar outhardligt roéksugna och de
mer kéinslosamma av er har bérjat filla nagra tarar di ni
néstan simultant vinder er om mot ljudet av en bil, som sakta
kor forbi ute pa vagen. Det ar en morkbla Volvo 740 och bakom
ratten kan ni skymta en man med langt har, vilket kanske inte
ar sa fruktansvart underligt. Det som daremot &r ganska
chockerande ar att nar bilen svianger av in pa vigen mot
badhuset, sa kan ni svira pa att mannen i baksétet inte kan
vara niagon annan &an Ivar! Innan ni har hunnit hamta er ifran
chocken gasar bilen ivag och forsvinner.




Prasten fortsitter médssa och nar han slutar och stiger at sidan
for att lata Kent trada fram och slanga den férsta naven jord pa
kistan intrdder en onaturlig tystnad och dnnu en underlig sak
hander.

Ett trettiotal personer kommer sakta gaende uppfér gangen mot
graven. De bar med sig varsin blomma och utan ett ljud gar de
forbi graven och slanger blommorna pa kistan.Ni far en
underlig kansla av att tiden har stannat fé6r en kort stund och
ni marker ocksa att ni inte kan rora pa er innan den sista
personen har kastat sin blomma (en ros).

De underliga individerna svarar inte pa nagra fragor och
féorsvinner snabbt ivag i ndgra bilar som star parkerade en bit
bort. For SL:s skull kan namnas att personerna &r
representarier utsinda fran Boras ockulta sillskap som vill ge
en sista hedersbetygelse till Ivar. Att tiden verkar frysas ar bara
en del av Boras starka illusion - och ett knep for att fa lite
David Lynch kénsla ¢ver det hela. Vidare kan ocksa nadmnas
att de enda som kan finna nagot konstigt i det hela &r
karaktdrerna som ocksa vagt tycker sig kdnna igen nagra av
deltagarna i processionen. De andra pa begravningen
rationaliserar snabbt bort hdndelsen (eller som i Sivitas fall, vill
inte tala om den.) :

Nar allt atergar till det "normala” igen stiger Kent fram och
later, som i ultrarapid, en néve jord falla pa kistan. Det 4r nar
jorden traffar kistan som himlen plotsligt moérknar och ett
fruktansvart ovader bryter ut utan den minsta férvarning. Det
boérjar aska och ett hillande regn boérjar falla, och begravningen
avslutas snabbt varefter alla springer hastigt ivag foér att séka

skydd.

Detta ar ett utmarkt tillfdlle for karaktdrerna att soka skydd
(foretradesvis pa Kafé Kvarnen, dels av vanans makt och dels
for att det ligger nérmast) och tala igenom det hela -
forhoppningsvis med gott rollspel. De bér komma fram till att
nagot underligt haller pa att hdnda och att Ivar kanske ar vid
liv. SL bor papeka att de ar vildigt sdkra pa att det var Ivar de
sig aka forbi i bilen. Ifall inget annat hjalper kan han lata en
bekant stovla in pa Kaféet, ovetandes om Ivars férmodade déd,
och pa nagot sitt framfora att han cyklade forbi Ivar i parken
foér en liten stund sedan.

Att karaktirerna och ovan nidmnda bekant har rakat f4 syn pa
Ivar ar naturligtvis avsiktligt fran Ivars sida. Hur skulle de
kunna borja leta efter honom ifall de inte misstinkte att han
levde och att det var nagot underligt i gorningen!?

Karaktirerna bor ocksa med det bakgrundsmaterial de har fatt
lista ut att den enda ledtrdd de har att ga pa ar Ivars
formodade samrére med Sivitas Diaboli och att den enda
ledtrad de har till hur man kan kontakta Sivitas 4r namnet pa
en grav uppe pa Bords kyrkogard. De bor inte (vilket de
forhoppningsvis forstar) tala med andra om sina misstankar om
det overdrivna i ryktet om Ivars dod. Ifall de trots allt gor det
borjar folk titta konstigt pa dem och ifall de ihéardigt foérsdker



overtyga nagon borjar de marka att folk borjar undvika dem.
vad som hinder om de framfor sin teori for Ivars familj kan ni
nog rakna ut sjalva.

Kalle sérjandes sin gammle védn Ivar pa Boras kyrkogard alldeles
i nérheten av Sivitas Diabolis under jordiska lokaliteter

PAa Stan

feéa/owmje&wzaﬂwed

et pretty for-yow and me,
W got the empire, now- as then,
Wt don't dowubt, we dor't tatke direction’”

(Lucretia My Reflection - The Sister Of Mercy)

Borés borjar férdndra sig mer och mer for karaktiarerna. Den
en gang sd trygga uppvixtmiljon har forvridits till en mar-
drémslik plats, dar en méngd olika hemliga sammanslutningar
och sekter borjar bubbla fram och figurera i deras liv. Folk som
de trodde att de kinde vil, visar sig vara indragna i dessa
sekter och kinslan av att vara ensamma och framlingar i sin
egen stad infinner sig snart.

Den har delen av scenaiot dr menat till att spelas parallellt med
resten av scenariot, med bérjan efter att de har besokt Sivitas.
Det som kommer att hdnda ar att de stoter pa olika fragment
av de olika sekterna som agerar i Boras (se APPENDIX) och att
de borjar kinna sig forfoljda. De kommer inte kunna ga ut pa
nagot kafé utan att de blir kontrollerade av nigon samman-




slutning. Vart de 4n gar, s4 komer mystiska méan att iakta dem
och vissa aven ta kontakt med dem. Det ar fragan om att
férsoka framstélla varje person som mer mystisk, d&ven gamla
bekanta, och tillslut framstéilla det som om varenda person de
moter skulle kunna vara indragen i nagon sekt.

Kénslan som skall framhédvas under den héar delen ar valdigt
viktig och att den stegras, allt eftersom véarlden i RP:nas 6gon
blir allt mer odefinierbar. Borja beskriva forsiktigt till en bérjan
hur allt blir mer hotfullt och fraimmande. Smyg hela tiden in
mer detaljer och mer mystiska saker (och personer), som tillslut
far karaktirerna att bli paranoida och férvirrade.

Lat de inte f4 en lugn stund, utan var stindigt framme med
konstigt folk som sitter i hornen pa kafeer och ’laser
tidningen”, underliga meddelenaden pa toaletter och tind-
sticksaskar, forféljande morka bilar, 6l som bestélls in till deras
bord fran "mannen i hérnet” (och sa sitter det ingen dar) o.s.v.

For att underlatta den i den har delen, sa har vi dels skrivit ner
nagra hemliga sekter i Bords (se APPENDIX), en karta Over
Boras (handout) och korta beskrivningar o6ver de vanligaste
utestillena for karaktarerna (handout). Nar du kommer hit och
mottager dessa handouts pa Fredagen, s kan du om du har
tid 6ver traska runt lite i Boras och besdka de olika platserna,
for att fa upp en kénsla {6r miljon.

Sivitas Diaboli

(Type O Negative - Black No.1)

Nar RP:na har tagit sig in i gravvalven (vilket de gér genom en
grav), s kommer de att konfronteras med Markus Rask, som
precis rymmer fran Inferno. En vagg spréangs upp och méangder
av jord, grus, damm och splittrade likdelar yr omkring dem.
Fran revan, som har bildats, hoérs sténande och klagande
roster. Nar dammet har lagt sig kan de se nagon, som star dar
naken med sargad kropp och blod rinnande ur sina tomma
dgonhalor. Piar tycker sig kidnna igen honom som “Markus
Rask” (en person som han inte har traffat pa ett par ar).
Markus tilltalar dem med flamtande och desperat rost:



Dérren till en av stadens kyrkor, ingenting dar heligt.

"Ni maste hdmta anteckningarna, men ni far inte spilla nagon
tid.” Han gor en paus for en kort sekund och kastar en orolig
"blick” 6ver axeln pa moérkret bakom sig, drar ett djupt andetag
och ler snett. Strax brister han ut i ett hysteriskt skratt. "Jag
trodde att jag kunde fly fran mina drémmar dér, fast varje gang
jag oppnade Ogonen insag jag att det inte var nagon droém.
Smartan har inte varit virst, utan synerna. Aven om man
blundade, s& tycktes bilderna ha etsats in i 6gonlocken.” Han
sjunker ihop nagot och tystnar. Hans skrattanfall bryter
aterigen ut med en vemodig underton i och fortsatter:

"Sa jag tog ut mina 6gon !” Han fortsatter att skratta lite, men
tystnar snabbt ner och blir mycket allvarlig. "Det &r viktigt att
ni gor som jag har sagt. Ivar behover er och utan han sa klarar
jag mig inte lange. Ni forstar... Ni maste se upp med...”
Samtidigt som han sager det hérs ett vral bakom honom och
tva kloforsedda fingrar pressar sig ut genom hans 6gonhélor
och rycker huvudet héaftigt bakat. Ett judligt krasande hoérs nar
nacken knicks och Markus slits bakat in i moérkret. Han
skriker hjartskdrande och vaggen sluts framfér honom.

Nu ar det upp till RP:na att pa nagot satt fa tag i Ivars saker.
Eftersom den ende i Sivitas som vet var sakerna finns ar Brain,
sd ar det lattast att fa tag i dem genom honom. Fragar de
honom om han vet var de finns, svarar han helt arligt "Ja”, men
demonens inflytande 6ver honom hindrar honom fran att
avsldja var. Ber de honom att gi ivdg och hémta sakerna, sa
kommer han att ge sig ivag for att hdmta dem, men komia
tillbaka tomhént. Enklaste sittet att fa tag pa dem éar att folja
efter honom nar han skall hdmta dem.

Forsok att frammana en Kkuslig och lite hotfull stimning inom
Sivitas omrade. Lat det dock inte bli bisarrt och "splattrigt”,
utan mer mystiskt. Forsok att beskriva de moérka gravvalven
noga och gora kontrasten mellan “deras véarld” och vérlden
ovan mark stor. Lagg in stimningsskapande ljudeffekter i form




av t.ex. droppande vatten, prasslande ifrdn rattor och
skrapande ljud fran viggar (som om nagon forsoker klosa hal i
vaggen med stalklor). Anvand din fantasi for att fylla ut deras
vandring genom gangarna. Far du idétorka kan du alltid lata
nagonting valta éver dem (ganska harmldst, men kan stalla till
forvirring), ett plotsligt vinddrag blasa ut deras ljuskallor,
gangar kan férsvinna bakom dem eller sa kan du till och med
lata dem stéta pa nagon som flytt fran Inferno genom sprickor
eller ndgon annan varelse dar ifrdn. Det viktigaste ar att de
klarar sig helskinnade och far tag i Ivars saker pa nagot satt.
Om de lyckas stota sig med Sivitas, sa kan du lata det bli en
katt- och rattalek mellan Sivitas och RP:na, nar de férsoker fly
med prylarna.

Lokalerna: Sivitas lokaler bestar av de vindalande gravgangar
under Boras kyrkogard, som de har lyckats fa tillgang till
genom det lilla huset dar. Dar ar deras egna ingang till

Kyrkogardens verktygs férrad, men mer anvdant av
medlemmarna i Sivitas Diaboli som ingang till gravvalven.

gravvalven, men det &r ett faktum som inte karaktirerna
kanner till, utan de kommer att ta sig in genom en grav. En
utav de storre kryptorna har Sivitas témt pa innehall och
anvidnder som motesplats. Kryptan ar 5x3m ochinnehaller
endast ett oljefat och travar med tidningar. P4 stenvaggarna ar
det klottrat massor av "haftiga” saker, som t.ex. "Tear Your Soul
Apart!”, “Cemetery”, "Helvetet - Foér Det Ar Ballt!” och
"Entombed”. Férutom klottret finns det &ven rester av krossade
kranier, sot, blod och en brokig blandning ockulta symboler.

[ kryptan, som Ivars saker finns i, finns &ven Demonen. Den ar
néagot storre dn férutndmnda och fruktansvéart kylig. Vaggarna
ar har och var tunt isbelagda och tycks bli tjockare langre bort i
rummet. Demonen finns i bortre &ndan av rummet, som
mynnar mot Inferno, och sa fort som karaktarerna kommer in i
rummet, sa borjar den hota dem och gora utfall i luften. Sedan



borjar den pa ett hotfullt satt lisma in sig hos RP:na och sager
att den kan hjilpa dem med deras problem och férsoker med
massa légner fa karaktarerna till sig, sa att den kan slita dem i
stycken. Delen som leder ut i Inferno &r ett gransland mellan
Illusionen och Inferno, som demonen inte kan ta sig ur, men
kan kontrollera passagen dir emellan. Dock sd kan den inte
rora dem om inte nagon gar fram till den. Sakerna ligger
nedpackade i en flyttkartong, som star i ett horne, ar helt utom
rackvidd for demonen, s4 RP:na kan utan stérre problem sno at
sig dem.

RP:na hittar inte sjélva kryptan med sakerna (Demonen ser till
att de inte hittar ratt, sipass makt har den), utan maste félja
efter en Sivitas medlem dit (lAmpligast Brain eftersom han &r
den enda som vet var den finns).

Forovrigt kan tilliggas att Sivitas medlemmarna &r ganska
fientligt instéllda till karaktarerna nar de kommer in pa deras
doméner, trots att de bar gamla vanner. De ar valdigt
revirtrogna och tycker inte karaktirerna hor hemma dér, sa de
maste forsoka vinna Sivitas fortroende for att vara helt sdkra pa
att de inte blir attackerade av dem.

Ladan med Ivars saker innehéiller ett halsband i guld med
Eviga Eldens symbol hdngandes i den, férsta delen av ritualen
(handout), en folder fran De Utvaldas Foérsamling och diverse
ockult literatur.

Eviga Elden Loge
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(Poison - Paradise Lost)

Sektens Historia Och Struktur: Det finns myriader andra
dimensioner dn var egen och i en av dessa hinde det sig att nar
Demiurgen férsvann, sd blev en av dimensionens ekvivalenter
till vara arkonter fAngen hos oss i Illlusionen. Hur detta gick till
och varfor kan ingen svara pa, men eftersom tiden ar en del av
Illusionen sa rakade det bli sa att "arkonten” hamnade hos oss
nagra tusen ar f.Kr.

Dimensionen "arkonten” kom ifran ligger sa langt ifran vart
varseblivningsspektra att vi endast skulle kunna uppfatta den
som ett sammelsurium av ljud och ljus. Detta medf6r att de
som kan se igenom Illusionen ser "arkonten” som ett gron-rott
Jjusspel, liknande en eld (hiddanefter s& kommer "arkonten” att
bendmnas "Elden”).

Elden tyckte inte om Illusionen utan ville sa snabbt som mojligt
komma bort fran den, darfér borjade den ta kontakt med
méanniskorna for att fA hjilp. Detta utan stoérre framgang




Den trista fasaden pa Eviga Eldens loge, som doéljer portarna till
de mest fantastiska varldar.

bortsett fran ett kort samtal med en man vid namn Moses de
forsta tusen aren. Illusionen var for stark for att Elden skulle
kunna manifestera sig och sina krafter till fullo (Demiurgen
fanns ju fortfarande!), s& den gomde sig och bidade sin tid...

Nar Demiurgen férsvann och Illusionen borjade luckras upp, sa
sag Elden sin chans till frihet och bérjade samla medhjalpare
for att skynda pa processen. Eftersom vi ménniskor ar ologiska
i Eldens 6gon, och var logik far den att tappa kraft, sa samlade
den de mest ologiska manniskor runt sig - arkanisterna.

Efter en kort tid hade den samlat manniskor. runt sig pa ett

tiotal platser i hela varlden. Dessa méanniskor bildade loger eller

sekter, varav de storsta finns i Dehli, Southhampton och Boras.

Logen i Boras, "Eviga Eldens Loge”, har hitintills varit den mest

framgangsrika (mest p.g.a. att [llusionen runt Boras fortfarande-
ar sa stark att de minsta ologiska handlingar de facto verkar

vara mer ologiska och underliga &n de skulle ha verkat pa

nagot annat stalle).

Eviga Eldens Loge bildades av Elof Stalskiold ar 1847 efter det
att han hade fatt en vision (sdnd av Elden), som lovade honom
valdigt stark magisk makt och evigt liv. Han kallade till sig den
tidens mest framgangsrika och lovande arkanister ifran hela
vastsverige och bildade namnda loge.

Logen har nu existerat i snart 150ar och har vuxit
oproportioneligt snabbt - makt och kunskapsméssigt, men ej
namnvart i storlek. Det enda undantaget &r den nybildade
"ungdomssektionen”, som lades till fér att ur Boras vidxande
massa arbetslosa ungdomar salla ut dem med ockult potential.

Ungdomscirkeln (eller "De oiniterade”) har idag 25 medlemmar
medan de fem cirklarna i logen (i stigande ordning: "De
initerade, 1:sta cirkelns magi, 2:a cirkelns magi, 3:dje cirkelns
magi och méastarna”) har 20, 15, 10, 8 och 5st medlemmar.



Over dessa stdr "stormistaren”, en titel Stalskisld fortfarande
innehar, dock med sitt namn &dndrat ett antal ganger for att inte
vacka misstankar med sitt onaturligt langa liv. Hans nuvarande
tagna namn ar Svenning Sandberg.

Initeringen och Kklattringen inom hierarkien gar Kkortfattat till
sahér: Vil inne i de oiniterades cirkel fir man inmundiga en
hel massa obskyr och ockult kunskap. Syftet med detta ar att
salla ut dem som inte orkar med studierna. Efter ett ar sa
konfronteras man med Elden (mer om detta senare), och klarar
man av konfrontationen sa anses man vara en av de initerade
och sitts under en &dldre magus ledning och undervisning.
Initeringen upp i hogre cirklar gar till pa i princip samma sitt,
men drdjer langre tidsméssigt och kriaver en kumulativ
kunskap (d.v.s. ca FV 10 i en magiskola for initeringen till 1:sta
cirkeln, FV 15 till andra o.s.v.).
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(Collosal Rains - Paradise Lost)

Eldens Makt Och Konfrontationen Med Densamma: Elden ar
oerhort méktig vilket inte endast visar sig i "gavorna” den kan
ge sina utvalda; utan ocksa i att den till en viss del kan
ignorera Illusionens “rums lagar”. Detta medfér att den
existerar pa flera platser samtidigt. Varje loge i vdrlden har
alltsd en manifestation av Elden hos sig, vilket trots allt medfor
att varje Eldmanifestations makt blir nagot mindre dn om det
bara skulle ha funnits en Eldmanifestation.

Eldens makt ar ocksd knuten till hur vil den trivs hos logen.
Ju mer ologiskt de uppfor sig; desto méktigare blir den. I ett
vetenskapligt laboratorium, dedicerat till empirisk forskning,
skulle den alltsd vara en liten flamma. Logen i Bords ar fullt
medvetna om detta och uppfor sig alltid pa ett sa ologiskt sitt
som mdjligt (gar baklidnges, torrsimmar pa golvet, 6ppnar
portar till, logiskt satt, meningslésa dimensioner, skrattar pa
begravningar o.s.v.).

En konfrontation med Elden géar till s§ att personen ifraga stills
infér Elden, som for en kort stund visar sin sanna skepnad
och fulla makt. Klara personen detta psykiskt och uppfér sig pa
ett for Elden hemtrevligt (ologiskt) eller roande sétt, sa blir han
belénad av Elden med gavor, som stracker sig fran djupare
insikt Illusionens véav till Magisk Intuition eller foérhéjt
medvetande.

Klarar man upprepade konfrontationer med Elden, si later den
en del av sin essens ta boning i den mutipeltkonfronterades
kropp. Detta medfor att kroppen slutar aldras och att personen
i frdga far ett oerhort vidgat medvetande. Nackdelarna ar att
personen stannar i sin (moéjliga) vadg mot uppvaknande och att
O6gonen avger ett gront sken, som syns ypperligt i moérker. En




ytterligare nackdel 4r att personen i princip blir Eldens slav
(essensen forsvinner ifall man inte lyder). Eviga Elden kallar
dessa personer "mastare” och fér narvarande finns det fem plus
en person som bar titeln.

Eldens Paradox: Elden kan logiskt inte existera i var dimension.
Dess existens skulle fa oerhorda konsekvenser ifall den blev
upptédckt av de hogre makterna (Arkonterna och Dddsédnglarna)
och speciellt d& for Tipharet, som ar Eldens motsvarighet i var
dimension. De bada skulle nullifiera varandras existens och
detta med ett tumult som sannolikt skulle fa Ilusionen att
ramnal!

Detta har uppenbarligen inte hint, men hur? Jo, det har
bildats en slags "bubbla” runt Boras och pa de andra stallen a
Elden ar aktiv. Denna "bubbla” ar ett resultat dels av Eldens
ovilja att upptédckas och dels av de hogre makternas ovilja att
uppticka den. De ser helt enkelt omedvetet bort!

Bubblan resulterar i att Boras existerar i ett slags maktvakum
dar manga makter och sekter, ej endast Elden, kan agera ostort
utan arkonternas vakande blickar. En bieffekt &r ocksa att
rollspelet "Kult” finns i en av arkonterna ocensurerad form.

Ivars forsok till ultrasnabbt uppvaknande genom karaktdrerna
och ritualen skulle antagligen kunna fa "bubblan att spricka”
eller sa skulle revan, som for en kort stund skapas i lllusionen
och alla dimensioner, kunna vara en flyktvdg hem f6r Elden.
Det forsta ar det mest logiska - alltsd chansar den allt mer
desperata Elden pa det sistndmnda. Den har redan nu bérjat
att s smatt koncentrera sin kraft till Boras fér att vara redo att
hoppa in i revan nar stunden ar inne. Det ar detta som orsakar
alla svackor i Illusionen, som karaktdrerna upplever mer och
mer nar slutet av scenariot niarmar sig och som det talas
niarmare om pa annat stille i denna skrift.

” %MMWmmw”

(Hellraiser - Clive Barlker)

Hos Eviga Elden: Nar karaktarerna val har insett att de boér
hamta Ivars prylar fran Eviga Elden och luskat ut var de haller
hus, sa ar fragan endast om de skall ga dit pa dagen eller om
de skall smyga in som tjuvar om natten. Handelseférloppet som
foljer ar tankt att utspelas pa dagen, men kan sakert férvandlas
till inbrottssekvens av en inovativ spelledare, men kom ihag!:
Karaktiarerna maste konfronteras med Elden. I en
inbrottssekvens kan detta ske antingen genom att de rakar
snubbla in hos Elden eller att logen tar fast dem och for dem
infor Elden for att démas.

Om de tar sig in till Eviga Elden dagtid, s& gar det till ungefar
sahéar: De kommer fram till Yxhammarsgatan 8-10, som &r ett
5vanings brunt hus med diverse ornament och en stor gyllene
stjarna pa den 6vre delen av vaggen.

Yxhammarsgatan dr en huvudled och foljdaktligen susar det
fram manga bilar dar (dock ej pa natten), men nér de val gar in



i trapphuset, sa finner de att det ar lugnt och fridfullt.
Trapphuset ar valdigt lyxigt utfort helt i vit marmor med pelare.
Det ar i princip ett stort kvadratiskt luftigt rum med en trappa,
som gar i etapper runt pa viggarna. Pa varje vaning finns det
en doérr med ett intetsigande namn pa (typ: "Boras
ungdomsnykterhetsrérelse” eller "Forsakringsbolaget Ansvar”),
som utan undantag ar lasta.

Om man dagtid ringer pa ndgon utav doérrarna med
intetsdgande namn blir man insldppt och tillfrigad om sitt
arende. Fragar karaktarerna om Eviga Elden ar personerna helt
oférstdende. Namner RP:na da att det ar de som haller till
langst upp i byggnaden, sa muttras det om négra senila gubbar
0.S.V.

Bryter karaktdrerna sig in nattetid finner de sig genast i Eviga
Eldens foalje. Nattetid &r hela huset Eviga Eldens domaén.

Dorren langst upp i huset ar Eviga Eldens ingang. Det ar en
dubbeldorr i morktrda med samma mairke som pa byggnaden
inlagt med forgylld metall. Knackar (eller ringer) man pa
kommer det omgdende nagon fran ungdomssektionen och
oppnar. Karaktiarerna torde val (trots omstdndigheterna) bli
forvanade att se en av sina kompisar 6ppna doérren.

Foaljén &r ett rum helt i trpphusets anda, helt i marmor, men
ocksa med fina tjocka réda mattor, tva tradérrar och en valvd
portgang, som ar 6ppningen mot en korridor i vilken mna kan
se underliga, mangfirgade ljus spela. Den ena dérren leder till
en toalett och den andra in i ett stort datarum (det ar har Ivars
saker finns), med fonster genom vilka man kan blicka ut éver
Metropolis ménga kullar fran mycket hog héjd.

Pa fragor om Eviga Elden svarar Ungdomssektionen véaldigt
undanglidande och lite overldgset. Nar karaktédrerna namner
Ivar, sa ser de lite forvanade ut och séager att det ar bast att de
(kar.) talar med master Jonas.

ooooo

blir tillsagda att master haller till i rum nummer 42 pa hoéger
sida.

Under hela samtalets gang gor ocksd Ungdomsektionen en hel
méingd underliga saker. Till exempel skrattar de till pa
underliga stéllen i konversationen, stéller sig pad huvudet, gar
bajkidnges, tittar in i en végg i tvA minuter o.s.v. Vid tillfrdgan
om varfor de gor dessa saker ler de bara mystiskt och verkar
allmidnt hemlighetsfulla. Det &ar valdigt viktigt att SL inte
glommer att berédtta om dessa ologiska handlingar, da de kan
utgora en ledtrad for karaktirerna om hur de skall upptrdda
vid konfrontationen med Elden!!
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(Flood II - The Sisters Of Mercy)
Korridoren: Det torde nu vara uppenbart fér karaktarerna att

de skall ga in i korridoren, sd en liten beskrivning &r nog pa sin
plats.

Korridoren &r en slags gra zon mellan dimensionerna, som har
skapats efter 150 ar av magisk manipulation. I den kan
karaktirerna stéta pa och se det mesta.

Underliga, framtida och forflutna, ljud och ljus danar, blinkar
och viskas konstant. Om man tittar upp sd ser man inget tak
utan, omviéxlande, gamla och nya dimensioners skyar (Infernos
svarta sol torde vara tamligen skrdmmande...). Genom
halvéppna onumrerade dérrar kan man skymta ritualrum och
ibland ocks& andra dimensioner och aspekterar ocksa
verkligheten sasom Metropolis maskinstad, nagon bortglémd
opiumframkallad drémvarld eller ndgot liknande.

Ar karaktirerna dumma (eller nyfikna) nog att trdda in i en
annan dimension, si hall kvar dem dar lange nog for att de
skall tappa hoppet om att komma tillbaka. Lat dem bli jagade,
forvirra dem o.s.v. Sedan kan du lata nagon fran Eviga Elden
hitta dem och fora dem tillbaka till "verkligheten” (vilkommen
till verkligheten...) igen. Eftersom denna -lilla oférsiktiga
exkursion kan medfora att de inte hinner slutféra scenariot - sa
lat dem ha en spiannande och upplevelserik vistelse i den andra
dimensionen.

Vidare far karaktirerna i korridoren se div. "oknytt” fran de
andra dimensionerna, som snabbt skymtar férbi p4 vag ifran
en dorr till en annan. "Oknytten” &r allt frAn purgatider till
metall och lJjusvarelser aldrig tidigare skddade av méanniskan
och skadar inte karaktirerna eftersom de ibland inte ser dem
och eftersom de star under Eviga Eldens beskydd.

Karaktdrerna far ocksd se (vilket dr en viktig ledtrad) olika
medlemmar av Eviga Elden, i och utanfér rummen, som beter
sig ologiskt (se ovan) och ignorerar karaktarerna. Tittar de efter
noggrant sa kan de se att vissa medlemmars 6gon gloder med
ett gront ljus. Alla medlemmar &r iklidda sammetsliknande
kapor i morka farger.

LAt vandringen i korridoren bli den mest spektakuldra och
omvilvande upplevelsen hittills i karaktirernas liv och lagg
noga marke till hur de rollspelar sig igenom den. En blasé
instillning ar daligt rollspel!!



Rum 42: Rum nummer 42 pa hogra sidan (som karaktdrerna
forhoppningsvis har varit intelligenta nog att rdkna sig fram till
eftersom rummen som sagt var ar onumrerade) doéljs bakom en
stangd mork tradorr. Dérren pryds av en mangd fint utsnirade
klockor, som alla har visarna pa olika tider. Dorren ar last men
knackar RP:na 6ppnas den av osynliga hinder och de kan
trada in.

Innanfor dorren finns det ett hangarstort bibliotek/alkemiskt
laboratorium med bokhyllor som stracker sig sa langt upp att
de nistan forsvinner. Utspridda 6ver rummet haller ett tjugotal
identiska mén i morkbla kdpor pa med olika sysslor, da och da
avbrutna med ologiska utbrott (se ovan). Mdnnen &r alla méaster
Jonas, som utnyttjar sin snart totala makt over tiden till att
vara pa olika stéllen vid samma tidpunkt fér att kunna skynda
pa sina studier.

Forsoker karaktirerna tala med nagon av ménnen blir de
vresigt hanvisade till "cirkeln”. Alla ménnen upptrader exakt
likadan gentemot karaktarerna och besvarar alla fragor med ett
muttrande om att de borde sluta upptrdda som om de hade all
tid i varlden och ga till "cirkeln”.

Cirkeln ar ett omrade langst in i rummet dar ca 10x10 meter av
golvet ligger bart och dar en stor cirkel (med
urtavlekaraktaristika) har ritats med krita. Ett tjugotal vaxljus
star utplacerade runt cirkeln, som ocksa har tva stora
rokelsekar utplacerade pa var sida. En sotaktig doft ligger tung
i luften.

Mitt i cirkeln sitter en man, identisk med de 6vriga i rummet, i
lotusstillning med ett koncentrerat ansiktsuttryck. Detta ar
den riktige méster Jonas och han tittar barskt p4 RP:na nér de
narmar sig och forhor sig om deras drende.

Ju véanligare, arligare och mer servila de &r, desto snabbare ar
saken avklarad. Det torde dock vara ganska svart for dem att
vara vinliga, eftersom master hela tiden envisas med att kalla
dem "barn” och da och da stiller personliga fragor sdsom "nar
och var du ar fodd” o.s.v. varefter han medlidsamt smackar
med tungan och/eller skrattar. Master fragar ocksé regelbundet
vad klockan ar och karaktédrerna torde bli lite férbryllade nar de
upptécker att deras klockor ibland visar pa att det har gatt en
timma sedan de tittade pa den senast och ibland flera.

Mister Jonas kan dock tala om fo6r dem att Ivar var med i Eviga
Elden och att han har sina saker kvar har. Nagot narmare vill
han inte berdtta utan besvarar alla 6vriga fragor med ett "Ni
férstar nog nér ni blir dldre.”. Om (néar!) RP:na ber att fa Ivars
saker, sa ser han fundersam ut en stund, fragar vad klockan
ar, varefter han siger att de nog bor traffa Elden foérst. Han
sdger ocksa att Elden finns nedanfér trappan, ldngst bort i
korridoren. Efter detta ignorerar han dem.

I ovrigt kan om konversationen sigas att méster Jonas ibland
avbryter sig for att gora div. ologiska saker och att ifall nagon
karaktar skulle fa for sig att slacka ett vaxljus, sa forsvinner en
av hans dubletter och han blir véildigt forargad.




Nu bor karaktarerna soka upp Elden, men ifall de inte gor det
frivilligt, sa kan du lata dem bli nedsldapade (baklanges) till den
av nagra medlemmar i logen under férevandning att:

"Ni har sett formycket. Nu skall Elden démma er.”

Nar karaktarerna gar ut i korridoren, sa ser de den som forut
verkar strdcka sig odndligt langt bort och de boér vara
férberedda pa en lang promenad. Sa fort de gér nagot ologiskt
eller out-of-place under vandringen, sa tar korridoren slut och
trappa ned uppenbarar sig i dess ande. Ifall de ar trakiga nog
att inte vara ologiska, s& kan du lata dem ga ett tag (ca 5-10
minuter i realtid) varefter sak hiander.

Konfrontationen med Elden: Det tar ca 10 minuter att ga nedfér
trappan, men gar de bakldnges (eller kryper eller dy.l.), sa tar
det ca en minut. Trappan i sig &r ganska smal och upplyst av
ett dunkelt gront sken. Ju langre ned i trappan de kommer,
desto mer férvrids verkligheten runt dem (t.ex. férdndras deras
klader, de byter harfarg, langd o.s.v.). Detta beror pa Eldens
inflytande.

Varfor vill da Elden triffa dem? Jo, den ar radd att de inte skall
klara av att utféra ritualen (vilket de inte kan heller, eftersom
de inte har magisk intuition) och vill se ifall den kan ge dem lite
hjalp pavédgen.

Niar de kommer ner méirker de att de befinner sig i ett
betonggratt stort killarrum. I rummets mitt ser de en gra
oansenlig man, sittande pa en tralar. Han reser pa sig och
tecknar at dem att komma ndrmare. "Mannen” ar formen Elden
tar i var Illusion for att inte skramma skiten ur alla som
kommer ner direkt.

Aven om de inte kommer ndrmare later han for ett 6gonblick
illusionerna falla runt sig, for att se hur de reagerar. De ser helt
plotsligt att mannen forsvinner och att rummets vaggar faller
utat for att ge plats at en gigantisk gron eld med rédastrimmor.
Elden fyller upp hela deras synfallt och verkar omsluta dem.
Flammorna bildar psykadeliska monster och avger en slags
elektriskt pirrande virme, som far deras har att resa sig.

Detta ar det mest majestitiska och skrammande karaktiarerna
har sett och det ar véldigt viktigt hur de reagerar. Gor de nagot
ologiskt (sasom Eviga Eldens medlemmar), s& blir Elden glad
och belénar dem med magisk intuition. Gér de nagot logiskt
(t.ex. forsoker springa och gémma sig) blir den lite putt och
karaktdren/erna som utférde den logiska handlingen drabbas
av nagot passande, sasom eld fobi, paranoia (om han inte
redan har det!) eller ndgot annat.

Hur detta bedéms &r helt upp till spelledaren, men kom ihag
att atminstone karaktir bér fa magisk intuition foér att de skall
Klara av att utféra ritualen! Beskriv ocksa Eldens framtradande
vildigt malande, med méngd underliga sinnesfornimmelser och
ifall det roar dig kan du ju lata spelarna sla ett eller par EGO-
slag (men det ar inte nédvandigt).

Nar RP:na har agerat klart och fatt sina beldéningar respektive
bestraffningar befinner de sig helt plotsligt utanfér Eviga Elden,



barande pa var sin svart plastpase innehallande Ivars saker
(bl.a. tva datorer av okant slag, tva disketter, nagra sidor
programlistningar, ett par bocker om kvantfysik - det
nédvindiga for att uféra ritualen). De ar nu fria att gora vad de
vill, vilket borde vara att efter vila och planering ta sig till de De
Utvaldas Foérsamling och utfoéra ritualen for att befria Ivar.

Ivar efter ritualen.

[vars Drom

? how-lost L/yﬁw beer g%ud gfwaédzy wp
J&%M%Mé&%&m L

(Sumerland - Fields Of The Nephilim)

Nagon gang under scenariot (helst efter det att karaktarerna
har varit hos Eviga Elden, men kan aven anvindas for att
hjilpa spelarna om de skulle kora fast) kommer Ivar att sdnda
ut en drom till dem. I den s& uppenbarar sig Ivar som valdigt
trott, sliten och desperat. Han stér i en korridor, som forsvinner
i morkret bakom honom. Plétsligt borjar han ga och tala:

"Ni méaste radda mig!”

Hela tiden vandrar han framéat samtidigt som han upprepade
ganger vander sig om och gestikulerar for att forstarka sina
ord. Korridoren ar sjukhusvit, rak och upplyst med lysror i
taket, som slocknar varje gang han passerar ett. Pa sig har han




vita, sackiga kldder, vilka ar uppslitna pa flertalet stillen. Hans
stdmma ar vibrerande och flamtande och han tycks anstringa
sig varje gang han sager ett ord.

"Ritualen, ni maste utféra ritualen... De hjarntvattar mig har!
Jag vet inte hur lange jag kan sta emot det, mina krafter sinar
for varje minut. Ni maste hjalpa mig! Ni maste rddda mig, sa
allt kan bli som férut!”

Han boérjar springa framat och bakom honom rasar korridoren
ihop och drommen bérjar surra och blinka, som en TVs sista
dédsryckningar.

"Ni hittar mig hos De Utvaldas Forsamling. Glom inte ritualen!”

Drommen blir plotsligt "Myrornas krig” och karaktarerna
vaknar med dréommen i farskt minne.

De Utvaldas Forsamling

”@W/ @/200%/
yow Aot 't have to- é@/tovf anymore!
Fesus is here!” '

(Welcome To Paradise - Front 242)

Den frireligidsa organisationen i scenariot heter "De Utvaldas
Forsamling” och bildades ursprungligen i Los Angeles 1983.
Mannen bakom organisationen ir en teolog och bolagsman vid
namn John Heartland. I samband med organisationen startade
han dven ett investmentbolag, vilket doptes till "Care Invest”.
Kyrkan och bolaget ar titt sammanslutna och delar bla.
huvudkontor i den gigantiska "Care Invest-skrapan”, beldget i
centrala Los Angeles. Vickelsen spred sig snabbt éver jorden
under parollen "Listen to your Heart” och i takt med den véxte
Care Invests tillgangar. Idag har kyrkan ca. 2 miljoner
medlemmar 6ver hela varlden.

Viktiga fasten finns i USA (L.A. och Seattle), Sverige (Goteborg-
Boras), Danmark (Képenhamn), Finland (Helsingfors), Italien
(Milano) och 6ststatslanderna.

Deras ideologi gar i korthet ut pa arvsynd och fralsning endast
genom Jesus. De har en fanatisk tro pa den egna tolkningen av
Bibeln och sager att allt som sker utan deras inflytande &r styrt
av demoner.

Pastor for féorsamlingen i Boras ar Ralf Andersson. En tunharig
man i 6vre medeldldern med pigga och alerta 6gon. Han héller
sjilv i bibelskolan och ar ansvarig for férsamlingens aktiviteter.
Om RP:na skulle komma dit utan att gora cirkeln (se
"ritualen”), s& kommer han att méta dem i doérren och gora
korstecken nir han ser deras gudsforgitna klader, fraga
mycket noga om &drende och sedan besluta sig for att be dem



att ga.

Lokalen i Boras ligger pa vigen mot Knalleland i ett stort
trevanings tegelhus. De Utvaldas Forsamling upptar storre
delen av huset och resterande delar star tomma. Innanfér
ytterdérren ligger en relativt rymlig hall med en vialvd 6ppning
till den valdiga salen, dér bibelskola och alla 6vriga moten sker.
Langst bort i den finns en scen med rida och hogtalarsystem.
Pa golvet finns ihopféllbara bord och stolar utplacerade och nar
RP:na kommer hit sa sitter ett tjugotal ungdomar dar.
Viggarna ar vita och overallt finns det olika affisher med olika
budskap, som &r citerade ur bibeln eller dy.1. I vanster vaggen
finns det en dorr in till kontoret, som innehéller div.
"kontursutrustning” utan stérre intresse.

Det ar inte meningen att spelarna skall géra nagra djupare
undersékning och komma i kontakt med négra medlemmar,
men skulle de gora det, s far du improvisera fram t.ex. nagra
fanatiska ungdomar som gor sitt basta for att sprida sitt
budskap och fralsa RP:na.

Ritualen

%WWW&&M&MW

Wm&wdf/wmw@cﬂmw
Short cut is better- by far”

(Under The Gun - The Sisters Of Mercy)

Nir karaktirerna kommer till De Utvaldas Férsamling, sa har
de forhoppningsvis alla delar av ritualen med sig och en idé om
hur de skall utféra den. Det férsta de bor gora ar att dra en
obruten cirkel runt lokalen, for att "oskadliggéra” alla som finns
innanfor. Effekten blir att alla innanfér den faller i en slags
dvala och det underlattar vildigt for RP:na néir de skall utféra
resterande moment.

Vil inne finner de alla medvetslosa personer (inklusive Ivar, -
som bara spelar medvetslds) i bibelskolan och bérjar rita upp
tva halva ellipser (se handouten), pluggar in datorerna och
placerar Ivar i centrum, dér ellipserna moter varandra. Nar de
boérjar utféra férsta delen av sjélva ritualen (den som de fann
hos Sivitas), sa tycks luften fértunnas, precis som den gor over
en eld, och med ett vildigt brak exploderar belysningen.Nu tar
ett kallt pulserande ljus &6ver (ungefdr som ett lungsamt
stroboskop) och ett hog frekvent tjuter i deras éron. De kan se i
Jjusstétarna hur védggarna ramlar utat och ett morkt, kallt
landskap omger dem. Taket existerar inte langre, utan ovanfor
dem hinger en mérk himmel med en svart sol, som sycks
narma sig i en valdsam hastighet. Ljudet borjar pulsera precis




som ljuset och de kan hora fruktansviarda skrik, som forstarks
av ett dovt "chantande”. Runt Ivar bildas det en spricka av
koncentrerat ljus, vilket gor att man bara ser honom som en
svart silhuett.

Nu ar alla portar 6ppnade och det som aterstar ar att 6ppna ett
skyddsfilt runt platsen, sa att inte varelser fran Inferno och
andra dimensioner kan strémma in, och att bilda en spricka i
tiden. Detta gor det med hjalp av datorerna, som de
forhoppningsvis har med sigoch nu ar det dags att starta igdng
dem.

Ett blixtsken flashar till ndr datorerna satter igang att arbeta
och Ivars till synes medvetslosa kropp lyfts upp och bérjar
roteras runt i konstig symetrisk bana. Till en bérjan langsamt,
men farten acceleras snabbt och karaktdrerna kan hora, genom
den redan existerande ljudmattan, hur han vralar. Han slutar
snurra och han hénger uppriatt i sprickan med brostet
framtryckt och armarna och huvudet hangande bakat. Istéllet
for den morka lanskapet syns nu en en skimrande lJjus sfar
runt med och i sprickan kan de se hur ett gront
eldssken(Elden) slinker igenom och forsvinner i det starka
Jjuset. Nagra grona gnistor lyckas dock inte trdnga sig in utan
reflekteras bort och forsvinner.Ur de livldsa kropparna
strommar ljus som tycks suga sig till Ivar, s& som rok till en
spisflickt.Datorerna sjilvantdnder och Ivar vralar ut ett
djavulskt skratt. Sedan foljer en kraftig ljudbang och luftstét
med Ivar som epicentrum, som far karaktdrena att slungas
baklidnges tillsammans med de livlssa kropparna och &vriga
foremal.

Nar de kommer till sans efter smaéllen, sa ligger de huller om
buller med en massa inredning 6ver sig och kénner sig valdigt
desorienterade. Viggarna och taket ar nu tillbaka som férr och
mitt pa golvet sitter Ivar framatlutad pa knd och med héaret
hangande ner over ansiktet. Han hojer ldangsamt huvudet och
blattar ett belatet leende och borjar tala med hes rost:

Tack... Mina vénner... Ni skulle bara veta vad ni har gjort for
mig och for att ni lat er luras sa latt. Vanskap betyder tydligen
mycket for era stackars utmdirglade sjalar (litet skratt).Ni
kanske undrar hur eller varfor? Ni forstar.. (patetiskt
ansiktsuttryck) Allt var planerat sedan ldnge, drommen,
sparen, Sivitas era handlingar... ALLT!

Ni har gjort mig en stor tjanst genom ritualen. Nu, hér, &r jag
Gud (brett och elakt leende)! Virlden omkring er kommer aldrig
att Aterbli, som ni en gang kinde den. Era sma ynkliga liv ar
nu understillda mitt, om man kan kalla det foér liv. Tro inte
dock att jag tdnker glomma eran tjanst, eller skall jag kalla det
dumhet? Nejd4, ni kommer stiandigt att sta under mitt beskydd
och ni har inget att frukta i den nya epok som véantar. Jag kan
till och med lata er hjilpa mig att forma mitt rike, baraf6r att ni
4r mina "vanner”... '

Han reser sig upp och vander sig mot dérren som éppnar sig.
Karaktarerna kan se ett morkt samhaélle utanfér och en
brinnande horisont. Han ricker dem handen, pekar pa dorren



och fragar leende:
Skall vi borja?

(The End - The Doors)
Ritualen

(om det inte gar som planerat)

Om karaktirerna inte utfér hela ritualen, utan bara forsta
delen, sa kommer bara portarna éppnas och Infernos makter
boérjar stréomma in for att befasta Boras. Ivar skriker fortvivliat
och ljuset tycks uppsluka honom, for att sedan forsvinna. Ur
sprickan valler moérkret ut och Boras borjar glida in i Inferno.
Vad som sedan hinder kan kort beskrivas som en ond, mork
mardrém dar karaktarerna fors infér Astaroth och blir belénade
for hjalpen och far var sin plats bland hans legioner (plats for
improvisation!).

Om de inte drar cirkeln runt huset, sa gar fortfarande ritualen
att utféra, men de kommer att f4 problem att utféra den, men
tanke pa den mdissande bibelskoleledaren och alla upproérda
elever. Dock sa kan du lata dem lyckas om de skoter det pa ett
snyggt satt.

Tycker du att de sparar ut allt for mycket och har misstolkat
det hela, sa forsdk att styra in dem igen. Lyckas inte detta, sa
gor ditt basta for att det skall bli en bra upplevelse dnda. Det
viktigaste 4r ju trots allt att det skall vara roligt att spela och
det spelar inte sd stor roll om de inte genomfor scenariot
korrekt.

Avslutningsvis

Nu 4r varat jobb antligen over och det ar endast ett par timmar
kvar till scenariot skall skickas ivig och anlidnda i era sma
breviador. Dock har vi hért ryktas att kopieringsmaskinen inte
vill fungera pa ett tillfredstéllande satt, sa vi kanske far dnnu
en lang natt denna Séndag den 9/10.

Alla handouts (inklusive Boras karta, med tillbehor) och
karaktirer kommer ni att kunna hamta i receptionen den
21/10 under Boras spelkonvent, s slit inte erat har och ring
inte ner oss, bara for att det verkar ofullstdndigt. Man bor dock
f4 en bra overblick, s& att man har nagot att tdnka pa nar man
ligger vaken pa natterna. Och grubblar dver hur man skall gora
for att fa ut sa mycket som méjligt av ett aventyr.

Sa annu en gang, ha en trevlig upplevelse och fram med det
goda rollspelandet!

Konstruktorerna




APPENDIX
HEMLIGA SALLSKAP I BORAS

"T belong to-here where
no-one cares and no-one loves
a//lhc@ called hate
(Play Dead - Bjork)

Nedan foljer en lista 6ver diverse hemliga sillskap, som kan
komma att fingera i scenariot. SL ar fria att dndra att hitta pa
egna ifall lustan och inspirationen faller pa.

"Den nya gyllene gryningens séllskap”

Vad ar de for typer?: I princip en variant av "Golden Dawn”. De
praktiserar "praktisk metafysik” (Tids & Rums Magi) och stor
oftast ingen. De ar ett gang (13st) harmlésa butiksdgare och
biblotekarier i 6vre medeldaldern, som har moéten varannan
vecka i sina lokaler (men det finns oftast en eller flera
medlemmar dar som sitter och diskuterar eller laser).

Var haller de hus?: I killaren pa Borésstadsbibliotek (ingang
fran parkeringen), dar de &dven har en diger samling gamla
luntor. '

Vad vet de?: Att nagot underligt haller pa att hdnda i staden.
Att Eviga Elden ar magiskt sett det mest potenta séllskapet i
stan. Eviga Eldens adress. Att karaktarerna bor bege sig dit (de
vet att det mystiska som hander i staden ar knutet till RP:na
och de vill se vad som hidnder om man sammanfér dem med
Eviga Elden).

"Baccanterna”

Vad ar de for typer?: Baccanterna ar en kvinnlig orgiesekt som
fritt blandar baccusdyrkan och passionsmagi (Jenny har vissa
anknytningar till dem). De har "méten” (orgier) ca. en gang i
veckan och vid speciella hogtider. Om karaktarerna soker upp
dem blir de undantagslost indragna i en av dessa ceremonier
(med allt det kan innebéra).

Var haller de hus?: Ute (om védret tillater), annars hemma hos
nagon av medlemmarna (som forovrigt SL kan beskriva bestar
av gamla klasskamrater och bekanta).

Vad vet de?: Att karaktirerna ar valdigt sota, alldeles sikert vill
ha lite vin till och absolut inte maste ga d&n. De kan dven
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ointresserat fortilja ("Gud, vad trdkiga ni ar!”) att div.
medlemmar i sekten har sett Ivar ga in och ut hos Eviga Elden
upprepade ganger. De vet ocksa négot intressant man kan goéra
vid midnatt ("... var nu en duktig gosse och sniffa upp det vita
pulvret, sa skall du f& en stoooooor puss av mamma..."”)...

"Fraterni Satanis”

Vad ar de for typer?: Fraterni Satanis &r allt Sivitas Diaboli vill
vara: ett giang (ca. 30st) dédsdyrkande blodsritualister med
starka kopplingar till Inferno. De &r mycket kompetenta
utévare av dodsmagi, och vid deras oregelbundna
sammankomster sker det alltid nagon form av offer och det
konsumeras ofantliga méngder blod.

Medlemmarna ar alla respekterade samhéllsmedborgare, som
skulle bli mycket irriterade om deras nagot komprometterande
"hobby” blev kdnd. Om SL trots allt plagar sammanfora dem
med karaktirerna bér han lata métet (som naturligtvis sker
under en offer ceremoni), bli sa laddat och farligt som mojligt.
Han bor dock inte lata det bli dodligt, men gérna ett
skrammande exempel pa styggelser som existerar bortom
karaktirernas verklighetsbild. Vidare kan ocksa namnas att
sillskapets demonavgudabild &r en hogst "levande” razid, som
garna skulle kunna tédnka sig att jaga karaktdrerna en stund.

Var haller de hus?: De haller sina méten i Bickéngskolans aula
(hur de far tilltrade dit vill vi helst inte namna - men
medlemmarna ar ju hogt respekterade samhéllsmedborgare...).
Den stingdes forovrigt for ombyggnad efter en av sektens mer
blodiga ceremonier for drygt ett ar sedan.

Vad vet de?: Mycket, men det enda de kan ténkas yppa ar det
faktum att "den dir amatdéren Ivar” sidkerligen hade blivit
skramd av sina infernaliska ritualer och sokt hjilp hos Eviga
Elden. De tror namligen att ritualen Kkaraktdrerna skall
(forhoppningsvis) genomféra kommer Oppna portarna till
Inferno fér gott och tycker och tycker forljdaktligen att
karaktirerna kan behova lite sakkunnig hjalp med att
genomfora den. Mer kan de inte tala om, mest eftersom de inte
har fatt tillstand fran sin infernaliske herre.

"Snutarna”

Vad ar de for typer?: Ett antal personer inom poliskaren, som i
hemlighet dyrkar en nefarit (Priscianus - avfiallningen) och ser
det som sin uppgift att halla koll pa alla ungdomar och
uppratthélla "ordning och disciplin” i det nattliga Boras. De
brukar aka runt i en piketbuss eller patrullera civilt och
systematiskt féra protokoll &ver och misshandla avvikande
individer.
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Stoter RP:na ihop med nagon av dem (d.v.s. &r dumma nog att
lagga sig i bakhall fér ndgon av de mystiska man som skuggar
dem) bér de aka pa rejalt med dtryk. Fattar de da inte vinken
(detta &r trots allt ett icke-valds scenario), sa kan SL nasta gang
de funderar pa att ta reda pa mer om de mystiska min som
forfoljer dem lata piketbussen komma glidande.

Var haller de hus?: Bakom dig...

Vad vet de?: Avvikelse ar brottet, straffet ar ultravald och att
karaktirerna 4ar skyldiga. Ordningen (Illusionen) maste
uppratthallas! -

(Som allt annat i scenariot 4r dessa fascister fiktiva och har
alltsa ingen som helst verklighetsbakgrund.)

"De utstotta”

Vad ar de for typer?: En samling mycket férvirrade personer,
som med hjalp av diverse droger foljer darskapens vig och
forsoker bryta igenom illusionen. Inte ens de sjdlva vet hur
ménga de ir och de har utvecklat ett system av obegripliga
ritualer och ceremonier for att salla ut de oinvigda.

Var haller de }}us‘?: De triffas pa undanskymda platser (under
broar, bakom Ahlens etc.) och ir p.g.a. detta ganska latta att fa
tag pa (ibland).

Vad vet de?: Helt upp till SL - men gor det sa konfyst och
obegripligt som mojligt.

Det finns ett 30-tal sekter till som alla vet att nagot stort
adstundar och att detta nédgot centreras runt RP:na Déarfér
kommer de succesivt (precis som forut beskrivna sekter) under
scenariots gang sitta nagon pa att skugga karaktdrerna for att
fA reda pa mer. Séker RP:na fysisk konfrontation med sina
fordoljare kan SL lata det vara snutarna eller nagot annat
militant sallskap.

Forsoker de tala med dem springer de ivag eller avslojar nagon
ledtrad (typ: att "Ivar holl till pa Eviga Elden”, "Ivar kan endast
ridddas med ritualen”, "Konfluxen nirmar sig!”). Detta &ar helt
upp till hur langt karaktirerna har kommit i scenariot och om
de verkar behova en puff i ratt riktning.

Det ar viktigt stt komma ihag att scenariot inte skall bromsas
p.g.a. troga (eller trotta) spelare, utan att alla bor na slutet!
Viktigt 4r ocksa att vald inte l6ser nagot - det gor bara ont.
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Demonen
(Sivitas Diaboli)

))WWWZ&,
Dermons to-others”

(Hellraiser - Clive Barker)

En varelse som frigjordes ur Inferno under "Ritualen” och bytte plats
med Markus Rask. Detta var férsta gangen som Ivar testade
dédsmagi pa Sivitas Diaboli. Den gick som han ville férutom att det
var Markus istéllet for Brain som férsvann. Men det spelade ingen
storre roll for honom. Han hade fatt vad han ville ha. Med demonen i
sitt vald studerade han Inferno narmare och fullindade tillslut férsta
delen av den ritual, som skulle kunna géra honom till en gud.

Vad 4r nu da denna demon? Jo, under den numer férsvunne
arkonten Hod tjanade en liktor kallad Uhriekl. Nar dennes herre
saledes forsvann, sa inledde den ett troget s6kande efter sin herre.

I flera evigheter sokte den metodiskt i Inferno, men misslyckades. Nu
blev den ett foremal for Ivars uppmérksamhet. Dessutom sa skulle
det inte vicka sa stor uppmaéarksamhet ifran Astaroth. En varelse
utan nagon storre makt och med stor kunskap om Inferno var precis
det som han behévde. Han kallade pa den igenom ritualen och
mjolkade den sedan pa information.

Efter Ivars forsvinnande har den tagit kontrollen hos Sivitas Diaboli,
eftersom ingen av medlemmarna ar potent nog for att kontrollera
den. Dock sa &ar dess makt tdmligen begrdansad. Den ar namligen
knuten till Sivitas Diaboli lokal och kan inte ldmna omradet. Detta
faktum tvingar den till att anvanda Sivitasmedlemmar foér att kunna
operera utanfér omradet.

Demonen anar Ivars plan, men ar inte riktigt séaker pa vad Ivar har
tankt att gora och nar RP:na dyker in i bilden, sa kdnner den pa sig
att de pa nagot satt tillhoér den och eftersom den vill stoppa Ivar, sa
inser den tillfallet att hejda de kraftlosa rollpersonerna. Dock sa kan
den inte attackera dem fysiskt, om de inte tar sig in i skyddscirkeln
runt demonen. Den har ingen “fysisk-makt” utanfér den, men den
kontrollerar alla revor i illusionen inom Sivitas omrade och dess
medlemmar. Demonens inflytande paverkar hela omradet pa olika
satt, vilket goér det till en valdigt otdck plats att vara pa, t.ex. sa
oppnar sig gravgangar och férsvinner in i Inferno.

Den vill forhindra att Ivars planer gar i 1ds, sa den forséker féorhindra
RP:na, men har inte speciellt mycket att satta mot, nar dess kraft ar
véaldigt begransad i Illusionen.

Dess utséende ar den klassiska liktorskepnaden med uppsvalld
kropp med bl4, halvt genomskinlig hud och en lang, svullen, bla-lila
tunga (se Bok 3-Sanningen i KULT for vidare detaljer). Den ar kladd i
nagot blankt svart material, som smiter at runt hela kroppen férutom
ansiktet.
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SLP:S

SIVITAS DIABOLI

TOMAS DAVIDSSON (BRAIN):
Kultens nuvarande ledare.

Ivar har alltid varit den egentlige ledaren och nu nar han ar
borta, sa har Brain svart att ena gruppen ordentligt. Pa ett satt
ar han ganska noéjd éver férsvinnandet, darfér han och Ivar har
alltid tavlat om ledarskapet och nu har han vunnit. Under alla
ar tillsammans har de hetsat varandra till att géra djarvare och
djarvare saker och hela tiden har Ivar évergldnst honom, vilket
har resulterat i svartsjuka. Denna svartsjuka har han férsokt
undga att visa, men ingen i kulten har undgatt att se de
hatiska blickarna.

Tomas vet att Ivar inte ar dod.

JENNY LARSSON:
Ivars konkubin och flickvan.

Hon drivs av en vildigt stark vilja och vill garna vara dar det
hander. Tidigt fick hon smeknamnen “Jenny doétz” och
"Brutalbruden” p.g.a. sitt sitt och kladstil. Hon préaglas av
kottsliga lustar och ar starkt socialt beroende.

Efter Ivars forsvinnande har hon blivit om méjligt d&nnu mer
pratsam och hennes begér efter socialt umgéange okar allt mer i
takt med alla problem. Ivar var hennes fasta punkt i livet. Han
betalade deras lagenhet.

TED:
Hardrockare ut i fingerspetsarna.

Allt skall vara snabbt och brutalt, resten skall man inte bry sig
om. Han &r 17 ar och har sedan ett halvar tillbaka héngt ihop
med Johanna M. (se nedan) och det var d4 han drogs med i
Sivitas Diabolis. Hon tvingade inte pa nagot satt med honom,
utan han gick med eftersom han tyckte att det verkade som
haftig grej.

JOHANNA MATSSON:
Tystlaten blondin.

Hon gick med i Sivitas Diaboli samma ar som det bildades efter
att hennes f.d. pojkvan, Markus Rask, mer eller mindre tvingat
henne. Under hela deras férhallande utnyttjade han henne och
hon bara bet ihop i rddsla att han skulle 1amna henne ensam
om hon sade ifrdn. Trots att han behandlade henne -illa, sa
klarade hon inte av att vara utan honom.

Deras forhallande fortgick &dnda tills den dag hon for forsta
gangen triffade Ted. Da boérjade hon énska att Markus var dod,
eftersom hon inte var stark nog att bryta upp sjalv. Samma
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natt forsvann Markus Rask ur hennes liv under en av Sivitas
Diaboli ritualer (ledd av Ivar). Under hela ritualen énskade hon
att han skulle férsvinna och det gjorde han. Formodligen var
det hennes énskningar, som gjorde att skyddscirkeln bréts runt
dem och Markus slungades in i det okdnda som omgav dem.

Idag kommer ingen ihdg honom férutom Johanna. Han
forsvann ur alla register och upphorde praktiskt taget att
existera for alla utom Johanna och i deras drémmar.

ERIK HARALD:
Flummig.

Han halkade med i Sivitas Diaboli under starten tillsammans
med sin flickvdan Kicki. Deras engagemang har kanske inte
riktigt varit speciellt seriést, men de har ként samhorighet med
resten av medlemmarna och de har uppskattat att hdnga runt
med de andra.

Erik Harald (kallas vanligtvis fér Erik Moller) ar 18 och studerar
for tillfallet pa Biackangsskolan, vilket dven t.ex. Brain, Kicki,
Ted, Johanna, Jenny och RP:na har gjort eller gor for tillfallet.
Aven om han besitter en ganska stor portion fysisk styrka, sa
utnyttjar han den nistan aldrig, utan ar egentligen en ganska
fredlig typ, vilket 4r nagot han aldrig skulle erkdnna.

Egentligen s& ar han inte speciellt intresserad av Sivitas
Diaboli, men hinger med eftersom Kicki propsar pa att han
ska. Skulle han ha en egen vilja, sa skulle han hellre sitta i
statsparken med en hemmarullad cigarrett i mungipan och sla
an ett och annat ackord pa sin gitarr.

Kristina Eklov (Kicki):
Eriks dominerande flickvan.

Hon far honom till att gora det mesta som faller hanner till lags
och om han skulle neka, s &r hon inte sen att spela upp en
liten scen, som far honom pa andra tankar. Utat 4r hon véldigt
social av sig och ar valdigt ivrig att diskutera vad som helst,
bara hon far sista ordet.

Hon gor sitt basta fér att hamna i centrum och foérséker pa alla
mojliga vis fa sitt utseende att fa henne till att synas ur
méngden. Det &r t.ex. inte manga som vet om hon &r rodharig,
blond eller om hennes har besitter den egenendomliga
egenskapen av att vara blatt...

EVIGA ELDEN

Ungdomssektionen (Nagon av dessa &ppnar dorren, men lat
garna karaktdrerna stéta pa de andra ocksa):
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ULF HANSSON:

En ljusharig kille pa de tjugo och nagra ar. Framst Pars och
Kalles bekant, men de andra kdnner honom ocksa. Ser sig sjalv
som ungdomssektionens ledare.

Ulf gick med i Eviga Elden for drygt ett ar sedan, men har dannu
ej fatt genomgad den forsta initiationen, vilket gér honom
irriterad. Han kor lite med de andra i ungdomssektionen for att
kompensera for detta. Att han dessutom &dlskar att argumentera
och 4r nagot av en besserwisser gor det inte roligare for dem.

Han 4r ganska insatt i logens mysterier, men séger inget till
RP:na (féor att verka mystisk). Eftersom Ulf ar radd att
karaktirerna kanske kommer att fa triaffa Elden innan han
sjalv, kommer han att gora allt for att avrada dem.

Ifall det blir brak i foaljén, sa ar det Ulf som, om 4n motvilligt,
kommer att avstyra eller avsluta detta, p.g.a. att han &ar
tamligen adept i narstridskonst.

Rollspelstips: Spela Ulf som en valdigt trevlig, men sekretiv
kompis som verkar veta mer dn karaktirerna och vanligtvis
visar detta. Han sitter in hela sin vélévade overtalningsforméga
for att fa karaktarerna att ga dar ifran.

PIA MOISANDER:

Kort, rodharig (ibland) tjej med glasdgon. Blev overtalad av Ulf
att g med i Eviga Elden, men har snabbt visat stor potential
och skall snart konfronteras med Elden, vilket hon garna talar
om. Pia (eller "Moisan” som hon kallas) dlskar att prata och gor
det ofta (gdrna om sig sjalv och vad hon sysslar med). Av henne
kan karaktirerna snappa upp en hel del om Eviga Elden.

Till exempel kan Moisan tala om att Ivar brukade komma dit
och att han var duktigare 4n nagon av dem p& magi. Hon kan
ocksa tala om att logen tydligen har haft samme ledare sen den
grundades for 150 ar sedan.

Rollspelstips: Spela Moisan som snill och vénlig och prata hela
tiden (om: logen, mojliga krampor, jobbet pa bingon o.s.v.).

MIKAEL "MICKE” LINDFORS:

Moisans kille och sambo. Gick mest med i logen for att Moisan
overatalade honom. Funderar pa att sluta eftersom han inte har
tid och logens aktiviteter forefaller honom fjantiga och omogna.

Micke séger inte sa mycket, men nér han véal gor det sa forsoker
han fa karaktirerna att ga genom att vara otrevlig (- for deras
eget basta). Han ar den ende pa Eviga Elden som karaktirerna
ser, som inte gor ologiska saker sa ofta.

Rollspelstips: Spela Micke tystlaten och lite butter. Nar han vél
sdger nagot kan det vara lite otrevligt.
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TOMAS AXELSSON:

Axellson 4r en inbiten rollspelare, som &alskar "Ars Magica”.
Darfor tycker han det ar jatte roligt att vara med i logen. Han ar
dock en jordndra ménniska, som har det lite svart fér de mer
esoteriska studierna, men han kdmpar pa.

Han blir valdigt glad d& han ser RP:na (sina kompisar) pa Eviga
Elden och hoppas att de skall g4 med. sa att han kan studera
(och supa) tillsammans med dem.

Rollspelstips: Axelsson har en ganska bizarr, men rolig, humor
som involverar grova skamt. Ifall SL kan nagra ar det dags att
dra dem nu! Spela annars Tomas som véildigt glad och
hjalpsam, men véaldigt ledsen for att han inte far tala om nagot
om logen. Férsok overtala karaktdrerna att ga med.

MASTER JONAS:

Han 4r en mycket potent tids och rumsmagiker. Om man
ridknar alla ganger han har vandrat i tiden, sa &r han Over
hundra ar gammal. Att han dessutom fick en gnista i sig (och
foljdaktligen har gréna 6gon) for ett par ar sedan, gor honom
inte mindre kaxig. Han har véldiga attitydproblem och ar
vildigt overldgsen mot alla utom stormastaren.

Han ser ut att vara i 50ars aldern med ett avldngt utmarglat
ansikte och en tanig (ca 1.90 l4ng) kropp med en liten kulmage.
Hans har ar kortklippt, mérkbrunt och ovardat med graa
strimmor.

Rollspelstips: se texten ("Rum 427), men glom inte de ologiska
handlingarna.

Ovriga medlemmar i Eviga Elden: Exklusiva méan i ovre
medeldldern iklidda moérka kapor. Vissa har varit
karaktirernas larare pa gymnasiet. Nagra har grona ogon.

Rollspelstips: Svarar inte pa négra fragor. Beter sig ologiskt.

"MAN SOM PASSERAR I KORRIDOREN™:

Man i medellangd med grov moérk skéggstubb och ovéardat langt
moérkt har. Han har lang skinnrock (dammig), bredbréttad
skinnhatt och svetsglaségon (Carl McCoy som "Zonetripper” i
"Hardware”), och bér stor ryggsick.

Rollspelstips: Stannar, tar av svetsglasogonen och stirrar
genomtriangande. Tar efter detta pa sig glasbgonen igen och
fortsatter vandra.







BO ENGWALL

" This cwordd ﬁﬁ(/;ec&f, me.
This world threw me away.
This world never- gave me a chance.

This world '&( gonna have o Py 77
(Burn - Nine Inch Nails)

Bakgrund

Bo har vixt upp i Boras tillsammans med sin mor, aldre syster och aldre bror. Han borjade
skolan men blev inte speciellt respekterad av sina klasskamrater eller av sin lararinna. Av henne
blev han forklarad varande lite av hopplost fall, p.g.a. lassvarigheter.

Det bandade och hon bandade dven den duktigaste eleven, varefter hon spelade upp detta pa
ett foraidramote. Hon namngav bagge eleverna och tyckte helt oppet tills Bos mor att Bo var
mer eller mindre vardelos. Detta gjorde att Bo fick byta skola, till en skola det skulle visa sig
att han aven dar skulle bli trakasserad av sina klasskamrater och larare.

Bo valde da att fly. Han borjade skolka ifran skolan i stora mangder och kom for sent for att
undvika sina klasskamrater, som var varst. Detta ledde till att han flyttades tillbaka till den
forsta skolan och att han dar fick en ny larare. Bo lande att han blev béttre mottagen, men
vanan att fly fran skolan satt 1.

Han lamnade nu skolan sd mycket som mojligt och dgnade sig istéllet at bocker och losdriveri.
Han lat aren gé forbi. Nar han val kom till sjatte klass, kom en ny elev, som han snabbt larde
kédnna och direkt upplevde en gemenskap med. Detta var Kalle Andersson. Kalle hjélpte Bo till
att fa tillbaks ett visst intresse for skolan och Bo hjalpte Kalle, att anpassa sig till Boras och
introducerade honom till rollspel.

Bo fick under hogstadietiden upp sitt intresse, ja nastan fixering vid, att klé sig 1 morka klader
och lyssna pa musik, som gav honom en kansla av frid i hans turbolenta hjarna (typ Nine Inch
Nails), dar nu de flesta begreppen om samhaéllet var negativa. Han borjade nu ocksa forkovra

sig inom de ockulta vetenskaperna, da detta gav honom nagot att fokusera sig kring. Speciellt
var det haxkonst han var fascinerad av, men aven kabbalan lockade.

Han végrade att anpassa sig efter skolans normer och gjorde bara vad som behovdes for att
klara skolgangen. Han deltog aldrig 1 skolaktiviteter sasom: skolresor, klassfester och aven

saker som avslutningar. Antingen kom han inte eller sa bar han samma klader som alltid och
han putsade inte ens sina kanner for hogtiden.

Bo som fran tidig alder hade varit medlem i Jesu Kristi kyrka av sista dagars heliga
(mormonerna) p.g.a. sin mors engagemang brot nu med frikyrkan. Detta eftersom hans syn
med religion inte staimde Overens med deras. Han kéande ett behov att soka pa sitt eget satt,
varvid ockultismen kom vl till pass.

Under gymnasietiden var intresset for skolan mycket hogt, men dock ej lektionsdeltagandet.
Oftast fanns han pa skolan men inte p& lektionerna. Det var under den har tiden han larde
kdnna de andra, som han raknar som sina vanner. Bo var valdigt glad for detta, da han nu slapp
kanna sig ensam med sin syn pa skolan och sitt ockulta intresse.



Men nu slog skolan tillbaka och Bo hoppade av samhéllsvetarlinjen och borjade pa en tvadrig
sociallinje. Samtidigt med detta slog hans drommar in. Gruppens nye van Ivar visade att magin
verkligen existerade och fungerade! Bo gick nu med liv och lust in for sitt gamla intresse med
en arbetsiver, som Overraskade dven honom sjalv.

Sedan gymnasiet tog slut sa har Bo varit arbetslos, drivit runt och for det mesta suttit pa den
lokala motesplatsen Kafé Kvarnen och filosoferat over sin roll i varlden och dess eventuella
existensritt. Han ser kanske mest av alla av de fem vinnerna fram mot sommaren, dd magins
innersta mysterium skall avslojas for honom. Sedan gor varlden bast 1 att se upp!!

Fysisk karaktiristika

Bo ér en kraftig bjasse pa strax under tva meter, som trots sin nagot korpulenta kroppshydda
ar forvanansvart vig och spanstig. Hans storlek i kombination med hans frisyr och ovanliga
klader gor ocksa att han kan skramma skiten ur ndstan vem som helst. Bo har valdigt délig syn,
vilket gor att han ser véldigt déligt utan sina glasogon. Bo har hyfsat god kondition och hog
uthallighet, vilket dels beror p& hans langa promenader och att han dansar lange och gédrna pa
de underground faster han besoker.

Psykisk karaktiristika

Han kan uppfattas som sansad och trevlig, men har ibland perioder da han skyr all méansklig
kontakt. Han har en vildigt cynisk och misantropisk sida, som gor att han ibland féller
uttalanden gallande manskligheten som andra kan finna anstotliga.

Bo ir en sekreriv minniska som oftast inte sdger nagonting gallande andra, utan filler oftast
neutrala uttalanden eller inga alls. Misstron som hyser mot auktoriteter sedan barndomen har
inte slappt och han gor sitt basta for att inte passa in i samhallsmonstret. En valuppfostrad
gosse har han alltid varit och upptrader oftast artigt gentemot de flesta.

Bo ilskar allt mérkt och mystiskt och vill garna uppfattas sddan sjalv. Han ar ngot av en
forebild for de som 4r ett par ar yngre dn han sjalv och vill helst fortsatta vara det, darfor denna
lite speciella image han forsoker leva upp till jamt. Bo dr dock valdigt snall och staller alltid for
en van. Erfarenheter har namligen lart honom ha nog vanner.

Han ar vildigt extremt kreativ, har en nast intill 6veraktiv fantasi och ar troligtvis dessutom
overintelligent. Flit 4r kanske inte Bos starka sida och han uppfattas av bade sig sjalv och andra
s lat att han far ett lik att verka lika hyperaktiv som en ratta pa amfetamin.

Lite av hans ovilja att engagera sig kan dock stamma fran att han inte vill lita pa och lamna ut
sig till andra.

Intressen

Bo liaser mycket (speciellt amerikanska serier) och detta har till foljd att hans engelska ar
mycket god och att han troligtvis ar den storste serietrivia kdnnare i de sju hdraderna. Trots att
han inte vill erkdnna det, sa har han ocksa tranat basket under sin tidiga ungdom och takterna
sitter fortfarande i en. Han slogs ocksa mycket under denna tid och som tidigare namnt sitter
sakert dven dessa takterna kvar.



Bo ar bra bevandrad 1 ockulta riter och kanner igen manga ockulta foreteelser, speciellt da
inom héaxkonst. Han ser fram emot att kunna utveckla sig mer inom ockultismen och dér
igenom fa makt.

Ett annat stort intresse for Bo ar musik. Han plojer igenom skivaffarer efter lite mer obskyr
musik, eftersom detta faller honom mest 1 smaken. Han édr en del av orsakerna till att Par
borjade lyssna pa exempelvis Nine Inch Nails och Sisters Of Mercy, och det vet han ocksa om.

Vad Bo oftast bir pa sig

Sin langa svarta rock, vida svarta byxor, nagon svart T-shirt med tryck (typ Nine Inch Nails
eller Death) och sina oputsade kangor. I de stora fickorna pa rocken doljer sig mangder av sma
plock, som t.ex. freestyle, ett par CDskivor, tandstickor, ett pack Camel och planbok.
Sjalvklart bar han sina glasogon pa sig forjamnan och det syns pa dem att de har varit med ett
tag, eftersom det har gatt ur ett par glasflisor ur dem.

Till skillnad ifrén resten, sa har inte drabbats av den "svarta plastpase-hysterin" och han
foredrar att frakta sina saker i fickorna. Skulle nu dessa visa sig vara otillrackliga, sa tar han till
en stor ryggsack, som matchar fargen pa hans ovriga kldder. Detta gor han mest om han vill ta
med sig supplement till ex. Vampire eller nagot annat morkt spel, som han gillar.

Vad han tycker om sina vinner

Kalle Andersson: Tur att finns. Vi har verkligen hjélpt varandra och hade det inte varit for
honom, sa hade jag sakerligen inte tagit mig sapass har langt. Fast det ar klart, han hade ju
aldrig borjat spela rollspel och han hade kanske slutat som en trakig mes om inte jag hade gett
honom en puff'i ratt riktning. Trots att vi ar valdigt bra vanner, sa ar vi pa nagot underligt satt
rivaler. Inte sa att vi skulle gora varandra illa pa nagot sétt, men vi har en lang, seg kamp
mellan oss, som inte leder nagon som helst vart.

Andreas Ekelund: Klart kul kille, som har ett av de mest avsmittande skratten 1 varlden. Dock
kan det bli nagot trottsamt efter ett tag att hora honom dra en massa taskiga skamt, och detta
speciellt nar Par kommer in 1 bilden och sanker hans humorniva. Dessutom ér Ekis ganska
begavad och han ar en alldeles ypperlig rollspelare (och han har en vildigt irriterande formaga
att sla som en gud med tarningarna). Det ar helt enkelt kul att ha honom omkring sig.

Par Jorwén: Han har verkligen sur humor och den i kombination med hans ihardiga tjatande
blir oftast fruktansvart jobbigt. Dock sa ar han snall och vildigt trevlig, men han blir
frustrerande att lyssna pa under en langre tid. Hans sjdlvkansla ligger inte direkt pa topp och
det marks ganska tydligt, sa ibland kan det vara bast att stodja honom. Vi brukar i och for sig
ha det ganska kul ihop, nér jag ar pa humor, och da haglar verkligen massor av perversa och
bisarra skamt. Han har liksom Ekelund en formaga att glomma det mesta, vilket kan bli ganska
irriterande.



PAR JORWEN

"CBlack shirt.
Black bett.
@/acyé/ 50{}//,
as a s¢gre {)/[ attitude.”
(The Power - Die Krupps)

Bakgrund

Han foddes den 7:e Oktober 1975 pa BB i Bords. Den émma modern, som satte honom till
varlden, var en hart slitande arbetarklass kvinna vid namn Sol-Gunn (som han numer envisas
med att kalla Gunn endast) och den stolta fadern Roger.

De forsta levnadséren bodde familjen pa Liljeberget i Bords, men byggde snart ett hus i
Lundaskog (en forort strax utanfor Boras), till vilket de flyttade. Allt var frid och frojd for den
lille pilten, som rultade omkring med sina kamrater pa lekplatsen i Lundaskog. Dock s var det
inte sd lyckligt, som han upplevde det. Bakom stidngda dorrar grilade foraldrarna och nar han
var fyra, sa skildes de hastigt och kanske inte s lustigt. Mamma Gunn tog med sig honom och
flyttade darifran, samtidigt som Roger salde huset och stack.

Forvirringen och osakerheten var total for den stackars Par. Han hade tyckt om bagge
foraldrarna valdigt mycket och nu sprack hela hans virldsbild p.g.a. detta.

Pér och Gunn flyttade omkring ett tag tills de slutligen bosatte sig i Sandared (ytterligare en
forort till Bords), dar en man vid namn Keijo tradde in i bilden och han dktade till slut Gunn,
ndgot som var till Pars stora fortjusning. Trots att Roger fortfarande var fadern i hans liv, s3
accepterade han Keijo vildigt snabbt och Keijo accepterade snabbt dven Pir. De gjorde en
mangd saker tillsammans, som t.ex. fiskade, hade sonder ett och annat fonster med en dligt
pumpad fotboll och det var Keijo som vackte Pars intresse for utforsdkning (som fortfarande ar
valdigt stort). Nu borjade allt stabilisera sig igen for och han borjade i skolan.

Légstadietiden praglades av ensamhet for Pérs del. Han hade i och for sig ett par nira vanner,
men han skarmade av sig ifran de flesta och i stallet for att g discon pé skolan, s satt han
hellre hemma och laste och fantiserade. Det var nu intresset for det mystiska och till synes
oforklarliga infann sig. Han levde sig in i fiktiva alster i olika genrer och dagdromde sig igenom
storre delen av lagstadiet. Dessutom hade han hingivet borjat intressera sig for datorer och allt
vad det innebar.

Mellanstadietiden forflot pa ett liknande satt, som tidigare nimnda epok, men foraktet fran alla
"som var inne" vaxte och de borjade tracka ner pa honom, eftersom han var den ende som
betedde sig pé ett annorlunda satt och hade annorlunda musiksmak (dd var det Iron Maiden
som géllde). Det var nu som intresset for rollspel borjade blomma upp och han kopte efter ett
tag den forsta utgédvan av "Drakar och Demoner". [ borjan var det véldigt mycket
improvisation och reglerna var alldeles "for jobbiga" for att anviandas. Allt var valdigt diffust
for spelarna, da Par levde sig in i historierna, medan hans spelare blev mer och mer
konfunderade, eftersom det inte var forankrade till sjilva spelet. Detta resulterade tillslut i att
Piér satt hemma och dromde med "ladan" framfor sig, utan att spelleda det som han fantiserade
fram. Under ett tag var han helt uteskdrmad fran omvirlden och han satt endast hemma och
programmerade dventyr pa sin dator.



Hogstadiet var en problematisk tid for Par. Nu borjade lararna slanga fram elakheter som prov
och dyl, vilket tog tid ifran hans fritidsintressen. Hans kompisar tyckte mest att han var
konstig och sa fort det var dags for redovisningar av arbeten, sa hordes alltid nagonting genom
klassrummet 1 stil med: "Bast och lyssna nu annars forvandlar han oss till grodor!", "Kan inte
fixa sa att jag far tala med min doda mormor!" eller "Dodat nagra drakar pa lange, eller?".

Tillslut sa blev det for mycket for honom och han bérjade motvilligt "bli som alla andra". Han
borjade ga till fritidsgarden, gé discon, skaffade sig flickvan och spela i band. Efter tag sa blev
han nagot av "klassens clown", da han alltid var den som satt langst bak, drev virst med alla
larare och speciellt vikarier, kom for sent pa alla lektioner och drog de samsta skamten.

Han och ett gdng kompisar borjade dra ut 1 skogen med ett militartalt och sop hejdlost och
hade det otroligt skoj. Hemkord ifran fritidsgarden p.g.a. extrem alkohol berusning blev han
ocksa ett par ganger och fordaldrarna hemma skrattade mest at honom och tyckte "Fy fan vad
du kommer att mé daligt i morgon!". Aven hans lillebror och lillasyster tyckte att det var
hejdlost roligt att pika honom, nér han lag bakfull och tyckte att allt var at helvete

Det var under gymnasiet, da han traffade resterande delar av gruppen, som intresset for det
ockulta och rollspel blommade upp igen. Han skippte sin gamla image som "fracking" och blev
nu mer flummig och underlig, precis som forr. De nya vinnerna betydde nu allt for honom och
han trivdes enormt att bara umgas med dem och forsoka. Nar de borjade praktiskt
experimentera med det ockulta, s& gjorde det inte s& mycket att det inte fungerade, utan det
viktigaste var att vara med.

Nér Ivar kom in 1 bilden, sé blev han overfortjust. Ivar hade precis lika dalig humor som honom
och nar han var med, sa fungerade ritualerna!

Allt var nu pa topp och nu néar han precis har tagit studenten och sommarlovet har borjat, sa
ser han valdigt fram mot att Ivar skall forklara mer om magi (Ivar far ju allt att fungera pa
nagot underligt vanster) och det kommer att bli en borjan till ett nytt liv. Ett liv som kan fa
hans drommar att sla in.

Fysisk karaktiiristika

Par ar valdigt spensligt byggd och inte direkt stark. Detta dr han val medveten om och hans
vanner papekar dven detta ofta for honom. Synen &r under all kritik och han ar tvungen till att
béra ett par glasogon, som han har en tendens till att supa bort da och da (dock sé aterfinner
han dem alltid i gott skick).

Han ser yngre ut 4n de nitton &r han ar och dven detta gillar hans vanner att anmarka pa och
driva med. Inga utav pikarna han fér tar han direkt allvarligt p&, utan han tar det med god min
och skojar om det sjalv.

Hans bruna har ar kort klippt a’la pop-varianten och ofta lite okammat. Kldderna gar
genomgdende 1 svart och fotterna bepansras med ett par liga Get'a Grips med stalhattar.
Favorit T-shirt 4r en med Sisters Of Mercy-tryck pa och till den har han ett halsband, som
forestaller Merciful Release-mirket.

Psykisk karaktiristika

Pir har relativt déligt sjalvfortroende och han forsoker inte dolja det pa ndgot sitt. Han tycker
ungefdr: Jag ar som jag dr och so what!



Man kan lugnt saga att han ar en viéldigt social manniska och han trivs verkligen med att umgas
med de flesta, vilka de an ar! Humorn och hans lite lattsamma satt utat, finns dar jamt. Aven
efter att ha fort ett ytterst allvarligt samtal eller efter att nagra har forsokt trosta honom nar han
har varit nere (vilket han blir nar kompisar grélar och han ar berusad), sa kan man ge sig fan pa
att han drar nagot surt skamt. De flesta tycker att det dr ganska roligt, men nara vanner tycker
mest att det ar jobbigt (men de har 6verseende med "lille" Par).

Sa varst viljestark ar han inte, utan brukar oftast backa nar det hettar till med lite surt gnallande
och nagra extra daliga vitsar. Detta i kombination med hans tankspriddhet och glomska, gor att
han [att kan uppfattas som om han vore lite psykiskt instabil. I sjalva verket sa beror det bara
pa lathet och brist pa engagemang.

Intressen
Givetvis dlskar han att spela rollspel och ar otroligt fascinerad av det ockulta. Dessutom sa
gillar han att lasa splattrig skracklitteratur.

Forutom det ockulta intresset, sa gillar han att sitta framfor datorn hemma och programmera,
dka skidor och ga ut pa krogen och dricka en 6l eller tva (eller tre, fyra, fem...) Musiken ar
ocksa valdigt viktig for honom och han lite av periodare nar det géller musiksmak. Ena veckan
sa lyssnar han bara pa ett band eller en lat, ndsta vecka ett annat. Det genomgaende temat ar
dock lite udda musik, som t.ex. Sisters Of Mercy (det absoluta favorit bandet), Skinny Puppy,
Front 242, Fields Of The Nephilim och Nine Inch Nails. Musikintresset har gjort att han borjat
spela som DJ pa alternativefester i Bords och detta ar nagot som han verkligen gillar.

Manga tycker att han dricker for mycket vilket han inte alls instimmer i, man kan helt enkelt
inte gora det! Det hander ofta att han ger sig ut ensam pa krogen efter att ha misslyckats
overtala sina kompisar att folja med, men detta dr ndgot som han drar sig for att gora in i det
langsta. Men finns det ingen annan utvag sa. .

Par tycker det ar valdsamt roligt att vrida och vrianga pa ord och associera pa ett humoristiskt
sdtt. Detta ar ndgot som han delar ihop med Ekelund och de kan sitta i timmar och hitta pa
lustigheter, genom att bolla med ord.

Vad Piir brukar biira pa sig

Den svarta plastpasen innehéllande: Ett par Ars Magica supplement, rutat och randigt
kollegieblock, KULT bockerna, ett paket Greve Hamilton cigarettsnitt och rull papper (han
rullar for hand),CD-freestyle och minst tvéa Sisters Of Mercy skivor.

I fickorna finns nycklar till bl.a. hem, Armagedon och dess styrelserum, och i nyckelringen
sitter en flaskoppnare, som han gjort sjalv av en mutter och den noter han flitigt pd. Vidare sa
har han alltid en penna till hands och nagon T-20.

For beskrivning av kladseln, sa se Fysisk karaktaristik.

Vad Piir tycker om de andra i gruppen

Kalle Andersson: Min "storebror" och nira van. Det var han som fick upp mitt ockulta intresse
igen pa gymnasiet. Han har alltid vart lite forebild for mig, men pa ett jamstillt plan. Behover
man ndgonting, s& vet man att Kalle staller upp och jag staller garna upp for honom.

Vi har gjort det mesta thop (OBS! Ingen antydan pa nagot sexuellt!) och det ar kul att veta att
om man har ndgra nya galna idéer, sa brukar Kalle inte vara sen pa att nappa pa dem.



Det ar dock lite jobbigt nar han (och dven Ekelund) haller pa och driver med mitt utseende,
satt och annat. Okej att det ar roligt 120 génger, men sedan blir man smatt trott.

Vad som bor tillaggas ar att Kalle ar en mycket duktig spelledare och jag tycker det ar himla
kul att spela under hans ledning tillsammans med resten av gruppen.

Andreas Ekelund: Honom kan man ha extremt roligt thop med. Hans otroliga humor och hans
hysteriska skratt, gor honom till en kille som ar valdigt rolig att ha omkring sig. Han och jag
har haft ménga stunder, da vi har varit nara att reta gallfeber pa omgivningen, eftersom vi har
en sallsam forméga att leka med ord och komma pa sjuka idéer. Detta ar i och for sig bade pa
gott och ont, for nar han och Kalle kommer igang och borjar retar mig, sa ar det inte mycket
som kan fa dem att sluta. Annars ar han valdigt begavad, snall och trevlig. Detta tycker han
dock inte om nar man papekar det for honom, for han vill ha en image av att vara lite "frack".

Bo Engwall: Trots att vi har kant varandra ett bra tag, sa har jag inte riktigt kommit underfund
med honom an. Visst ar han en av mina absolut basta vanner och valdigt trevlig och social,
men samtidigt valdigt annorlunda och hemlighetsfull. Han har en valdig fantasi och skapande
anda inom sig, men ar alldeles for lat for att gora nagot riktigt av det. Om han tog sig i1 kragen,
sé kanske hans skulle kunna komma langst av oss alla, men det vill mycket till for att han skall
gora det. Det kanns valdigt skont att vara van med honom, for man vet att han alltid staller upp
om det skulle vara nagot som strulade.



ANDREAS EKELUND
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Bakgrund

Den 20/3 1974, klockan 4.07am foddes Andraes pa Boras BB.Den tidiga uppvaxten skedde 1
Fristad, ett litet samhalle utanfor Boras som kan verka lugnt for det ovana 6gat men for det
tranade sd marks tydligt den dos av dumhet, ungdomsbrottslighet och pseudofrackhet som alla
smasamhallen har i varierande mangd och varav Fristad har fatt en ovanligt stor dos.

Andreas forsta levnadsar var anda ganska lugna och praglades mest av av snalla foraldrar och
en plagoande i form av en nio ar dldre bror, som tog varje chans att fysiskt och psykiskt racka
ned pa sin lillebror. Nar Andreas var sex ar sa beslutade fordldrarna att flytta ifran sin lagenhet
till en nybyggd villa, d&ven den belagen i Fristad.

Andraes tog detta relativt lugnt och redan samma dag som inflyttningen skedde sa fick han
ménga nya vanner som han fortfarande umgas med av och till Ett for Andreas trevligt ar forflot
nu varefter skolstarten kom, med for honom de blandade reaktioner nagot sadant brukar
innebara.

Han fick en hel hog nya kompisar och skolan i sig var en latt match, eftersom han kunde lasa
ett bra tag innan den borjade. Allt eftersom manaderna gick utformades Andreas plats i klassen
allt mer till slagskdmpens. Hans storlek och fysiska styrka gjorde namligen att han kunde gora
pannkaka av barn som var bade ett och tva ar dldre an han sjélv.

Andreas var ytterst séllan orsak till ndgot brak sjalv utan det var hans klasskompisar som hade
blivit slagna av aldre barn och som bad honom laxa upp sina plagoandar, nagot som han oftast
stallde upp pa.Han var trots detta inte dum pa nagot vis utan utmérkte sig som en av de basta i
klassen inom de flesta omraden.

Det var nar Andreas var tio ar gammal nagot intraffade som kom att fordndra hans liv stort. Det
var en ett ar aldre kamrat som introducerade honom till rollspel. Spelandet var givetvis enkelt,
men Andreas blev otroligt fascinerad redan fran forsta stund Hans fritid dndrades totalt. Han
och hans kompisar spelade 1 stort sett varje dag och trots att laxor inte var att tinka pa sa gick
det bra i skolan och ingen klagade. Andreas borjade sedan hogstadiet och denna period ses av
honom an idag som fruktansvirt rolig. Han fick nya kompisar i klassen och spelade som aldrig
forr. Skolan blev givetvis lidande, men det gick okej anda.

Andreas blev redan i sjuan stamplad som brékmakare av kuratorer och rektor, framst pa grund
av att han var pa kollisionskurs med 2/3 av alla sina larare. Det var ocksé pa grund av att han
faktiskt gjorde en del fanstyg, som sedan 6verdrevs av andra. Nar Andreas gick i attan sa var
han redan en aktad medlem av "Fricka Génget" Han hade borjat roka och sket i det mesta
utom att spela och att lasa efter egan smak intressant litteratur om ockultism och religion.

Han var ofta ute och festade och kunde snart imponera pa andra att konsumera stora mangder
alkohol(framst folkol).I takt med detta s& vaxte ockséa brakmakarstampeln fran

skolledningen. Sé fort ndgonting hande pa skolan fick Andreas skulden och besok hos rektor



och kurator blev vardagsmat. Genom hela nian sa klassades Andreas och tva klasskamrater som
hjarnorna bakom allt ont som foretogs pa skolan och det var med stor lattnad fran skolans sida
de sade adjo till dem efter varterminen -90.

Efter en rolig sommar borjade Andreas gymnasiet(samhallsvetenskaplig linje) Det var har han
traffade Kalle for forsta gangen Han gick namligen isamma klass som Andreas och de tva
klasskamraterna fann varandra redan pa uppropet och upptacke snart sina gemensamma
intressen 1 ockultism och rollspel.

Tiden gick och vanskapen mellan de bada vixte sig stark Andreas klassade och klassar
fortfarande Kalle som en av sina basta vanner nagonsin Det var genom Kalle han larde kanna
ocksd Bo och tillsammans spenderade de tre mycket tid spelandes rollspel och med ockulta
forehavanden Aret efter slot sig ytterligare en person till gemenskapen, namligen Par, som
passade in 1 umganget och snabbt blev accepterad.

Efter tvaan pa gymnasiet blev Andreas tvingad att byta over till social linje Dels pa grund av
sina daliga studier och dels pa grund av en(enligt Andreas)totalt brand klassforestandare som
int talde honom Detta inverkade dock inte namnvart pa umganget med de andra. Andreas
hamnade dessutom 1 en klass som enligt hans bedomningsmallar var fylld av ytliga
plastménniskor och han smalte dafor inte in sardeles val 1 klassgemenskapen. Under denna tid
fullbordades vanskapskretsen med Ivar som med sin ovanligt stora ockulta kunskap och
formaga att fa saker att handa i ockulta sammanhang snabbt accapterades av alla.

Efter detta s& genomforde Andreas ytterligare ett gymnasiear pa samhallsvetenskaplig
pabyggnadsutbildning. Detta ar gick som de ovriga gymnasiearen och hans otaliga intressen och
ovana att vara sent uppe om natten resulterade 1 relativt medelmattiga slutbetyg. Han har nu
precis tagit studenten och ser fram emot en skon arbetslos sommar med mycken samvaro med
de andra fyra innan han 1 oktober skall rycka in i lumpen -ett faktum som ger honom stora
skélvan.I och med att Andreas foraktar fysiskt vald sa funderar han pa att soka vapenfri tjanst
eller totalvagra.

Fysisk karaktiristika

Ekelund ar en ganska kraftig bit pa 105 kg och en langd pa cal85cm Han har bla 6gon och
halvlangt, ljust lockigt har.I hans kropp dviljs en tamligen stor portion fysisk styrka, en styrka
som han valdigt sallan anvéander 1 och med att han sedan lange tagit avstand fran allt vad fysiskt
vald och idrottande heter.

Namnas bor ocksa att han har délig kondition pa grund av rokning och ovilja till fysisk
aktivitet. Hans relativt stora kroppshydda gor ocksaé att han inte ar sardeles smidig, men hans
utseende 1 Ovrigt 4r av den arten att flertalet individer ur det tackta konet finner honom
attraktiv.

Psykisk karaktiristika

Ekelund ér i grund och botten en mycket social manniska som alskar att inte gora nigonting
utom att sitta och diskutera allskons fragor, men framst ockultism och rollspel Han har dock
valdigt svart att tala om sig sjalv och har dessutom svarigheter att ta till sig god kritik, men
desto lattare att ta at sig dalig.Han ar kort sagt valdigt 6dmjuk.

Han verkar néstan alltid glad och ¢ppen gentemot andra. Aven om han inte 4r pa sirdeles bra
humor sa anser han att detta inte skall ga ut over andra.Han élskar ocksa att klacka ur sig



daliga ordvitsar(framst tillsammans med Par)och ar alltsa mycket pratglad. Han kan dock ibland
verka lite franvarande och tyst bara sitta och fundera over olika saker.

Andreas ar ocksa till storsta delen en driven teoretiker som gillar att anvanda skallen till det
mesta, vilket han brukar klara av ganska bra Nagot annat han &r bra pa ar att ta folk pd ett bra
satt.

Ekelund ar ocksa av valdigt lat karaktdr och "det ordnar jag imorgon"ar en val anvand fras i
hans mun. Till detta bor ocksa laggas att han ar relativt glomsk Han blir stdndigt
pamind(sarskilt av Kalle)for att han inte skall glomma t.ex jacka,vaska eller cigaretter. Han ar
aven ganska latt att manipulera till saker och ting -inte vad som helst forstds, men

anda Namnas bor ocksa att han har en(milt sagt!)stor portion tur, framst med tarningar men
dven med annat.

Vald dr nadgot som Andreas har forsokt tranga ur sin vokabuldr:Han tar bestamt avstand fran
alla fysiska valdsamheter och skulle inte kunna tdnka sig att tillfoga andra fysisk skada.En
annan sak som bor namnas om Andreas ar att han konsumerar abnorma mangder
hemmarullade cigaretter.

Intressen

Ekelund ar intresserad av lite alltmojligt. Han laser mycket, bade pa svenska och engelska,
vilket medfor att hans engelska ar god.

Han tycker mycket om att lyssna pa och spela musik Han lyssnar sa ofta han bara kan pa sin
favoritmusik(Fields of the Nephilim,Skinny Puppy, The Doors,Garden of delight,Sisters of
mercy-for att namna nagra)och gar ofta och sjunger pa ndgon av dessa gruppers alster. Hans
tva stora forebilder ar ocksa kopplade till musikvérlden:Jim Morrison och Carl McCoy.

Som sagt var spelar han ocksa musik och ar musikalisk. Han spelade i barndomen klarinett i ett
antal &r och trummar dessutom lite da och d& Han ar dessutom véldigt bra pa att debattera ,
detta p.g.a. sitt stora ordforrad och sin fortjusning att leka med ord Denna fortjusning ar ocksa
en av de saker som gor honom till en stor humorist och han skulle sakert kunna na stor
framgang inom humorbranschen.

Andreas hyser ocksa en stor forkarlek for citat, framst fran enligt hans tycke filmatiska
masterverk men dven fran latar Mest forekommande filmer ur vilka citaten &r tagna
ar:Bladerunner, Aliens och Apocalypse Now-Alla filmer han har sett 6ver 30 ganger per film.
Han ar dven intresserad av krigshistoria(sarskilt Andra varldskriget och Napoleon-krigen)och
ar val bevandrad inom detta omrade.

Storsta intresset ar dock ockultismen. Ekelund sager sjalv att han ar ganska adept inom detta
omréade, dven om kunskapen inte nar upp 1 Ivars eller Kalles klass. Hans ockulta intresse ligger
framst 1 att fa svar pa grubblerier om doden-livet och liknande, men han ser med intresse pa
alla typer av ockultism.

Vad han bir pa sig

Klader:svarta jeans,svart T-shirt eller tunisisk skjorta och lddervist och kiangor.

I fickorna:Planbok,nycklar,billig tandare och dylikt.

Svart kompostpase innehallande: papper, penna, freestyle,en stor miangd kassettband och tobak,
filter och rullpapper Ibland aven ocksa nagon intressant lektyr(spelsupplement el dyl.).



Vad han tycker om sina vanner

Kalle Andersson: En trevlig, men ndgot udda individ med bra musik och filmsmak Han &r 1
stort sett den enda person som jag tar pa riktigt allvar ndr han sager ndgot.Det ligger oftast bra
saker bakom hans argument och pastaenden.

Kalle ar ocksa en mycket bra manniskokdnnare med klar psykologisk talang Han har dock en
tendens att bli lite besserwiesseraktig, men det ar inget att hanga upp sig pa. Tyvarr kan han
ibland vara aningen introvert, men jag klassar honom and& som min béste vén.

Pair Jorwén: En glad och trevlig prick med en stor portion humor Han kan ocksa konsten att ta
skdmt valdigt bra s uttryck som pederast-Pér och fjortisraggaren ér skoj att anvinda.Par ar
annars en klipsk datafetischist som ar trevlig att umgas och diskutera med.Dock sé 4r han dels
glomsk och har dels en formdga att aldrig "fa tummen ur" till ndgonting, men &r allt som allt en
mycket god van.

Bo Engwall: Bosse 4r en underlig men intressant och trevlig individ, som ar ganska svér att
forstd sig pa.Han &r socialt trevlig men kan vara ndgot introvert. Hans kreativa formédga ar

stor. Tyvarr sa ar han for lat for att gora ndgot av den Han ar en individ man kan lita pd i vétt
och torrt-en verklig vén!




KALLE ANDERSSON
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Bakgrund

Ar 1974(den 6/10)foddes i Goteborg det gossebarn som kom att kallas Kalle. Sina forsta ar
tillbringade han 1 sin fodelsestad, tillsammans med sin infodde fader (tillika lakare) och sin
finskfodda moder. Darefter flyttade han med sina fordldrar till den gudsforgitna halan
Bengtsfors i Dalsland, ndra den norska griansen.

Bengtsfors kan liknas vid en modern version av ett Lovecraftsamhille, fast i Sverige. Det ar
alltsa en liten ort dér alla verkar kdnna varandra och dar den, tillsynes, lugna ytan déljer en
fruktansvird konspiration.

Familjen accepterades till en borjan och Kalle verkade f& en nigorlunda lycklig barndom. Han
markte dock ganska snart att han var annorlunda.

Han larde sig att lasa tamligen tidigt (i 5-ars dldern) och nar hans jamnariga kamrater var ute
och lekte s satt han hemma och plojde igenom allt mer avancerade bocker och serier. En
annan sak som gjorde honom annorlunda (och nstintill predestinerad till att bli rollspelare) var
att han ej heller horde till de pojkar som tyckte om idrott, och laste foljaktligen inte bockerna
om Ashojdens BK, utan hellre t.ex. Narnia-serien och Ursula K. LeGuins Ovarlden,

Kalles kénsla av alienation och utanforskap, som dels kom av lasningen och dels av en ogripbar
gemenskap han inte var en del av, forstarktes under de forsta skoldren. Det var namligen da
Kalle upptackte att han tillhorde en personlighetstyp andra tycker om att mobba och det var
ocksa déa de vuxna borjade kalla honom lillgammal. Hans kansla av alienation forstarktes nu till
ett forakt mot manskligheten i allménhet och mot de mobbande idrottsgrabbarna i synnerhet.
Eftersom Kalle visste att han var ndgorlunda intelligent s utvecklade han i undermedvetet
sjalvforsvar mot varlden en kénsla av att han var ¢verlagsen de andra och att han kunde saker
de inte kunde. Det var ocksa nu han borjade experimentera med det ockulta och det okénda,
dock utan framgéng.



Kalle var alltsd en mycket ensam pre-pubertil pojke pa elva ar da den stora olyckan slog till.
Hans pappa svek bdde honom, familjen och sina l6ften nar han separerade fran hans mamma.
Detta till forman for en av sina arbetskamrater-en sjukskoterska.

Det var inte endast Kalle som hade svart att acceptera detta, utan ocksa det smdaktiga samhalle
de bodde i reagerade kraftigt. Det konspiratoriska skvallret kom igéng och familjen blev, mer
eller mindre, utfryst. Resultatet blev att Kalles mamma tillsammans med Kalle och hans tva
smasystrar flydde till Boras ett ar senare.

Kalle har nu bott i Boras i ca. atta ar, den ldngsta tid han har tillbringat pé ett och samma stalle
och dven en sipass instabil manniska som han kdnner nu att en viss kénsla av stabilitet har
infunnit sig. Han har under aren borjat bryta sin isolering och borjat vaga slappa folk inpa sig
och foljaktligen fatt en del kompisar.

Den som blev hans forsta kompis och som introducerade honom till rollspel ar hans van sedan
sexan, Bo Engwall, som han anser sig sta i stor tacksamhetsskuld till. Bo och Kalle upptickte
ocksa tidigt att de hade en sak gemensamt -intresset for det ockulta och de studerade under
hogstadiet intensivt detta 4mne.

Nar de borjade gymnasiet larde Kalle ocksa kidnna Andreas Ekelund som sakta men sakert kom
att bli en stor trygghet for Kalle och tillika hans bésta vin. Att de hade gemensamma intressen i
ockultismen och rollspelen gjorde endast saken béttre och nar den ett ar yngre Par Jorwén slot
sig till sallskapet kandes cirkeln sluten. De fyra borjade nu pé allvar praktisera magi och
utforde diverse ritualer.

Ritualerna fungerade dock e¢j till en borjan, men detta andrades drastiskt niar Anders "Ivar"
Ivarsson kom in i bilden. Ivar hade under nagra ar umgatts sporadiskt med Kalle och de andra
men uttryckte nu en 6nskan om att fa vara med. Detta accepterades och med Ivars hjilp och till
Kalles stora fortjusning blev de nu ockultister pa riktigt. Vad Kalle dock har lite svart att
acceptera dr att det dr Ivar som har "formagan” och inte han sjilv, men eftersom Kalle (och
dven de andra) betraktar honom som en vin ifragasitts aldrig hans 6verstepraststatus.

Vidare kan dven namnas att det sedan tv4 ar tillbaka finns annu en mycket viktig person i
Kalles liv - hans flickvan Pia. Hon ar tyvarr i London under den tid da scenariot utspelar sig,
Det ar viktigt att namna att ovan namnda personer ar de viktigaste i hans liv och hans forsta
riktiga vanner. Han uppskattar storligen att de star ut med honom och skulle géra vad som
helst for att vanskapscirkeln inte skulle brytas. Kalle ar for forsta gangen i sitt liv lycklig ocksa
vill han att det skall forbli!!!

Slutligen bor sdgas att visst ser Kalle fram emot sommaren med allt vad den innebar, men
eftersom Pia 4r bortrest sa ar hans vanner om méjligt 4n viktigare for honom 4n annars.

Fysisk karaktaristika

Sitt stillasittande och idrottsforaktande liv till trots ar Kalle i ndgorlunda god fysisk form. Han
ar seg och nagot over medelstark , dock har han vildigt dalig kondition(flera &rs rokning satter
sina spér) och ar ndgot klumpig. Han &r fruktansvart versynt och bor béra sina glaségon for
att undvika en sprangande huvudvark.

Kalle 4r ej endast en storrokare utan han 4r ocksa gravt beroende av koffein. Detta innebir att
han maste dricka sina 5-10 koppar svart, starkt kaffe om dagen for att ma bra.



Den enda del av sitt utseende han ar ndgorlunda n6jd med éar sitt halvlockiga, mellanblonda hér
som har passerat nacken och som han tanker lata fortsitta vaxa. Betraffande hans utseende 1
ovrigt kan val endast sagas att han inte hor till typen kvinnor faller 1 drivor for, ej heller ar han
den man ar radd att mota en mork natt. Han kan dock le valdigt elakt.

Psykisk karaktaristika

Kalle ar tamligen intelligent och viljestark. Han ar dock lite neurotisk vilket t.ex. visar sig nar
hans annars sa vil genomtédnkta ordsvada blir hysterisk och outhardlig. Han ar ocksa nagot av
en besserwiesser och tenderar till att verka ganska kategorisk gallande manniskor och
dessutom vara valdigt elak mot folk han inte tycker om och som han vill skall tycka samma sak
om honom. Han kan anda vara ganska kvick och i par med Ekelund s har han fatt mer an en
person att ga ivredesmod med hjalp av roliga elakheter.

Detta till trots kan Kalle vara valdigt charmig och trevlig, mycket p.g.a. sin empatiska formaga
som han tyvarr oftast anvander for att hitta andras svaga punkter och ha lattare att sara dem.
Den empatiska formagan gor honom ocksa till en innerst inne god manniskokannare och
spelledare(enligt andras utsago).

Kalle har en valdigt god sjalvkannedom och sjédlvkénsla(ej att forvaxla med sjalvfortroende),
vilket gor att andra ibland felaktigt uppfattar honom som kaxig. Han beskriver sig sjalv som en
"romantisk cyniker", vilket tydligt beskriver hans kluvenhet mellan kéansla och intellekt och
forenklat kan forklaras med att han hoppas det basta men vantar sig det varsta.

Han tinker och grubblar mycket och tenderar till att ibland analysera sonder saker. Far han
nagon gang tummen ur sa 4r han en god organisator med kénsla for strukturer och disciplin,
men detta hander ytterst sallan. Hans strukturkansla hjalper honom dock ej geografiskt, da han
har ett valdigt daligt lokalsinne.

Tva av de viktigaste sakerna med Kalle &r dels att han fanatiskt anser att man inte far bryta
loften(han foregar sjalv med gott exempel)och dels att han har en stark tro pa personlig
frihet(dtminstone for egen rakning)och har darfor extremt svart att lyda order och jobba under
tvang.

Kalle ar ocksa valdigt kreativ med god problemlosningsformaga och en stor portion fantasi.
Lite val stor fantasi kan ibland tyckas. Kalle kan ibland ndmligen flippa och fa for sig lite vil
konstiga saker, typ konspirationsteorier och dylikt Detta 4r nagot(kanske det enda)han talar
tyst om.

Slutligen kan sidgas om Kalle att han sakert skulle kunna na framgang i flertalet yrken, men lika
garna skulle kunna bli en paranoid schizofreniker-allt beroende pa framtida
omstandigheter Han dr som sagt var lite instabil.

Intressen

Kalle har en viss kéansla for sprak och speciellt hans verbala formaga ar valutvecklad. Han har
ett stort vokabular och en ordsvada som gor att han ér bra pa att argumentera och en valdigt
duktig manipulator.

Forutom svenska sa beharskar han dven det engelska spraket véldigt bra. Han har ocksa lst
franska i sex ar och forstar spraket ndgorlunda Pa grund av sin finska moder forstar han finska



hélpligt men talar det inte sa bra Man skulle kunna sdga att Kalles allmanna sprdkkunskap ar
bra da han forstar och kan anvénda ett fatal ord pa aven andra sprak.

Tva av Kalles andra intressen ér historia och, naturligtvis, psykologi .Sistnamnda dmne har han
dven precis last klart grundkursen till pa universitetet under hosten och innevarande ars

var Han har tankt lasa historia till hosten eller eventuellt borja pa gymnasieldrarprogrammet
ifall han mot all formodan kommer in.Han hade namligen en kort selour som ldrare under ett
halvar och upptackte att detta yrke passade honom som kniven 1 lansman.

Overhuvudtaget kan man siga att Kalle r valdigt allminbildad(dock ej inom de flesta
naturvetenskapliga omradena)mycket p.g.a.att han laser sa mycket. Han har valdigt latt att
greppa mystikens och ockultismens hogre esoteriska system,men allt som har med datorer att
gora forstar han sig inte pa En talande bild om vad Kalle tycker om datorer kanske ar hans
drom om att ga loss med en slagga i en datafabrik.

Kalle skriver ocksa en del poesi och ibland ett eller annat scenario. Han har ocksa funderingar
pa att skriva en roman eller/och ett rollspelssupplement. Annu fler av Kalles intressen ar film
och musik utan vilken han inte kan klara sig langa stunder i strack.

Hans stora intresse ar forstass verklighetens morka och mystiska sidor Detta visar sig ej endast
1 hans stora ockulta intresse och kunnande, utan ocksa i hans fascination for t.ex. gothmusik
och framforallt vampyrer Han och , oftast, Ekelund kan i timmar sitta och &lta sin stora
triviakunskap inom dessa amnen.

Vidare kan sdgas att Kalle har en konstig formaga att hitta sddant som han och andra letar efter
eller kan finna intressant. Han bara trillar ver saker som han ibland inte ens vet att han letar
efter.

Avslutningsvis kan sdgas att Kalle 4r en boren teoretiker. Ror det sig om nagon teoretisk
humaniora kan man vara nastan saker pa att han har kunskaper 1 amnet.Han 4r ddremot absolut
inte praktiskt lagd I princip ar det enda praktiska Kalle klarar av att rulla filtercigarretter for
hand utan rullmaskin, nagot han dock ar mycket duktig pa.

Vad Kalle oftast bir pa sig

Klader:Nagon svart T-shirt med lampligt tryck(typ:Fields of the Nephilim, Sandman, Vampire
el.dyl Joch/eller skjorta och vast.Han bar ocksa kangor, svarta jeans, diverse halvmystiska
halsband, forlovningsring i guld pa vanster ringfinger och glasogon Bar han jacka séhar pa
sommaren sa blir det antingen hans morkbruna sextiotals-moccajacka eller en grovstickad
overdragsjacka ;med huva, 1 luriga farger.

I fickorna: har han planbok,monstrat silverfargat cigarettetui + matchande Zippo med
namngravyr, filter, cigarettpapper,tobak(Hamiltons cigarettsnitt) och en vit tiosidig tarning.
Svart kompostpase innehallande: Linjerat kollegieblock,0.7 stiftpenna,tva valfria
Vampiresupplement,skonlitterar bok, CD-freestyle,tre Cd-skivor(minst en Fields of the
Nephilim) och eventuellt ndgon form av facklitteratur.

Vad han tycker om sina vinner

Andreas Fkelund: "Extremt bra musiksmak och en social forméga jag ar avundsjuk pa. Tyvarr
ar han valdigt glomsk sa jag far paminna honom om saker titt som titt. Jag tycker ocksa att han
ar for instdangd i sig sjalv och jag borde nog fa honom att tala mer om sig sjilv och sina




kanslor Ekelund ar en av de jag trivs bést tillsammans med och dessutom min basta vian Han ar
ocksa en av de extremt fa manniskor jag skulle kunna do for.

Pdir Jorwén: Min lillebror(atminstone tror vissa andra det) Jag kanner ett visst ansvar for
honom och tycker att han 4r for datafixerad och att han dricker for mycket, ndgot jag mer dn
girna talar om Det ar synd att han har déligt sjalvfortroende och det borde man hjdlpa upp,
men det &r sé roligt att driva med honom(Pederast,mytoman och kleptoman ér alla
favoriter)!Par har sjilv vildigt dalig humor s man maste ju gora nagot for att ldtta upp
stamningen!Det ar dock bara jag och de andra som far driva med honom.

Om jag skall gora ett seriost arbete tillsammans med ndgon sa véljer jag Par alla ganger. Vi kan
vara oerhort kreativa tillsammans och han dr dessutom den ende jag kan jobba med en ldngre
stund utan att borja hata.

Bo Engwall: Man kan lita pd Bo pa i vatt och torrt och kan tryggt rakna med att han staller
upp vad det 4n galler Man kan tyvarr ocksa lita pa att Bosse da och d& missuppfattar saker och
personer totalt. Tillexempel sa tror han sig jimt veta vad jag tycker och tanker trots att han
néstan alltid har fel i den frigan Jag tycker 4nda mycket om Bo, for vi liknar varandra pa
manga sitt och s& har han hjilpt mig oerhort mycket anda sedan jag flyttade hit.De enda
gangerna jag blir irriterad pa honom ar ndr han forsoker ge mig goda rdd om hur jag skall
upptréada i olika situationer-da ar ar han for(!) lik mig.

Det ir synd att Bo ar sd lat, eftersom han har en stor kreativ potential som da aldrig blir
utnyttjad.



Bakgrund

att lasas av spelarna innan de borjar spela

"Here they stand
brothers them all,
Al the sons
divided they “d fall”

(Seventh son of a seventh son - Iron maiden)

Det var under gymnasietiden det borjade handa saker Nagra av er kdnde redan varandra , men
det var forst nu ni formades till en grupp.Till en borjan drogs ni till varandra av det
gemensamma intresset rollspel, men sedan ocksa av intresset for det ockulta.

Ni hade alltid kant er lite annorlunda eller, ivissa fall, till och med utanfor, men nu fann ni
personer som delade era standpunkter och plotsligt s& var ni inte ensamma langre Ni var en del
av gemenskapen. Spelen som forde er samman var Kult och Vampire och fran dessa var steget
inte langt till att borja praktisera ockulta riter Detta var nagot ni i varierande grad hade funnit
intressant redan innan, men nu kastade ni er alla in i det med sjél och hjirta.

Folk 1 allmanhet tyckte att ni var lite underliga som kliddde er i morka klader och talade om
saker de inte forstod.Ni brydde er dock inte-de kunde fa ha sin trakiga vardag och om de inte
forstod var de ju endast ignoranta! Er gemenskap, rollspelen och riterna ni forsokte utfora
rackte gott och val for er.

Det enda morka molnet pa er himmel var att riterna inte fungerade Det var da Ivar tridde in i
bilden.Ivar(eller Anders Ivarsson som han egentligen heter)hade linge varit med och spelat
sporadiskt, men det var forst nu han visade ett intresse for riterna.

Efter en viss tvekan fick han en géng vara med och resultatet var enastdende!Nar han var med
fungerade de ju'Han blev snabbt upptagen 1 gruppen och pa grund av ocksa andra
gemensamma intressen en god van.

Till en borjan var Ivar bara med, men efter ett tag sa var det han som ledde riterna, ndgot som
godtogs av er andra.Mycket for att ni 4r vanner men ocksa pa grund av hans uppenbarligen
stora ockulta kompetens Efter nagot ar fick ni ocksa hora att han hade startat en annan ockult
sekt pa egen hand, ndgot han inte talar om speciellt mycket och ni respekterar hans tystnad Det
enda ni har hort om saken i1 fraga ar namnet Fritjof Segerstedt och artalen 1805-1867 Ni har
lurat ut att det ror sig om en grav pa S:t Ansgars griftegard(allméant kand som Borés
kyrkogard)som ligger vid Sven Erikssonskolan(Teknis).

Ivar hoppade av fran teknis redan -92,Kalle och Bo tog studenten -93o0ch ni vintade bara pa
att Par och Ekelund skulle ta studenten nu(-94), s att ni kunde dgna mer tid at er
"fritidssysselsattning". Under tiden har ni forutom ockulta riter dgnat er at att:sitta pa Boras
kaféer(se sep. handout) framst Kafé Kvarnen,umgatts med era andra kompisar(=de som tillhor
den minoritet av stadens befolkning som inte 4r sa gra och trista), spelat rollspel, matat i en och
annan femma i flipperautomaterna(dock inte Ekelund)och stiandigt forundrats ¢ver hur lite folk
vet om de under som doljs bakom verklighetens sloja.

Ni forvintar er mycket av sommaren, da Ivar har lovat att inviga er i magins storre mysterier
och ni ser ocksa fram emot att ndgon géng i framtiden fa visa den har trékiga, regniga hélan



vad verklig makt innebar!!!Ni tackar de morka makter som forde just er fem samman och som
har gett er den potential ni har i och med Ivar-potential nog for att forverkliga era vildaste
drommar!

Nir scenariot borjar har det gatt nagra veckor pa sommaren, Ivar har borjat forbereda er for er
initiering i de storre mysterierna och ni kanner alla en, dven for er, aldrig tidigare kdnd
gemenskap.



Platser 1 Boras

Den hir delen beskriver kort de vanligaste stallena karaktirerna brukar "hanga pa". Besok
garna de har stallena for att fa en battre uppfattning om miljo och utseende. Lat garna spelarna
ta del av informationen pa den har sidan, eftersom karaktdrerna kanner till det som star har.

Kafé Kvarnen: Den vanligaste traffpunkten for RP:na och deras vanner. Har tillbringar de en
ganska stor del av sin fritid (och dven arbetstid!) med att smaprata, fortara kaffe med tillbehor
och planera vad de skall gora nar de gar dar ifran. Klientelet for ovrigt bestar mest av
laginkomsttagare i1 varierande aldrar och former.

Atmosfaren i lokalen ar ganska gammaldags och den kristna personalen ar valdigt trevlig, men
inte speciellt service-inriktad.

Kafét ligger i slutet av Gagatan, at Centralstationen och Boras Kyrkogard till, vid Sven
Eriksson skolan och "Knalle Koket".

Kafé Orion: Det typiska sondagsstallet for karaktarerna, eftersom Kvarnen &r stangt under
sondagar p.g.a. deras religiosaovertygelse. Har brukar de tillbringa tiden med att diskutera
gardagens fest och tycka fruktansvart synd om sina pulserande huvuden och upproriska
magsackar (faktum ar att konstruktorerna lyckades skriva 1992 ars konventsscenario till
KULT just har), eller prata rollspel (eftersom véldigt hog procent av alla som ar hér spelar
rollspel).

Lokalen ar trang och fulltryckt med slumpmassigt utplacerade bord och stolar, vilka alltid tycks
hamna pa ett sadant satt att man irriterar sig 6ver dem. I taket hanger tva stora flaktar, som gor
sitt basta for luften 1 den rokiga lokalen.

Kafét ligger niara Sodra Torget (dar all busstrafik utgar ifran) och man tar ett par snabba steg in
pa gagatan darifran och svanger direkt till hoger, s& ser man snabbt skylten pa vaggen 1 den lilla
granden dar det ar belaget.

Kafé 5:an (ej att forvaxla med Biljard kafé med samma namn. Vi1 Boras har fantasi...): Det
finaste kafé i Boras. Hit brukar RP:na ga nar de vill bort fran allt stim och stoj pa de andra
kaférna, for att diskutera nagot viktigt, ta det lugnt eller bara njuta av kaféts gudomliga kaffe.
Bade Par och Kalle har lyckats gora sig till god vian med paret, som ager stallet och far alltid
extra pafyllningar och reducerade priser (som vanligtvis ligger snappet 6ver de normala kafé
priserna, men anda valdigt prisvart).

Kafét klappade trakigt nog igen i mitten av sommaren och bytte dgare (inget ont om de nya
dgarna, dock sa saknar vi gratis kaffet!).

Lokalen: Den ar valdigt smakfullt och harmoniskt inredd, med svarta stolar och mysiga
skinnfotoljer. Viggarna ér ljusa och hela lokalen kédnns rymlig och luftig. Borden ar grupperade
med god marginal mellan sig, sa att man slipper sitta "i knat" pa ovriga géster.

Kafét ligger bakom Gustaf Adolf kyrkan och man ser ganska tydligt skylten "5:an" (numer
"Bakgarden") hangande utanfor.

Midas: Om man skall g& ut och dricka en 61, sa brukar Midas vara det vanligaste valet. Inte
for atmosfarens skull, utan mest for det goda priset pa "stor stark" (aven maten ocksa ar billig
och héller en relativt bra kvalité).



Hér kan man spela bort ett par slantar pa Black Jack ("If you like to gamble, I tell you I'm your
man...." Ace Of Spades - Motorhead) och pa Fredagar/Lordagar och tjota fyllesnack med mer
dn mattligt berusade ungdommar. Helt enkelt 4r det ett trevligt stélle, om man inte 4r ute efter

att dansa.
Det ligger p& Osterlanggatan och ar numer ihop kopplat med "Times" (vilket det inte var da).

Biljard Kafé S:an: Denna héla ligger pa gagatan i en kéllarlokal, som bestar av en disk, ett
par biljardbord, 6vriga bord och stolar och sist men inte minst tre flipperspel ("And this is how
we say goodbye in Germany!" - Indyflippret), vilka karaktirerna begagnar mer an vad de borde
gora. Klientelet bestar mest av morkhyade personer och karaktarerna passar liksom inte riktigt
in bland dem, men de ar enda i narheten av Kafé Kvarnen som har hyffsade flipperspel.



Ivars Prylar

Sakerna ligger i en gammal bananldda overtickt med en rutig filt. Nér ni lyfter pd
filten finner ni:

* Ett gyllene halsband med en amulett, forestillande en mdnguddig stjdrna innesluten
1 en triangel

* The Satanic bibel
* Ett tiotal papper med ockult rappakalja + se separat handout.

* En reklamfolder i fyrféarg frin ett frireligiost samfund, som kallar sig "De upplystas
forsamling”.

* Tv& hardrockstrojor med reklamtryck for grupperna: “Iron Maiden” och
”Metallica”. Trojorna dr svarta, vil anvidnda och luktar svett och rokelse.

* Tjock lunta inbunden i svart lader med ett halvt tusental sidor, som tycks vara
gjorda av méinnisko hud.

* Rostig liten handyxa
* En trehundrasidors bok om kvantfysik

* Forsta upplagan av WH40K



Ivars prylar hos Eviga Elden
| era hander haller ni nu svarta plastpasar, innehallande féljande:

* Ett tusental traktormatade skrivarpapper, fyllda med massor av ettor och
nollor.

* Tva omarkta disketter

* Tva svarta barbara datorer utav ok&nt marke.
* 37 svarta stearinljus

* Massor av 16sa kablar

* 27 sma lampor med hallare



Forklaringar

* Amuletten bir Eviga Eldens symbol, som dven &terfinns pd deras byggnad. For att ta sig till Eviga
Elden finns det flera vdgar att gd och flera knep for SL att anvinda. Exempelvis:

* Genom Brain kan de bli hianvisade till olika sekter, dock ej Eviga Elden ("Jag vet

inget om amuletten, men uppe vid biblioteket finns det ndgra gamla stofiler som...”)

* Lata ndgon sekt tala med dem och ge dem tillfille att f& information (krdver dock

rollspel frdn spelarna).

* Som nodlosning kan du lata spelarna passera Eviga Eldens byggnad och ldgga

mdrke till symbolen pa huset.

* Pappren med ockult rappakalja dr en salig blandning av symboler, obegripliga verser och
16sryckta ord, som trots att de dr skrivna p& sprdk som RP:na dr familjdra med, dr totalt obegripliga
for dem (de torde dock forstd att alla papper + ritual pappret hor thop). Nir karaktirerna sedan har
fatt magisk intuition, sd forstar de forutom att ritualen fungerar ocksd hur den fungerar med hjilp av
pappren (se nedan).

* Reklamfoldern innehéller en retorik och ideologi, som kraftigt pAminner om en kénd nu
existerande anti-rollspels frireligios “kyrka” (inga namn ndmnda). Den &dr dock en ledtrds senare i
scenariot.

* Den tjocka svarta boken ar ockultismens ekvivalent till "Nadiga luntan”. Den dr alltsd lika
tidsodande, trékig och farlig for hilsan, som dess motsvarighet inom politiken. SL fér bestimma

valfritt innehdll och fobi, som drabbar den som dr dum nog att férsoka sig pd att ldsa den (ej viktgt
for scenariot).

* Papprena hos Eviga Elden dr programlistningar till programmen pé disketterna. Det enda de kan
sdha spelarna dr att det verkar vara nigon slags evighetsloop. Detta tar dock ganska l&ng tid att lura
ut.

* Disketterna innehdller programmen, som skall koras under ritualen. Det dr bara att starta upp
datorerna och 1ita det skota sig sjélvt.

* De mystiska datorerna dr omirkta svarta lddor, med utseende liknade "Powerbooks™. Om de kor
igdng dem utan disketterna, sd blinkar "INSERT DISK” pé skdrmen. Om de nu skulle kora igdng
datorerna utan att utféra forsta delen av ritualen, sd hidnder inget eftersom programmen véntar pé
forsta delen av ritualen.

* Stearinljusen skall séttas upp dér de svarta prickarna dr pé ritualantecknarna.

* Kablarna skall kopplas enligt monstret pd anteckningarna och lamporna skall séttas ddr det dr en
ring med ett kryss i.



Eventuellt andra fragor

Ritualen: Nar ndgon/nigra spelare fir magisk intuition, s& forstir de med hjilp av
ritualanteckningarna och skisserna hur detta skall fungera. Det fungerar s hir:

Spelama skall under méssandet av ndgra verser frin anteckningarna, dra upp en stor cirkel runt
byggnaden, dir ritualen skall utforas. Detta paralyserar och immobiliserar det som #r innanfor
cirkeln det detta utférs. Vil inne i bibelskolan skall det tv8halvcirklarna dras upp och Ivar liggas i
mitten. Sedan skall de 37 stearinljusen placeras ut i pentagramcirkeln pd de markerade platserna.
Aven glodglamporna skall kopplas till ndgon form av stromkélla och placeras ut. Direfter skall
springa runt och méassa pd dnnu fler verser frin anteckningarna. Resten beskrivs i scenariot.

Om det &r av intresse, sd symboliserar pentagrammet makt éver elementen och de magiska
energierna. Den invivda triangeln med ljusen symboliserar ordning och balans. De olika tecknen
symboliserar Metropolis, drommarnas vdrld och portarnas viktare (mingfalden av tecken av
ritualens marginal hor ej till, utan dr bara utsmyckning). Kopplingsschemat beskriver det intrekata
monstret, som visar hur sladdarna skall dras. De svarta rektanglarna med pilar, ir givetvis datorerna
och pilarna visar at vilket héll skdrmarna skall vindas.

Vidare stér det i anteckningarna skall mdlas med négon from av malarfirg i diverse firger. Firgerna
anges och dr litta att 4 tag pd i vilken fargaffiar som helst. Verserna som stir vid ritualen skall
mdssas medan man kopplar pd datorerna.

For att vara skyddade fran alla makter, som sldpps losa under ritualen, s bor karaktirerna stilla sig
1 mitten av pentagrammet. I fall de inte fattar detta sjilva s& kan SL tala om det for de spelare, som
besitter magisk intuition.

Ritualen behdver naturligtvis inte utféras exakt som det hiir beskriver och det 4r ocksa kul om
spelarna pa egenhand forsoker klura ut hur allt skall utforas, men om de skulle kéra fast eller spira
ur, sd anvind er av karaktiren med magisk intuition.
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