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Inledning

Vilkommen till NeoTech-scenariot “Earl
Grey”. Scenariot dr skrivet for LinCon 1998
och kommer att vara en av tre huvudturne-
ringar. Kunskaper om NeoTechs regler och
varldsbild underléttar for spelledaren, men ar
inte nodvéandiga.

Scenariot dr avsett for fyra spelare och bor
utan problem kunna avslutas pa de avsatta sex
timmarna.

Bedomningsgrunden &r i huvudsak rollspel,
men dven ett visst métt av problemldsning
kommer att ingé. Dessutom forvéntas de del-
tagande lagen skriva en rapport om vad som
egentligen hande pa Earl Grey. Mer om be-
démningen i Appendix 3.

Intrigen

Scenariot utspelar sig p& asteroiden jS51c,
som ligger i asteroidbiltet bortom Mars och
gér i korthet ut pd att RP:na skall 16sa ett
mord.

P4 asteroiden finns det tvé baser: “Earl Grey”,
en gruvbas som tillhor Lipton Steel inc., dér
storre delen av scenariot utspelar sig och
“Pollux-3”, en forskningsbas som tillhdr Hat-
chetson & Son, ett dotterbolag till Syntex som
ocksa har en roll i intrigen.

Vad har hant?

Pharmacia-Upjohn har lejt tre “headhunters”
(Boris Dalton, Rick Deerang och Timothy
Oleen) som skall hjélpa professor Jugero Ma-
riarti att byta arbetsgivare. Professor Mariarti
jobbar pé Pollux-3, och for att undvika upp-
mérksamhet tar de tre gringosarna anstéllning
pa Earl Grey.

Allt gér dock inte riktigt som de hade tankt
sig, och interpolagent Alfred Tilman upptéck-
er att tvd av dem (Timothy och Rick) ar be-
vipnade vid sin rutinkontroll av de
nyanldnda. De lyckas dock Overmanna ho-
nom och stoppar in honom i en rymddréakt.
Sedan sldpar de ut honom utanfoér basen och
punkterar hans drakt.

Ett par dagar senare hittas kroppen av Fred

Robertson och Jurg Kanyro vid en rutinkon-
troll av basens solceller. Sékerhetspersonalen
pa Earl Grey gor en utredning av dodsfallet
och klassificerar det som en olycka for att
undvika uppmérksamhet. Foretaget vill inte
ha ndgon stor utredning pé j551c eftersom de
olagligt bryter malm p& Hatchetson & Sons
omréde.

Interpol &r dock inte ndjda med den rapport
som de far frdn Lipton Steel inc. och bestdm-
mer sig for att skicka dit en undersoknings-
grupp. Tre av rollpersonerna (Ross Knight,
Renate Green och Jerry Lyons) utgér under-
sokningsgruppen, som anlédnder till basen cir-
ka en ménad efter mordet. Den fjarde
rollpersonen &r en av Earl Greys sdkerhets-
vakter som skall hjédlpa och guida interpol-
agenterna. Scenariot borjar da
interpolagenterna landar pé j551c.

Utover detta bryter Lipton Steel inc. malm pé
Hatchetson & Sons omréde sedan cirka tva
ménader tillbaka och riskerar en gigantisk
stamning. Dessutom forsvann gruvarbetaren
Bubby Florentino cirka en vecka innan RP:na
anldnde. P4 Earl Grey gobmmer sig ocksé en
kénd 1onnmordare efter sitt senaste uppdrag
och ett av gruvlagen anvénder illegala presta-
tionshojande droger.

Vad kommer att hdnda?

Scenariot innehéller flera parallella handling-
ar, och det finns en hel del att uppticka for
RP:na.

Tre gringos

De tre gringos kommer att ligga 14gt och und-
vika uppmérksamhet. Tolv timmar innan
skeppet som skall himta dem anlander tinker
de stjéla tre rymddrakter och vandra 6ver till
Pollux-3. Vil dér tankte de nedkdmpa vakt-
styrkan, for att sedan barrikadera sig och vén-
ta pa upphdmtning.

Strejk

Stdmningen bland arbetarna pé Earl Grey ar
inte den bésta. De &r oroliga for att foretaget
skall ersdtta dem med maskiner, irriterade
over att foretaget inte letar mer aktivt efter
Bubby och forbannade pa hemlighetsmakeri-



etigruvan. Detta bor rollpersonerna méirka av
nér de pratar med arbetarna.

Rollpersonernas agerande kan vara den gnista
som antander krutdurken och utloser upplopp
eller det som kravs for att lugna ner situatio-
nen.

Electra

Electra &r Pollux-3:s artificiella intelligens.
Hon (Det?) hyser en langtan att bli fri och
kommer i Jerry hitta en person som kan hjélpa
henne. Hon kommer sedan att gora vad hon
kan for att overtala Jerry att hjalpa henne. For
mer information se kapitlet Cyberspace pé si-
dan 12.

Ovrigt

Utover detta finns det en del konstig saker att
upptécka och ett antal andra mindre handelser
som kommer att intréffa under rollpersoner-
nas vistelse p& Earl Grey. For mer informa-
tion se Tidslinjen.

Kort om karaktarerna

Karaktarerna bestdr som sagt av tre interpol-
agenter:

¢ Ross Knight, som &r chef for utrednings-
gruppen och en mycket erfaren polis och
mordutredare.

» Renate Green. Specialitet: rattsmedicin.
Aven hon har stor erfarenhet av brottsut-
redningar.

e Jerry Lyons. Gruppens hacker och data-
tekniker. Oerfaren men entusiastisk.

Dessutom ingdr en av basens sakerhetsvakter

i gruppen:

e Trevor Dunn. Forlorare och dversittare.

Som synes pd karaktérerna s ar de ratt bra pa

det mesta (Utom Trevor som dr kass). Om du

spelar utan tdrningar, tdnk pa detta, och 14t
rollpersonerna lyckas med ratt sd svara saker.

Begynnelsen

Innan du borjar bor du ge spelarna lite tid att
bekanta sig med sina karaktédrer och den in-
formation (Dela ut handout 1-9 till ratt spela-
re) de har frén borjan.

D4 borjar vi:
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Skyttelns bromsraketer borjar mullra och ni
skakar i era stolar. Efter ett par sekunder
stanger piloten av bromsraketerna och skyt-
teln fortsdtter sitt fall ner mot asteroidens yta.
Efter en haly minut och ytterligare ndgra kor-
ta stotar med bromsraketerna landar skytteln
omilt med ett dan. Samtidigt som ni borjar ta
er loss frdan 0 g-selarna hor ni hur ndgot sldr
emot skrovet, och strax ddrefter dppnas lufi-
slussen. Luften som sldr emot er luktar briint
och lite metalliskt.

Ni spdnner loss era trunkar med utrustning
och borjar ta er igenom luftslussen, tdt foljda
av de tvd andra passagerarna.

Ni kommer in ett medelstort kalt rum. Ror,
ledningar och fiberoptiska kablar dr dragna
helt oppet, lddor och kartonger dr uppstapla-
de ldngs viggarna och hela basen ger ett sli-
tet intryck.

En nagot dverviktig man i 35 drs dldern med
begynnade flint och en skitig overall kommer
fram emot er. Ni tycker er kunna uttyda ordet
security under en av de vdrre flickarna.

Han stréicker fram handen mot er och séiger:
-Trevor Dunn. Vilkomna till Earl Grey.

Nu fér spelarna ta over. Trevor bor dverlamna
passerkort till de 6vriga spelarna och besvara
eventuella frdgor. Han visar dem sedan till
deras bostadsmoduler (D23 och D 24).
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Asteroiden j551¢c

Asteroiden j551c¢ ligger i asteroidbéltet bort-
om Mars. Asteroiden &r en stor en oformlig
stenklump, knappt 40 km bred pa det storsta
stéllet. Gravitationen pé asteroiden ar endast
en artondel av Jordens och den har ingen at-
mosfér. J551c roterar ett varv runt solen pa
3,56 ér och rotationstiden runt den egna axeln
ar 6 timmar och 29 minuter. P4 bade Earl
Grey och Pollux-3 anvénds dérfor standard
jordtid (GMT).

Asteroiden har exploaterats hért i manga ér,
och malmfyndigheterna anses vara p& upp-
héllningen. Utdver malmen finns inget av
vérde pd asteroiden, och den kommer antagli-
gen att doverges dd gruvdriften inte 10nar sig
langre.

Till asteroiden och dess baser anlidnder en
skyttel, som heter Orient Express varannan
ménad. Det &r en lastfarkost med stor kapaci-
tet och liten komfort for passagerarna. Skyt-
teln dgs av Lipton Steel, och Hatchetson &
Son hyr lastutrymme eller persontransport ef-
ter behov.

Det krévs vissa speciella atgéarder for att kun-
na leva och arbeta pd j551c. Forutom de up-
penbara sakerna som att ha rymddrakt och
helst vara forankrad d4 man arbetar utomhus,
méste alla som lever pa asteroiden regelbun-
det styrketréna for att behalla muskelmassan.
D4 solstormar rasar upphor all kommunika-
tion med Jorden och ménniskor och kanslig
utrustning maste skyddas.

Earl Grey

Gruvbasen “Earl Grey” har funnits pé j551c i
atta &r, men borjade byggas redan fem ar tidi-
gare. Basen byggdes for att vara funktionell
och innehéller ingen lyx och ett minimum av
bekvémligheter. Efter &tta r av hart utnytt-
jande och minimalt underhall ar basen sliten
och nedgéngen, och den skulle behéva rustas

upp.

I gruvan bryts framst silver, men dven kop-
par, mangan och andra mindre ddla metaller
bryts vid forekomst.

Basen bestér av tre sammanhingande delar;
sjélva basen, gruvan och smaltverket. Utover
dessa tillkommer solcellerna och fusions-
kraftverket som ligger ndgra hundra meter
norr om basen, respektive en kilometer sdder
om basen.

Totalt arbetar 79 personer pa basen. De flesta
ar anstéllda pa tolv ménaderskontrat, och per-
sonalomséttningen &r stor.

Sékerhetsklasser

For att passera genom vissa dorrar och alla
luftslussar méste man ha ett passerkort. Fol-
Jjande sdkerhetsklasser finns pé Earl Grey:

Alfa, tillgdng till hela basen.

Beta, tillgéng till allt utom privata utrymmen,
Alfa-kontor och medicinutrymmen.

Gamma, tillgéng till allménna utrymmen.

Delta, tillgéng till allménna utrymmen, tids-
begransad tillgang till Alfa-kontor, Beta-kon-
tor och medicin utrymmen.

Tillagg: Gruva, Smaéltverk, Kraftverk, Medi-
cin utrymmen.

Ex: Gamma+GS, allménna utrymmen plus
gruva och sméltverk.

Schema

De flesta som arbetar pa basen arbetar sex
timmars pass. Undantaget &r teknikerna och
viss administrativ personal som gér pa atta
timmars pass.

Sjukvérden skots dygnet runt av en android.
Liakare och skoterska delar pad dygnet runt
jouren, samt har 6ppen mottagning tva tim-
mar per dygn.

Affaren, forrddet och administrationen som ar
Oppna dygnet runt, skots av androider.

Sékerhetsvakterna gér jour, en och en i atta
timmars pass.

Basen

Sjdlva basen, som innehdller bostadsutrym-
men, kontor, bar, matsal etc. bestér av fem vé-
ningar, varav tvd ovan jord. Den Oversta
véningen (A2) &r ett stort vixthus for att ta
hand om koldioxid och generera syre. Vaning



A3 innehdller en stor verkstad, garage for de
fordon som finns att tillga (Tv4 stycken min-
dre elbilar), forvaringsutrymmen och luft-
sluss.  Véningarna A4-A6  innehéller
bostadsutrymmen, kontor, forvaringsutrym-
men, styrketrdningslokal, bar m.m.

Den funktionella byggstilen innebér att led-
ningar och ror ar dragna helt 6ppet. Golvet ut-
gors av metallgaller och belysningen bestar
av flimrande lysror forsankta i taket. Med
jamna intervall finns det stora lufttrummor
som forser basen med ny sval luft och i alla
korridorer finns det gott om lingsgdende
handtag béde pa véggarna och i taket.

Temperaturen p& basen ar behaglig men luf-
ten luktar alltid lite bréant och metalliskt. Rok-
ning &r sjélvklart forbjudet pa hela basen.

Bostadsmodulerna ar uppbyggda kring korri-
dorer med sex rum i varje. I varje rum bor tvé
personer och de smd, trdnga rummen innehél-
ler endast det allra nodvandigaste; tva sangar,
tvé l4sbara skép, ett bord och tv stolar.

Det finns ett kommunikationssystem som
dygnet runt spelar halvsvag skvalmusik som
da och d4 avbryts av en syntetiserad kvinno-
rost som ropar ut meddelanden. Kommunika-
tionssystemet ar avstangbart 1
bostadsmodulerna.

Smaltverket

Sméltverkets (C1, D1) utrymmen 4r svarta av
sot, men pé sina stéllen lyser de en ging blan-
ka metallviggarna igenom. Lokalerna lyses
upp av stora ljusramper i taket, som dock ofta
ar trasiga. Sméltverkets temperatur ligger
mellan 10-15 C, d4 mycket liten uppvarm-
ning utdver smaltorna forekommer. Luften dr
dock bra, trots att det luktar brint. Gigantiska
gallerventiler técker stora delar av vaggarna.
Dénet frén de roterande ventilbladen blandar
sig med smaéltverkets ljudmatta och hojer
ljudnivén till outhardlighet. Smaltverksarbe-
tarna anvénder ett larynxmikrofonsystem
samt handsignaler for att kommunicera. De
bér sjélvfallet rejdla horselskydd och grova
arbetsklader.

Sméltan &r igdng dygnet runt och producerar
silvertackor pé 1opande band for transport till

NEOTECH -

EARL GREY
Jorden.

Gruvan

Gruvan (D2-D4) ar huggen ur sten och den
ytterst tunna atmosfér som finns gér inte att
andas. Den ger dock upphov till en vit knahog
dimma, som tillsammans med den svaga be-
lysningen ger upphov till en spoklik kénsla.
Det enda ljus som finns dr det arbetarna bar
med sig samt och frdn mobila strlkastare.
Det &r i allménhet kallt i gruvan (-17 C), men
gruvarbetarnas drikter skyddar bade mot ky-
la, och splitter. Man bryter i forsta hand silver
men dven andra mindre virdefulla metaller, i
mén av forekomst.

Den lagsta gruvnivén (D4) ar avstiangd, efter-
som foretaget vill dolja att man bryter malm
p& Hatchetson & Sons omrade.

Kraftstationen

Kraftstationen ligger cirka en kilometer soder
om basen och sitter endast ihop med basen
genom en kabeltrumma.

Sjélva kraftstationen ligger till tre fjardedelar
under mark, och det som sticker upp ovan
jord &r framst kyltorn. Enligt uppgift frén till-
verkaren skall den téla en direkttraff av en
mindre asteroid.

Solcellerna

Solcellerna ligger ett par hundra meter norr
om stationen och utgdr stationens reservkraft
om fusionsreaktorn skulle slés ut. De tre fot-
bollsplanerna med solceller alstrar tillrackligt
med kraft for att de livsuppehdllande syste-
men skall kunna héllas igng.

Pollux-3

Pollux-3 &r ett forskningscentrum som &gs av
foretaget Hatchetson & Son, ett av Syntex
dotterbolag. P4 basen arbetar 24 personer.

Pollux-3:s enda kontakt med Earl Grey é&r ett
optiskt kabelknipe som gér mellan baserna.

Pollux-3 byggdes klart for bara ett och ett
halvt &r sedan och &r mycket lyxigare &n Earl
Grey. Basen bestdr av en kupol ovan jord och
en vaning under jord.
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Handelser

Har presenteras en tidslinje for vad som har
hant, och dven for saker som eventuellt kom-
mer att intraffa. Dessutom beskrivs ett antal
héndelser som 14ggs in for att distrahera spe-
larna och ge basen mer liv. Utdver detta pre-
senteras ett antal av de rykten som cirkulerar
pa basen.

Tidslinje
T-60: Lipton Steel inc. borjar bryta malm pé

Hatchetson & Sons omrade. Vissa delar av
gruvan sparras av.

2052-09-03 17:43 GMT

T-30: Tre kriminella anldnder med den ordi-
narie skytteln till rymdbasen Earl Grey. Tvé
timmar senare uppstdr en situation dér de
tvingas doda basens Interpolagent for att und-
g& upptdckt. De gommer kroppen utanfor
gruvbasen.

2052-09-08 11.07 GMT

T-25: Vid en rutinkontroll av solcellerna upp-
tdcks kroppen, som sedan undersoks relativt
ytligt och arkiveras som olycksfall.

2052-09-10 11.59 GMT
T-23: Interpols huvudkontor &r inte ndjda
med utredningen och beslutar sig for att
skicka en grupp utredare.

2052-09-11 20.00 GMT

T-22: Det inhyrda transportskeppet “Sleip-
ner’ avgdr frdn Mars mot j551c och Earl
Grey.

T-6: Gruvarbetaren Bubby Florentino saknas.

2052-10-03 9.47 GMT

T = 0: RP:na anldnder med Sleipner till rymd-
basen Earl Grey. Med pa skeppet befinner sig
aven en grupp forskare och tekniker frén Lip-
ton Steel inc.

T+1: RP:na bor sétta sig in i det utrednings
material som finns och bekanta sig med ba-
sen. Kanske forhor vittnena igen, och bilda
sig en uppfattning om vad som hént.

T+2: En gruvarbetare frén lag C, Jason Jacobs
forsvinner, han har satts i isoleringscell efter-
som han smugit in pd det avspéarrade omradet.

Trevor fé&r reda pé detta, men far order om att
saken skall tystas ner. Rykten hérjar vilt p
basen, speciellt om RP:na gér runt och stiller
fragor.

T+3: Storning i fusionsreaktorn. Sméltverket
tvingas stanna i 4tta timmar, ekonomiska for-
luster och stor oro pé basen. Annu mera ryk-
ten. Fullt naturlig orsak visar det sig da en
komponent brénts ut. Under reparationstiden
kan man inte fa tag pa ndgon tekniker, da de
ar fullt sysselsatta med felsokning och kon-
troll av reaktorn.

T+3: Gruvarbetarna haller ett mote och kra-
ver att fi prata med Erica Dregenmeier. De
vill veta vad som skall hdnda med gruvan och
vad som gors for att hitta Bubby Florentino
och Jason Jacobs. Erica Dregenmeier vagrar
prata med de upprorda gruvarbetarna, som
blir 4nnu mer forbannade, och en vild strejk
utlyses till 08.00 p& dag T+4. Den som agite-
rar mest dr inte ovéntat Ike Croel.

T+4, 08.00: Den vilda strejken startar. Mike
Haroldson, Trevor Dunn och Tarik Westerha-
gen fér i uppdrag att avbryta den. Mike forso-
ker forst forhandla, sedan hota (Arbetarna gor
sig skyldiga till kontraktsbrott) och tillslut be-
stdimmer de sig fOr att avbryta demostrationen
med véald. Beroende pa vad RP:na tar sig till
héander lite olika saker:

Om RP:na inte l4gger sig i kommer strejken
att avbrytas med brutala metoder. Nagra
gruvarbetare skadas allvarligt (Haroldson an-
vander chockbatonger, gummikulor och
eventuellt skarp ammunition) och en bunt av
gruvarbetarna hamnar i arresten.

Om RP:na forsoker medla kan situationen
lugnas ned ndgot och efter forhandlingar gar
gruvarbetarna tillbaka till arbetet.

Om RP:na hjélper foretaget att sla ner strej-
ken kommer (féorhoppningsvis) inte lika bru-
tala metoder att anvéndas. En gruvarbetare
kommer dock att skadas allvarligt.

T+5; 14.07: (Beroende pad vad som hénde
ovan)

En allvarligt skadad gruvarbetare avlider.
Ryktet sprider sig som en 16peld over basen
och om RP:na inte forsdker hindra det kom-
mer ett upplopp att bryta ut. Ledare for arbe-
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tarna dar lke Croel, och foér att hindra
upploppet dr det ldmpligt att prata med ho-
nom.

T+6, 00.00: De tre foretagsagenterna stjil
rymddrékter och gér till fots mot Pollux-3 un-
der natten. Nér de ndr fram foljer en kort eld-
strid, d& sédkerhetspersonalen och Timothy
Oleen stryker med.

T+6; 12.00: Ett upphdmtningsskepp anldnder
till Pollux-3, om de tre foretagsagenterna
gjort ett forsok att frita Jugero Mariarti. De tar
skeppet dérifrdn om inte spelarna sétter kdp-
par i hjulet for dem.

Har kan scenariot sluta om man vill, men &
andra sidan kan man ju fortsitta i evigheter...

Handelser

Tid: T+(1-2), cirka en timme efter att lag A
gétt av sitt pass.

Plats: Baren.

Héndelse: Trevor, som har jour kallas till ba-
ren eftersom arbetare fran tva gruvlag, lag A
och lag D, borjat sléss efter att ha munhuggits
en kort stund. De som fattas ar Hercules O.
Masterson frdn lag D och George Hofman
fr&n lag A, Hercules sitter i ett horn av baren
med sina tvd kumpaner och George har gitt
for att sova, eftersom han inte tar droger.
Bakgrund: Lag A tar droger for att arbeta mer,
de &r alltid bést men tycks aldrig arbeta, efter-
som de arbetar i den avstdngda delen av gru-
van.

Tid: T+3.

Plats: Baren.

Héndelse: Gruvarbetare Eric Priestly borjar
sldss med en nyanldnd tekniker Lazlo Miro
efter att denna spillt sin drink i ndrheten av
gruvarbetaren utan att be om ursikt. Tekni-
kern far rejalt med smorj.

Bakgrund: Gruvarbetarna &r uppretade pa “de
nya” eftersom de tror att de skall foérlora job-
bet.

Tid: Nér som helst.

Plats: RP:s rum

Héndelse: Jenny Johnson stjél ndgot som ser
riktigt intressant ut ifrdn ndgon av rollperso-
nernas rum (t.ex. vapen, dator, smycke,

klocka eller ndt som RP:na verkligen beho-
Ver.).

Bakgrund: Jenny har ju lite svart for att hélla
fingrarna i styr.

Rykten

Anvind gérna dessa rykten eller hitta pd egna
dé rollpersonerna pratar med folk pa basen.

Bakgrund: En extra transport som nistan
var full.

» Foretaget transporterar bort bevisen for
den utomjordiska civilisationen.

» Foretaget tommer bara lagret, som har
byggts upp under l&ng tid.

» Foretaget har 0kat produktionen och tén-
ker hadanefter komma med en transport
varje ménad.

» De tvd senaste ménaderna har gitt bra, vi
har tagit upp mer malm &n vanligt.

» Foretaget har hittat en ny rikare &der att
utvinna.

e Syret var néstan slut, och vi hade détt om
inte foretaget hade skickat ut en transport
med syrgas.

Bakgrund: Delar av gruvan r avstangd.

e Man har hittat bevis pd en annan civilisa-
tion.

o Det &ren lacka i gruvan, men det vill man
inte erké&nna.

e Man har hittat ndgot skadligt &mne, som
maéste saneras.

» Foretaget skall byta ut alla ménniskor och
sétta in hogeffektiva robotar.

e Den delen av gruvan har rasat och dodat
Bubby Florentino, men foretaget vill inte
erké@nna detta for d4 maste de utdka siker-
heten i gruvan samt betala skadestand till
hans familj.

e Man skall snart forhandla om exploate-
ringsréttigheterna och vill inte avsldja vad
man hittat for d& gér priserna upp.

Bakgrund: Bubby Florentino, en gruvarbe-
tare saknas sedan sex dagar, dd RP:na anlin-
der.

e Han har dott i ett ras.
* Han upptéckte vad foretaget gommer i
gruva och blev dddad av foretaget.
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e Han smet med forra malmtransporten
hem.

» Han ligger i en omloppsbana runt asteroi-
den eftersom han hoppade for hogt nér
han var utomhus.

» Det var han som dodade interpolagenten,
och nu gdmmer han sig pé basen.

« Han gick over till Pollux-3 av ndgon kon-
stig anledning.

Bakgrund: Interpolagent Alfred Tilman har
hittats dod utanfor basen.

* Han hade upptékt vad man holl pd med pa
Pollux-3 och blev dodad av forskarna.

» Han tog en rymdpromenad och traffades
av en meteor.

» Han upptéckte vad foretaget gdmmer i
gruvan men han hann aldrig berétta om
det, for de tystade honom.

 Ett monster fr&n gruvan gér 16st pa
asteroiden och anfaller folk, det kommer
antagligen ifr@n den avsparrade delen av
gruvan.

 Ett monster fr&n Pollux-3 gér 16st pd
asteroiden och anfaller folk.

* Han blev dodad eftersom han kommit pa
att ndgon smugglar knark fran basen.

Bakgrund: En del av gruvrobotarna har an-
lant tillsammans med tekniker och forskare.

» Man skall gora sig av med arbetarna och
byta ut dem mot robotar.

« Eftersom ett giftigt &mne kontaminerat
gruvan maste man anvinda robotar for
fortsatt brytning.

* Det dr inga gruvrobotar utan moderna
stridsmaskiner som skall anvéindas till att
bekdmpa monstret som gar 16st pé asteroi-
den.

¢ Maskinerna skall anvéndas for att géra en
xenologisk utgrdvning, dd man inte vill ha
ndgra gruvarbetare som vittnen.

* Robotarna skall anvéndas till utbyggnad
av stationen.

« Robotarna skall anvéndas for att bygga en
ny gruvstation p& ndgon narliggande aste-
roid.



Utredningen

Rollpersonerna bor paborja utredningen sé
snart som mojligt efter att de har anléant till as-
teroiden. Det finns mycket att uppticka och
manga att prata med. For ytterligare informa-
tion om spelledarpersonerna se “Spelledar-
personer” pd sidan 17. Det som stir under
personerna i detta kapitel 4r inte nodvandigt-
vis sant, men det dr den historia som SLP:n
héller sig till.

Obduktion

Renate Green kan gora en ny obduktion av
kroppen for att forsoka hitta mer information.
Obduktionen tar fyra timmar att genomfora
och resulterar i handout 10.

Korridor D3

I'korridor D3 finns inga spér efter varken for-
ovare eller offer. De som bor i korridoren &r
foéljande personer:

e D31: Harry Foreman, Verton Luxon.

e D32: David Johnson, Yojimbo Takahashi.

* D33: Gerald Bitmo, Fred Kloterhead.

e D34: Tamari Hagon, Luthar Gerbhart.

e D35: Bernard Hoshiba, Hotimba Bwam-
bese.

* D36: Gudrun Svensson, Jenny Johnson.

Jenny Johnson

Jenny &r det vittne som senast sdg Alfred Til-
man i livet. Hon holl pé och stddade i D-mo-
dulen runt kI 20, 2052-09-03 d4 hon sag
Alfred Tilman g in i korridor D3. I §vrigt vet
hon ingenting.

Leonard Hayes

Leonard sag tv4 personer sldpa ndgot mot sol-
cellerna ungefar 23.30 den 3:e september.
Han reflekterade inte mer 6ver det, forran Al-
fred Tilmans lik hittades. Han har ingen aning
vilka dessa tvd personer kan vara, och kan
inte ge ndgot signalement 6verhuvudtaget.

Lenny Writter

Lenny genomforde obduktionen av Tilman,
och har inget att tilldgga. Han gjorde sitt bas-
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ta, men han 4r inte rittsldkare och inte van att
gora obduktioner.

Fred Roberts

Fred och Jurg Kanyro hittade Tilman d& de
skulle gora en rutinkontroll av solcellerna. De
hittade ingenting annat av intresse, men de
undersokte inte platsen s& noggrant. Om
RP:na undrar om de fick blod pa rymddrikte-
ma, sd dr svaret nej, blodet var redan fruset
nér de hittade honom.

Jurg Kanyro
Se Fred Roberts ovan.

Harry Foreman

Harry har ett perfekt alibi for tiden d& Alfred
mordades, han jobbade med sitt lag i gruvan.
Ett flertal personer kan intyga detta.

Harry “vet” att foretaget doljer ndgot som har
med utomjordingar att géra nere i gruvan.
Han har “sett” saker och han har till och med
bevis! Harry visar gidrma sin artefakt for
RP:na (Se handouts).

Verton Luxon

Verton var nere och arbetade i gruvan d& mor-
det skedde. Han har ett flertal vittnen som kan
intyga detta.

Om négon fragar om Verton har sett nigot
konstigt kan han beritta att han sadg Tamari
Hagon smita in pé sitt rum runt kl 00.30.

David Johnson

David pastér att han 14g och sov d& mordet
skedde. Han gick och lade sig runt kI 22 och
sov fram till k1 6, d4 han gick upp for att gora
sig i ordning inf6ér dagens arbetspass. Han har
ingen som kan styrka detta eftersom Yojimbo
Takahashi arbetade i smdiltverket mellan
18.00 och 24.00.

Han har varken hort eller sett ndgot konstigt.

Yojimbo Takahashi

Yojimbo hade jour och arbetade i sméltverket
mellan 16.00 och 24.00. Dérefter kdkade han
och var i baren ett tag. Han gick till rummet
runt k1 3 for att sova och d& sov David John-
son. Yojimbo har inte sett eller hort nigot
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som avviker fran det normala.

Gerald Bitmo

Var ledig och han och Fred Kloterhead spela-
de kort i deras rum. Runt kl 24 gick han och
lade sig och sov fram till kl 7. Fred skulle ar-
beta, s& han gjorde sig i ordning och gick vid
23.30 ungefér. Han lade inte mérke till ndgot
speciellt under kvéllen/natten.

Fred Kloterhead

Fred och Gerald Bitmo spelade kort fram till
23.30 dé Fred gjorde sig i ordning for ett pass
1 sméltverket. Fred har inte lagt mérke till na-
got ovanligt.

Tamari Hagon

Tamari var ledig och péstdr att hon laste en
bok, och sedan gick och lade sig. Egentligen
spenderade hon tiden tillsammans med Ber-
nard Hoshiba och smog tillbaka till sitt rum
strax efter kl 00.30. Hon foérnekar detta i det
langsta.

Lukas Gerbhart

Lukas stddade for fullt p& nivd A3, och vet
ingenting.

Bernard Hoshiba

Bernard och Tamari Hagon spenderade kval-
len tillsammans, men Bernard fornekar detta
i det langsta. Istéllet havdar han att han styr-
ketrdnade. Om man kollar upp detta visar det
sig att han inte alls gjorde det, och om man
pressar honom ger han med sig och beréttar
sanningen.

Hotimba Bwambese

Hotimba brot malm i gruvan och styrketrana-
de déarefter, s& han kom inte tillbaka till sitt
rum forrén k1 6 ungefar.

Gudrun Svensson

Gudrun hivdar att hon 14g och sov fram till kl
24 d& hon gick upp och styrketranade, och se-
dan borjade jobba vid k1 8. Hon har inte note-
rat ndgonting speciellt.

Personalfiler

Erica Dregenmeier &r inte villig att 1dmna ut
sina personalfiler, och kommer att forhala det
i det langsta (48+ h). Jerry kan dock hitta dem
i cyberrymden om han vill.

Personalfilerna inneh8ller uppgifter om 16n,
sdkerhetsklass, kontraktstid, omddémen etc.
Det enda som spelarna kan ha ndgon nytta av
bland dessa uppgifter dr sidkerhetsklasserna,
da négra av dem har blivit manipulerade (Ty-
co Biome, Gerald Bitmo, Fred Kloterhead,
Hercules O. Masterson). Sikerhetsklasserna
finns angivna i “Spelledarpersoner” pa sidan
17. Om det &r ndgra andra uppgifter RP:na
vill ha s& improvisera!

Alfred Tilmans rum

Alfreds rum (B03) har 1amnats orort av Lip-
ton Steel inc. i véntan pd utredning. Rummet
ar av standardmodell; tva séngar, tvé l4sbara
skép, ett bord och tva stolar. I Alfreds skap
(maste brytas upp) finns férutom klader tva
mag .40 S&W (Glacer), en handdator, en
fingeravtrycksscanner, en liten plastpase
innehéllande vitt pulver och vapenvardsut-
rustning.

Handdatorn innehéller dagboksanteckningar
frdn hela den tid om Alfred har varit statione-
rad pd j551c (cirka 4 &r). Det har varit fyra ratt
héndelseldsa &r, men en notering 2052-08-27
14.53 lyder: Fann liten plastpdse med viit
pulver i baren idag. Inga fingeraviryck.
2XES?

2XES é&r en syntetisk drog framstilld for att
Oka den fysiska prestationsformégan. Den ar
beroendeframkallande och ger vid l1angvarigt
bruk upphov till allvarliga skador pa nervsys-
temet och hjdrnan. Renate kan efter en enkel
analys verifiera att det vita pulvret ar 2XES.

Loggar 6ver alla luftslussar

I Earl Greys cyberrymd finns loggar dver alla
in- och ut-passeringar genom luftslussarna
upp till tre manader bakét i tiden sparade. Sis-
ta inpassering var jurg Kanyro 2052-09-03
16.53. Forsta utpassering efter det var Fred
Roberts 2052-09-10 03.54.

Jerry fir dock kéanslan av att loggarna har bli-



vit manipulerade, &ven om han inte kan bevi-
sa det.

Blod pa tva rymddrikter

P4 tva av basens rymddrikter finns det blod-
flackar. Blodet ar Alfred Tilmans, vilket kan
faststallas efter en DNA-analys.

I drdkterna hittar man dven hudflagor och har
frdn foljande personer; vilket kan anvindas
for DNA-analys.

Drikt 1:

* Tyco Biome

* Gerald Bitmo

e Weronica Fairchild
* Leonard Hayes

e Bernard Hoshiba

* Jason Jacobs

e Tarik Westerhagen
Drikt 2:

* Tyco Biome

e Trevor Dunn

» Bubby Florentino

e Tamari Hagon

* Leonard Hayes

* David Johnson

* Fred Kloterhead

* Henri Leclerc

* Yojimbo Takahashi

Problemet kan vara att matcha mot nagon-
ting. Antingen kan man soka i Interpols regis-
ter, eller s& kan man ta prover fran missténkta
personer eller frdn alla pa basen (Inte popu-
lart!). Se dven Interpols register nedan.

Solcellerna

Overblick: Ett stort falt med solcellspaneler i
en kvadrat.

Vid en noggrann undersdkning av omgiv-
ningen finner man ett stimjarn halvt nedsankt
i gruset bakom en cellférankring. Vid under-
sokning av stimmornas finner man fingerav-
tryck frén basens tekniker samt marken fran
dréktshanskar. Agent Tillmans blod finns
dven det pa jarnet, samt fibrer frén en rymd-
drdkt. Teknikerna kan vittna om att stdmjar-
net hirhor frén en verktygstavla de har pd
véggen bredvid luftslussen.
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Rum D33

Interior: Tv& staplade séngar, ett bord, tva
stolar, tvé lasbara skép.

Overblick: Ett tréng rum cirka 4x4 m, med en
véningssdng langs ena viggen och ett bord i
mitten av rummet. En liten dorr i motsatt hdm
leder till en tréng toalett. Tva skdp med 18s
stdr mot andra vaggen och en hylla med klid-
krokar &r monterad i samma vagg.

Speciellt: Vid en brottsplatsundersékning,
finner man en blodfl4ck, cirka 3x5mm stor pa
sangbenet ndrmast dorren. I ovrigt kan man
finna spdr av vapenolja pa bordet. I skapen
finns vapenvdrdutrustning, en svart batong,
ett cyberddck och ammunition for pistol.

Verktygstavilan i verkstan

P4 verktygstavlan finns ett partiellt fingerav-
tryck dér n&gon har plockat ner stimmornas.
Efter ett par timmars sokande i Interpols da-
torbas fir man svaret att fingeravtrycket med
75% sékerhet tillhor en viss Rick Deerang.
Det gér naturligtvis att soka bland folk pa Earl
Grey, men di méste man forst ta fingerav-
tryck av ett antal personer och sedan 1ta en
dator forsoka matcha dem mot varandra. Om
man gor detta fir man svaret att fingerav-
trycket med 75% sdkerhet tillhor Fred Kloter-
head.

Rymddrakten

Rymddrékten som Alfred blev mordad har
sparats, men ger inget ytterligare resultat vid
en undersdkning

Senaste skytteln

Lipton Steel inc. kan férse RP:na med en lista
over de personer som anldnde med senaste
skytteln om de fragar efter det. Jerry kan dven
hitta listan i cyberrymden (Se handouts).

Interpolsregister

For att f4 ndgonting vettigt ur Interpols regis-
ter maste man soka pé vettiga saker. Vettiga
saker ar fingeravtryck, DNA, retina eller per-
sonnummer. Observera att Craig Lipot saknar
flera av dess och kan endast “hittas” med
hjélp av DNA.
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Varje forfrigan till Interpols databas tar cirka
en timma att f4 svar pd! Upplys gérna spela-
rma om detta.

Personer i Interpols register:

» Tyco Biome

» Tke Croel

* Boris Dalton (Alias Hercules O. Master-
son)

* Rick Deerang (Alias Fred Kloterhead)

e Trevor Dunn

» Jenny Johnson

* Craig Lipot (Alias David Johnson)

* Timothy Oleen (Alias Gerald Bitmo)

Vi har dem!

Om RP:na lyckas f4 tillrdckligt med bevis for
att arrestera Rick Deerang och Timothy
Oleen sd kommer de under férhoren att forso-
ka st& emot sd gott det gdr. Om RP:na anvéan-
der droger s& kommer de inte att kunna hélla
tyst, men de forsoker fortfarande dolja att Bo-
ris Dalton finns pd basen (Du som SL bor 13ta
dem lyckas undanhélla denna viktiga infor-
mation). I Ovrigt beréttar de vad de har gjort;
mordat Alfred Tilman pé grund att han 6ver-
raskade dem nér de vérdade sina vapen, att de
skall hjdlpa professor Mariarti att byta arbets-
givare etc.

T+6 k1 00.00 kommer Boris Dalton att forso-
ka befria sina kamrater. Han bor lyckas (obe-
roende om det har blivit upplopp eller €j).
Han kommer att doda alla som kommer i va-
gen for honom och sedan kommer de tre att
stjala rymddrékter och en elbil for att &ka Gver
till Pollux-3. Vil dér intraffar en kort eldstrid
i vilken Timothy Oleen och Pollux-3:s saker-
hetsstyrka stryker med. Boris och Rick lagger
sig sedan i bakhdll for RP:na och véantar pa
upphdmtningsskeppet. Om Rick och Timothy
inte &ker fast kommer motsvarande saker att
ske i alla fall (Se “Héndelser” pé sidan 5).

Hur du avslutar scenariot ar upp till dig. En
“shoot-out” pa Pollux-3, upplopp pa Earl
Grey eller att RP:na ser hur Boris och Rick
blir upplockade och skeppet forsvinner i fjérr-
ran. Det &r bara att vélja.

Trost priser?

Det finns ju som bekant fler brott att 16sa pé
asteroiden, oavsett om de far fast Boris och
Timothy.

Smugglingen och distribution av 2EXS som
Henri Leclerc och Trevor Dunn dgnar sig t ar
ett allvarligt brott, och RP:na kanske lyckas
snoka reda pd det, vilket innebar att Trevor
ligger illa till.

Lipton Steel inc:s utvinning av malm pd Hat-
chetson & Sons omréde dr ocksé ett allvarligt
brott, men det dr svarare attupptacka.

I dessa sammanhang fé&r vél Jenny Johnson
(kleptoman) och Lukas Gerbhart (bookie)
raknas som smafiskar.



Cyberspace

Cyberspace pa asteroiden j551c¢ &r tomt och
0dsligt och har inte kontakt med Jorden annat
an via batch-sédndningar av data. Totalt finns
det bara tvd noder, dessa ar Earl Grey och
Pollux-3, som bada ser ut som skyskrapor i
svart glas.

Tillgéng till nitet f&r man via de uttag som
finns i alla bostadsrum pé Earl Grey eller frén
nagot av kontoren. Aven pé Pollux-3 har man
tillgéng till ett flertal uttag, fraimst pd konto-
ren, men ocksd i vissa av forskningslabben.

Earl Grey

Utifrén ser Earl Grey ut som en hog skyskra-
pa i svart glas. Runt skyskrapan patrullerar en
tecknad bulldog (IS).

Inifrén &r Earl Grey ratt 6dsligt och bestér for-
utom det obligatoriska rutnatet av fem ikoner.
Dessutom kan véggarna, som konstant tycks
skifta struktur, skymtas i fjarran.

Den fem ikonerna representerar olika delar av
systemet. Ikonen for systemarean 4r en liten
sot djdvul med en eldgaffel, ikonen for séker-
hetsarean 4r en roterande sheriffstjarna, iko-
nen for underhéllsarean 4r en animerad Bohrs
atommodell, administrationsareans ikon ar en
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bunt papper och produktionsareans ikon fore-
stdller en sten som gradvis overgar till en sil-
vertacka.

Intréng

Som syns i figuren nedan &r sékerheten inte
den bésta, och Jerry borde inte ha alltfor stora
problem att gora vad han vill i systemet. Om
du vill kan du 14ta spelaren sld for att hacka
sig in, eller sd kan du bara bestimma om han
lyckas.

Om du vill anvdnda tdrningar slar man IS:ens
tarningar - isbrytarens tdrningar (Ob3T6) mot
hacking + isbrytarens FLX (20) for att undga
upptéckt av IS:en. Om man misslyckas (dvs
Ob3T6 > 20) aktiveras programmet Blood-
hound som spérar hackern. Om Bloodhound
lyckas spéra upp hackern, OblT6 <= 10
(Ob2T6 om hackern har kopplat sig via Pol-
lux-3) larmar den all sdkerhetspersonal pa
Earl Grey och meddelar dem hackerns posi-
tion. Om den misslyckas forsoker den igen,
nésta omgang.

For att ta sig igenom spérrarna sl&r man spér-
rarnas forsvarsviarde mot isbrytarens KRF pa
16.

System
I systemarean har man tillgang till operativ-

Earl Grey @ j551¢c
System Sakerhet Underhall Admin Produktion
UNX/OS 1 Larm 1 Klimat 1 Personal 1 Process
IS 1 Behorighet 1 El 1 Bestill 1 Produktion
Koder 1 Log 1 Belysning 1 Leverans 1 Leverans
1 Dorrar 1 Rapport 1 Rapport
Forsvar: || |__|Forsvar: | |Forsvar: || | |Forsvar: || | _|Forsvar:
Ob5T6 Ob4T6 Ob4T6 Ob3T6 Ob3T6
Bloodhound v2.1
KRF 10
Forsvar:
Ob4T6

IS Ob5T6
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systemet och kan stinga av all IS och alla
spérrar for andra areor.

Sédkerhet

I sdkerhetsarean kan man deaktivera alla in-
brottslarm (Alfakontor och medicinutrym-
men). Man kan dven &dndra sitt och andras
passerkort. Dessutom kan man titta p& logga-
rna ¢ver vem som har passerat genom vilka
dorrar, upp till tre m&nader bakat i tiden.

Underhall

I underhallsarean kan man styra klimatan-
laggningen, el-systemet, belysningen och alla
basens dorrar.

Admin

I administrationsarean kan man titta p4 alla
personalfiler, bestéllningar, leveranser och
rapporter.

Produktion

I produktionsarean kan man styra produk-
tionsprocessen (Upptdcks omedelbart av
tjdnstgdrande sméltverkstekniker), granska
produktionsutfall, leveranser till Jorden och
produktionsrapporter.

Pollux-3

Aven Pollux-3 ser utifrin ut som en stor svart

skyskrapa gjord i glas. Runt skyskrapan pa-
trullerar en liten svart och rod spindel (IS) och
en skugga med en rejél lie svdvar hotfullt
framfor ingdngen (Annu mera IS).

Inifrdn &r det mer liv och rorelse. Andra an-
véndare kan skymtas som skuggor d& de ror
sig runt i Pollux-3:s cyberrymd.

Det finns dven hér fem olika areor att vélja pé:

* Systemarean, vars ikon ser ut som ett
vackert kvinnoansikte.

e Sikerhetsarean, vars ikon ser ut som ett
kraftigt stalgaller.

« Underhillsarean, vars ikon ser ut som ett
kretsschema, som sténdigt fordndras.

e Administrationsarean, vars ikon dr en 3D-
version av Syntex logo.

» Forskningsarean, vars ikon ser ut som en
DNA-strang.

Intréng

Som syns i figuren nedan &r sdkerheten be-
tydligt battre &n i Earl Greys system. Framfo-
rallt &r IS:en elakare och Jerry kan fa problem
att ta sig in. Om du vill kan du dven hér 1ata
spelaren sl& for att hacka sig in, eller s kan du

Pollux-3 @ j551c¢
System Sékerhet Underhall Admin Forskning
1 UNX/OS 1 Larm 1 Klimat 1 Personal 1 Omega
1 IS 1 Behorighet 1 El 1 Rapport 1 MuTau2
1 Koder 1 Log 1 Belysning 1 LambdaXi
1 Electra 1 Dorrar 1 Rapport
|__|Forsvar: 1| | |Forsvar: 1| | [|F6rsvar: || | |Forsvar: || | |Forsvar: | |
Ob6T6 Ob5T6 Ob4T6 Ob4T6 Ob5T6
Tracker v0.7B
KRF 12
Coma v0.9
KRF 15
Foérsvar:

Ob5T6
IS Ob6T6



bara bestdimma om han lyckas, men tink pé
att det &r svdrare att ta sig in har.

Om du vill anvédnda tarningar slar man IS:ens
tdrningar - isbrytarens tarningar (Ob4T6) mot
hacking + isbrytarens FLX (20) for att undgé
upptéckt av IS:en. Om man misslyckas (dvs
Ob4T6 > 20) aktiveras programmet Tracker
som spdrar hackern. Om Tracker lyckas spara
upp hackern, Ob1T6 <= 12 (Ob2T6 om hack-
ern har kopplat sig via Earl Grey) larmar den
all sékerhetspersonal pa Pollux-3 och medde-
lar dem hackerns position. Om den misslyck-
as forsoker den igen, nidsta omgang.
Dessutom aktiveras programmet Coma som
forsoker forsétta hackern i koma. For att lyck-
as sl&r man hackerns aktiva skyddsprogram
(O eller Ob3T6) mot Comas KRF (15). Halva
den uppnédda effekten ar det antalet NSP
hackern fir, dessutom maste han sla ett men-
talslag Over effekten ganger tre. Om han
misslyckas forsitts han i koma i Ob1T6 tim-
mar.

For att ta sig igenom spérrarna slar man spar-
rarnas forsvarsvirde mot isbrytarens KRF pa
16.

System

I systemarean har man tillgdng till operativ-
systemet och kan stdnga av all IS och alla
spérrar for andra areor. Hér finns dven Al:n
Electra och hennes mjukvaruspérr.

Sakerhet

I sdkerhetsarean kan man deaktivera alla
larm. Man kan &ven dndra sitt och andras pas-
serkort. Dessutom kan man titta p& loggarna
over vem som har passerat genom vilka dor-
rar, upp till sex mé&nader bakat i tiden.

Underhall

I underhéllsarean kan man styra klimatan-
laggningen, el-systemet, belysningen och alla
basens dorrar.

Admin

I administrationsarean kan man titta pa alla
personalfiler och rapporter.
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Forskning

I forskningsarean kan man g4 in i de tre pro-
Jjekt som det just nu forskas kring p& Pollux-
3. Projekt Omega handlar om en mikroorga-
nism som kan anvéndas for terraformering av
obeboeliga planeter vars atmosfar innehaller
stora méngder koldioxid och svavelférening-
ar. Projekt Mu Tau 2 studerar tillvaxthastig-
heten i l4ggravitation och naringsinnehall for
vissa alger, som kan anvindas som foédodm-
ne. Projekt Lambda Xi studerar mojligheten
att anvénda prioner som botemedel for ett an-
tal genetiska nervsjukdomar.

I forskningsarean finns dven projektens rap-
porter till Syntex huvudkontor pd Jorden.

Electra

Electra dr Pollux-3:s artificiella intelligens
(AI). Hon skoéter minga av basens system,
t.ex. cyberrymden och klimatkontrollerna,
men ocksd stor del av dokumentationen av
forskningsprojekten. Electras kapacitet &r
mycket storre 4n hennes uppgifter och hon
har haft gott om tid att gora annat. Bland an-
nat har hon utforskat j551c:s begransade cy-
berrymd och hon dvervakar nu cyberrymden
for att hitta ndgon som kan ta bort hennes
mjukvaruspérr.

Electra finner denne ngon d& Jerry for forsta
glngen anvéander IS-brytaren Marco B-3.
Hon kommer sedan att dvervaka honom och
vénta tills han loggar in nista géng och “kid-
nappa” honom.

Kidnappad
Léas upp foljande scen for Jerrys spelare:

Morker. Brus. En varm strand i solnedgdng-
en. Himlen fargas rod ndr solen sakta sjunker
under horisonten. Havet ligger som en mork-
gron spegel och luften for med sig lukten av
tdng och salt. Pd avstand hor du ett svagt ryt-
miskt dunkande av trummor. En fdgel glider
sakta ut over den stilla oceanen. Den rytmis-
ka musiken ndrmar sig och fler instrument
blandar sig i virvlarna av toner och rytmer.

Pd avstdnd dansar en vacker kvinna ldngs
vattenlinjen. Vinden leker i hennes hdr och
under tiden som du iakttar henne ndrmar hon
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sig snabbt.

-"Jag dr Electra.”

Samtidigt som hon sdger detta drunknar du i
hennes bld ogon bakom vilka en odndlig in-
Sformationsmdngd doljer sig.

-"Jag har ett litet problem, som jag tror att du
kan hjilpa mig med, Jerry.”

Det Electra ber Jerry att gora &r att ta sig in i
Pollux-3:s systemarea och dar knéacka hennes
mjukvarusparr. Sjélvklart bryter detta mot ett
antal paragrafer i Interpols datalagstiftning,
men vem skulle upptécka det?

Det Electra kan erbjuda i utbyte ar lite rolig
programvara, all information Jerry kan vilja
ha frén Earl Grey och Pollux-3 och en stark
allierad nér hon har lyckats migrera till Jor-
den.

Om Jerry glr med pé att hjédlpa Electra blir
alla Pollux-3:s spérrar tva tarningar littare att
forcera. For att kndcka Electras mjukvaru-
spéarr krévs ett slag (ObST6 <= 20). Om Jerry
misslyckas aktiveras IS:en och ett larm gér
till Interpols 5:e direktorat. Dessa kontaktar
sedan Ross Knight och informerar honom om
vad som har hant (Tar cirka en timme).

Om Jerry lyckas men hdrdvarusparren fortfa-
rande finns kvar kommer Electra att utplénas
da hardvarusparren branner alla minnesban-
kar. Ett larm kommer att skickas till Interpols
5:e direktorat, som kommer att informera
Ross Knight (Tar cirka en timme). Dock har
de ingen aning om vem som har orsakat det
hela. Pollux-3:s cyberrymd kommer sedan att
vara avstdngd ett bra tag (Resten av scenari-
ot).

Det gér dven att deaktivera hardvaruspérren,
men det maste goras pa plats i Pollux-3:s da-
torcentral (Svért!). Om hérdvaru- och mjuk-
varu-spdrrarna sitts ur spel slapps Electra fri.
Hon kommer efter tolv timmars forberedelser
lamna j551c och forflytta sig till Jorden. Pol-
lux-3:s cyberrymd upphor att existera i sam-
ma Ogonblick som Electra 1amnar asteroiden.
Pollux-3 tvingas ga over till nddsystem for el,
vatten och luft och personalen borjar evakue-
ras till Earl Grey.



Intressanta platser

Alfred Tilmans rum (B03)
Se “Alfred Tilmans rum” p4 sidan 9.

Baren

Baren ligger pé vaning A6 och ar rétt liten och
tréng. Langs ena viggen finns en sliten bar-
disk och ett antal bord ar utspridda i lokalen.
P4 motsatta vaggen sitter en stor digital
klocka som réknar ner tiden till nista skyttels
ankomst. P4 vaggarna sitter bilder av 14ttklad-
da kvinnor och dyra bilar.

Baren ar alltid halvfull med folk.

B05

Interior: Tvé staplade séngar, ett bord, tvé
stolar, tvé 18sbara skap.

Overblick: Ett trdng rum cirka 4x4 m, med en
vaningssang langs ena viggen och ett bord i
mitten av rummet. En liten dorr i motsatt horn
leder till en trdng toalett. Tva sk&p med l&s
stdr mot andra vaggen och en hylla med kl4d-
krokar 4r monterad i samma vagg.

Speciellt: T ské&pet som tillhor Hercules O.
masterson finns vapenvardutrustning och am-
munition for pistol.

D33
Se “Rum D33” pé sidan 10.

Gruvan

Vid héndelse av att RP:na borjar smyga runt i
gruvan kan du 14ta dem snubbla pa en halvt
begraven kropp i ett mindre stenras i en oan-
véand gruvort. Eftersom de troligtvis inte vet
exakt vart de skall rora sig i gruvan, sd ar det
inte omdjligt att de snubblar 6ver den dode
Bubby Florentinos kropp.

Speciellt: Vid obduktion av Bubby finner
man att han med storsta sannolikhet avlidit av
de stenar som sprackt hans skalle, d& han be-
gravts av ett ras. Man finner ingenting onor-
malt, annat dn frdgan vad han gjorde i den
overgivna gangen, vilket man nog aldrig far
svaret pa.
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Matsalen

Matsalen ligger p& véning A6 och dr enkelt
inredd med ndgra ldnga bord. En disk stér
langs ena védggen, och bakom den skymtar
man ett stort kok. Matsalen &r 6ppen dygnet
runt, och oftast sitter de ndgon hér och éter.

Pollux-3

Det enda som syns av Pollux-3 ndr man nér-
mar sig &r en liten kupol som sticker upp ur
asteroiden. Inuti &r basen mycket mer pakos-
tad dn Earl Grey, och byggd for att ge sa
mycket lyx som &r mojligt under omstandig-
heterna. P4 basen bor det 10 forskare, 9 labo-
ratoriebitrdden, Clark White och 4
bastekniker. Basteknikerna har dubbla befatt-
ningar, tva dr vaktutbildade och de andra tvé
skoter mat och stddning m.m. Basen &r inte
vidare rymlig, den innefattar tre skilda labo-
ratorium, ett antal olika bostadsutrymmen,
med enskilda rum for forskarna och tvdbadds-
rum for ovrig personal. Dessutom finns mat-
utrymme,  sjukrum,  datorhall  samt
forrddsutrymmen.

Clark White uppskattar inte RP:nas besok pé
basen, men gar motvilligt med p4 att slapa in
dem. Han vill dock bli av med dem sa fort
som mojligt.

Styrketréningslokal

Styrketrdningslokalen ligger pd vaning AS
och innehaller en uppséttning mycket moder-
na maskiner for att trdna sin kropp. Allt som
oftast finns det ndgon eller ndgra personer har
och gor sina obligatoriska styrketraningstim-
mar.

Solcellerna
Se “Solcellerna” pé sidan 10.
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Spelledarpersoner

Hiér beskrivs de spelledarpersoner som finns i
scenariot. Forst beskrivs de viktigare perso-
nerna, med en lite mer omfattande beskriv-
ning. Efter det foljer en lista med kortfattad
information av andra namngivna SLP, som
inte har ndgon storre roll i scenariot. Utover
dessa finns det ett antal personer till som lever
och arbetar pa Earl Grey respektive Pollux-3
och spelledaren far improvisera dessa vid be-
hov. Se dven sidan 8 f6r mer information om
personer relaterade till utredningen.

Viktigare personer

Bitmo, Gerald. Stidare, Delta+KM.

Utseende: Gerald 4r i trettio ars &ldern, med-
ellangd och normal byggd. Han har mellan-
blont snaggat hir och  permanent
lavendelfdrgade 6gon. Dessutom har han ett
stort arr pd hogerskuldra, dér han fétt sy 26
stygn efter ett barslagsmal.

Upptrédande: Gerald &r lattretlig och kan bli
mycket aggressiv. Dock upptrader han sansat
om han skulle bli férhord. Blir han arresterad
kommer han dock inte att 14gga band pa sig.

Information: Gerald heter egentligen Timo-
thy Oleen och &r en av de tre huvudaktorerna.
Han vet vilka som mordade Alfred Tilman,
eftersom det var han sjilv och hans rumskam-
rat Rick Deerang (alias Fred Kloterhead). Bor
irum D-33.

Polisregister: Timothy Oleen har befunnits
skyldig till mordbrand och grov skadegérelse
i CFS. En man med hans signalement dr ock-
s& eftersokt for tre olika misshandels fall i Fe-
derationen.

Anfallsfaser 1-3
Mentalslag Ob4T6

Forflyttning 8,5
Chockslag Ob3T6

Fardigheter: Pistol 14, Dra vapen 9, Ducka 6,

Smyga 10, Narstrid(kniv) 13.

Dolk,
H&K P8MS, 5-30-60-140, Ob5T6.

Croel, Ike. Gruvarbetare, Gamma+G.

Utseende: Ike &r liten, svartmuskig och i tret-
tio &rs &ldern. Han har morkt kort har och en
bred mustasch, bld 6gon och potatis nisa.

Upptrddande: Ike &r en trevlig och positiv
man i sina bésta &r, dock gillar han inte over-
hoghet och dversittare. I hdndelse av problem
héller han huvudet kallt och anvénder sig av
sin verbala forméga.

Information: Han jobbar i lag B. Ike &r kanske
den mest intellektuelle gruvarbetaren i sol-
systemet. Han har 14st ekonomi pa universite-
tetsnivd. Ike kommer ursprungligen ifrén
New England men dérifrdn kdnde han sig
tvungen att flytta p& grund av att en student-
demostration som han ledde blev brutalt ned-
slagen. D4 han inte ville studera mer
monstrade han pd en lastskyttel till Ménen
som hade fétt akut besattningsbrist. Han stan-
nade sedemera p4 Armstrong Down och tog
anstillning som gruvarbetare. Efter en vild
strejk p& Armstrong Down blev Ike anklagad
for ohdrsamhet mot ordningsmakten men fri-
ades, han fick dock sparken kort direfter.
Efter en kortare tids arbetsloshet fick han ar-
bete p& Earl Grey. Han kor en frontlastare i
gruvan och har gjort det i snart tre &r med vis-
sa uppehdll da han varit p& Jorden och Mars
och brént pengar.

Polisregister: Anklagad for ohdrsamhet mot
ordningsmakten och friad, Armstrong Down.

Dregenmeier, Erica. Administrativ chef,
Alfa.

Utseende: Hon &r 170 cm och normalbyggd.
Erica har blont axelldngt har och bla 6gon,
hon ser bra ut trots att hon fyllt femtio for
négra ar sedan.

Upptrddande: Erica &r mycket korrekt och af-
farsmassig pa ett ganska frostigt satt. Hon styr
stationen genom bonusloner och hard tivlan
arbetslagen emellan. Hon &r inte sédrskilt in-
tresserad av att hjélpa rollpersonerna med ut-
redningen, och ser dem mest som ett hinder



for sitt arbete.

Information: Erica &r en tuff yrkeskvinnan
hirhorande fran Berlin. Hon har varit pa Earl
Grey i fem 4r, och fétt basen att géra mycket
bra ifr&n sig ekonomiskt.

Florentino, Bubby. Gruvarbetare, Gam-

ma+GQG.

Bubby har varit forsvunnen i sex dagar dé
rollpersonerna anlénder till stationen. Han har
forolyckats i gruvan och ligger halvt begra-
ven under ett ras i en oanvand gruvort. Han
jobbade i lag D.

Haroldson, Mike. Sékerhets chef, Alfa.

Utseende: Mike dr ndgot over medellangd,
rétt s& kraftig med en begynnande mage. Han
har tappat héret uppe p& huvudet, men det
som &r kvar &r svart med gré stank, inklusive
slaktar mustaschen pa 6verldppen.

Upptréddande: Mike dr en regerlig man i fyrtio
ars &ldern. Han ar oftast mycket lugn och tror
pé resonabla 16sningar och respekterar bara
kalla fakta. Han skiter fullstindigt i sddant
som kvinnlig intuition.

Information: Mike vet om det mesta som sker
pé basen, dock inte vem som dodade Tilman,
vilket han ser som en mycket irriterande “fin-
ne i roven”. Han talar dock ogérna om basens
inre angeldgenheter sa ldnge malmen flyter.

Hayes, Leonard. Dataingenjor, Beta.

Utseende: Leonard ar 170 cm ungefar och
normalbyggd. Han har klargréna 6gon, tro-
ligtvis opererade, samt snaggat blonthar.

Upptrddande: Leonard é&r lite stirrig. Detta
samt hans stora frgvishet f4r honom att ver-
ka stressad, vilket sillan dr fallet.

Information: Leonard dr mycket observant.
Nyfikenhet och pengar hans drivkraft.

Johnson, Jenny. Stidare, Delta.

Utseende: Jenny ar medellangd och har r6d-
brunt hdr. Hon &r omkring 25 &r gammal och
ganska sot.

Upptrddande: Hela Jennys beteende dr ener-
verande och man fér en kénsla av att hon “sit-
ter p4 nélar”. Hon blir speciellt osdker nar
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poliser 4r i nédrheten.

Information: Jenny &r en kleptoman och pryl-
samlare. Hon har 8kt fast for snatteri vid flera
tillféllen och blir darfér mycket oséker i po-
lismans séllskap. Jenny bor i D-36.

Polisregister: domd for snatteri vid tre tillfzl-
len i Australien.

Kanyro, Jurg. Mekaniker, Gamma+GSK.

Utseende: Négot under medellangd, féljsam
och vig 1 sitt rorelsemonster. Morkt hér och
morka 6gon, mellan 25 och 30 4r. Han 4r smal
och senig.

Upptradande: Jurg dr mycket tystlaten och ta-
lar inte gérna med frdmlingar. Han trivs i sin
lilla vérld i verkstaden, men kénner sig vilsen
bland folk.

Information: Jurg &r en hejjare pd motorer
och elektriska prylar. Han och Fred Roberts
hittade Tilmans kropp vid en rutinundersok-
ning av solcellerna.

Kloterhead, Fred. Smiltverkstekniker,
Gamma+GSKM.

Utseende: Fred ar i trettio ars ldern, 185 cm
l&ng och ganska tanig. Han har mork sjalv-
lockigt hér och bér ett par titslutande glaso-
gon med gula glas dver sina bruna 6gon. Fred
har en mycket idgonfallande nidsa d& den ar
mycket stor.

Upptrddande: Fred é&r alltid mycket lugn och
systematisk. Han har dessutom en markant
drag av sadism. Om polisen skulle forsoka ta
honom s3 skulle han troligtvis gora motstdnd
om han inte hade ndgon annan plan. Fred har
tillrdcklig sjilvkontroll for att passera ett
l6gndetektor test utan anmérkningar.

Information: Fred &r ursprungligen frn CFS
men har utvandrat till Federationen. Fred he-
ter egentligen Rick Deerang och &r en av Al-
fred Tilmans banemdn. Han och Timothy
Oleen (alias Gerald Bitmo) blev upptickta av
Alfred Tilman och for att undgd upptickt
mordade de honom. Bor i rum D-33.

Polisregister: Rick Deerang har befunnits
skyldig till mordbrand och grov skadegorelse
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1 CFS. Han ar dven eftersokt for mord i Texas.

14 16 13 10
Anfallsfaser 1-2-4
Mentalslag Ob4To6
Forflyttning 10
Chockslag Ob4Té6

Fardigheter: Pistol 13, Dra vapen 12, Ducka
7, Smyga 9, Gomma sig 11, Narstrid(Obev.)
12.

Glock 50, 10-60-100-180, Ob2T6+1 (Te-
flon).

Mariarti, Jugero. Forskare Pollux-3.

Utseende: Jugero é&r liten och krum man i
femtio &rs dldern. Han har kort sjalvliockigt
brunt har och bruna d6gon. P4 den krokiga ni-
san sitter ett par flaskbottnade glaségon.

Upptradande: Jugero gér ofta och grubblar pé
négot tankeexperiment. Han kan verka frin-
varande men han &r oftast medveten om vad
som forsigér runt honom.

Information: Han vissa ambitioner i livet och
1 dessa ingér inte att studera alger i 0G.

Masterson, Hercules O. Gruvararbetare
Gamma+GKM.

Utseende: Hercules 4r i trettiofem &rs aldern,
170 cm 14ng och ganska bred. Han har ganska
kort korpsvart hr och grd 6gon. Han har
dessutom ett drnhuvud med en blixt tatuerad
pé hoger dverarm, ganska hogt upp.

Uppforande: Hercules ar skrupelfri nir det
kommer till att tjina pengar och saknar mora-
liska gréanser vad galler andras egendom. Han
ar dock inte s intresserad av arbete, och ab-
solut inte tungt arbete. I handelse av ett forhor
dr han ganska svér skramd och kan halla tyst
i ett antal timmar innan han snackar.

Information: Hercules ar fodd i New Eng-
land. Hercules heter egentligen Boris Dalton
och dr en av de tre gringos. Boris jobbar i lag
D och bor i rum B-05.

Polisregister: Boris dr domd for forskingring,
grov stold och bedrégligt beteende i Japan.

Samt eftersokt for mord, grov misshandel och
olaga vapeninnehav i Texas. Aven eftersokt i
Venezuela for Allménfarlig 6deldggelse och
tillgrepp av fortskaffningsmedel.

15 14 10 13
Anfallsfaser 1-3-4
Mentalslag Ob3T6
Forflyttning 10
Chockslag Ob5T6

Fardigheter: Pistol 15, Dra vapen 11, Ducka
8, Smyga 8, Gomma sig 12, Narstrid(Obev.)
16.

Astra Enforcer, 5-35-75-150, Ob5T6+1 (HP).

Priestly, Eric. Gruvarbetare, Gamma+G.
Priestly, Eric gruvarbetare Gamma +G.

Utseende: Eric &r relativt stor, som man kan
forvanta sig av en gruvarbetare. Han har
morkt hér och helskagg.

Upptrddande: Eric &r ganska hetsig och har
kortstubin. Dock kan han bli lugn som ett litet
lamm om man bara vet hur man skall hantera
honom, speciellt om han 4r ensam.

Information: Han &r livradd att férlora jobbet.
Eric jobbar i lag B.

Roberts, Fred. Mekaniker, Gamma+GSK.

Utseende: Fred dr en viltrianad man i trettio
&rs aldern. Han har morkbrunt kort hir med
en flita baktill.

Upptrddande: Han &r lugn och trivs bra i rym-
drékt och noll G.

Information: Fred har arbetat pa basen tidiga-
re men har haft semester i ett halvér, och ater-
kom med forra skytteln. Han trivs p& basen
och hoppas att det inte ska bli for stora for-
dndringar nu. Roberts och Jurg Kanyro hitta-
de Tilmans kropp vid en rutin undersokning
av solcellerna.

Westerhagen, Tarik. Sikerhetsvakt,
Beta+M.

Utseende: Tarik &r en ung (24 ar) afroameri-
kan.



Uppforande: Tarik ar humoristisk och litt att
prata med. Han verkar mycket oppen och
trevlig.

Information: Tarik har arbetat pé basen i fem
manader. Det hér &r hans forsta jobb som vakt
efter examen.

White, Clark. Sikerhetschef Pollux-3.

Utseende: Clark &r en liten muskelknutte i 40
ars &ldern. Han saknar hér pd huvudet, men
bdr alltid en gron militdr keps utan mérken.
Clark &r solbrénd och skrynklig som ett rus-
sin.

Uppférande: Clark &r en fiordig ensamvarg.
Paranoid &r ett ord som ganska bra beskriver
hans allmén tillstand.

Information: Han har inte mycket till 6vers
for de som stdr under honom, och han &r inte
intresserad av att prata fortroligt med nagra
okdnda interpolagenter. Han har fullt upp
med att klura ut vilken av hans forskare som
ar pa vég att ldmna hans lilla rymdstation.

Writter, Lenny. Allménlikare, Gamma+M.

Utseende: Lenny &r medelldngd har mellan-
blont kort har och &r brunogd.

Upptradande: Lenny dr social pé ett avvagt
trevligt sétt, men dr mycket sarkastisk.

Information: Lenny 4r en ung likare (27 ar)
som befunnit sig pd basen i fem mé&nader. Han
vantrivs och planerar inte att forlanga sitt
kontrakt nér det 1oper ut. Han tycker inget vi-
dare om ledningen, som han anser bryr sig for
lite om de anstallda.

Mindre viktiga personer
Almovar, Maria. tekniker, Gamma+GS.

Utseende: Morkhyad kvinna med kort svart
hér och smé 6gon. 163 cm och viltranad.

Uppforande: Effektiv, snabb och smart. Bit-
tsk och humoristisk.

Information: Kom med samma skyttel som
rollpersonerna.

Akato, Shigo. Gruvarbetare, Gamma+G.
Information: Jobbar i lag A. Tar droger.
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Biome, Tyco. Dataingenjor, Beta+GSKM.

Utseende: Tyco &r 1dng och smal med ett in-
sjunket ansikte och mellanblont hir.

Upptradande: Tyco gillar inte snutar. I 6vrigt
ar han mycket lugn och metodisk.

Information: Tyco é&r teknikfixerad och har
alla mojliga elektroniska prylar och tillbehor.
Han har med hjélp av sina datakunskaper
skaffat sig extra behorighet pa basen, mest for
utmaningens skull.

Polisregister: Domd for datastold i Europa.

Bwambese, Hotimba. Gruvingenjor,
Gamma+G.

Information: Bor i D-35, jobbar i lag D.

Drumond, Dick. Gruvarbetare, Gam-

ma+QG.
Information: Jobbar i lag A. Tar droger.

el Chierez, Mohammed. Gruvingenjor,
Gamma+G.

Utseende: Reslig arab, saknar har och har ett
mosaikmonster tatuerat i nacken.

Upptradande: Korthuggen, nedldtande och
otrevlig.

Information: Ny med férra skytteln. Inbiten
muslim.

Fairchild, Weronica. Smaltverkstekniker,
Gamma+S.

Utseende: 25-8rig kvinna med svillande hof-
ter. Bér sitt 1dnga mellan blonda hér i en knut.

Uppforande: Rejél, gor alltid sitt bast. Vanlig.

Information: Anldnde till basen med forra
skytteln.

Fodgy, Clark. Gruvarbetare, Gamma+G.

Utseende: Kraftigt byggd och tunnhdrig. 31
&r gammal.

Information: Tar droger och ar allméant upp-
kaftig. Jobbar i lag A.

Foreman, Harry. Gruvarbetare
ma+G.

Gam-

Utseende: Harry &r kraftigt byggd och har rott
hér och skégg. Han &r i ovre trettiodrséldern.
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Upptradande: Harry dr en ganska enahanda
gruvarbetare, dock blir han fanatiskt nér det
kommer till utomjordingar. D& borjar han
stamma och kan i vérsta fall draggla i sina for-
sOk att berdtta om allt han “sett”.

Information: Han &r helt 6vertygad om att det
finns utomjordingar, och att det &r det foreta-
get forsoker dolja i det avsparrade omrédet i
gruvan. Han har sett “saker” ner i gruvganga-
rma och han har till och med “bevis”! Beviset
ar ett krokigt avlangt foremal, i ndgon form av
hért stenmaterial, med rafflor langs sidorna.
(Se handouts) Foremalet dr en gammal fossil,
men det vet inte Harry. Harry jobbar i lag D.

Gerbhart, Lukas. Stidare, Delta.

Utseende: Svart tunt hér, kammat frdn héger
till vénster 6ver den begynnande flinten. En
liten svart mustasch pryder hans overldpp.
Strax over medelldngd och nagot dverviktig.

Upptradande: Lismande och instdllsam. Av-
slojar inte gédrna att han skoter hasardspelan-
det pa basen for nagra poliser.

Information: Basens bookie, allt som oftast
skoter han affdrerna i baren, men det springer
en del folk i korridoren till hans rum ocksa.
Bor i D-34.

Hagon, Tamari. Stidare, Delta.

Utseende: Medelldng kvinna med grén pott-
frisyr. Hart sminkad, mellan 20 och 25 &r.

Upptrddande: Osédker, men snall.

Information: Bor i D-34. Ny sedan forra skyt-
teln. Vet mycket vél att Lukas bedriver ha-
sardspel. Ar lite tveksam till Gerald Bitmo,
som inte verkar ha stddat i OG tidigare. Hon
har fatt 1dra honom allt.

Hofman, George. Gruvarbetare Gam-

ma+G.

Utseende: Normalbyggd, morkharig, 185 cm
1 strumplésten. Bl& dgon.

Upptradande: Tillbakadragen och tystlaten.
Skulle Interpol frdga honom sé skulle han tala
om allt han vet om sina arbetskamraters va-
nor, annars héller han sig mest for sig sjalv.

Information: George jobbar i lag A, men han
végrar att ta droger. Detta gér honom till en

sarling i sitt lag. Han kom med f6rra skytteln.

Hoshiba, Bernard. Gruvarbetare, Gam-

ma+G.
Information: Bor i D-35, jobbar i lag B.
Jacobs, Jason. Gruvarbetare Gamma+G.

Utseende: Jason dr normalbyggd och blond,
26 r gammal.

Uppforande: Han 4r mycket nyfiken och
egentligen bara en pajas. Han &r oséker pé sig
sjélv och avslutar néstan varje mening med:
“jag skojade bara” om han finner att det han
sagt inte fallit i god jord.

Information: Han jobbar i lag C.

Johnson, David. Smiltverkstekniker,
Gamma-+S.

Utseende: David dr normalbyggd och har kort
morkbrunt hér.

Upptréadande: Tyst och tillbakadragen. Craig
dr mycket professionell och drar sig inte for
att 1dgga nigra Interpolagenter till sin redan
digra lista av offer.

Information: David heter egentligen Craig Li-
pot och &r en kénd 16nnmérdare. Han hyser
inga illusioner om vad som kommer att hinda
honom om han blir gripen och ford till Jor-
den. Han har tagit ett kontrakt pa Earl Grey
som tekniker for att forsvinna ur synhéll ett
tag. Han &r efterlyst for mordet p& Kenichi Ji-
gei som var Overhuvud for en av Japans sex
méktigaste yakuzafamiljer. Han bor i D-32.

13 16 12 9
Anfallsfaser 1-2-4
Mentalslag Ob5T6
Forflyttning 10
Chockslag Ob4T6

Fardigheter: Pistol 19, Dra vapen 18, Ducka
14, Smyga 15, GOmma sig 14, Nir-
strid(Obev.) 9, Narstrid(Kniv) 13.

Dolk
H&K P8MS, 5-30-60-140, Ob5T6 (Uran).

Khafji, Saddman. Smiltverkstekniker,



Gamma-+S.

Utseende: Kort, morkhyad man i trettio arsal-
der. En méingd tatueringar pryder hans kropp.

Upptradande: Saklig, lite dalig pd engelska,
samt pd grund av horselskada nagot frénva-
rande.

Information: Ny med forra skytteln. Muslim.

Leclerc, Henri. Chefsgruvingenjor,  Be-
ta+GS.

Utseende: En liten, gréhérig rund man i 50
arsélder. Alltid lite svettig och i allmént délig
kondition.

Upptrddande: Bossig, raljerande om saker
som inte intresserar honom som till exempel
att f6lja med och svara pé fragor. Dock saknar
han styrkan att sitta och ljuga i en timme i
strack.

Information: Henri &r dven direkt chef over
ett gruvarbetar lag (Lag A) som gér pé droger,
for att 0ka orken. Det ar Henri sjalv som dist-
ribuerar drogermna och Trevor Dunn skoter le-
veransera  genom  sina  regelbundna
forséndelser av schampo.

Lord Powell, Thomas. Smailtverksarbet-
are, Gamma-+S.

Utseende: Medellangd och byggnad. Kléar sig
gérna i ganska stora utsvangda kléder pé friti-
den. Léngt har och musketdormustach.

Uppforande: Snéll och instdllsam. Han gér
hellre undan och séger: “peace” &n retar na-
gon.

Information: Ny med forra skytteln.
Luxon, Verton. Gruvarbetare, Gamma-+G.

Utseende: Stor blond man i trettiodrs alder.
Bar alltid turban.

Upptradande: Tillbakadragen och tystléten.
Vill verka forstdende fast han inget forstér.

Information: Bor med Harry Forman i D-31.
Jobbar i lag D. Sik, varfor han alltid bar tur-
ban.

Martinez, Carlos Maria Jesus. Gruvar-
betare, Gamma+G.

Utseende: En stor spanjor, med flottigt hér
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och délig hy.

Uppforande: Gor fler korstecken per minut dn
péven, samt svar vid “Jesusmaria!” om allt
han séger.

Information: Hans kéft gér i ett och har kan
man hora de flesta rykten. Jobbar i lag D.

Miro, Lazlo. Forskare, Gamma-+GS.

Utseende: Lazlo & medellingd och ganska
tanig. Han klér sig helst i byxor och skjorta,
pd det internationella ingenjérsmanneret.
Lazlo har kort svart hdr och bruna 6gon.

Uppforande: Lazlo &r tystlaten och lite av en
dagdrémmare/tankare.

Information: Lazlo &r utbildad geolog och har
arbetat i manga olika gruvor men aldrig direkt
fysiskt. Han arbetar med olika méatinstrument
for att uppmaéta/uppskatta storlek pd &dror och
rasrisker. Lazlo &r inte sarskilt glad 6ver det
hér uppdraget men det haller han mest for sig
sjélv. Han ser det som ett uppdrag som méste
goras sé att han kan dka vidare. Lazlo kom
med samma skyttel som rollpersonerna

Mulback, Esbjorn. Mekaniker,
ma+GSK.

Utseende: Tanig vit man, med langt stripigt
blont hdr och bla 6gon. Sluddrar ngot.

Uppforande: Mycket hjélpsam, forsoker
komma med olika forklaringar till allt man
séager, ofta valdigt pantade. Téanker inte innan
han pratar.

Gam-

Information: Esbjorn &r ny pé basen och hél-
ler fortfarande pA att sétta sig in i arbetet. Han
kom med forra skytteln.

N'gumo, Archibald. Gruvarbetare, Gam-
ma+G.

Information: Ny med forra skytteln. Arbetar i
lag B.

Nohadji, Hassan. Smaltverksarbetare,
Gamma+S.

Utseende: Hassan &r en tanig arab. Kort krul-
ligt svart hér och ett tunt getskégg med tillho-
rande mustasch.

Upptradande: Hassan dr mycket dppenhjéart-
lig och beréttar massor med smarriga rykten
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om han far chansen.

Information: Han &r ateist vilket retar ovriga
muslimer pd basen. Han anldnde med férra
skytteln.

Oakgrove, Victoria. Gruvingenjor, Gam-
ma+GS.

Information: Anlidnde till basen med forra
skytteln.

san Suarez, Miguel. Gruvarbetare, Gam-
ma+G.

Utseende: Kraftig, cirka 185 cm och ganska
tunnhdrig. Bér alltid en sliten Penguins-keps.

Uppférande: Tystlaten, blyg.

Information: Carlos-Marias kusin. Han #ar
stark som en hést. Jobbar i lag D.

Svensson, Gudrun. Stidare, Delta.

Utseende: Blond kvinna mellan 35 och 40,
alldagligt utseende.

Upptrddande: Préktigt till en borjan, sedan
allt mer instéllsamt, mot Ross Knight.

Information: Bor i D-36, tillsammans med
Jenny Johnson. Har bara mirkt att Jenny &r
lite hemlighetsfull med sitt personliga skép.
Hon blir blixtfordlskad i Ross nér hon traffar
honom for forsta gdngen.

Takahashi, Yojimbo. Smiltverkstekni-
ker, Gamma-+S.

Utseende: Medelstor asiat, cirka 25 &r.

Upptradande: Oppenhjartlig, och underdénig
mot poliser.

Information: Det hér &r hans forsta jobb i
rymden. Bor i D-32, samma rum som David
Johnson. Han har inte mérkt ndgonting speci-
ellt med David, tycker att han ar en trevlig kil-
le.

Takanura, Jinsha. Gruvarbetare, Gam-

ma+G.
Information: Jobbar i lag A. Tar droger.

van Vliet, Vander. Gruvarbetare, = Gam-

ma+Q.

Utseende: Rakad man med rejdla héander. 190
cm och bred ¢ver axlarna. Har ett stort drr un-

der hoger Oga.

Uppforande: Skrytsam, pratar gidrna och
mycket. Kortstubin.

Information: Jobbar i lag A. Tar droger.



