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BRODRASKAPET - Cogito, ergo sum

Solen stiger 6ver den rostbruna sanden och sprider sina virmande stralar mot
den kalla jorden. En man kommer vandrande langst en dammig védg och snart
ar hans 25 mil l&nga resa till &nda. Hans packning dr tom men 1 hjértat gloder
ett hat som kommer att fordndra vérlden for en stor del av jordens befolkning.

Resan startade pa berget Tall al Hajar i det vi kallar Syrien och nér han nu
vandrar forbi bonderna som planterar sina drtor och hirs, véxer sig stadens
murar sig allt storre. Om nagra dagar kommer judarna att fira uttdget ur
Egypten, men en liten skara ménniskor som kallas kristna kommer att se den
torstiga sanden fargas morkt réd av blod. Staden dr Jerusalem och mannen som
kommer att do dr Jesus.

Under de sista dagarna sitts en djavulsk plan 1 verket. Jesus ska d6 och med det
ska en stor del av ménskligheten forblindas 1 2000 ar. I Bibeln kan man ldsa om
hur kristendomen har fatt sin martyr och fran den dagen var det allt farre som
frdgade efter minniskans ursprung.

Fran denna stund kunde ménskligheten ha varit forlorad, men Jesus var stark
och flydde undan den slutgiltiga doden. Hans sanne vén Judas, som i Bibeln
pastas ha forratt honom, samlar tillsammans med Tomas ihop fakta om sin vin
och om hur vérlden fungerar. Mycket information gar forlorad men en grupp
méin som gar under namnet Brddraskapet lyckas spara information for
framtiden.

Tvéa tusen ar senare vandrar Jesus dter pd jorden och Samfundet har tagit upp
sitt sokande efter fullindning. Det dr dock endast ledarna som anar sanningen,
de vanliga medlemmarna anar dnnu inget. Virlden har dock fordndrats och
medlemmarna borjar ifragasitta, vilket undergraver ledningens makt. Men det
ar inte det dnda hotet, mannen frdn Tall al Hajar har ater igen ldmnat sitt berg
for att forinta alla som sdker sanningen runt Jesus.
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BAKGRUNDSHISTORIA

"Brodraskapet - Cogito, ergo sum'" ir forsta delen i ”Jakten pa sanningen om
manskligheten”. Aventyret ar skrivet till LinCon 2002 och det ska komma ett
nytt dventyr i serien varje ar.

I Morkrets Legioner kan man ldsa om “Messias och Qumran-kyrkan”, i denna
spelvirld existerar inte denna sekt.

Hela dventyret bakgrundshistoria

Omkring ar 30 e.kr. vandrar Jesus och hans séllskap in i Jerusalem for att
fira pasken. Ungefdr samtidigt vandrar mannen frdn Tall al Hajar in i
staden med avsikt att lura ménskligheten.

Négra dagar senare sé sédger Bibeln att Judas forradde Jesus men det &r inte
sant, det dr en 16gn som mannen fran 6knen spridit. Det som hinde var att
hans inflytande fick sdvil Judar som Romare att bli forblindade av hat och
Jesus korsfiéstes.

Mannen pa korset skulle dé och i invénta tidens dnde i De dédas stad’,
men Jesus flyr svart skadad undan den sanna déden.

Allt detta utnyttjas, kristendomen har fatt sin martyr och en ny religion
kommer att svepa over vérlden. Resultatet blir 2000 ar av kontrollerade
tankar och méanskligheten kommer inte att fraga efter sitt ursprung.
Apostlarna Judas och Tomas inser vad som héller pa att hinda och samlar
in s& mycket information som de kan for att hindra 16gnen. De blir dock
tvungna att fly, men mycket av materialet hamnar hos nagra som kallar sig
for Brodraskapet.

Enligt traditionen var det lirda mén som sammanstillde bibeln, dessa dock
var till stor del under kontroll av mannen fran 6knen. Men dven sanningar
star 1 Bibeln och det kan man tacka Brodraskapet for.

Det har nu gétt 2000 ar och Brodraskapet har fatt tecken pa att Jesus ater
har visat sig pa jorden. Ledarna i sekten gor nu allt for att f4 kunskap for i
forsta hand egen vinning, de vanliga medlemmarna vet dnnu inget sikert.
Rollpersonerna som for tillfallet bor i Alexandria blir skickade till en 6
soder om Kreta for att undersdka en rapport om underverk i en grotta. Det
ska visa sig att de traffar pa ett spar som leder dem nirmare mannen som
skulle frilsa ménniskorna for tva artusenden sedan, sparen tyder pa att
Jesus ater vandrar bland oss.

! Latin for: Jag tinker, alltsa 4r jag.
* Se grundregler, bok II1, sid 31.
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INTRODUKTION

Till detta dventyr finns det fem karaktdrer, man maste inte spela med alla utan
SL viljer sjdlv antalet personer som ska vara med. Varje karaktir kommer i tva
versioner, en som man ska boérja med och en som ska anvindas om man under
dventyrets gang transformeras mot uppvaknande.

Namn. Arketyp. Harkomst.

Isaac Kook Historiker, 35 ar Kristen israel
Milos Naxoz Musiker, 28 ar Kristen grek
William Perry Industriarbetare, 35 ar Kristen engelsman
Stephen Maine Fiskare, 28 ar Kristen amerikan
Ken Amarillo Lakare, 36 ar Kristen amerikan

Aventyret borjar den 9 juli 2001. Rollpersonerna befinner sig i Brodraskapets
hus 1 utkanten av Alexandria i Egypten. Efter ndgra dagar kommer de att kallas
in till en av Adepterna som kommer att ge dem ett uppdrag att dka till en 6
soder om Kreta. Hér ska de undersoka rykten om att det sker ett mirakel i en
grotta, det sdgs att det tranger fram blod ur berget intill ett ansikte av Jesus.

Det dr nu meningen att rollpersonerna ska fara till Kreta for att undersoka
saken. Efter att de undersokt grottan forsta gdngen atervdnder de troligen till
hotellet for att planera en mer noggrann undersdkning. De ska ocksd rapportera
till en Adept som kommer till deras hotell efter nadgra dagar, det dr nagot de
ogillar eftersom de &r lite rddda for Adepterna och deras stringa kontroll tron.
Men innan Adepten hinner komma s utbryter en storm 6ver Medelhavet och
rollpersonerna blir fast pa hotellet.

Under den stormiga natten kommer en blodig man att sld sig in pa hotellet
genom en bakdorr. Som av en slump sd dr det en av rollpersonerna som
uppticker honom. Mannen som &r larjungen Tomas har blivit dodligt sirad.
Hans 2000 ar ldnga liv dr nu snart till sin &dnda efter att Mannen frdn oknen
givit honom sitt banesér med Den mérka stigens kniv’. Tomas berittar att man i
grottan kan hitta en ikon av Jesus pa korset och med den kan man 6ppna nagot
som heter De forlorade sjdlarnas brunn. Denna brunn ska finnas péa
avdelningen for forntida sprak pé ett av Roms ménga bibliotek.

Efter att rollpersonerna ater varit i grottan kommer Adepten att hitta dem och
bdrja att friga ut dem. Om rollpersonerna séger sanningen blir de beordrade att
glomma allt och genast bege sig till Brodraskapets kontor i Kairo. De vet alla
att adepterna troligen kommer att fraga ut dem mycket noggrant och ifrdgasitta
deras tro. Om adepterna tror att de har vacklat i sin tro kommer tortyr att
forekomma, att mota doden direkt vore det basta. Om de inte berittar hela
sanningen kommer de fa mojligheten att ka till Rom i ett d&rende och samtidigt
soka efter De forlorade sjdlarnas brunn.

3 Ett vapen som kan sinda en person till den sanna och eviga doden.
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Aventyret innehéller foljande delar

e Makternas spel runt sanningen om Jesus.
e Brodraskapet.
En introduktion till spelarna om deras rollpersoner och Brodraskapet.

En tidslinje dér storre hindelser finns beskrivna.
Alexandria och resan darifran.

Ankomsten till 6n, grottan och métet med Tomas.
Adeptens ankomst och resan fran on.

Sista resan — Aterviindande till Alexandria.
Ankomsten till Rom och de forlorade sjdlarnas brunn.

e Karaktirsblad.
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MAKTERNAS SPEL RUNT SANNINGEN OM JESUS

I den forsta delen i serien ”Sanningen om ménskligheten” kommer inte nagra
storre krafter att vara djupt involverade. Men hér nedan kan du lédsa lite om de
som har kopplingar till hindelserna.

Malkuth — Rebellen (Arkont)

Hon kénner till Brodraskapet men vet att alla medlemmar ar forblindade fran
sanningen genom kristendomen, s& hon bryr sig inte om dem. Om
rollpersonerna sliter sig loss ur religionens slojor kanske hon ser en mdjlighet
att ta dem till sig i framtiden.

Chokmabh - Patriarken (Arkont)

Efter att Demiurgens forsvann tog han upp striden med Arkonten Kether, men
det slutade i katastrof och Chokmah drog sig undan. Chokmah personifierade
kyrkan och gud makt pd jorden, det var de som byggde upp lognen om Jesus
och kristendomen. Nu nir Jesus ater vandrar pd jorden sd vaknar sakta
Arkontens styrka — men vad som hidnder vet ingen.

Tiphareth — Spindeln i nétet (Arkont)

Det som far rollpersonerna att komma till en grotta pa en grekisk ¢ &r inget
annat dn en ikon som forflyttats genom illusionen fran ett av hennes gallerier.
Om rollpersonerna véljer att ta ikonen med sig s& kommer hon att agera mot
dem, men det ar inte sdkert att det blir med vald. Forst kommer hon att ta reda
pa om de haller fast vid sin kristna tro eller om de vacklar. Om de stér fast vid
sin tro s& kommer hon att forsoka ta tillbaka ikonen. Men om de tvivlar sé liter
hon sitt samarbete med Malkuth fa foretrdde, d& hoppas hon att den ska f4 dem
att borja leta sig mot sanningarna bortom illusionen. Men detta kommer inte att
ske 1 detta dventyr.

Geburah — Domaren (Arkont)

Arkonten har ingen kdnnedom om vad som hédnder men hans Liktorer foljer
sina fiender mycket noga och om rollpersonerna traffar snokar allt for ppet i
Rom kommer de att sl till 1 form av poliser. Geburah hatar Tiphareth for
hennes kontakter med uppvaknade och med Malkuth, si allt som kan tankas
vara aktivitet rorande dem kommer att undersokas.

Gamaliel — Den perverterade sexualiteten (Dodséingel)

Dodsédngeln har ingen direkt inblandning i det hela, men i nirheten av grottan
dar ikonen framtrétt ligger en stor vit villa. I denna byggnad har han en tjinare.
Det dr en rik tysk som forgriper sig pa barn som importerats fran olika delar av
varlden och det &r just deras smérta och fornedring som gjort illusionen sé svag
att ikonen framtrétt. Se SLP:n Herman Schiiltz.
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Kulten — ”Brodraskapet”

Syfte

Kultens medlemmar strdvar efter att hitta Jesus och fa den gudomliga insikten.
Kultens hégsta ledning kinner till mdnniskans fangenskap och vill uppna
uppvaknandet genom kontakt med Jesus.

Storlek
Kulten har 216 medlemmar. Av dessa dr 12 adepter och 4 lirde.

Organisationen
Kulten styrs av ett rad med fyra sk. ldrde”.

Ledare
Den dldste av de ldrde” brukar anses som kultens ledare.

Medlemmar
Flera av medlemmarna dr fanatiska.

Resurser
Det finns bilar och fiskebatar att tillga, men de dr fa i antalet och de anvinds
endast om det verkligen behovs.

Utbredning
Kulten har sina resurser koncentrerade till Medelhavet och Mellandstern.

Lokaler
Tiotal mindre, spridda i Mellandstern och Medelhavet. Huvudkontoret finns i
den Egyptiska staden Alexandria.

Metoder
Kulten arbetar i det tysta, undviker vald och spektakel.

Oppenhet
Sjdlva kulten dr totalt hemlig men insatta personer anar vad som hdnder
bakom de nyputsade fasaderna till kontoret i Alexandria.

Fiender
Inga direkta, men Vatikanens Liktorer kan fd upp intresset i framtiden om det

framkommer att ledarna soker sig bortom kristendomens sanningar.

Ickeminsklig anknytning
Ingen.
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Introduktion till spelarna

Ni dr alla medlemmar i en kristen kyrka som heter “Brodraskapet av guds
helighet och helande kraft”, man brukar dock endast siga Brodraskapet.
Kyrkan har funnits dnda sedan Gud lét Jesus vandra pa jorden for forsta gangen
for 2000 ar sedan och sedan dess har det varit er heliga uppgift att bevara det
sanna minnet av Jesus och att vara beredda nér han terkommer.

Hur manga som dr medlemmar &r for er oként men det ror sig om c:a 300
personer spridda dver vérlden, alla min. De som har fétt det stora ansvaret av
Gud att styra er kallas rdadet och dar mycket gamla. Nagra har fatt leva 1 flera
hundra &r genom sin starka tro pa Jesus som Guds son men ni har aldrig tréffat
nagon av de /ldrde. Daremot sd finns det 12 adepter som utfor allt praktiskt
ledarskap. Adepterna &r mycket harda mot er eftersom om ni ifrdgaséatter deras
ledarskap eller den kristna tron som ledarskapet far av Gud sa &r ni syndare. De
kontrollerar er inte, de hjdlper er till Guds helighet och om de bestraffar er ar
det av kirlek for att rddda era sjdlar fran djavulen.

Ni bor just nu 1 en stor villa i den egyptiska staden Alexandria, dér finns bl.a.
den rdtta Oversdttningen av Bibeln och inte den falska som sd manga av
varldens méanniskor laser. De dr i mangt och mycket lika men det finns en del
saker som djdvulen har lyckats fi in i Bibeln som inte dr sant. Vidare finns det
pool, traningslokal och alla mgjligheter till sjilslig och kroppslig vérd.

Era tidigare uppdrag for Brodraskapet har varit att sprida den sanna ldran via
Internet, spionera pd prister, journalister och makthavare eller vara kurir och
fara Over stora delar av jorden. Ni har alla traffats tidigare men aldrig arbetat
thop pa ndgot viktigt uppdrag. Nu har ni alla kallats till huvudkontoret 1
Alexandria och ni tror att det snart kommer att hinda nagot. Sa ta tillvara pa
tiden 1 solen, snart kan ni fi dran att skydda den sanna tron som utsédnda
soldater fran brodraskapet av guds helighet och helande kratft.

Rollpersonerna. Arketyp. Hirkomst.

Isaac Kook Historiker, 35 ar Kristen israel
Milos Naxoz Musiker, 28 r Kristen grek
William Perry Industriarbetare, 35 ér Kristen engelsman
Stephen Maine Fiskare, 28 ér Kristen amerikan
Ken Amarillo Lakare, 36 ar Kristen amerikan
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En tidslinje dir storre hindelser finns beskrivna

Hér kan SL hitta avgorande datum for d&ventyret och viss annan information om
vad som hiinder vissa bestimda dagar. Aventyret utspelar sig under 2001 och
om SL har limpliga kunskaper om faktiska handelser i vdrlden under juli
ménad sé delge gérna dem till rollpersonerna via tidningar och radionyheter.

Mandag 9 juli
Rollpersonerna befinner sig pa Brodraskapets anldggning 1 Alexandria. De har

sina rum och ett flertal rekreationsmdojligheter.

Onsdag 11 juli
Alla rollpersoner kallas in till den hogste adepten och far sitt uppdrag. De

avreser med férja till en liten 6 sdder Kreta.

Torsdag, fredag & 16rdag, 12, 13 & 14 juli
Det ar inte klart var grottan finns utan rollpersonerna far vandra runt pa o6n. Pa
fredag kvéll kommer ett ovider att dra in ver On.

Soéndag 15 juli
En av Adepterna fran kontoret i Alexandria kommer till hotellet pa 6n for att fa

en rapport av rollpersonerna. Beroende pa vad som hént och vad de beréttar sa
blir det antagligen ett vidare uppdrag eller sa blir de hemskickade.

Maindag 16 juli
P& morgonen ldmnar rollpersonerna On, antagligen for att utfora ett nytt
uppdrag i Rom eller sa far de ta férjan tillbaka till Alexandria.

Torsdag & fredag, 19 & 20 juli
Auktionen i Rom visar upp sina féoremal for en begransad publik, man maste se
till att fa en inbjudan av auktionsfirman.

Lordag 21 juli
Om rollpersonerna akte till Rom for att halla kontroll pd auktionen sé& ska de

rapportera till en Adept som kommer till dem. Sjdlva auktionen halls pé
sondagen och da vill adepten veta s& mycket som mojligt.
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Alexandria och resan dérifran

Aventyret bdrjar mandagen den 9 juli och rollpersonerna kan géra vad de vill
under ndgra dagar. Det blir forst pa onsdag morgon de kallas in till Adepten
Zaki Badawi, han dr en kort man fran Palestina som &r kidnd f6r sina hérda tag
med de som tvivlar. P4 hans kontor kommer rollpersonerna fa reda pé
uppdraget och tilldelas allt de behdver for att ta sig till on.

7 Medlemmar av Brodraskapet, det dr min uppgift att sinda ut er pa ett
uppdrag av storsta vikt. Ni ska fdrdas med styrkan som den heliga ande ger er
och inte kdnna rddsla eller ha tankar om att ifrdgasdtta Guds heliga ord. Ni
ska bege er via bdt till en 0 soder om Kreta ddir ni ska undersékta ryktet om
Stigmata. Det ska finnas en grotta nagonstans pd on ddr det tringer fram blod
ur vdggen. Denna information har ndtt oss och vi sdnder nu er for att
undersoka saken. Ni ska bo pa ett litet hotell pa den odsliga on och diskret
soka efter information. Hotellet drivs av en stum kvinna som heter Maria.

Ater mdste jag paminna er om vikten av den sanna kristna tron, att ifrdgasitta
sanningen dr oacceptabelt och leder till evig pina i skdrselden. En Adept
kommer att komma efter er sa snart det dr mojligt och ni mdste genast
rapportera allt till honom. Hdr dr era biljetter och en beskrivning av var ni kan
tdankas hitta grottan. Var diskreta, ga nu. ”

Resan gér med en férja fran Alexandrias hamn klockan 12.00 och resan tar atta
timmar. D4 6n inte har en tillrdckligt stor hamn kommer de att koras iland av
en beséttningsman i en gummiflotte. Fran stranden kan de vandra upp ldngst en
stig till hotellet dér det finns en ldgenhet hyrd 1 deras namn.

Hiindelser ombord pi fiirjan

P& farjans bilddck star tre slitna lastbilar. P4 ena sidan bildicket finns
besittningens utrymmen samt kommandobryggan och pa den andra finns ett
utrymme med bord och bénkar, ett litet kok och tva skitiga toaletter.

SL kan sla ett slag pa slumptabellen eller vilja en hindelse.

1T20
1- 5 Om rollp dter av maten drabbas en av matforgiftning, se nedan.
6—-14 Se SLP:n Husayn Shaid.
15-18 En besittningsman dor, se nedan.
19 -20 Om ndgon RP ér ute och gér pd diack kommer en av lastbilarna
i rullning och man maéste sld SMI-slag med effekten 5 for att inte
drabbas av en allvarlig skada.
Tal-forlust  100% 75% 50% 33%

2T5 Medvetslos Magsmértor Illamdende Kraftig tarmtomning
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Ankomsten till 6n, grottan och motet med Tomas

Det dr onsdag kvill och rollpersonerna blir strandsatta med en gummibat pa
den lilla 6n. Nir de tagit sig upp till det vitmélade stenhotellet kommer de att
traffa pd den stumma grekiskan som driver stillet. Hon kommer att visa dem
upp till deras ldgenhet, som bestdr av tvd sovrum och ett vardagsrum med
baddsoffa. Det finns en balkong mot havet med nagra stolar och ett bord.
Toaletten &r ute i korridoren och dér finns dven en liten dusch. P4 andra sidan
finns den andra av hotellets tva ldgenheter, dorren ar stingd och det verkar som
om ingen bor dér. Frukost och middag stills fram i den lilla matsalen, som
ocksa har ett biljardbord och nigra bocker. Maltiderna serveras 07.30 och
19.00, vill man ha frukt och mackor kan man sjélv ta det ur koket.

” Det har blivit kvdill nér ni sdtter er i gummibdten och kérs mot land. On
verkar ganska bergig och tycks helt sakna ldnga sandstrdnder. Innan fdrjan dkt
runt on for att komma till den sédra sidan kunde ni se en liten fiskeby byggd pd
de branta bergsluttningarna i oster. Vattnet sldar over den lilla gummibdten ndr
ni passerar ett par stora stenblock ute i vattnet. Hogt uppe pad en platta i vister
kan ni se ett vitt hus fdrgas av den nedatgdende solen, pd avstdnd tycker ni er
hora hundskall som sprider sig over brdnningarna.

Ni har hunnit fa saltsmak i munnen ndr den lilla stranden blir synlig. Matrosen
kér upp bdten i gruset och hjdilper er av med packningen. Pd en gammal eka
sitter en handskriven skylt, - Hotell, 420 meter. ”

Nér rollpersonerna bestdmmer sig for att sdka efter grottan kommer de troligen
att vandra runt den kuperade 6n under en till tvd dagar. Det dr helt upp till SL
nir de ska hitta den, det finns ingen karta som beskriver 6n. Att ga tvérs dver
oOn tar cirka fyra timmar, eftersom den har kuperad terrdng och fa stigar.

Fiskebyn

P& Ons Ostra sida finns en liten fiskeby med sex familjer invanare, mestadels
dldre ménniskor men &ven nagra fi yngre barn. Byn ligger pa en brant som
stortar ner mot havet och 1 den lilla naturhamnen ligger byns fyra fiskebétar nér
de inte &r ute pa fiske. I den lilla byn finns tre hus som inte &r bostadshus; det
ar en smedja, ett litet kafé och en handelsbod dir man kan kopa dadlar, brod,
importerat kott och olivolja.

Byborna vet att det ibland kommer dventyrsturister till 6ns lilla hotell for att
dyka i undervattensgrottorna, men de ogillar skarpt alla utbdlingar. Méinga &r
ocksa rddda for den stumma Maria som kommer ner och handlar av familjerna
1 byn. Men de dr mest rddda for Herman Schiiltz som bor i det nybyggda vita
huset pa ons sydvéstra del. Han har tvingat till sig ndgra unga kvinnor frén byn
och skammen har blivit en hemlighet som de aldrig skulle avslja.
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Pedofilens paradis

I ett stort vitt hus pa ons sydvistra del bor en tysk pedofil vid namn Herman
Schiiltz. Hér har han bakom tva och en halv meter h6ga murar byggt upp ett
litet paradis. I sin tjdnst har han en polsk kvinna pa 20ar som ér totalt nedbruten
mentalt och lyder minsta vink. Hon hjilper Herman att hélla kontroll pd de
unga flickor som han halls som fangar, det ar fyra stycken i aldrarna 8 till 15.
Nir de inte “tjénstgor” ligger de ofta vid poolen.

Herman &r ganska restriktiv mot frimlingar, men ibland &r han ute och gar pa
on med sitt gevér for att skjuta sjofagel och da kan man komma i kontakt.

Grottan — forsta besoket

Det ér barnens lidande hos Hermans lilla paradis som gjort att ikonen framtrétt
igenom illusionen, den kan nu hittas i en grotta vid havet pd 6ns véstra sida.
Det 4r meningen att rollpersonerna ska besdka grottan tva ganger och att de ska
ha haft besok av den doende Tomas 1 mellan.

” Plétsligt mdrker ni att det ndstan dr tyst. Ndr ni klivit ned mellan ndgra stora
stenblock sa ddmpas vdgornas brytningar och faglarnas skin betydligt.
Framfor er sd ligger flera stora stenblock men det oppnar sig som en tunnel
mellan dem, det ser ut att vara en tio meter lang kldttring ner mot en liten
avsats som tycks bada i solsken. ”

” Ndr ni kldttrat ner star ni pd en liten rund avsatts tickt av frodigt grds. 1
kanterna ligger det som smd ros av svarta lavastenar och mellan dem vdixer
nagon form av taggig vixt med klart purpurfirgade blommor. Ni stdr cirka tre
meter oOver havets brdnningar som ni knappt kan se mellan de stora
klippblocken. At andra hdllet ser ni en kantig tunnel som leder in i berget. ”

Da illusionen dr svag maste alla med stark religios tro sld ett Ego-slag. Detta
p.g.a. att fallet blir s mycket hardare om man tidigare har végrat att tinka i fria
banor. Ingen modifikation p.g.a. mental balans. SI4 ett slag nir man gér in.

Tabell 1.  Forsta besoket i grottan.
Ta EGO — (1T20) och las av skillnaden i tabellen.

+8 Inget hdnder. Han dr totalt "’blind och trygg”.

+5 Tvekar kort pa de andras tro. En skyddsreaktion - mot att han
sjdlv kdnner ett undermedvetet tvivel.

+3 Du kénner en tvekan att ga in i grottan. En skyddsreaktion —
skyller undermedveten osdikerhet pd religionens fiender/satan.

0 Borjar tveka pé sin tro — blir tveksam. Ett -3 pad alla firdigheter

som utfors i grottan. Skakar svagt.

-5 Tvekar pa din tro — kénner ridsla. Ett —5 pa alla firdigheter. Sld
EGO med 1T20+5 for att inte bli synligt skakig.

-8 Syner fran andra sidan — Ett fonster i illusionen oppnar sig.

Sla EGO+S5 for att inte svimma i 1T20 minuter, se nedan.
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Nedanstaende stycke ér till for alla som gar in i1 grottan, men om det dr nagon
som fick —8 pa tabellen pd foregdende sida sd lds dven det undre stycket.
Vidare ska de sla ett slag for att inte svimma efterdt. For spanningens skull kan
alla spelarna hora det, men det berdr bara de med —8 vara medvetna om det.

7 Ndr ni sakta bérjar gd in i grottan ser ni tydliga mdrken frdan verktyg i
vdggarna, denna tunnel har helt klart bearbetas av mdnniskor. Pa ndgot
underligt sdtt tringer solens stralar in, sa att det kan vixa sma tistlar i
sprickorna. Det dr ndagot konstigt med tistlarna men ni kan inte avgora vad.

Redan efter fem meter vidgar sig tunneln och en liten kammare stor nog for tre
personer oppnar sig. Hdr inne dr ljuset svagt och hettan tryckande, ljudet fran
Medelhavets brdnningar hors knappt och ni kdnner er omtocknade. Ni far en
kéinsla av att tappa orienteringen och tankar virvliar runt i era huvuden.

Pa en av viggarna kan ni se en att klippan har blivit morkare. Ndr ni tittar
noggrannare visar det sig vara torkat blod, man skulle ndstan tro att det runnit
direkt fran klippan. Annars syns inget. ”

Syner fran andra sidan — Ska ldsas for de som fick -8 eller ligre.

" Efter att ha tittat pa det torkade blodet sa kinner du hur pulsen okar, du
borjar att svettas och skaka. I grottans dunkel blir det svdrt att se skarpa
konturer, det ser ndstan ut som om berget ror pad sig. Det torkade blodet blir
plotsligt fuktigt och du kan se ett svags ljussken tringa fram ur berget. |
ljusskenet kan du se en bild av det forflutna framtrdda.

Jesus dr korsfist och nedanfor honom star romerska soldater och en man i
mork kdpa med kniv formad som en orm i sin hand. Jesus vrdlar av smdrta och
fornekar Guds existens. De orden skdr som is igenom dig. Jesus fornekar Gud,
det blir for mycket...allt snurrar...synen forsvinner och du faller omkull. ”

Rollpersonerna kommer inte hitta ndgot i grottan, sd SL bor bara vénta tills de
atervédnder till hotellet. Nagon av rollpersonerna kan t.ex. mirka att det haller
pa att dra ihop sig till storm utanfor, trots att det var helt klart vider nir de gick
in 1 grottan. Rollpersonerna ska nu skynda sig tillbaka till hotellet medan regnet
tilltar och de kommer att vara dyblota nér de kommer fram. Om nagon kommer
med forslaget att de ska vénta i grottan tills ovéddret far forbi kan SL lata det
borja stromma in regnvatten i grottan.
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Motet med Tomas

Nar rollpersonerna étervant till hotellet dr det tomt, de kan inte hitta Maria
ndgon stans. Men pé bottenvaningen star kvillsmaten framme och de intar den
forhoppningsvis pa plats. Utanfor har himlen mérknat och det haglar 6ver den
lilla 6n. Det dr d& aposteln Tomas vandrar genom tid och rum for att sdka upp
rollpersonerna. Han har just fétt sitt banesar av Mannen frdn Oknen, vars
ormformade kniv sldckt hans ménskliga och nést intill eviga sjal.

” Plotsligt slas altandorrarna in med ett brak, tusentals sma glasskivor sprider
reflexer fran blixtarna pa himlen utanfor. In med den man som kastat sig
genom glaset foljer det piskande regnet. Mannen blir liggande pd golvet och ni
ser hur en strid strom av blod blandar sig med glasbitarna pa golvet. ”

Efter ett tag si ror han lite pé sig och borjar tala.

7 - Mannen fran oknen, mannen fran Tall al Hajar. Med blod som trdinger
fram mellan ldpparna forsoker han sdga nagot. I sin hégra hand haller han en
tornekrona, symbolen for Jesus lidande. Mannen lyfter dter blicken. — Jag dr
Tomas, en av Jesus apostlar och jag dr doende... sa lyssna mycket noga.

Mycket av det som stdr i Bibeln dr falsk, det dr en logn som ska hindra oss
mdnniskor att inse att vi dr dnglar. Atervind till grottan och ni ska hitta en
ikon av Jesus, med den i era hinder kan ni hitta sanningen om Jesus och hela
mdnskligheten. Mannen som pastar sig vara aposteln Tomas berdttar att det
ska finnas ndgot som heter “De forlorade sjilarnas brunn” pd avdelningen for
historiska sprak pa ett visst bibliotek i Rom. Han ber er att aka dit... sedan
rinner en strid strom av blod mellan hans ldppar och ett ljudligt kras gar
igenom rummet ndr hans skalle slar mot stengolvet. ”

Detta dr en mycket traumatisk hdndelse for rollpersonerna, nigon dor infor
deras fotter och han péstar att kristendomen &r en 16gn.

e SL ska nu friga varje spelar (dolt for de andra) om hans karaktér borjar att
tvivla pa sin tro.

Det ar forhoppningsvis sé att de ska atervinda till grottan nista dag da stormen
bedarrat, det &r troligen dven den dagen som det kommer en adept fran kontoret
i Alexandria. Om de undersoker Tomas sd kommer de se en man i sena
trettiodrsaldern av palestinsk hirkomst, han har enkla kldder och bir endast ett
fatal sméasaker med sig forutom tornekronan.

Tornekronan utstralar en stark kraft som gor det svért for rollpersonerna att
nirma sig den. De kan inte sdga om det &r positiva eller negativa kénslor, det ar
mest ett kaos av tvivel och funderingar som skér igenom kroppen. Kronan har
ingen faktisk effekt 1 framtiden, den kinns bara kraftfull p.g.a. rollpersonernas
egna forvéantningar.

Brodraskapet ©Post Mortem, 2002 Sidan: 13



e Den som vill ta kronan méste sla ett Ego-slag enligt tabell 2 pé nésta sida.

Man far en modifikation pa slaget beroende pa vad som hdnde ndr man var i
grottan forsta gangen.

e Fick man +5 eller mer (hért troende) pé tabell 1 sa: -1 pé slaget.
e Fick man -5 eller lagre (bdrjar tvivla) pa tabell 1 sa: +2 pa slaget.
(Dvs ens tidigare reaktion paverkar hur litt man ser sanningen eller fornekar.)

e Rollpersonen haller fast vid sin tro: -2

e Rollpersonen tvivlar pa sin tro: +1

Tabell 2.  Att vidrora tornekronan.
Ta EGO — (1T20 + 5 + modifikation), och lds av skillnaden i tabellen.

+8 Lognens ljus. Se nedan.
+5 Inre frid. Kdnner stark tro. Tornekronan dr helig!
0 Borjar tveka pa sin tro — blir tveksam. Ger -3 pad alla firdigheter
under 1720 minuter. Skakar svagt.
-5 Tvekar pa din tro — kinner rddsla. Ger —5 pd alla fdrdigheter
under 1T20+20 minuter. lllamdende.
-8 Syner fran andra sidan 2 — Ett fonster i illusionen éppnar sig.

Sla EGO+)5 for att inte svimma i 1T20 minuter, se nedan.

Lognens ljus — Ska ldsas for de som fick +8 eller hogre.

” Ndr du stricker dig efter tornekronan sa kinner du ett ljus stiga inom dig,
det dr Guds kraft som ges dig till skdnk. Alla dina tvivel, som Djdvulen forsokt
sd i ditt sinne sopas bort. Du kdnner en inre frid som du aldrig gjort tidigare,
men nu fragar du dig om dina vinner ocksa sett ljuset. Att tveka dr samma sak
som att vara kdttare, du mdste utfraga dina kamrater. ”

Syner fran andra sidan 2 — Ska ldsas for de som fick -8 eller lagre.

" En kraftig stot gdr igenom dig ndr du tar i tornekronan, reflexmdssigt dras
dina muskler ihop och taggarna trdinger in i ditt kott. Du kdnner en flammande
eld dra genom kroppen. For ditt inre ser du syner... prdster som domer
oliktidnkande till doden, intellektuella vars skrifter brinns i bokbdl och pd
avstand kan du se en enorm kyrkogdard. Smdrtan frdan kronans taggar som
trdnger in i din kropp far synerna att forsvinna... du dr matt och sjunker ihop
pd det av glas och blod tdckta golvet. ”
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Grottan — andra besoket

Om nu spelarna gér som konstruktoren tidnkt sig s ska de ha varit 1 grottan en
géng och sedan traffat Tomas. Om de skulle komma till grottan en andra gang
utan att ha hunnit traffa Tomas s& hander det inget extra.

Klipporna &r nu hala och man maste sla fardigheten “kléttra” med en effekt av
5 eller sa kommer du inte ner, vid negativa effekter faller* rollpersonen.

” Ni star nu dter pa den lilla grdspldtten framfor grottan, den hdr gdangen
kdnner ni en hog puls redan innan ni gatt in. Det dr nu helt klart att det ni
kommer att finna hdr inne dr ndgot mycket annorlunda och kanske farligt.

1 ert inre pagar en kamp pa liv och do. En kamp mellan den sanna kristna tron
som varit en guide i hela era liv och en falsk tro om att Jesus inte dr Guds son.
Ni kéinner att det som finns ddr inne i dunklet kan vara nagot som fornekar
Gud och i sd fall sd ska ni inte bege er in, det har adepterna stringt forbjudit.

Det dr nu dags att ta ett beslut. Att ga in i grottan och bli en kittare vars
syndiga sjdl aldrig gar att rvidda eller att atervinda till hotellet och invinta
adeptens beslut. ”

De rollpersoner som véljer att gd in 1 grottan kommer att hitta ikonen av Jesus.
Deras kristna tro kommer ocksa fi en hérd torn vilket symboliseras av att de
tvingas till Ego kontroll. Ett missat slag kan innebéra att de i sitt inre fornekar
Guds existens i den form som Brodraskapet beréttat for dem. I si fall far
spelarna en ny karaktir som beskriver deras rollperson efter fordndringen.

7 Inne fran dunklet hor ni ett svagt brummande lite, som frdn en kraftledning
ndr man passerar under den. Den hdr gangen dr det mycket morkare i grottan,
allt ljus tycks absorberas av viggarna. Ndr ni sakta vandrar indt sd ser ni att
det sitter taggtrad uppspdnd i tak och pd vdiggar mellan sprickorna, ddr det
forut viixte tistlar. Trots att ni dr forsiktiga far ni flera sma sar.

Vil inne i kammaren mdrker ni att grottan dr storre dn forra gangen, nu kan
minst tio personer fa plats i rummet. Men det dr svart att avgéra hur stort
rummet dr, bara ndgot steg ut frdan dess mitt sluter sig morkret och viggarna
blir ndstan omdjliga att se. Plotsligt ser ni ett svagt ljus i ena dnden av
rummet. Ni kan inte avgora hur ldngt bort det dr, det ser ndstan ut som om
ljuset skulle komma inne ifran sjdlva berget. Samtidigt bérjar blod sakta
tranga upp ur marken mellan era fotter.

Detta dr inte vad er tro har ldrt er, detta kan inte vara sant... det mdste vara
djdvulens verk. Det dr nu ni maste bestimma er, stanna kvar och mét det
okdnda med oppna 6gon eller fly ut ur grottan och tillbaka till er gamla
vdrldsbild.

* Fallskada: +5 for hojden och +5 for underlaget.
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Alla rollpersoner maste NU sla ett slag for att kontrollera sin rédsla, eller sé far
de sld pd ”Chockreaktionstabellen”. EGO — (1T20 + 8). GIom inte att man kan
anvinda Hjéltepodng for att minska slaget virde. Tank pé att om resultatet blir
”flyr” kommer rollpersonen springa in 1 taggtrdden, se skada.

Flykt igenom taggtrdden gor att man inte kan undvika skador, sld separat for
alla som viljer/tvingas att fly. Skada: 1T20.

Antal SKR LS AS DS
1T5+2 1-12 13-16 17-19 20+

” Nu kan ni se den, ikonen av Jesus pad korset framtrdder allt mer. En platta av
svart sten tycks i ett skarpt vitt ljus smdlta sin vdg genom bergviggen. Man kan
tydligt se den pina som Jesus led, det dr som om bilden vore levande. Det
surrande ljudet dr nu allt hogre och luften verkar vara full av elektricitet.
Tkonen svdvar nu i luften nagon meter ifran er och ni kdnner paniken bulta i
era brost. ”

Om rollpersonerna gar fram 1 detta ldge och tar tag i ikonen s& kommer de att
bli elektrifierade, en tar full skada och de dvriga lite mindre. Vid beroring sa
atergér grottan till sitt “naturliga” utseende efter energistdten och ikonen faller
ner pa golvet. Skada: 1T20+5.

Person Antal SKR LS AS DS
Beror 1T5 1-11 12-18 19 -22 23+
Ovriga 1T2 1-11 12-18 19-22 23+

" Det kraftfulla ljudet borjar pulsera och era indlvor vibrerar, ikonen bérjar
sakta svdva ut mot rummets mitt ddr ni nu star i en pél av blod. Inom er skoljer
vdgor av tvivel och dngest ndr ni allt mer inser att adepterna i Brodraskapet
har ljugit for er. Jesus finns men han dr inte Guds son, det dr inte ens sdkert att
Gud ndgonsin har funnits.

Inom er kan ni se bilder fran avidigsna platser ddr mdnniskor pinas p.g.a. den
stora livslognen, kristendomen som en gang fanns inom er dr nu dod och ni dor
nu med den. Men ni fods genast dater med massor av nya kunskaper som tagit
plats i era sjdlar.

Ni har nu en ikon av Jesus, en artefakt som kan leda er till mer information om
sanningen om mdnskligheten. Med den insikten sa skjuts ett spjut av eld
igenom era kroppar och allt blir svart. ”

Rollpersonerna kastas till marken och forblir medvetslésa i 2T20 minuter, de
har dven genomgatt en mental transformation och det dr dags for SL att dela ut
nya karaktérsblad: "SoM-k2”. Nér rollpersonerna vaknar &r allt som “vanligt”
och ikonen ligger pa marken. Kodningen: ”SoM” betyder ’Sanningen om
Mainskligheten” och ”k2” stér helt enkelt for karaktir nummer tva.
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Adeptens ankomst och resan frian 6n

Efter att rollpersonerna varit i grottan for andra gédngen sd dyker en adept upp
pa deras hotell. Om SL vill sa kan allt kridnglas till genom att han upptécker
sddana sma saker som den krossade glasdorren eller kroppen av den ddde
larjungen pé bottenvaningen. Den stumme Maria har av ndgon anledning gatt
och hingt sig 1 den tomma ldgenheten mitt emot rollpersonernas. Varfor? Det
vet ingen, det har absolut inget att gora med detta dventyr.

Det dr kanske bist att rollpersonerna féar chansen att tala ihop sig innan adepten
kommer, de kan t.ex. se ndr han blir ilandsatt med gummibat precis som de
sjdlva blev ndgon dag tidigare. Nir de traffas kommer han att friga ut dem om
de hittat grottan och om vad som skett dar. Om rollpersonerna dr dumma nog
att avsldja for mycket kommer han genast kréva att fa ikonen och sé lagger han
den 1 ett skrin. Han beordrar dem att f6lja med farjan tillbaka till Alexandria
och inte prata med ndgon om det som hént, den kommer pa mandag morgon.

Om nu rollpersonerna skulle vara smarta och ljuga eller bara beritta en del av
sanningen sa kanske adepten later sig lugnas. Medlemmar 1 Brodraskapet fér ju
absolut inte tvivla i sin tro och om de rakar ut for ndgot dvernaturligt eller
religidst maste de genast frdgas ur av en grupp adepter eller en av de larde. |
fall adepten dr n6jd med rollpersonernas beréttelse sa sdnder han dem pa ett
nytt uppdrag. Egentligen si skulle ndgra andra tagit det men de har blivit
fordrojda, sé de skickar ivdg en grupp som inte hunnit hem till huvudkontoret
for att avge en fullstdndig rapport.

7 - Enligt radande praxis sd ska alltid medlemmar av Brodraskapet atervinda
till ett kontor for att avligga en fullstindig rapport till en adept. Men nu har
det uppstatt ett problem, vi har inte haft mojlighet att anvinda oss av de
medlemmar som var tinkt. Sa jag vill nu att ni ska bege er till Rom sa snart
som mojligt for att halla ett oga pa en auktion.

Adepten berdttar att en 2000 ar gammal spjutspets ska sdljas pd en auktion i
Rom sondagen den 22 juli. Foremdlen visas for en liten grupp mdnniskor som
lyckats fa specialinbjudan av auktionsfirman pd fredagen och lordagen innan
sjdlva forsdljningen. Det dr nu er uppgift att ta reda pd sa mycket som mojligt
om potentiella kopare av detta foremal. Adepten kommer sjdlv att komma till
rollpersonernas hotell pa lordag eftermiddag. "

Om rollpersonerna ska till Rom kommer ett amfibieplan och himtar dem nere
vid fiskebyns naturliga hamn. De far nya kldder, pengar och normal utrustning
som mobiltelefoner, kikare osv. Det dr inte normalt att medlemmarna bér
skjutvapen pa sig.
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Sista resan — Atervindande till Alexandria

Om rollpersonerna dr pad viag hem har de troligen lamnat ifrén sig ikonen och
adepten bestidmt sig for att de ska genomga en mycket noggrann undersdkning.
Deras upplevelser ska dokumenteras och analyseras, sedan ska rollpersonerna
antagligen fa visa fullstandig tillit till den kristna tron eller elimineras.

I det hér fallet s& dr det meningen att de ska do! Brytandet med Brodraskapet
och den kristna tron &r sjdlva essensen i dventyret, sa har de inte gjort det ska
SL inte ge dem nagra extra chanser.

" Ni sitter helt ensamma i det slitna utrymmet som en gdng var en helt
acceptabel passageraravdelning. Motorerna kimpar och bullret sprider sig
frdn skrovet in i era kroppar. Trots detta lyckas ni slumra till.

Ndr ni vaknar sda dr allt slut. En man stdar framfor er och flamman frdan
pistolens mynning berdttar att flera kulor slagit in i era kroppar trots att ni inte
uppfattat ljudet. Smdrta? Nej! Snarare en kraftig varme i brostkorgen, ddr dina
lungor nu snabbt fylls med blod.

Ni inser alla att detta dr slutet, ni gjorde era val och valde fel. Brodraskapet
accepterar inte hdndelser som kan medfora tvivel bland sina medlemmar och
det ni varit med om har varit alldeles for spektakuldrt. Nu kommer smdrtan och
paniken, men dven det barmhdrtiga mérkret. En strimma blod rinner ur ndgons
ndsa och sd ror ingen pd sig mer. ”’

Fraga nu rollpersonerna om de tror pa Jesus som Guds son 1 dodsdgonblicket,
sedan kan du beritta vad som hénder de som dog.

De som tror!

7 Adepterna svek dig och tog ditt liv pd jorden, men din sanna tro pd Jesus
som Guds son har givit dig frdlsning. Nér du drunknar av att lungorna dr fulla
av blod héinder nagot fantastiskt, ndagot du vintat pa hela ditt liv.

En av herrens dnglar sinker sig over dig och sdger: — Mitt barn, din tro har
givit dig evigt liv och du ska nu fa komma till himlen som en sann troende.
Angelns vita ljus far all dédsdngest att forsvinna och han tar dig varsamt i sin
hand och ni vandrar genom molnen. Du dr lycklig och foljer utan att fraga.

De som brutit med tron!

” Kulorna har slitit sénder det inre av era kroppar, det vet du. Fragan dr vad
som hénder med sjdlen ndr kroppen dor. Det dr med en panik utan dnde ndr du
inser att en dngel plotsligt star bojd over dig. Hans ansikte dr som av marmor
och med hard rést sdger han: - Du har fornekat Gud och ska nu fd det
slutgiltiga straffet.

Din sjdl slungas ner mot underjorden och du brdnns av den eld som flammar
upp runt dig. Evig dr domen och utan nad. ”
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Ankomsten till Rom och de forlorade sjilarnas brunn

Rollpersonerna flygs till Rom med ett amfibieplan och anldnder pa kvillen
méndagen den 16 juli till sitt hotell. D& det inte 4&r meningen att auktionen de
ska bevaka ska ha ndgot med slutet av dventyret att gora sa far SL improvisera
all information om denna.

Hela dventyret kommer att sluta i ett antiklimax, detta dr en inledning till serien
om “Sanningen om minskligheten” sa det kommer mer. Hér beskrivs bara kort
biblioteket och vad som hdnder om man tar med sig ikonen.

Biblioteket som é&r forlagt i en vit byggnad med pelare ligger ganska centralt i
Rom, men ingangen é&r via en vél dold bakgérd. Hir finns inga nya bocker och
antalet besokare dr begrénsat till ett tiotal per dag, oftast akademiker eller
ndgon turist som fOrvirrat sig 1 grinderna. Biblioteket drivs av en Liktor som
gor allt for att begrinsa antalet besokare, men det finns nagon politiker och ett
antal akademiker som har 6gonen pa vad som hinder. An s linge har chefen
inte lyckats stinga biblioteket for allmdnheten, men besokstiderna é&r
begrinsade till 11.00 — 14.00 mandag till 16rdag och s6ndagar stingt.

Om rollpersonerna skulle borja fora liv och inte vara diskreta s& kommer
chefen upptécka deras nirvaro, hans kontor pa andra vaningen har ndmligen en
balkong ut dver sjdlva bibliotekets rotrunda. Avdelningen for historiska sprak
ligger ldngst bort i ett runt annex. Under de réda mattorna finns en trettio
centimeter bred metallring inlagd 1 golvet, dess diameter dr fyra meter. Den
syns inte om man inte bdrjar att soka i rummet.

” Ni gdr igenom rotundan mot den bortre viggen, en svartmdlad gallergrind
star halvéppen och bakom den kan ni se den lilla trappan neddt. Ndr ni
kommer in i det lilla runda annexet som utgor avdelningen for historiska sprak
ser ni att det star bokhyllor ldngst viggarna och mitten av rummet dr tdickt av
stora réda mattor. Det finns ingen stans att sdtta sig eller att ldgga bocker. ”

Dessa texter dr skrivna med forutsittningen att rollpersonerna har med sig
ikonen av Jesus. Skulle de inte ha den med sig s& hander det inget mer &n vad
som just beskrivits.

" Efter ett tag mdrker ni att det hdnder ndgot, ett svagt brummande tycks
komma fran golvet. Ni mdrker hur ert inre fylls av samma kaos som i grottan
ute pd on... pulsen okar och det tycks bli varmare i rummet. ”

” Ndr ni sliter bort mattorna ser ni en stor metallring infdlld i stengolvet, den
dr cirka trettio centimeter bred och har en diameter pd fyra meter. Ndr allt dr
frilagt star ni mitt i ringen och ikonen kdnns varm. Den svarta stenen tycks
suga till sig allt ljus i rummet och medan det blir allt dunklare borjar ikonen
att lysa svagt rott, om det dr nagon som haller i den dr det nu dags att ldgga
den ifran sig. ”
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Nér ikonen ldggs pa golvet s har de placerat ett foremal av den typ som
behdvs for att en person utan speciella férmagor att 6ppna portalen som gér
under namnet ”De forlorade sjdlarnas brunn”.

" En kraftig skakning gar igenom det dunkla rummet ndr metallringen i golvet
borjar att rotera moturs. Bullret blir allt mer anstringande och bokhyllorna
ldngst vaggarna skakar ndr ringen bérjar fd upp farten.

Rummet dr nu ndstan helt morkt och ni kan inte lingre se varken fonster eller
den lilla trappan upp till rotundan, det enda ljuset kommer fran ikonen och
metallringen som nu tycks gloda med ett lavaliknande sken.

Golvet innanfor ringen tycks forsvinna och endast ett svart hdll aterstar, ddr en
virvlande storm suger ner luften runt er. Fran mérkret stormar nagon fram mot
ringen, det dr en man i kostym och med hes rost skriker han: - Stopp! Ni kan
inte gora detta, ni kan inte kdnna till hur man gor... lyd mig!

Men ringens rotation gor det omdjligt for mannen att komma dt och snart
kénner ni hur ni sakta borjar glida ner i det morka hdlet under er. Det sista ni
ser av biblioteket dr att mannen tycks forvandlas. Hans kropp vdxer, kostymen
spricker och fram tringer en blek bld hud. Slagen fran hans korta svarta
naglar tycks stoppas av en osynlig mur i luften.

Nu dr det bara morker och runt er hor ni tusentals roster som skriker pa alla
vdrldens sprak. Ni har just klivit ner i De forlorade sjilarnas brunn och
forsvinner frdn den virld som ni hitintills befunnit er i. Aventyret dr slut for
denna gdng, vilkommen att spela ndsta del. ”

Nu ar dventyret slut, vad som hinder pa andra sidan portalen far man reda
pa i ndsta del av dventyrsserien: "Thomas tdrar .

Konstruktor: E-post: Forening:
Mattias Ahlqvist ahlgvist@excite.com Post Mortem, Stockholm

Aventyret fir endast anviindas for privat bruk och jag skulle
uppskatta om ni héorde av er med kritik och berom.
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SLP TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
Herman Schiiltz Rik landsflyktig pedofil
Personlighet:

Han dr en mycket forsiktig person dd han rdkade ut for stora problem
hemma i1 Tyskland, men lyckas man vinna hans fGrtroende blir han
mycket 6ppen. Herman &lskar att skryta om sitt lilla paradis och lanar
girna ut en ung grekiska till vanner pa besok.

Utseende:
Herman &r en ganska mager 454rig man pd 190 cm, hans hér &r blekt av
solen och oftast bar han ett par solglasdgon med gula glas.

ROR 10 UTS 14 Handlingar 2 4 Skramor = 1 Litt
UPP 12 STY 12 Initiativbonus 0 3 Latta = 1 Allvarlig
EGO 12 UTB 18 Skadebonus +1 2 Allvarliga = 1 Daodlig
TAL 10 KAR 16 Uthallighet 80

Mental balans: -15  Modifikation till EGO-slag: +3  Hjiltepoing: 4

Nackdelar: Fordelar:

Sexualneuros 10 -

Sjélvisk 5

Firdigheter: FV FV FV
Pistol 8 Kora bil 12 Kont. (Undre vérlden) 8
Slagsmal 6 Kora MC 5 Kont. (Pedofiler) 10
Jaktgevir 12 Kora bat 12 kont. (Affirsmén, EU) 12
Tortyr 8 Undvika 8

Maximal
Vapen FV  Skrama Litt Allvarlig Dodlig Rickvidd eldgivning Magasin

Slag 6 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 6 1-8 9-15 16-19 20+ - - -
Winchester 12 1-4 5-8 9-12 13+ 50m 2 skott 5 skott

Ovrig information:

Herman é&r en tysk som blivit rik pé aktier och nu vid 45 ars élder har han
flyttat till en liten 6 sdder om Kreta. Dér s& bygger han just nu upp ett
litet paradis for sina ldggning som pedofil, i dagsldget har han en polsk
kvinna runt tjugo ar och en handfull flickor mellan 8 och 15 ar. Polskan
ar helt knackt efter ar av fornedring och lyder minsta vink, hon skulle inte
ens forsoka fly om mdjligheten fanns.
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SLP TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
Husayn Shaid Palestinsk matros pa farjan
Personlighet:

Han &r en ganska Gppen person, men berdttar mest saker som inte ér av
nagon betydelse eftersom man ska vara forsiktig med att l&dmna ut
information. Om det blir mdjligt pratar han gérna med rollpersonerna.

Utseende:

Husayn dr en 26arig palestinier med morka 6gon, skev nédsa, kortklippt
har och veckolangt skdgg. Han dr ordentligt solbrdnd och har en blomma
tatuerad pé ovansidan av vénster hand.

ROR 14 UTS 10 Handlingar 2 4 Skramor 1 Latt
UPP 16 STY 14 Initiativbonus +2 3 Latta = 1 Allvarlig
EGO 14 UTB 3 Skadebonus +2 3 Allvarliga = 1 Daddlig
TAL 14 KAR 10 Uthéllighet 100

Mental balans: 0 Modifikation till EGO-slag: 0 Hjiltepoing: 5

Nackdelar:

Fordelar:

Firdigheter: FV FV
Sjovana 18 Leta 12
Undvika 12 Hoppa 10
Virldsvana 8 Simma 16
Maximal
Vapen FV  Skriama Litt Allvarlig Dodlig  Riéckvidd eldgivning Magasin
Slag 16 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 16 1-8 9-1516-19 20+ - - -

Ovrig information:

Han har sett mycket olika saker i sitt liv, sd nir han far reda pa att
rollpersonerna ska sléppas iland pd 6n dir en rik pedofil bor blir han
intresserad.
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ROLLPERSON TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
Isaac Kook. Historiker, Kristen israel. SoM-k1
Personlighet:

Du ér en lugn person som ofta analyserar situationen innan du uttalar dig.
Ar det ndgon som dr 1 stort behov ar du osjdlvisk och ger av det du har.

Utseende:
Ditt 35ariga ansikte dr blekt och ganska insjunket. Hiret &r morkt, rakt
och oklippt. Din garderob bestar néstan endast av en beige kostym.

ROR 8 UTS 10 Handlingar 2 4 Skrimor = 1 Litt
UPP 10 STY 10 Initiativbonus +0 3 Litta = 1 Allvarlig
EGO 14 UTB 19 Skadebonus +0 2 Allvarliga = 1 Ddodlig
TAL 9 KAR 10 Uthallighet 75

Mental balans: +5  Modifikation till EGO-slag: 0  Hjiltepoiing: 3

Nackdelar: Fordelar:
- Osjélvisk 5
Firdigheter: FV FV FV
Franska 15 Virldsvana 10 Humaniora 18
Grekiska 12 Viltalighet 10 Konstvetenskap 12
Engelska 17 Leta 8 Religionsvetenskap 18
Hebreiska 20 Klattra 8 Historia 14
Maximal
Vapen FV  Skrama Litt Allvarlig Dodlig Rickvidd eldgivning Magasin
Slag 8 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 8 1-8 9-1516-19 20+ - - -

Ovrig information:

Attachéviska 1 brunt skinn, Lasglaségon, Fickkniv, Krucifix av silver i en
laderpung.

Du ér en lugn person som tillbringar mycket tid inomhus i morka arkiv.
Brodraskapet kontaktade dig som 20aring student och du har sedan dess
varit medlem. I ditt inre gror en liten, men ack sé farlig, tanke om att
bibeln har méinga fel. Sddana tankar dr forbjudna enligt Brodraskapets
ledning och du ber ofta till Gud om forlatelse och mod att forsta vad som
stdr 1 Bibeln. Nu striavar du efter att hitta fler gamla skrifter och ldara mer
om hur samhillet sag ut d& Jesus vandrade pé jorden.
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ROLLPERSON TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
Isaac Kook. Historiker, Kristen israel. SoM-k2
Personlighet:

Ditt tidigare lugn &r krossat i bitar, du kan komma med tankar utan att
vara sdker eller ens ha argument for dem. Du é&r fortfarande osjdlvisk men
ser numera mer till dig sjalv.

Utseende:

Ditt 354riga ansikte dr blekt och ganska insjunket av aterkommande
sjukdomar. Héret dr morkt, rakt och oklippt. Din garderob bestar nistan
endast av en beige kostym.

ROR 8 UTS 10 Handlingar 2 4 Skrimor = 1 Litt
UPP 10 STY 10 Initiativbonus +0 3 Litta = 1 Allvarlig
EGO 14 UTB 19 Skadebonus +0 2 Allvarliga = 1 Ddodlig
TAL 9 KAR 10 Uthallighet 75

Mental balans: -10 Modifikation till EGO-slag: 0  Hjiltepoing: 3

Méork hemlighet:
Overnaturlig upplevelse
— Det du upplevt bryter mot din tro och du har blivit deprimerad.

Nackdelar: Fordelar:
Depression 15 Osjdlvisk 5

Firdigheter: FV FV FV
Franska 15 Virldsvana 10 Humaniora 18
Grekiska 12 Viltalighet 10 Konstvetenskap 12
Engelska 17 Leta 8 Religionsvetenskap 18
Hebreiska 20 Klattra 8 Historia 14
Maximal

Vapen FV  Skrama Litt Allvarlig Dodlig Rickvidd eldgivning Magasin
Slag 8 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 8 1-8 9-1516-19 20+ - - -

Ovrig information:

Attachéviska i brunt skinn, Lasglasogon, Fickkniv, Krucifix av silver i en
laderpung.

Brodraskapet kontaktade dig som 20aring student och du har sedan dess
varit medlem. Nu tvekar du till fullo att Bibeln har hela sanningen. Om
nagon 1 Brodraskapets ledning skulle kénna till dina tankar sa skulle du
troligen dodas som kittare.
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ROLLPERSON TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
Milos Naxoz Musiker, Kristen grek SoM-kl
Personlighet:

Brodraskapet har givit dig ett inre lugn. Gud gér nu vid din sida och du
vill gdrna sprida hans budskap. De som tvekar pa Gud &r blinda och att
svika tron gor en till kéttare. .

Utseende:

Du ar ganska smal, har kort krulligt svart hdr och en gudomlig sdngrost. I
en laderrem runt halsen har du ett enkelt kors i trd. Dina kldder bestar av
slitna jeans, T-shirt och en kort jacka.

ROR 12 UTS 15 Handlingar 2 4 Skrdmor = 1 Litt
UPP 16 STY 12 Initiativbonus +0 3 Litta = 1 Allvarlig
EGO 15 UTB 12 Skadebonus +1 3 Allvarliga = 1 Ddodlig
TAL 12 KAR 15 Uthéllighet 90

Mental balans: 0 Modifikation till EGO-slag: +0 Hjiltepoing: 6

Nackdelar: Fordelar:
Firdigheter: FV FV
Gitarr 15 Simma 12
Komponera 10  Kléttra 12
Grekiska 16 Pistol 10
Engelska 10 Leta 14
Maximal
Vapen FV  Skrama Litt Allvarlig Dodlig Rickvidd eldgivning Magasin
Slag 8 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 8 1-8 9-1516-19 20+ - - -

Ovrig information:

Gitarr 1 fodral, Ett trikors i en ldderrem, En svart anteckningsbok, Tvéa
korta pennor.

Brodraskapet kontaktade dig som liten nédr du satt utanfér en kyrka och
sjong kristna texter, din tro har stirkts enormt de sista aren. Ditt arbete at
samfundet kommer att ge dig en plats i himlen bara du vagar liagga ditt
6de 1 Guds hénder.
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ROLLPERSON TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
Milos Naxoz Musiker, Kristen grek SoM-k2
Personlighet:

Kattare, sa tdnker du om dig sjdlv! Du har tagit ett steg fran Gud och &r
mycket forvirrad, det hiander att du blir sittande om inte nagon ser till att
du foljer med.

Utseende:

Du ar ganska smal, har kort krulligt svart hdr och en gudomlig sdngrost. I
en laderrem runt halsen har du ett enkelt kors i trd. Dina kldder bestar av
slitna jeans, T-shirt och en kort jacka.

ROR 12 UTS 15 Handlingar 2 4 Skrdmor = 1 Litt
UPP 16 STY 12 Initiativbonus +0 3 Litta = 1 Allvarlig
EGO 15 UTB 12 Skadebonus +1 3 Allvarliga = 1 Ddodlig
TAL 12 KAR 15 Uthéllighet 90

Mental balans: -15  Modifikation till EGO-slag: -3  Hjéltepoing: 6

Moérk hemlighet:
Overnaturlig upplevelse:
- Det du upplevt bryter mot din tro och du har blivit deprimerad.

Skyldig till brott mot Gud:
- Tvangshandling. Du ber Gud om forlételse, men tror inte att han lyssnar.

Nackdelar: Fordelar:

Deprimerad 5 -

Tvangshandling 10

Firdigheter: FV FV
Gitarr 15 Simma 12
Komponera 10 Klattra 12
Grekiska 16  Pistol 10
Engelska 10 Leta 14

Maximal
Vapen FV  Skrima Litt Allvarlig Dodlig Rickvidd eldgivning Magasin

Slag 8 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 8 1-8 9-15 16-19 20+ - - -

Ovrig information:

Gitarr 1 fodral, Ett trikors i en ldderrem, En svart anteckningsbok, Tva
korta pennor.

Guds hénder eller Brodraskapets? Vilka har du arbetat for egentligen? Du

kanner dig forvirrad och otrygg, du forsoker hitta trygghet. Ska du éter
kénna Guds frilsning genom Brddraskapet?
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ROLLPERSON TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
William Perry Industriarbetare, Kristen engelsman SoM-kl
Personlighet:

Sedan du var 14ar har du arbetet pa fabriksgolvet och gott i kyrkan, si du
har sett och hért ménga olika saker. Du dr en trevlig typ som har latt att
prata med ménniskor.

Utseende:

Din bleka engelska hy har tagit stryk av den starka solen vid Medelhavet,
sd du gér girna 1 hatt och langérmad tr6ja. Skor med stdlhéttor och gron
regnjacka &r ett udda inslag nér du gar fram pa Alexandrias gator, men du
behaéller din stil. Du dr 35ar gammal.

ROR 14 UTS 10 Handlingar 2 4 Skrdmor = 1 Litt
UPP 12 STY 15 Initiativbonus +2 3 Litta = 1 Allvarlig
EGO 12 UTB 6 Skadebonus +3 3 Allvarliga = 1 Dodlig
TAL 14 KAR 12 Uthéllighet 120

Mental balans: 0  Modifikation till EGO-slag: +0  Hjéltepoiing: 12

Nackdelar: Fordelar:
Firdigheter: FV FV
Mekanik 6 Kont. (Arbetarklassen) 8
Drogkunskap 6 Engelska 14
Slagsmal 12 Bibelstudier 8
Kniv 10 Leta 12
Slagsmal 12 Klattra 12

Maximal
Vapen FV  Skrama Litt Allvarlig Dodlig Rickvidd eldgivning Magasin
Slag 12 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 12 1-8 9-1516-19 20+ - - -
Kniv 10 1-10 11-16 17-19 20+ - - -

Ovrig information:

En vil anvind kniv, En sliten gron regnjacka, En axelremsvéska, En
ficklampa, En bibel i svart ldder fran forsamlingen hemma i England.

Din tro &r forvisso stark, men under ditt harda liv pd fabriksgolvet i en
smutsig arbetarstad 1 England har gjort att du sett ménga saker som inte
tyder pd att Gud &r svaret pa allt. Denna tanke &r vél dold i ditt inre,
Brodraskapet skulle kunna gora dig mycket illa om de visste vad du har
for funderingar.
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ROLLPERSON TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
William Perry Industriarbetare, Kristen engelsman SoM-k2
Personlighet:

Ditt inre har fordndrats, du kdnner en ny nyfikenhet pa vad som finns
bortom de ord om kristendomen som du hort sedan barn. Du dr mer
impulsiv dn tidigare.

Utseende:

Din bleka engelska hy har tagit stryk av den starka solen vid Medelhavet,
sd du gér girna 1 hatt och langérmad tr6ja. Skor med stdlhittor och gron
regnjacka &r ett udda inslag nér du gar fram pa Alexandrias gator, men du
behaéller din stil. Du dr 35ar gammal.

ROR 14 UTS 10 Handlingar 2 4 Skrdmor = 1 Litt
UPP 12 STY 15 Initiativbonus +2 3 Litta = 1 Allvarlig
EGO 12 UTB 6 Skadebonus +3 3 Allvarliga = 1 Dodlig
TAL 14 KAR 12 Uthéllighet 120

Mental balans: +5 Modifikation till EGO-slag: +0  Hjéltepoiing: 12

Moérk hemlighet:

Overnaturlig upplevelse:

- Tvéngshandling. Du kénner dig siker i dina engelska kldder, du maste bara dem.
- Intuition. Skricken 6ppnade ditt sinne och du fick en fordel, grattis!!

Nackdelar: Fordelar:

Tvangshandling 10 Intuition 15
Firdigheter: FV FV
Mekanik 6 Kont. (Arbetarklassen) 8
Drogkunskap 6 Engelska 14
Slagsmal 12 Bibelstudier 8
Kniv 10 Leta 12
Slagsmal 12 Klattra 12

Maximal
Vapen FV  Skrima Litt Allvarlig Dodlig Rickvidd eldgivning Magasin

Slag 12 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 12 1-8 9-1516-19 20+ - - -
Kniv 10 1-10 11-16 17-19 20+ - - -

Ovrig information:

En vil anvind kniv, En sliten gron regnjacka, En axelremsvdska, En
ficklampa, En bibel 1 svart ldder fran forsamlingen hemma i1 England.

Gud ar dod eller har i alla fall lamnat ménniskorna at sitt 6de, det ar du
saker pa. Du vill ddremot hitta Jesus som du fortfarande tror pa i ditt inre.
Fragan ar om sokandet ska ske pa egen hand eller om du kan utvecklas
inom Brodraskapet?
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ROLLPERSON TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
Stephen Maine Fiskare, Kristen amerikan SoM-kl
Personlighet:

Du ér nu lite mer sjélvsiker tack vare att Brodraskapet tog hand om dig
efter din olycka. I sdllskap med dina ”broder” s& har du inget att frukta,
mot andra kan du dock vara lite aggressiv. Du tjinar Gud och
Brodraskapet, de har givit dig allt.

Utseende:

Din 28ariga kropp é&r stark och saknar onddigt fett. Ditt bruna hér &r glest
och 6gonen havsbla. Dina armar &r fulla av drr frdn hért arbete pa havet.
Vinster 6ga ér skadat efter en olycka och skelettet &r lite deformerat.

ROR 13 UTS 12 Handlingar 2 5 Skrdmor = 1 Létt
UPP 9 STY 16 Initiativbonus +1 4 Litta = 1 Allvarlig
EGO 9 UTB 9 Skadebonus +3 3 Allvarliga = 1 Dodlig
TAL 17 KAR 16 Uthallighet 115

Mental balans: +0 Modifikation till EGO-slag: +0 Hjiltepoing: 8

Nackdelar: Fordelar:
Firdigheter: FV FV
Sjomanskap 14 Engelska 14
Simma 12 Spanska 8
Klattra 15 Pistol 14
Leta 12 Kniv 14
Maximal
Vapen FV  Skrama Litt Allvarlig Dodlig Rickvidd eldgivning Magasin
Slag 12 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 12 1-8 9-1516-19 20+ - - -

Ovrig information:

Sjomanssick, Sovfill, Fyra grona ljusstavar (20 minuter), Hudsalva for
att mjuka upp din skadade hud pa underarmarna.

Du har sjdlv inget minne av det men din fiskebat gick under utanfor
Island, som tur var sa fanns en spansk trélare i ndrheten och du blev
rdddad. P4 den béten fanns en man fran Brddraskapet och pd sa sitt
hamnade du i deras vard.
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ROLLPERSON TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
Stephen Maine Fiskare, Kristen amerikan SoM-k2
Personlighet:

Logn! Brodraskapet har ljugit om savil Gud som om din olycka eller ar
det bara sé att du ar forvirrad? Nu maste du fa vdgledning, du maéste hitta
en végvisare hos en adept eller en vén.

Utseende:

Din 284&riga kropp 4r stark och saknar onddigt fett. Ditt bruna héar ar glest
och 6gonen havsbla. Dina armar &r fulla av érr frdn hart arbete pd havet.
Vinster 6ga ér skadat efter en olycka och skelettet &r lite deformerat.

ROR 13 UTS 12 Handlingar 2 5 Skrdmor = 1 Létt
UPP 9 STY 16 Initiativbonus +1 4 Litta = 1 Allvarlig
EGO 9 UTB 9 Skadebonus +3 3 Allvarliga = 1 Ddodlig
TAL 17  KAR 16 Uthéllighet 115

Mental balans: -20  Modifikation till EGO-slag: +3 Hjéltepoing: 5

Mork hemlighet:

Ovematurlig upplevelse:

- Mardrémmar. Sanningen (?) om din olycka plagar dig nu i mardrémmar.

- Fobi: Blod: Det ar ett tecken pa ockultism, du vet det... fly eller sa drabbas av ondska.

Nackdelar: Fordelar:
Mardrommar 10 -
Fobi: blod 10

Fardigheter: FV FV
Sjomanskap 14 Engelska 14
Simma 12 Spanska 8
Klattra 15 Pistol 14
Leta 12 Kniv 14

Maximal
Vapen FV  Skrama Litt Allvarlig Dodlig Rickvidd eldgivning Magasin

Slag 12 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 12 1-8 9-15 16-19 20+ - - -

Ovrig information:

Sjomanssick, Sovfill, Fyra grona ljusstavar (20 minuter), Hudsalva for
att mjuka upp din skadade hud p& underarmarna.

Din olycka var ingen olycka. Det var ndgot hemskt som kom genom
luften frdn den spanska trélaren dver till er bat och alla dog. Inte alla, du
overlevde men fick svara skador. Nu tror du att Brodraskapet ljugit for
dig, men du &r inte sdker. Mardrommarna kommer si fort du sluter
Ogonen, du maste fa hjilp att hitta tryggheten igen... finns den 1 Gud?
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ROLLPERSON TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
Ken Amarillo Lakare, kristen amerikan SoM-k1
Personlighet:

Du ir charmig och inger ett stort fortroende. Du har italiensk slikt s& det
ar inte sd konstigt att du girna pratar mycket och dricker vin och dter mat
hela kvéllarna.

Utseende:

Du skéter din 36ariga kropp mycket noga. Ditt bruna krusigt hér och
bruna dgon ger dig manga blickar, bdde frdn kvinnor och mén. Jeans,
skjorta och en tunn tr6ja dr vad du brukar ha pé dig.

ROR 12 UTS 17 Handlingar 2 4 Skramor = 1 Latt
UPP 17 STY 10 Initiativbonus +0 3 Litta = 1 Allvarlig
EGO 16 UTB 19 Skadebonus +1 3 Allvarliga = 1 Ddodlig
TAL 12 KAR 15 Uthéllighet 90

Mental balans: +15  Modifikation till EGO-slag: +0  Hjaltepoing: 15

Nackdelar: Fordelar:
- Empati 15
Firdigheter: FV FV FV
Italienska 12 Virldsvana 10 Diplomati 6
Spanska 9 Medicin 16  Viltalighet 16
Engelska 18 Allmidnmedicin 15 Leta 14
Pistol 14 Kirurgi 10 Klattra 10
Slagsmal 8 Kont. (Lakare, USA) 8
Maximal

Vapen FV Skra  Litt Allvarlig Dodlig Rickvidd eldgivning Magasin

ma
Slag 12 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 12 1-8 9-1516-19 20+ - - -

Ovrig information:

Svart viska 1 hardplast, Forsta hjélpen, Annan medicin, Satelittelefon.

Du kom i kontakt med Brodraskapet pa en konferens i Italien for flera ar
sedan. Efter tva ars sporadiska kontakter sa bjods du in till huvudkontoret
1 Alexandria, sedan dess har du arbetet for dem och blivit medlem. Ditt
arbete sker ofta i fattiga stadsdelar 1 de Overfulla stiderna runt
Medelhavet. Din kristna tro bestir mest av ett allmint humanistiskt
synsitt, inte en blind tro pa en bok som bibeln. Men visst dr du troende,
det ar ju helt rétt da det 4r den sanna végen i livet.
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ROLLPERSON TILL AVENTYRET BRODRASKAPET

Namn: Typ:
Ken Amarillo Lakare, kristen amerikan SoM-k2
Personlighet:

Du ér charmig och inger ett stort fortroende. Numera sé har du dock insett
att ménniskan dr dnnu mer sarbar dn du trodde tidigare, vilket gjort dig
ledsen. .

Utseende:

Du skoéter din 36ariga kropp mycket noga. Ditt bruna krusigt har och
bruna 6gon ger dig manga blickar, bade fran kvinnor och mén. Jeans,
skjorta och en tunn trdja dr vad du brukar ha pé dig.

ROR 12 UTS 17 Handlingar 2 4 Skramor = 1 Litt
UPP 17 STY 10 Initiativbonus +0 3 Litta = 1 Allvarlig
EGO 16 UTB 19 Skadebonus +1 3 Allvarliga = 1 Daodlig
TAL 12 KAR 15 Uthallighet 90

Mental balans: -5 Modifikation till EGO-slag: +0  Hjaltepoing: 15

Mork hemlighet:

Ovemnaturlig upplevelse:

- Mano-depressiv. Ménsklighetens utsatthet har gjort dig djupt depressiv, men ibland ser
du dven mojligheterna i den nya kunskapen. Faserna gér i 2T5 veckor.

Nackdelar: Fordelar:
Mano-depressiv. 20  Empati 15
Firdigheter: FV FV FV
Italienska 12 Virldsvana 10 Diplomati 6
Spanska 9 Medicin 16  Viltalighet 16
Engelska 18 Allmédnmedicin 15 Leta 14
Pistol 14 Kirurgi 10 Klattra 10
Slagsmal 8 Kont. (Lékare, USA) 8
Maximal

Vapen FV Skra  Litt Allvarlig Dodlig Réckvidd eldgivning Magasin

ma
Slag 12 1-10 11-20 21-24 25+ - - -
Spark 12 1-8 9-1516-19 20+ - - -

Ovrig information:

Svart vaska 1 hardplast, Forsta hjdlpen, Annan medicin, Satelittelefon.

Din kristna tro bestar mest av ett allmént humanistiskt synsitt, inte en
blind tro pd en bok som bibeln. Numera kédnner du en stor hoppldshet for
manskligheten, vad ska man tro pa? Kan du fa stéd och rdd genom
Brodraskapet eller dr allt hopp forlorat?
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