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Reservdelen som férsvann

FORORD

Véalkommen till andra delen i Reservdels-trilogin;
Reservdelen som férsvann. Det &r en direkt
fortsattning pa del ett, Reservdelen fran Musko.
Samma spelarkaraktarer och aven ett par av de
SLP som fanns i del ett aterfinns har. Jakten pa
den mytomspunna Reservdelen fortsatter, den har
gangen inte baserat pa en film, som del ett var.

Det bor ndmnas att del tre av trilogin, som inte
fatt ett namn an, kommer fortsatta direkt dar den
har delen slutar. Det kan tyckas lite fanigt att
avbryta aventyrandet si att sidga mitt i, for att
fortsatta i ett annat aventyr, men det ar ofta sa
trilogier fungerar. Se bara p& Stjarnornas krig. Det
ar mittendelens roll att vara en fortsattning pa del
ett, och en spréngbrada till den spannande upp-
I6sningen i del tre. Forhoppningsvis forstar de som
spelar scenariot det ocksa.

Det ar vart att ndmna tarningar och deras vara
eller inte vara. Mutant &ar ett spel med en del
regler och man forvantas anvanda en hel del
tarningsslag. Men en del, daribland forfattarna till
detta scenario, trivs valdigt bra med att halla
tarningsslag till ett minimum, att bara anvénda
dem i strid och liknande. Andra gillar att anvanda
tarningsslag betydligt oftare, for att kanske ge lite
extra spanning till en annars lite seg scen. Detta
sagt sd bor man tanka pa att Reservdelen som
forsvann &r ett detektivscenario, med viktiga led-
trddar som spelarna maste fa, for att handlingen
skall foras framat. Var darfor aktsam for att lata
ett misslyckat tarningsslag gora att en viktig
ledtrad missas.

Inte heller denna gang har ett ”soundtrack” lagts
till scenariot. Det beror pd samma anledning som
sist, namligen att Mutantspelare ofta har valdigt
olika syn pa vilken musik som passar till Mutant. Vi
vill inte forstora nagons spelupplevelse genom att
tvinga pd dem musik som enligt dem &ar o-
mutantisk”. Det var fran boérjan tankt att de
musikledtradar” som anvands i aventyret skulle
finnas som riktiga melodier att spela upp, men pa
grund av tidsbrist gjordes dessa aldrig. En handig
SL fixar dessa melodier och anvander dem i
aventyret.

En sak till: Om det &ar sd att de som spelar
Reservdelen som foérsvann dven spelat Reservdelen
frdn Muskd, sa far man som SL vara lyhord for vad
som hande dar och eventuellt &ndra saker i del tva
som inte passar langre. Forhoppningsvis ar det inga
jattestora skillnader. Det kan ndmnas att nar del
ett spelades p& Halmicon 2003, sa lyckades en
spelgrupp fa de bada poliserna Dunge och Palhaus
dodade, vilket naturligtvis gor att de inte kan dyka
upp i denna del. Diskutera géarna del ett med
spelarna fore ni startar spelandet av den har
delen, for att reda ut liknande saker.

Tack till:

- Jarnringen, speciellt Mattias Johnsson, for rad
och uppmuntran. Utan Casse hade det har
aventyret inte funnits.

- Speltestarna: Fredrik Einarsson, Niclas Munken-
berg, Mathias Krusell och Axel Aronsson

- Ubu, for en anvandbar Polisgazette-generator.



AVENTYRETS FORLOPP

Har féljer ett troligt handelseforlopp av dventyret.
Vissa saker kan naturligtvis skilja sig men oOverlag
ar detta huvudhandlingen.

Kasper Getman soker upp RP for att f& hjalp med
att hitta Reservdelen, med sig har han zonfararen
Gecko som tidigare haft Reservdelen i sin &go.
Gecko minns att det nog fanns nagot i vaskan i alla
fall och han har i samarbete med Getman lyckats
komma fram till att det som var i vaskan maste ha
forsvunnit nar Gecko lamnade den till en god van,
en van han inte minns namnet p4 men som han
brukade traffa i Centralparken i Hindenburg. Det
ar en svag ledtrdd, men den enda RP har att ga pa
initiellt.

| Centralparken far RP reda pa att roboten Kaing
visst minns att han sett Gecko i sallskap med en
man i parken vid den tid RP ndmner. Han kommer
inte ihdg ndgot namn men kan beskriva personen i
frdga ganska val. Minns ocksd att han laste
nagonting om just den har personen i Polisgazetten
for en tid sedan. Skall tydligen ha varit en
explorator. | parken far ocksa RP majligheten att
héra positivspelaren Jackos melodi, som de
kommer kénna igen senare i scenariot.

Detta bor senare leda dem till kejserliga
exploratorambetet dar de kan fa prata med tva av
de bitradande underchefs-exploratorerna. Det star
snart klart for dem att den underchefsexplorator
som ar férsvunnen, Karsten Tockeltromp, ar den
de letar efter. Av exploratorerna kan de fa
adressen till Karstens fd. frus bostad, samt
adressen till hans assistent Torkel Vigg, om de
skulle vilja tala med honom.

De hittar till slut Torkel Vigg p& Thorulfshovs
laktare i samband med Kejsarkuppens finalmatch i
socker mellan Hundangens BK och Logsta
Lokomotiv. Efter en kort jakt och vissa problem
med folk, spelare och vakter, kan de forhora
Torkel och fa reda pa vart Karsten befinner sig. De
far aven veta att de ar motarbetade frdn nagot
hall.

RP hittar Karsten Tockeltromp i mycket daligt
skick. Det enda han yppar &r positivspelarens
melodi fran stadsparksscenen. Runt halsen har han
en lagenhetsnyckel. Nu konfronteras RP av Joel
och hans Stadpatrull, vilka nar Tockeltromp
samtidigt som dem. En strid utbryter som RP
forhoppningsvis kommer levande ifran.
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Nyckeln leder dem till en lagenhet dar de hittar
Karstens och Kanderas karleksnaste. De hittar
dessutom spar av att reservdelen funnits dar. Har
finns annu ett par ledtrddar; en cigarrfimp fran
Kanderas bror och Kanderas avskedsbrev till
Karsten, vilket ar skrivet p& baksidan av ett
flygblad fran bordellen Kattklon.

Bordellen ar alltsa nasta ledtrdd. Om RP forarar
den med ett besok hor de ater en valbekant
melodi. Denna gang &ar det Kandera Fissels
rumskamrat Jasefin som sjunger pa den. Jasefin
kan leda RP till Kandera som inte &r svar att fa en
bekénnelse ur. Reservdelens 6de uppdagas och
Ksanders historia berattas.

To be continued...

Medverkande SLP

Kasper Getman, Den Fete, MD

Gecko, zonfarare, MM

Joel Luxor, prisjagare, RBT

Kaing, kallsérjeforsaljare, RBT

Jocko, positivspelare, MD

Johan, artist, MM

Ola Brox, bitradande underchefs-

explorator, IMM

e Thomas Klint, bitradande underchefs-
explorator, MD

e Jonas Avisin, bitrddande underchefs-
explorator, IMM

e Mans Deverds, bitradande underchefs-
explorator, MM

e Torkel Vigg, assisterande bitradande

underchefsexplorator, MM

Eudora Tockeltromp, socitetskvinna, IMM

Acker, betjant, IMM

Ante Pott, hyresvard, IMM

Fritjof Fugel, kejserlig arenachef, IMM

Franz, Fubar, Skulle och ferdinand,

snoplogar, MD

Stadpatrullen, legoknektar, varierande

Bergman Kvist, bartender, IMM

Tunisia, Eulalia och Tingla, servitriser, IMM

Karsten Tockeltromp, fd. Bitradande

underchefsexplorator, IMM

Jasefin, gladjeflicka, IMM

Elsa, bordellmamma, MM

Brumme, bildad vaktbjérn, MD

Kandera Fissel, alskarinnan, IMM
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BAKGRUND

Den bakgrund som foljer nedan redogér for vad
som hande fore del ett i trilogin och vad som hant
mellan del ett och tvd. Efter det finns en
genomgang av vad som hande i Reservdelen fran
Muskd. En del av det som skrivs har ar
upprepningar frdn Reservdelen fran Musko, for
dem som inte last det aventyret.

Den s kallade Reservdelen, ett namn som ingen
vet varfor den egentligen fatt, ar en forntida
apparat, byggd infér Katastrofen for att fungera
som en automatisk larare for de som skulle komma
att overleva den. Enligt legenden om Reservdelen
fylldes den med kunskap frdn de smartaste
personerna fran den gamla tiden och lades sedan i
en vaska, omdjlig att Oppna utan ratt nyckel.
Véaskan skulle sedan lasas in i ett valv. Men den
kom aldrig till valvet utan forsvann spérlost tills
den en dag, flera hundra ar senare, hittades av en
zonfarare vid namn Gecko. Gecko, bosatt i Musko,
hittade den under en expedition till Muskdzonen
och tog med den hem trots att han inte lyckades fa
upp vaskan. Efter att ha trottnat pa den krangliga
vaskan bytte Gecko bort den mot en trasig cykel.

Ungefar samtidigt, nagonstans mellan Géborg och
Hindenburg stéter en ung Kasper Getman pa en
déende man vid vagkanten. Mannen ger Getman en
nyckel och berattar legenden om Reservdelen for
honom. Enligt mannen skall nyckeln ga till vaskan
reservdelen ligger i, och han rakar ocksa veta att
vaskan skall finnas hos zonfararen Gecko, i Muskd.
Getman begav sig genast till Muskd och sokte upp
Gecko. Han berattade om legenden, men Gecko
kunde bara fortvivlat svara att han gjort sig av
med vaskan, till en man vars namn han inte langre
kom ihdg. De nasta sjutton &ren spenderade
Getman och Gecko p& var sitt hall med att soka
efter Reservdelen, utan att lyckas.

S& for ungefar ett ar sedan s& kom det sig, av ren
slump, att vaskan letade sig tillbaka till Musko.
Gecko sdg snabbt till att lagga beslag pa dyrgripen
men Getman hade aldrig beréattat om nyckeln han
fatt av den doende mannen. Gecko forsokte med
allt for att f& upp vaskan. Han skot, sprangde,
bande och kastade omkring den, helt utan resultat.
Till slut gav han upp och han svor hogt, med ett
ord pa det gamla spréket som han en gang lart sig
av en robot som han besokt zonen tillsammans
med. PIlotsligt pratade vaskan med Gecko. Den sa
tvd meningar som Gecko inte forstod alls, innan
den blev tyst for alltid, eftersom energipaketet i
apparaten tog slut.

Gecko var nu fast besluten att f& upp vaskan pa
n&got satt och han skrev att brev till en gammal

bekant inom Exploratorambetet i Hindenburg,
Karsten Tockeltromp. Han berattade i brevet allt
han visste om vaskan och dess innehdll och inom
kort fick han svaret fran sin van att om denne fick
tillgang till vaskan ett tag, sd skulle han se om
nagon av han kollegor eventuellt kunde fa upp
vaskan. Sagt och gjort, Gecko reste till den
kejserliga huvudstaden, for att moéta sin van.
Karsten tog hand om véaskan en tid men lamnade
tillbaka den med beskedet att ingen lyckats 6ppna
den.

Vad Gecko inte visste var att Karsten agde en
forntida dyrkmanick, med vilken han ®&ppnat
vaskan och tagit ut Reservdelen. Karsten hade
alltid varit lite 16msk av sig och han bestamde sig,
nar han fick hora talas om den fantastiska
Reservdelen, att stjala den fran Gecko och séaledes
bli bade rik och kand. Posten som Chefsexplorator
var inom rackhall resonerade Karsten, men han
hade inte raknat med sin minst lika Iomska
alskarinna Kandera Fissel. Kandera, som ocksa
insdg Reservdelens varde, bestamde sig for att
stjala den fran Karsten, inte for egen vinning utan
for sin alskade broder, Ksander. Denne hade stora
spelskulder till familjen Stiletto i Pirit men med
hjalp av Reservdelen skulle han kunna bli skuldfri.
Hon skrev ett brev till sin bror, som sedan flera ar
gémde sig pa Gotland.

Kandera skred sedan till verket med att bryta ner
Karsten, genom att lamna honom och samtidigt
avsloja for den Hindenburgska societeten att han
varit otrogen mot sin maka, Eudora. Makan i fraga
hade sedan lange ként till Karstens alskarinna,
men I&tit honom hallas, for att kunna halla masken
infor deras inflytelserika vanner. Nar det nu anda
kom ut bestdmde sig Eudora for att slanga ut
Karsten, en gang for alla. Eudoras far hade varit
en mycket formdgen manufakturdgare, och
Karsten hade gift in sig i den rika slakten, och
darigenom fatt mojlighet att fa ett jobb som
explorator. Utan Eudora var han ater en fattiglapp
och i fortvivlan oéver att ha forlorat bade sina
pengar, Reservdelen och sin dalskade Kandera,
borjade han supa. Karsten gick ner sig fullstandigt
och snart var han ett lallande fyllo, fordummad
och varldsfranvand efter att ha druckit alltfor
stora mangder fultinner.

Reservdelen 1&g nu i en annan vaska dar Karsten
lagt den och Kandera dppnade aldrig denna. Efter
mycket om och men kom Ksander till Hindenburg
och han tog genast Reservdelen och avreste mot
Pirit, for att l6sa ut sin skuld till Stilettos. Han
raknade med att kunna fa en ordentlig hacka 6ver
och han lovade sin syster att skicka henne héalften
av Overskottet. Detta sker ungefar en manad fore
aventyret startar.
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Efter att ha fatt tillbaka sin, numera tomma, vaska
fradn Karsten funderade Gecko ett tag pa vad han
skulle gora harnast. Han hade betalat ganska
mycket for vaskan och var fast besluten att fa
tillbaka de krediter han lagt ut. Gecko begav sig
till Pirit for att forsoka fa salt vaskan pa Shackara.
Det gick tyvarr inte. Oavsett hur mycket Gecko
intygade att vaskan inneholl en fantastisk larar-
manick, sa ville ingen képa en vaska som inte gar
att 6ppna.

Vid det har laget hade Getman fatt nys om att
Gecko aterfatt vaskan med Reservdelen. Han
beslutade sig for att skicka ut tvad agenter, Britta
Skavnasig och Floyd Thureby, for att hamta
vaskan frdn Gecko. De hade fria hander, vilket den
kallblodiga Floyd tolkade som att Gecko skulle
elimineras. Nar paret hittade den olycklige
zonfararen i Pirit skot Floyd helt sonika Gecko i
huvudet, tog vaskan och lamnade honom for att
do. Britta och Floyd motte vid det héar tillfallet
Joel Luxor, en robot utsand av en annan
uppdragsgivare som ocksd var intresserad av
Reservdelen. De tre samarbetade kort innan Britta
och Floyd forrddde Joel och lamnade honom vid
vagkanten p& vag mot Ostervik. Vad som hande
paret efter detta redogdrs for nedan, under
genomgangen av Reservdelen fran Musko.

Gecko, som lamnats att do av Floyd och Britta med
ett skott i huvudet, dog daremot inte. Gecko hade
en valdigt underlig och unik variant av mutationen
dubbelhjarna. Han hade tva separata hjarnor, som
fungerade oberoende av varandra. Hjéarnorna, var
och en stor som en halv vanlig hjarna, gjorde inte
Gecko smartare, bara mer kvicktankt, precis som
mutationen vanligtvis gor. Hjarnorna delade dock
pa tankeformagan och styrde delvis olika delar av
kroppen. Geckos minnen var ocksa delade mellan
de tva hjarnorna, pa ett valdigt slumpmassigt vis.

Nar Floyd skét Gecko i huvudet traffade han helt
sonika bara den ena hjarnan, vilken forstérdes
totalt. Geckos kropp hamnade i svar chock av att
forlora ena hjarnan men han éverlevde. Efter en
lange tids aterhamtande pa Pirits lasarett kunde
Gecko ater rora sig och tdnka nagorlunda Klart.
Hjarnan som forstordes skrumpnade ihop och
Gecko fick nu ett valdigt underligt utseende, dar
ena halvan av huvudet liksom sjonk ihop.

Reservdelen som férsvann

Han hade négot svart att rora sig, eftersom den
doda hjarnan styrt vissa rorelser av armar och ben
i ena halvan av kroppen. Men framfor allt hade
han forlorat halften av sina minnen. Vilka minnen
som forsvunnit var till synes slumpmassigt. Han
kunde inte minnas sin mors namn, men daremot
vad han at till frukost dagen han blev skjuten. Han
kunde aven komma ih&g Reservdelen och att den
blivit stulen.

Efter lite detektivarbete tog sig Gecko tillbaka till
Hindenburg dar han efter en tid kom i kontakt med
Getman. Denna beréattade att visst hade han sett
vaskan, men denna hade varit tom. Detta vagrade
Gecko acceptera. Vaskan hade talat med honom,
och tomma vaskor talar inte, resonerade han. Han
kunde dra sig till minnes att han lamnat véskan till
nagon, men inte vem. Getman, som inte berattade
nagot om sin inblandning i stolden av vaskan,
foreslog att man skulle ta hjélp av de enda andra
som varit med vid Oppnandet av vaskan,
detektiverna pé Skytts detektivbyrd. Gecko ansdg
att det var en god idé och de begav sig till Skytts
detektivbyra.

Under tiden kontaktades Joel Luxor av sin
uppdragsgivare, mannen som han endast kanner
under 6knamnet Skuggfejset. Joel kénde knappt
till ndgot om sin uppdragsgivare och han
kontaktades alltid av honom, istallet for tvartom,
nar han hade nagot att beratta. Detta pa grund av
Skuggfejset, som egentligen heter Agaton Skugga,
ar en PSI-mutant, med en underlig formaga att se
framtiden i sina drommar. Skuggas férmaga ar
omojlig foér honom att styra och han hade nyligen
dromt om Reservdelen igen, som han en gang gjort
innan han anstallde Joel for att hamta den.

Nar Joel berattade att vaskan varit tom, kunde
Skugga inte tro honom, pa grund av sin drém, och
han skickade genast tillbaka Joel till Hindenburg
for att halla RP under uppsikt, da han antog att
det var de som lurat Joel. Till sin hjalp fick Joel
snart Stadpatrullen, en samling rabarkade
legoknektar. Under de narmaste manaderna
spanade Joel och Stadpatrullen pa RP utan
resultat, tills den dag d& Gecko kom till
detektivbyran.
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Reservdelen fran Musko

Hér redogors i grova drag vad som hande i del ett
av trilogin, for SL som inte har last den tidigare
delen. Texten kan aven delas ut till spelarna i
samband med karaktarerna, om de inte spelat
forsta delen.

En sen hostdag i Hindenburg kallades Fenton,
Govaster, Tor-Olle och Jonsson (haddanefter kallade
detektiverna) till Nils Skytt for ett jobb. Nils skulle
forfolja en man vid namn Floyd Thureby, pa
uppdrag av den vackra fardamen Birgitta von
Dolby. Enligt henne hade Thureby kidnappat
hennes syster. Efter att Thureby lett Nils till
systern skulle detektiverna hjélpa Nils att frita
henne. Men Nils kom aldrig tillbaka utan hittades
istallet dod, skjuten med en forntidsrevolver, ett
vapen som Thureby var kand for att anvanda.

Inte langt senare hittades Floyd Thureby déd och
polisen misstankte nu detektiverna for att ha
dodat honom som hamnd fér mordet pa Nils. Men
detektiverna gavs en chans att rentva sig av de
sympatiska konstaplarna Dunge och Palhaus. Efter
att ha talat med Birgitta von Dolby och hon
avsléjat att hennes egentliga namn var Britta
Skavnasig fick detektiverna bestk av den nervose
roboten Joel Luxor som ville ha tag pad nagot han
kallade Reservdelen. Detektiverna insdg ocksa att
de var forféljda av nagon, en yngling i lang rock.

Efter ett nytt samtal med Britta kom det fram att
hon samarbetat med Floyd och att hon ville ha ett
samtal med Joel om Reservdelen. Motet ordnades
men Britta och roboten kom inte s& bra 6verens
och motet avbryts av en advokat som meddelar
detektiverna att de &arvt detektivbyrdn av Nils.
Efter motet fragas Britta aterigen ut och det
framkommer att hon kommer fa Reservdelen inom
nagra dagar, vad det ar vet hon dock inte riktigt.
”Den Fete” namns ocksd med viss skrack.

Nasta dag ombeds detektiverna komma pa ett
mote med just Den fete, Kasper Getman, en
muterad get. Ynglingen i lang rock som sets smyga
efter detektiverna visar sig vara Vilmar, Getmans
assistent. Getman berattar att han ocksa ar
intresserad av Reservdelen och att han kan betala
bra for den.

Han ber detektiverna komma tillbaka och under
tiden besoker detektiverna polisen for ett litet
fornér om morden. Efter det gar de tillbaka till
Getman som berattar vad Reservdelen ar for
nagot. En slags lararapparat, sprangfylld med
kunskap fran fore katastrofen. Nar Getman
berattat klart slocknade detektiverna plotsligt,
forgiftade av somnmedel i forntidsdrickan Getman
bjudit pa.

Nar de ater vaknade var Getman och Vilméar borta.
En ledtrad ledde detektiverna till hamnen dar en
bat stod i brand. De fick reda pa att baten var den
som skulle ha fért Reservdelen till Hindenburg. Nar
detektiverna tog sig tillbaka till sin bostad ramlade
en viss Kapten Jakobsson doéd in genom dorren
med ett paket i famnen. Paketet visade sig
innehdlla Reservdelen, fortfarande i sin véaska.
Detektiverna postade, pa Kapten Jakobssons
forslag vaskan till sig sjalva och efter ett litet
sidospar dar de blev lurade fran sitt hem av
Getman s& konfronterade de den fete, Vilméar och
Joel, som beslutat sig for att samarbeta med
geten. Britta var ocksé pé plats.

Getman kunde forklara att detektiverna sovts for
att de inte skulle vara i vagen och att branden pa
baten var en olycka. Han erkdnde ocksd att det
vara Vilmar som skot kaptenen men att denne
and& kom undan. Efter att ha gjort ett avtal om
Reservdelens dverlamnande vantade séllskapet pa
att vaskan skulle anlanda. Getman berattade att
Britta inte var att lita p& och man kom Gverens om
att Vilmar skulle offras som skyldig till mordet pa
Thureby, som han faktiskt begatt. Getman sade sig
inte ha ndgot med mordet pa Nils att gora.

Véskan anlande och med Getmans nyckel dppnades
den andaktsfullt. Men véskan var tom sa nar som
pa en instruktion pad det gamla spraket som
antydde att apparaten kanske aldrig ens lagts i
ladan. Getman begav sig av efter att ha lamnat
Vilmar och en liten slant for besvaret till
detektiverna. Britta erkéande senare under forhor
av detektiverna att det var hon som dodat Nils.
Hon arresterades tillsammans med Vilmar och
fallet var 10st.



Skytts detektivbyra

Skytts detektivbyrd har éverlevt sin grundare Nils
Skytt. Detta tack vare Jonsson, Fenton, Govaster
och Tor-Olle som valde att behalla namnet for att
hedra sin bortgdngna van nar de arvde rorelsen.
Till en boérjan visste de fyra vannerna inte riktigt
hur de skulle driva verksamheten men Tor-Olle sdg
det som sitt ansvar att se till att ordna allt. Med
hjalp av sin gamla mentor lyckades han knyta de
kontakter han behovde och snart funkade byrén
minst lika bra som under Nils tid, om inte battre.
Tor-Olle var definitivt battre pd att snacka och
fjaska bland dem som betyder ndgot i Hindenburg
och byrdn hade under en tid flera ganska
inflytelserika kunder. Kontakten med
ordningsmakten och byrakratin hélls pd en hog
niva. Alla de tre 6vriga vannerna haller med om att
utan Tor-Olle hade antagligen inte byran funnits
idag. A andra sidan skulle Tor-Olle inte kunna driva
verksamheten sjalv s& han ar minst lika snabb med
att papeka att den minsann inte skulle finnas utan
de andra tre heller.
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De fyra detektiverna har numera varsin licens att
béara skarprattarvapen, dock endast under sitt
yrkesutférande. Vapnen maste annars alltid vara
inlasta i ett skap pa kontoret. Vad som kan klassas
som yrkesutforande &ar ju dock svart att avgora,
och vapnen kan oftast baras i alla fall.

Sedan detektivbyrdn arvdes av kamratginget har
de flyttat ifran sitt lilla kyffe och alla fyra bor nu i
det som tidigare var Nils bostad, bakom kontoret.
Dar har de nu sina tva vaningssangar, en byra med
fyra lador och en kamin for varme och matlagning.
Dar finns aven ett litet bord med fyra pallar men
vannerna befinner sig oftast i kontoret aven néar de
inte har kunder, eftersom dar finns en soffa,
visserligen sliten, men stoppad och mjuk. |
kontoret finns &ven ett skrivbord bakom vilket Tor-
Olle brukar sitta. Framfor skrivbordet star tva
stolar och mot ena véaggen ett bord med fyra stolar
till. Dar sitter oftast de andra tre och spelar
kejsare eller paker, nar inte en kund ar i lokalen.
Bredvid dorren star skapet dar vapnen lases in, och
dar finns aven ett par extra askar ammunition.
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DEN GLOMSKE ZONFARAREN

Det ar en tidig vardag i Pyrisamfundets huvudstad.
Arstiden brukar vara varm, men sedan ett par
dagar tillbaka har ett snoovader hangt over
Hindenburg. Ett par decimeter snd ligger pa
gatorna och folk haller sig mestadels inne for att
slippa den plotsliga kylan. Om bara en dag skall
finalen i Kejsarkuppen spelas pa Thorulfshov men
utsikterna for att matchen faktiskt skall bli av, ser
inte lovande ut. P& Skytts detektivbyrd sitter
rollpersonerna (RP) och sysslar med vad de kanner
for. De har ganska nyligen vaknat och frukosten ar
precis avklarad. Kunderna har héllit sig bort p.g.a.
vaderleken, sa de ar alla ganska uttrakade, nar det
plétsligt knackar pa dorren.

Det ar Getman som kommer i séllskap med Gecko.
Hur RP reagerar pa Getman beror antagligen pa om
de spelat del ett eller inte. De kan mycket val vara
fientligt installda till Getman. | sa fall far man lata
Getman visa att han inte vill ndgot illa utan
snarare behdver RP:s hjélp och att de nog kan vara
intresserade. Om det nu skulle vara sa att Getman
ar dod, efter hadelser i del ett, 1t d& Gecko ha
hittat RP genom att fa reda pa deras inblandning i
handlingen i del ett.

Getman presenterar hur som helst Gecko som den
zonfarare som en gang hittade Reservdelen, och
fortsatter sedan med att sdga att han har nagot att
beréatta. Gecko kan nu beratta det han vet av det
som star i bakgrunden ovan, och han ar mycket
noga med att poangtera att han &ar helt siaker pa
att det funnits nagot i vaskan. Eftersom han bara
lamnat véaskan ifran sig vid ett tillfalle efter att
den talat till honom, s& ar han saker pa att nagot
togs ur vaskan da. Han kan tyvarr inte minnas vem
han gav den till, p.g.a. sin svara skallskada. Vad
han dock minns ar att vid varje tillfalle da han
besokt huvudstaden s& har han besokt samma park,
alltid i sdllskap med en person som han inte minns
vare sig namn eller utseende pa. Han misstanker
dock att tjuven och hans promenadkamrat &r en
och samma person, eftersom han &r ganska saker
pa att han inte k&dnner s& manga personer i staden.
Parken i frdga ar Centralparken och den ligger i
Skans Haga.

Mycket mer minns inte Gecko, men han ber RP om
hjalp att hitta tjuven, och darmed foérhoppningsvis
ocksd Reservdelen. Gecko ar villig att dela lika
med RP och Getman, d.v.s. en sjattedel var av
vardet p& Reservdelen. Getman kan har saga att
han ar villig att bekosta utredningens eventuella
utgifter, inom rimliga granser. Som RP redan vet sa
har han sokt Reservdelen i dver sjutton ar och nar

det nu finns en chans att hitta den, sa tanker han
inte missa den.

Det kan handa, ater beroende pa handelserna i del
ett, att RP vet att Getman var Britta och Floyds
uppdragsgivare och att han saledes ar ansvarig for
Geckos skador. Om detta sker sa forsakrar Getman
att han inte visste att Floyd skulle skjuta Gecko
och han ber om stdrsta mdjliga ursékt for det
intraffade. Om stamningen blir hotfull sa erbjuder
sig Getman att ersatta Gecko ekonomiskt for hans
lidande. Det ar dock inte noédvéandigt att Getman
ar med i handlingen 6verhuvudtaget. Han fungerar
bara som en inledning, och behdvs egentligen inte
dar heller, s& om RP ber honom dra dit barbern
vixer sd ar det inget problem for &ventyrets
fortsattning.

Getman kommer i vilket fall som helst inte folja
med under dventyrets gang utan sager at RP att
om de vill n& honom sa finns han i sin bostad i
marknadsdistriktet. SL far sjalv avgéra om han vill
att Gecko skall folja med eller inte. Det ar ofta
latt att glémma bort SLP som bara foéljer med och
inte gor nagot speciellt, men det ar nastan lika
latt att anvénda Gecko som lite comic relief eller
som en informationskélla om RP kor fast helt. Vill
SL inte ha med Gecko s& kan han latt skylla pa att
han ar trott och har ont i huvudet. Han kan i s
fall vanta pa kontoret. Han bor dock félja med till
parken, sa att Kaing kan k&nna igen honom. Det ar
frivilligt for spelarna om de vill bevapna sig eller
inte. De &r ju pa officiellt uppdrag, men fragan ar
om de kommer ha nagon anvandning for vapnen i
det hér laget.

CENTRALPARKEN

Centralparken ligger trots sitt namn i utkanten av
den Hindenburgska stadsdelen Skans Haga. Det ar
en pittoresk liten oas i den smutsiga, hetsiga,
harda varld som de flesta Hindenburgare lever i.
Husen omkring parken &ar ganska valskotta och
prydliga, och parken i sig brukar sommartid
blomstra av lummig gronska. Dock &r denna
lummighet for tillfallet ndgot dampad da den blivit
prydd med ett decimetertjockt lager sné som en
foljd av det plotsliga vaderomslaget. Detta bildar
bisarra tunnlar och gangar i de manga buskarna
som pryder parken. Genom parken rinner en liten
béck med vatten som endast de modigaste skulle
kunna fa for sig att bada i eller annu vérre dricka
av. Nagra smé& gangvagar nastlar sig genom parken
och vid de 6ppna ytorna i mitten finns det rikligt
med béankar for de som vill koppla av i den
idylliska omgivningen. Forutom de uppenbara
sbkarna av fridfullhet, de med ihardighet bort-
korda (men lika ihardigt aterkommande) lodisarna,



de karlekskranka paren och den speciellt utav
Park-ambetet utsedda tradgardsmastaren/park-
polisen Offe finns det nagra personer som idkar
naringsvasende i och kring parken.

Vilken dag som helst kan man hitta automaten
Kaing vandrandes i parken, séljande sin specialitet
“kallsorja” till folk och fa. Kaing ar en bastant
robot i sina basta ar. Han ar enkel i sin design och
egentligen inte sarskilt lik en manniska, férutom
att han har huvud, bal, armar och ben. Sarskilt
bél-delen &r valdigt 6verdimensionerad da det ar
dar Kaing producerar kallstrjan. P& ryggen, latt
atkomligt for sina teleskoparmar, sitter tva tuber
dar Kaing forvarar sina glas (som han skrivit sitt
namn pd). Seden ar att man lamnar tillbaka glaset
till Kaing efter man avslutat sin kallsérja, varpa
Kaing satter dem i sin diskenehet och goér dem
klara for nasta kund. Kaing trivs kring parken och
pastéar att den paminner honom om forna tider”.
Han &r oftast en glad prick och trevlig mot sina
kunder. Han har ett speciellt vaderanalyserings-
program, vilket gér honom expert pa att prata om
vadret med kunderna medan de ater kallsérja.
Kaing ar dock ingen stridsenhet och kan till och
med uppskattas som feg om det hettar till. Kaings
kallsorja ar forsiktigt uppskattad av manga, men
anses som en delikatess av vissa. Den &r i alla fall
unik i sitt slag och kan bara avnjutas har i
Centralparken. Kallsérjan kommer i olika smaker;
neutral, barber, péappelboll, nétter och malfisk
(aven kallade Malkulor; Kaings specialitet). Man
betalar Kaing 5 jyckar (vilka han stoppar i ett
inkast strax nedanfor halsen) for ett glas kallsorja,
varpa Kaing oppnar en lucka i sin mage och stéller
in ett glas dar. Sedan stanger han luckan, varpa ett
maskineri inuti honom bérjar surra. Nar han sedan
tar ut glaset igen ar det fyllt med lacker (ndja) och
svalkande kallsérja. Dagar som denna gor Kaing
inga bra affarer dock och kan hittas sittandes
ensam pa en parkbank med huvudet i handerna,
beklagande det grymma véadret.

| parkens nordostra hérn kan man allt som oftast
hitta en liten folkmassa som samlats for att héra
den ljuva musiken som kommer fran poitivspelaren
Jocko’s mystiska fornfynd. Detta kan denna
muterade chimpans veva pa och pa sa satt skapa
en vacker melodi. Om man lagger nagon jycke i
hans partner Johans tennmugg sa vevar han
gladeligen ut musiken med hjélp av starka armar.

Det omaka paret Jocko och Johan har lange varit
vanner och kompanjoner. Den muterade chimp-
ansen med de langa kraftiga armarna ser ut som en
jatte bredvid Johan som ar en MM (Liten) pa strax
over en meter. Deras lycka gjordes for nagot ar
sedan nar de i narheten av Mokengrénsen hittade
en gammal musikmaskin vilket de kunde gora
musik med genom att veva pa en vev. De slog sig
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ner i Hindenburg vid Centralparken dar ménga
garna stannar upp och betalar nagra slantar for att
hora lite fornmusik. Tyvarr spelar bara positivet en
melodi, men Jocko har kommit p& att han kan
variera tempot genom att veva langsammare eller
snabbare, vilket han utnyttjar till olika special-
nummer. Det kan &ven handa att Johan dansar
eller sjunger lite till musiken, men endast om man
bjuder honom pa tillrackligt mycket tokjos forst.
Annars ar Johans roll mest att samla pengar fran
ahorarna med hjalp av en gammal tennmugg.

Centralparken kan ge foljande ledtradar:

e Tillfrigar man Kaing kommer han att
kédnna igen Gecko om denne ar med. Till
och med en beskrivning av Gecko kan
aktivera hans minneskretsar, men det
kravs att man koper ett glas kallsérja av
honom innan han skall yppa nagonting.
Kaing minns ocksd Geckos gode van och
kan ge en beskrivning av denne. Dock har
han aldrig hort ndgot namn. Han minns
daremot att det var en bild pa honom i en
artikel i Polisgazetten om honom for en tid
sedan. Handlade om ett férsvinnande. Kan
aven komma ihdg att mannen omnamndes
som en explorator.

e Att spelarna kommer ihdg musiksnutten
Jockos positiv spelar har betydelse senare
i dventyret. Antingen far SL beratta om
musiken, eller komma pa en liten trudelutt
att sjunga for spelarna. Badde Jasefin och
Karsten kommer att nynna pa melodin
senare, namligen.

e Om RP skulle visa ett foto av Karsten for
Jocko skulle den sluga apan kunna komma
ihdg att han sett denne i parken vid
upprepade tillfallen, dock ej i sallskap
med Gecko, utan nagon ung vacker dam.

Polisgazettens arkiv

Pa Polisgazettens arkiv behdver man dven har vifta
med lite kosing for att ndgot skall handa, gér man
inte det ar arkivarien ”hemskt upptagen med att
ta fram statistik fran foéregaende Kejsarkupper”.
Om han daremot beltnas for allt sitt harda slit pa
arkivet kan han meddela att det senaste
forsvinnandet nagon skrev en artikel med bild om
och inte bara en liten notis var nar bitrddande
underexplorator Tockeltromp fdrsvann. Han ber
om ursakt och beger sig in i arkivet dar man inte
hor nagot pa ett langt tag utom arkivariens hesa
hostningar. Sedan kommer han ut med ett halvar
gammalt nummer dar man kan finna artikeln om
Tockeltromps forsvinnande (se bilaga).
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Ett samtal med polisen

Det &r fullt tankbart att RP beslutar sig att soka
upp sina vanner i poliskaren, Dunge och Péalhaus,
for att fa reda pa lite mer om vad polisen kommit
fram till i fallet Tockeltromp. Dessvérre har de
inte mycket att beratta. Polisen har talat med Fru
Tockeltromp, sokt igenom stadens krogar, hotell
och pensionat och fragat sig runt i undre varlden
utan att hitta nagot. De har &ven sokt efter
alskarinnan utan att fa reda pd vem det ar.
Tockeltromps assistent, Torkel Vigg ar misstankt,
eftersom han antagligen kommer 6verta Tockel-
tromps position om denna aldrig hittas. Det finns
dock inga bevis som sager att Vigg skulle vara
inblandad. Det finns heller inga bevis for att
Tockeltromps fru skulle vara inblandad. For till-
fallet ligger utredningen pa is. Det enda som gjort
att den inte lagts ner redan &r att Tockeltromp var
sa hogt uppsatt inom exploratorambetet. Om han
inte hittas inom en méanad frdn nu, kommer han
avskrivas som dod och fallet l&ggas ner.

KEJSERLIGA
EXPLORATORAMBETETS
HUVUDKONTOR

Exploratorambetet har sitt kontor vid Kejsartorget.
Har har alla exploratorer anstillda av
Pyrisamfundet varsitt kontor, i varierande storlek
och lyx. De enklaste notarierna har endast ett litet
bas medan chefsexploratorn har ett stort kontor pa
oversta vaningen. De fem bitradande underchefs-
exploratorerna har en egen expedition, med ett
stort rum bakom dar de har varsitt privat skriv-
bord, omgivet av tre vaggar. | mitten av rummet
finns en liten samlingsplats med en soffa och ett
par bekvama fatoljer runt ett bord. Bredvid
expeditionen finns dven en dorr som leder till det
kontor som de bitrddande underchefsexplorator-
ernas assistenter delar pa. Runt vaggarna i rummet
sitter kartor Over diverse zoner och andra
intressant landomraden. Alla kartorna &r hand-
ritade och av mycket varierande kvalitet. Dar finns
aven teckningar forestallande olika zonmotiv och
nagot enstaka foto finns &ven bland bilderna. Dar
finns &ven ett antal fornfynd, mestadels
krimskrams med fint glittervarde men litet reellt
varde.

N&r RP kliver in i kontoret sitter tvd manniskor och
en muterad mungo vid det centrala bordet och
studerar en karta. En av manniskorna ar
bitradande underchefsexplorator Ola Brox, mungon
ar hans kollega Thomas Clint. Den andra méanniskan
ar Clints assistent Malmidor Buléns. Nar mé&nnen

marker RP kliver Malmidor fram till den disk som
finns vid ingdngen och fradgar RP om deras drende.
Om de forklarar situationen, att de letar efter en
okdnd bitradande underchefsexplorator, alter-
nativt att de letar efter Karsten Tockeltromp om
de varit pa Polisgazetten och hittat hans bild i
tidningen, s hanvisar Malmidor till de bada andra
méannen och avlagsnar sig sedan till kontoret
bredvid. Om Gecko &r med séger han att ingen av
mannen &r den de letar efter. Han kanner helt
enkelt inte igen dem. Brox och Clint svarar garna
pa fragor och kan avsloja féljande:

e De fem bitradande underchefsexplorator-
erna som finns ar de sjalva, Jonas Avisin,
Mans Deveras och Karsten Tockeltromp.

e Deveras ar pa zonexpedition och beraknas
aterkomma inom ett par dagar. Avisin ar
hemma i sin bostad i Skans Haga, da han ar
ledig for dagen.

e Karsten ar dock férsvunnen sedan en tid
tillbaka, ca ett halvdr narmare bestamt.
Han forsvann inte i en zon eller liknande
utan dok helt enkelt inte upp pa jobbet en
dag. Detta var precis efter att det
avslojats att Karsten haft ett forhallande
med en ung kvinna, trots att han varit
registrerad med en annan. Frun, Eudora,
kastade ut Karsten pa gatan och efter det
forsvann han.

e Polisen har sokt efter Karsten men inte
hittat honom. Han antas vara déd men &an
har fallet inte avskrivits.

e Karstens assistent, Torkel Vigg kommer
antagligen snart utses att ta dver Karstens
position, men &n sa lange &r han
tjanstledig i vantan pa det.

e Karsten har aldrig namnt Reservdelen eller
en vaska som inte ga att 6ppna.

e RP kan fa se en gruppbild pa de bitradande
underchefsexploratorerna. Karsten finns
med och nu kan RP k&nna igen honom. De
kan aven f& lana bilden mot l6ftet att de
tar tillbaka den. Om bilden visas for Gecko
kadnner han igen Karsten som den han
brukade ga till parken med.

e RP kan fa adresser till Torkels bostad och
Karstens fore detta hem om de ber om
det.

Mycket mer kan Ola och Thomas inte beratta for
tillfallet. Om RP vill genomsdka Karstens kontor
kan de f4 det men endast efter att hans kollegor
gatt igenom det for att se sa inga statshemligheter
finns att hitta. Genomsokning av kontoret ger
inget anda eftersom Karsten var valdigt ordentlig
av sig i sitt yrkesutférande. Ett antal fornfynd av
ringa varde kan hittas men RP far vara kluriga om
de skall fA& med dem déarifrdn utan att Ola eller



Thomas ser det. Improvisera eller sl& pa
fyndtabellen om de lyckas.

Jonas Avisin

RP kan mycket val tankas vilja besdka Jonas Avisin,
aven om de vet att det ar Karster Tockeltromp de
soker. Herr Avisin bor i ett ganska flott hus i Skans
Haga med sin fru och sina tvd barn. Nar RP
anlander haller Avisin en bjudning for nagra
vanner, flera av dem mycket fint folk, hogt
uppsatta i administrationen och liknande. Avisins
fru Signy Oppnar doérren och forklarar for RP att
herrn i huset helst inte vill bli stérd. Om RP sager
att de ar dar i kejserligt arende eller liknande,
eller om de sager att de letar efter Karsten
Tockeltromp, s& far de komma in och vanta i
hallen. Avisin kommer snart, med konjaksglas i ena
handen. Han ar fint kladd i en gisellaullskostym
med kravatt och gordel. Han svarar pa fragor men
vill inte att RP skall stanna lange eftersom han vill
tillbaka till sallskapet. Han kan inte tillféra nagot
mer an Ola Brox och Thomas Clint, forutom att han
hort Tockeltromp mumla om nagot valdigt
vardefullt fynd som han snart skulle fa tag pa. Vad
det var, eller om Tockeltromp nagonsin fick det
innan han forsvann, vet dock inte Avisin. Han kor
sedan kanske bryskt ut RP men séger att de kan
komma tillbaka en annan dag, om de skulle ha fler
fragor. Just nu har han inte tid.

Mans Deveras

Antagligen kommer RP inte ha nagot storre intresse
av att traffa Mans Deveras. Om de skulle ha det s&
ar han som bekant inte i stan och kommer inte att
komma hem forran aventyret ar slut. Lat inte RP
ge sig ut i zonen for att leta efter honom. Ingen pa
Exploratorambetet vet riktigt exakt vart han éar,
forutom att han &r nagonstans i Musk6zonen.
Zonen ar for stor att leta igenom och dessutom har
ingen av RP varit i en zon forut. Om RP obstinat
insisterar pa att bege sig till zonen sa forsok hindra
dem genom att lata nagot nytt bevis komma fram.
| yttersta nodfall kan man lata Deverds komma
tillbaka, s& att RP kan tala med honom. Han kan
dock inte tillfora nagot nytt utéver det som RP kan
fa reda p& genom Brox och Clint.

HERR TOCKELTROMPS FORE
DETTA HEM

Innan sitt fall ner i depression och alkoholism
bodde Karsten Tockeltromp i Skans Haga med sin
hustru Eudora, med utsikt mot Gryningspalatset.
Paret var barnlést men hade istallet ett antal
sallskapsdjur, framst i form av tamfaglar. Slakten
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Tockeltromp &ar forhallandevis férmoégen och
Karsten gifte in sig i rikedomen. Sjalv hade han
inte s4 mycket pengar, och det han tjanade som
bitrddande underchefsexplorator gick mestadels
till hans alskarinna och till andra néjen. Eudora
kande till Karstens utsvavningar men gjorde inget,
for att slippa skdmmas infor sina inflytelserika
vanner. Hon umgicks istéllet med véninnor och
agnade sig at sin stora hobby, knyppling.

Huset ar mycket fladigt i rappat tegel med manga
fonster och en liten tradgéard. P& insidan ar det
annu finare med snidade mobler och tygtapeter.
Konstverk i form av malningar och fornsfyndsbilder
finns i alla rum och hér och var hanger ett
vardefullt fynd upphangt pa véaggen sa att alla kan
se hur val stallt familjen har det. Familjen har
bade en husa och en betjant som skoter hushallet.
Nar RP anléander ar det betjanten, Acker, som
Oppnar dorren. RP kan fa svart att fa tala med fru
Tockeltromp eftersom Acker vet att frun inte ens
vill héra Karstens namn. Om RP sager att de ar dar
for att de soker Karsten sa sager Acker att han
flyttat till okand ort och att frun inte alls vill tala
med dem om honom. Overtalning, hot, trugande
och eventuellt en liten muta kan f& Acker att
slappa in dem, eller om RP helt enkelt fran borjan
utger sig for att vara dar i ett annat arende. RP
slapps i s& fall in i salongen, det storsta och
finaste rummet i huset, dar Eudora sitter och
knypplar. Acker staller sig sedan vid dorren for att
finnas till hands om frun skulle vilja nagot. RP ser
inga som helst spar efter att en man nagonsin levt
i huset, eftersom Acker fatt stada bort alla
Karstens d&agodelar efter att Eudora kastat ut
honom. Fornfynden han hittat finns dock kvar
eftersom de ar for dyra att slanga bort.

Eudora ar en medeldlders dam med ganska strikt
uppsyn. Hon ar kladd i strikta men fina klader och
har alltid det grdnande haret i en knut. Det syns
direkt att hon ar formogen, pa hennes klader och
broscher av fornskrot som hon ofta har pa sig. Hon
ar ganska jordnara av sig och ser sig oftast inte
som former an andra, mindre lyckligt lottade,
aven om hon till viss del forvantar sig att de skall
visa henne respekt. Eudora har hett temperament,
men har lart sig att kontrollera det, for att inte
stalla till scener i fint sallskap. Om Karsten namns
blir hon daremot rod i ansiktet och ser mycket arg
ut. Hon skaller pa Acker for att han slappte in RP
da de uppenbarligen ville tala om Karsten. Om RP
kan lugna damen kan hon dock beratta lite om
honom.

Nar Eudora och Karsten tréffades var han en enkel
assistent inom exploratorambetet men han var
charmig och Eudora tyckte det var spannande med
berattelser om zonfarder. De blev ett par och
levde lyckliga i nagra ar. Men tydligen tréttnade
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Karsten pa sin fru och ganska snart insdg Eudora
att han endast varit intresserad av hennes rikedom
och det faktum att hennes familjenamn skulle
kunna hjalpa honom att klattra pa karriarsstegen.
Karsten var sallan hemma, antingen pa
expeditioner eller pa krogen. Eudora insag dock att
hon inte kunde g6éra mycket at situationen utan att
skamma ut sig infor sina vanner, som redan nar
Eudora och Karsten tréffades hade varnat for att
Karsten endast ville ha hennes krediter och hennes
efternamn. Inte ens néar han skaffade en alskarinna
gjorde Eudora ndgot annat an att grata en skvatt
inombords. Sedan barnsben var hon bra pa att
délja sina sanna kanslor och ingen anade att nagot
var fel. Inte ens Karsten visste att Eudora visste
vad han sysslade med.

S& for ungefar ett halvar sedan sé avsl6jade négon
att Karsten hade en élskarinna och att han bara
utnyttjat Eudora hela tiden. Vem det var som
spred hemligheten vet Eudora inte, men det var
varken hon eller Karsten. Hur som helst sa var det
inte langre nagon hemlighet for de rika vannerna
och Eudora som var riktigt trott pa sin make vid
det har laget, bestdmde sig snabbt for att kasta ut
honom pé gatan. Hon sa &t honom att férsvinna
och aldrig komma tillbaka. Han fick inte langre
anvanda hennes namn eller hennes pengar och
eftersom han fatt sin inflytelserika position framst
pa grund av sitt efternamn, s tankte hon behalla
hans fornfynd ocksa. Sedan den dagen har hon inte
sett honom och hon bad sin betjant att stéada bort
alla spar efter kanaljen fran hennes hem, férutom
fornfynden sa klart. Hans klader skankte hon till
fattiga. Efter detta blev hon ater accepterad av
sina vanner som alla ansag att hon gjort helt ratt.
Ingen av dem saknade direkt Karsten, minst av alla
Eudora. Hon har inget intresse av att hitta honom,
och har ingen som helst aning av vart han kan
finnas.

DET VIGGSKA HEMMET

Torkel Vigg, Karsten Tockeltromps fore detta
assistent, beskrivs som en ganska skdtsam herre
med ett tveksamt val av umgange av hyresvarden
Ante Pott som tar emot rollpersonerna vid Viggs
bostad i Hundéngen. Torkel sjalv &r inte hemma
just nu, men herr Pott kan tanka sig slappa in RP i
Torkels bostad om de berattar nagot i stil med att
Torkel ar foremal for en utredning. Da skall han
minsann inte std ivagen for rattvisan. Annars far RP
anvanda krediter som évertalningsférmaga.

Herr Pott ar en aldre herre som har varit med om
mycket. Han ar prydligt kladd och &r mycket stolt
over sitt arbete som husforvaltare i Hundangen.
Han tycker att det &r spannande att fdlja sina

hyresgasters liv och bryr sig mycket om att skapa
personliga relationer med sina hyresgéster.

Torkels enrummare, som ligger p& andra vaningen
i ett slitet trahus inte langt ifran detektivbyran, ar
en marklig syn. Rummet ar prytt nastan helt i
Hundangens farger. P& véggen hanger signerade
matchtréjor, inramade foton, tidningsurklipp och
karikatyrer med autografer stadr pa hyllorna.
Halsdukar och mdssor hanger lite har och var. Till
och med sanglakanen gar i rott och vitt. Det ar
tydligt att Torkels fritid kretsar runt socker och
favoritlaget Hundangens BK. Noterbart &ar att
Torkels egen supportertréja hanger pa en
kladhangare. Torkel sjalv ar inte hemma.

Ante Pott kan beratta foljande om Torkel:

e Torkel missar aldrig en match nar
Hundangen spelar. Och han skulle aldrig ga
pa match utan sin tréja.

e Han har dock inte varit hemma pa ett par
dagar sa Ante har blivit lite fundersam.

e Ante har aldrig sett Karsten Tockeltromp,
men vet att Torkel ibland foretar langa
resor i jobbet. Han har &ven pratat i
fortroende nar han kom hem dragen en
natt att han borde fortjanat en befordran
for flera &r sedan. Ante kan ge en malande
beskrivning av Torkel.

e Han kommer med all sidkerhet vara pa
matchen i Kejsarkuppsfinalen imorgon
mellan Hundéangens BK och Logsta
Lokomotiv, i Hundangens hejarklack, om
RP skulle 6nska tala med honom.

e Det kan vara svart att fa biljetter till
namnda match, men herr Pott ké&nner
vaktmastaren pa Thorulfshov och beréattar
att om RP tar sig dit under kvéllen och
halsar frdn honom, kan saker hans vén
skaffa biljetter at dem.

Om RP skulle fa for sig att bevaka Viggs lagenhet i
tanken om att han skulle &tervéanda efter sin trja,
ar det fruktlost da Joel har natt Vigg fore dem och
skramt upp honom s& att han har bestamt sig for
att ligga lagt hos nagra polare ett par dagar.
Matchen tanker han inte missa dock.

Sent biljettkdp

Om RP bestammer sig for att folja Ante Potts rad
och ga for att uppsoka hans van vaktmastaren pa
Thorulfshov, mots de av en dde stadion. Den ar till
och med lite kusligt 6de. Langs langsidorna har
hoga trastallningar byggts upp for att skapa mer
laktarplats &t den anstormning av fans som
vakterna forvantar sig komma till morgondagens
kuppfinal. Dova hamranden hors fran andra sidan



stadion, och om man betrader sjalva planen mots
man av en marklig syn. Runt om planen brinner
stora eldar som kastar ett spoklikt ljus upp pa
laktarna och pa de gestalter som ror sig pa planen.
Fyra jattelika muterade tjurar drar stora skopor
fram och tillbaka dver faltet i en anstrangning att
forsla bort all sné som fallit pa senare tid. Var och
en av dem ar mer an tva meter langa och nastan
lika breda. De pustar och frustar dar de drar fram
och deras andedrdkt syns tydligt i skenet fran
eldarna. | mitten star en liten man och dirigerar
dem. Detta ar Fritjof Fugel, herr Potts kontakt och
vaktmaéstare/arbetsledare pa Thorulfshov. Herr
Fugel skriker &t order och uppmaningar (pa ett
mycket nedlatande satt) at de fyra tjurarna, men
slutar sa fort han lagger mérket till rollpersonerna.
Han upplyser dem om att de betrader forbjudet
omrade och boér lamna Thorulfshovs plan om-
gaende, annars kan han se till att de aldrig kan
sitta igen, menar han och nickar menande &t
tjurarna och deras vassa horn. Han ger sig inte om
man inte ndmner Ante Pott och kan d& tanka sig
lyssna pa vad rollpersonerna vill. Mot viss betalning
kan han tanka sig salja biljetter till matchen. Det
ar ganska bra biljetter pa ena langsidan, men RP
far dem till ett kompispris eftersom de kanner
Ante.

Fritjof Fugel

Fritjof & en IMM som har fatt det arofulla
kejserliga uppdraget att vara vaktméastare pa
Thorulfshov. Denna position utnyttjar han for att
f& som han vill narhelst han kan. Det ar han som
bestammer pa Thorulfshov, resonerar han och de
flesta har sddan respekt for honom att inne pa
stadion &ar hans vilja lag. Till och med polisen
héller sig borta fran stadion och lagger sig inte i
vad som sker dar inne da Fritjof har kontakter hogt
inom polisambetet. Fritjof haller sig med egna
vakter och tjansteméan som jobbar pa stadion. Han
ar en grym, oOverlagsen och hansynslés man som
injagar skrack i sina undersatar, sarskilt s& emot
MD som han anser sig std hogt éver. Han ager en
gammal chockmanick och en piska som han mer an
garna anvander mot bangstyriga arbetare. Fritjof
bar en laderrock 6ver en skrynklig skjorta och
téliga byxor. Han har dven en amiralsmdssa pa
huvudet och langa ridstovlar pa fotterna. Runt
midjan har han ett kraftigt skarp dar hans
tillhyggen hanger i hallare. Fritjof kanner inte till
Torkel Vigg eller Karsten Tockeltromp, men kan
beratta att Hundangens klack kommer att sitta pa
den norra kortsidan under morgondagens match.

Franz, Fubar, Skulle och Ferdinand

De fyra tjurarna blev anstallda som vakter pa
Thorulfshov av Fritjof Fugel. Forst var det enkla
uppgifter som att vakta stadion vid matcher och
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evenemang, senare blev det mer tveksamma
aktiviteter som indrivning och mérkning av
individer som forsokte planka eller pa annat satt
slippa undan att betala och som det arbete de nu
utfor. Ingen av dem ar sarskilt smart eller har
nagon vidare stark vilja efter att ha varit
underkuvade av Fugel under flera ar, men ju mer
RP studerar dem borde de forsta att situationen ar
en tickande bomb. Fritjof Fugel kommer snart att
ga& over gransen till vad tjurarna kan sta ut med.
Det hoér namligen numera till vardagen med rapp
fran piskan eller stétar fran chockmanicken...
Tjurarna bor gestaltas ganska skrammande till en
bdrjan, men det kan visa sig att har kan smarta RP
skaffa sig vardefulla allierade.

Tjurrusning?

De fyra tjurarna kommer att stanna upp i sitt
arbete och avvakta vad rollpersonerna gor hér.
Detta kommer Fritjof méarka och skrika at dem att
satta igang igen samtidigt som han snartar ljudligt
med piskan. Tjurarna kommer komma ihag hur
rollpersonerna behandlar Fugel. Stéller de sig upp
mot honom och verkar som om de inte bryr sig om
hans overlagsenhet, kommer de lagga market till
det och assistera dem nar de péaféljande dag
forsoker gripa Torkel Vigg. Agerar de underkuvat
och/eller instdmmer i Fritjofs behandling av dem,
kommer de inte rora en fena eller alternativt gripa
rollpersonerna  sjalva under ovan namnda
gripningsforsok.

Om talfora rollpersoner hogljutt skulle prata om
mutanternas rattigheter, ifrdgasatta  Fritjofs
metoder  eller frdga dem om deras
arbetsforhallanden (inga raster, knappt négon
lunch, en gammal lada att bo i och 14-
timmarsdagar), kan bagaren hos de fyra mycket
latt rinna 6ver (SL’s beslut) och de kommer kasta
sig over Fritjof, slita honom i stycken, och sedan
ge sig av frdn staden, efterlysta for mord,
alternativt drdp. Hur rollpersonerna hanterar
detta ar upp till dem, men det kommer att
medfora ett organisatoriskt kaos i morgondagens
match. Det skall sta klart att dessa motstandare ar
overmaktiga for RP om de skulle forsoka sig pa att
sldss mot dem...

Tjurarna ger sig av ut i vildmarken for att soka
lyckan och kan komma att stota pa rollpersonerna
senare pa deras resor. De kommer att se pa RP
som personerna som 6ppnade deras 6gon och alltid
vara vanligt instéllda till dem.

e
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EN SONDAG SOM VILKEN ANNAN

P4 matchdagen fullkomligt kokar kvarteren runt
Thorulfshov. Alla som faktiskt har lyckats fa tag pa
biljetter trangs med de annu fler som inte lyckats.
Svarta borshajar séljer biljetter utanfoér arenan till
rovarpriser och allmédn kaos rader. Har man
biljetter tar man sig fram till inslappet dar vesslan
Brage river dem och slapper in en pa stadion. Om
man tyckte det var trangsel och livligt utanfor, ar
det inget emot vad det ar inuti stadion. Laktarna
kokar av rod-vita och bla-svarta farger och en
hejaklack forsoker konstant dverrdsta den andra.
Att ta sig till sin plats tar val en kvart och kommer
man inte i tid missar man med all sékerhet
matchstarten som brukar vara ett av sockers mest
intensiva moment.

Trangseln och ljudnivan gor det mycket svart att
soka efter en specifik person inne pa Thorulfshov,
sarskilt utan att trampa pa allt for manga tar eller
dra at sig allman uppmarksamhet fran arga fans
som vill kunna koncentrera sig pa matchen. Franz,
Fubar, Skulle och Ferdinand finns posterade runt
om planen pa strategiska platser for att kunna ta
hand om eventuella brdkmakare.

Att hitta Torkel Vigg ar inte latt i folkmassan, men
uppmarksamma RP kan snart urskilja en man med
O0gonlapp och utan matchtréja mitt bland
Hundéngens supporterklack. Narmar man sig Torkel
finns det mycket sma chanser att han inte
upptacker RP innan de ndr honom. Gor han det,
kommer han att f& panik och férsoka fly. Detta for
att Joel Luxor natt honom fore RP, visat honom ett
foto av dem och beskrivit dem som lejda mérdare
som var ute efter honom p.g.a. Tockeltromps
forsvinnande. Att fly fran en fullsatt laktare mitt
under pagdende sockermatch &ar dock inte det
lattaste, enda nagorlunda fria vagen ar over
planen om spelarna varit smarta och inringat
honom. Alternativt flyr han uppét pa laktaren och
kommer da till de nybyggda, nagot rangliga
léktarna. SL avgor sjalv vilket som blir mest
spannande och effektfullt. Efter en vild jakt och
trangsel mellan fans och spelare, lyckas trots allt
RP fa fast i Torkel. Tjurarna fran foregdende scen
kan bistd med detta om de &r nagorlunda val
installda till RP. De kan dessutom gora tvart emot
och kasta ut rollpersonerna ur arenan for valdsamt
beteende eller liknande of6rratt. Minst en av
spelare bor fa tag i Torkel och fora bort honom till
ett lugnare stélle dar de kan samtala med honom i
en lugnare miljo.

Torkel har foljande att sdga om man lyckas
Overtyga honom om att man inte ar ute efter att
doda honom:

Han forsakrar att han inte hade nagot att gora
med Karsten Tockeltromps forsvinnande, aven om
han medger att han garna varit explorator istallet
for exploratorn.

Av ovan namda anledning har Torkel valt att halla
tyst for myndigheterna om var Tockeltromp
befinner sig. Han ténker att om inte den
bitradande underchefsexploratorn dyker upp igen,
star han sjalv pa tur i egenskap av assisterande
bitradande underchefs-explorator nar det skall
utses en ny.

Om det fragas om varfor han forsokte fly, berattar
han om att han blev kontaktad av en automat
(beskriver Joel), som varnade honom for att nagra
var ute efter att déda honom. Han ger RP en bild
pa dom sjalva som han fatt av Joel.

Han vet ocksad var Karsten befinner sig. Denne
gémmer sig hos sin gamla van Bergman pa
Skummets bar, dar Torkel vet han har spenderat
méanga timmar i onyktert tillstand.

JAKTEN PA JOEL

Den hér scenen ar frivillig att anvanda och det ar
helt upp till RP att félja fotoledtraden om de vill.
Gor de inte det s spelar det ingen stérre roll, men
de beldnas for sitt detektivarbete med lite
information om vad Joel gjort sen sist, och vem
hans uppdragsgivare &r. Ingen av informationen ar
dock sardeles viktig for det har aventyret. Om RP
inte foljer ledtradarna i den har scenen sa kommer
Joel helt enkelt undan, eller s& kan man som SL
lata de i Stadpatrullen som RP moter i kallaren pa
Skummets bar avsléja vart Joel och de 6vriga
finns.

Nar RP fangat eller mojligtvis dodat Torkel Vigg
kan de fa eller i hans ficka hitta ett polaroidfoto
forestdllande dem sjalva. Fotot ar taget av Herr
Mandag under den tid han spanat pa RP. Om fotot
studeras noggrannare kan man snart inse att
dorren till Detektivbyrdn syns i bakgrunden och om
man undersoker saken narmare, genom att stélla
sig pa den plats som fotot forstaller kan man
genom att se sig omkring, jamféra och spana
komma fram till varifran fotot tagits. Det har
tagits fran ett fonster snett 6ver det lilla torg som
detektivbyran ligger vid, i pensionat Rosenknopp.

Pensionatet &gs av anklingen Kane Thapper. Det ar
ganska litet, med endast sju rum, men med fin
inredning och en hangiven &gare. Herr Thapper
skoter sedan sin hustrus dod pensionatet sjalv.
Han ar en medelalders IMM, med slokmustasch och
begynnande flint. Han gar oftast kladd i en
storblommig kostym i ulkull och ett stort leende
pryder alltid hans uppsyn. Till RP kan Thapper
beratta att alla hans rum for tillfallet ar uthyrda,



utom ett som blev ledigt precis dagen innan.
Faktum ar att det & rummet som har fonstret som
fotot togs ifran. Enligt Thapper hyrdes rummet
sedan ungefar fem manader tilloaka av en man
som vid namn Rutt (det tagna namn Herr Mandag
uppgav). Om RP fragar kan de fa undersoka
rummet som Thapper inte hunnit stada an.
Thapper kan ocksa beskriva mannen hjalpligt, men
minns inte mycket mer &n att han hade lang svart
rock och hatt. Han tycker sig minnas att mannen
hade ganska stor nédsa och att han verkade lite
skum, men han skotte sig och Thapper ar inte den
som staller onddiga fragor.

Alla rummet i pensionatet ser i stort sett likadana
ut. En enkel men bekvam sang med nattduksbord,
en garderob, ett litet bord med tva stolar och en
liten byrd. Dar finns aven en lasbar, golvfast lada,
att stoppa vapen och andra vardeféremal i.
Hanglas far dock gasten sjalv st for. Det finns tva
ledtradar i rummet; Pa golvet under fonstret ligger
tvd tunna, svarta plasticsbitar, i samma storlek
som fotot som RP hittade i Torkel Viggs ficka. Om
man tittar noga pa plasticsarken kan man se en
negativ bild av fotot pd den ena, och ett nastan
identiskt foto pa den andra. Detta kan ju bekrafta
att fotot, och uppenbarligen ett till tagits fran
rummet.

Den andra ledtrédden, som kan leda RP vidare, star
bredvid den lashara ladan. Det ar ett av automaten
Kaings glas, som han serverar sin “kallsérja” i.
Resterna av sorjan har borjat torka, men inte helt,
vilket tyder pa att det inte ar mer an nagon, eller
ett par dagar gammalt. Kallsérjan kdptes av Herr
Mandag nar han spanade pa RP nar de var i
Centralparken for att leta ledtradar. Nar RP talat
med Kaing och var pd vag darifrdn gick Mandag
fram och frdgade Kaing vad RP fragat om.
Automaten vagrade sidga nagot om det, om Mandag
inte forst kopte ett glas kallsorja. Motvilligt gick
han med pa detta och efter att Kaing berattat vad
han pratat med RP om s skyndade Mandag
darifran utan att lamna tillbaka glaset, vilket Kaing
alltid kraver. Inte ens hdgljudda protester fran
Kaing fick Mandag att lamna tillbaka glaset, som
han ansdg att han fortjanat sedan roboten pressat
honom att kopa sorjan for att fa nagon
information.

Mandag hade nu brattom att beratta for Joel om
vad han fatt reda pa, men han beslutade sig att
forst flytta ut frdn pensionat Rosenknopp,
eftersom han inte ville riskera att bli upptéackt av
RP. Nar han hamtade sin utrustning pa rummet
glomde han kvar Kaings glas. Efter det skyndade
han sig till Joel och de andra i Stadpatrullen. Vad
han inte visste var att Kaing hela tiden spanade pa
honom. Kaing har visserligen rad att bli av med ett
av sina glas, men han ar mycket principfast och
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det ar sjalva principen i att man inte stjal som goér
honom till en amat6rdetektiv. Han &r daremot
ganska feg och vagar inte konfrontera Herr Mandag
sjalv. Han foljer istallet efter honom och ser att
han forst gar till Pensionat Rosenknopp och sedan
vidare till Hotell Grytet. Kaing gar sedan med
bestdmda steg till polisen och anmaler stélden av
ett styck kallsorjeglas. Han meddelar ocksd att
han vet precis vart tjuven finns. Nar konstapeln
bara skrattar och sager att polismyndigheten
minsann har vettigare saker for sig &n att jaga
nagon for att ha stulit ett glas ger Kaing upp och
beger sig moloket tillbaka till Centralparken i hopp
om att salja lite kallsérja och glémma hela
spektaklet med det stulna glaset.

Om RP tar med sig glaset tillbaka till Kaing blir han
naturligtvis mycket glad. Han kan beratta precis
vad som hande och bekrafta Thappers beskrivning
av Mandag. Han berattar dven vart mannen finns
och undrar om RP kan se till att han straffas for
sitt tilltag. Att han fatt tillbaka sitt glas gor
naturligtvis saken béattre, men principen i att man
inte stjal kvarstdr. Om RP lovar att se till att
mannen far sitt rattmatiga straff, sa leder Kaing
dem glatt till Hotell Grytet och sdger att mannen
bor i rum fyra, pa andra véningen. Han varnar
ocksd att han hérde flera réster i rummet, s& RP
bor vara forsiktiga. Han forsvinner sedan snabbt
fran platsen, for att inte hamna i nagot trubbel.
Pa vag darifrdn sager han att RP ar valkomna pa
ett gratis glas Kallsérja som tack for hjalpen.

Hotell Grytet figurerade i Reservdelen fran Musko
och ligger p& Maximiliangatan, ungefar mitt
emellan Hydratorget och Kejsar Ottos esplanad.
Det ags av den muterade raven Spjalbo Rénning.
Fasaden ser alltid ren och frasch ut, eftersom
Spjalbo tvingas mala om ungefar en gang i
manaden, efter vandalism av huliganer som anser
att han borde byta namn for att inte blanda ihop
hotellet med krogen med samma namn. Pa insidan
ar vaggarna malade i mérka jordfarger som brunt,
gront och gratt. Moblerna ar fina utan att vara
overdrivet lyxiga och gott om oljelampor lyser upp
alla rum. | koket jobbar Spjalbos fru, Mikaela, en
av Hindenburgs béasta kokerskor. Hotellet ar
mycket populért, speciellt bland mutanter. Att
Spjalbo inte gor ndgot namnvart at skadegorelsen
mot hotellet eller polisanmaler det beror dels pa
att han ar pacifist och hatar vald, men framst for
att han ar PSI-mutant och inte vill dra pd sig
odnskad uppmarksamhet.

I rum fyra befinner sig, nar RP anlénder, Joel
Luxor, Herr Mandag och Froken Fredag. De
diskuterar fortsatta planer medan de O&vriga i
Stadpatrullen letar efter Karsten Tockeltromp. RP
kan enkelt dverraska dem genom att helt enkelt
stovla in genom den upplasta dorren, eller sa kan
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de knacka pa. Hur som helst s& kommer de bada ur
stadpatrullen dra vapen, varpa Joel gér detsamma.
Om RP har dragna vapen tvekar de dock och strid
behdver inte utbryta. Risken finns dock och RP
forlorar inte sa mycket pa Joel eller de andras dod
har.

Om Joel 6verlever, eller helt enkelt ger sig, s kan
han tvingas beratta vem hans arbetsgivare ar och
det mesta 6vriga som han vet. Han kan avsldja
foljande:

e Han har, med hjalp av Stadpatrullen,
under de senaste manaderna spanat pa RP.
Ett par foton togs, med den forntida
kamera som Joel fatt av  sin
uppdragsgivare, av RP for att kunna visa
upp for folk om det skulle behdvas.

e Joel kanner inte till n3got mer om
Reservdelen &an sist, utan féljer endast
samma spar som RP.

e Han gav fotot till Vigg for att denne inte
skulle lita pa RP och de inte skulle kunna
fa information fran honom. Tyvarr fick inte
han heller informationen eftersom Vigg
inte litat riktigt pd honom.

e Hans kanner sin uppdragsgivare endast
under namnet Skuggfejset, och han har
bara métt honom en gang och da s&g han
aldrig hans ansikte. Han kontaktas alltid av
Skuggfejset, som har en obehaglig formaga
att veta nar Joel har nagot att beratta.
Varfor Skuggfejset vill ha Reservdelen,
eller var han finns, vet Joel inte.

(Skuggfejset figurerar i nasta del av
Reservdelstrilogin, och beskrivs narmare
dar.)

e De dvriga i Stadpatrullen, tre stycken till
antalet, befinner sig nagonstans i staden,
letandes efter Tockeltromp. De kommer
komma tillbaka senast vid midnatt, om
inte forr.

e Joel kan aven beratta det mesta som star
om honom i avsnittet Bakgrund, om RP vill
veta.

Om Joel dor s& kan en eventuell éverlevande ur
Stadpatrullen beratta det mesta av det
ovanstaende, forutom det om Skuggfejset. Ingen i
Stadpatrullen kanner till sin uppdragsgivare och de
bryr sig inte heller, s& lange de far betalt. RP kan
bestamma sig for att vanta pa de Ovriga i
Stadpatrullen och gillra en falla fér dem, eller s
beger de sig ivag for att hitta Tockeltromp forst.

SKUMMETS BAR

Efter sitt mote med Torkel Vigg far RP reda pa att
Karsten Tockeltromp skall gomma sig pa en krog
som heter Skummets bar. Baren har pa inget satt
fatt namn efter sitt skumma klientel eller att
agaren bar det foga smickrande namnet. Det syftar
snarare till det skum som kréner ett rejalt stop
O6lmust. Att krogens &gare, Bergman Kvist, med
aren kommit att kallas ”Skummet” efter sin bar,
ar inget han bryr sig namnvart om. Han tolererar
det dock bara fran sina stammisar, de han sjalv ser
som sina vanner.

Skummets bar ligger pa Kopparberget, narmare
bestamt pa Taafelgatan 9. Baren ar 6ppen for alla
klasser men besoks nastan uteslutande av IMM.
Bergman tillater naturligtvis mutanter, men dessa
haller sig oftast borta av ren sjalvbevarelsedrift da
baren ofta besoks av huliganer fr&n BPM och
liknande. Bergman tillater dock inget brak och
eftersom han ar en storvaxt man s efterféljs
oftast hans vilja. En hagelbrakare under disken
brukar l6sa de flesta konflikter och bradkmakare
kastas ut, med hot om att aldrig komma tillbaka.
Barens Oppettider &ar vanligtvis fran den tid da
manufakturerna stanger, tills Bergman kénner for
att stdnga for natten.

Lokalen bestar av en stor gillestuga med bar langs
ena vaggen. Langbord med bastanta bankar tacker
halva golvytan, medan andra halvan ar nagot
upphojd och moblerad med sma runda bord med
pallar runt. Vaggarna &r tackta med ohyvlade
plankor och hela baren har en kéansla av
timmerstuga, fast den ligger i bottenvaningen pa
ett tegelhus. Golvet ar tackt med sdgspan som
byts en gang i veckan. Har och var pa véggarna
hanger grova karikatyrer pa krogens stamgaster,
ritade i kol av Tunisia, en av barens servitriser.
Teckningarna &r ganska snuskiga i sin natur och i
allmanhet &ar stamningen inne pa Skummets bar
ganska grovhuggen, med nyp i rumpan fran
gubbarna och verbala parader fran servitriserna.
Baren lyses upp med lyktor som hanger langs
vaggarna, och med ljus som star pa borden.

Bakom bardisken star Bergman och haller hov. Han
saljer framst 6lmust men &ven tinner och tokjos
gar att fd. De senare ar dock av undermalig
kvalitet och de flesta som kommer till krogen
nojer sig med 6lmust. Bergman har varje manad
en ny smak pa dlmust, som kallas m&nadens smak,



men den enda skillnaden ar oftast att han slangt i
nagra notter, ett par pappelbollar eller en grov
limpa i fatet. Stammisarna kdper oftast ett stop av
manadens smak for att gladja Bergman, for att
sedan ga tillbaka till den vanliga 6lmusten. Det gar
aven att fa enklare matratter, exempelvis
malstuvning eller hindenburgare. Dessa ats vid de
mindre, runda borden. De flesta som kanner till
Bergmans kokkonst &ater dock inte eftersom
Bergman inte &r ndgon masterkock. Priserna
skvallrar dock om kvalitén pd maten och det ar
billigt att ata sig méatt, om &an inte njutningsbart.

Mellan baren och borden gar krogens tre
servitriser; Tunisia, Eulalia och Tingla. De tre ar
inga skonheter, men det finns fulare och de har
alla val tilltagna behag. De ar alla rappa i kaften
och bryr sig inte om en klapp dar bak utan svarar
snarare med en latt forolampande kontring som
bringar en skrattsalva frdn krogens 6vriga gaster.
Det gar naturligtvis att bestalla direkt fran
Bergman i baren, men de flesta gasterna foredrar
att kalla en av servitriserna till sitt bord, for att fa
en chans att se dem pa lite narmare héll. De tre
bryr sig som sagt inte om att mer eller mindre ses
som objekt da de kan bita ifrdn, men framst for att
de far gott om dricks och Bergman betalar dem
val.

Bergman sjalv ar en enorm fore detta sjéman med
hemmagjord tatuering av ett ankare pa ena
underarmen. Han har forlorat tre fingrar pd ena
handen i en olycka och &ven i dvrigt ar armarna
tackta av grova arr fran hans strapatser pa sjon.
Han saknar ocksa sitt vanstra ora. Bergman drar
garna en rovarhistoria for den som vill héra, om
sina aventyr pa sjon, om hur han strép en oskaggad
langmal med bara h&anderna en gang, och om
otaliga bataljer med pirater pa sina resor.
Bergman betjanar oftast disken i bar dverkropp,
med endast ett solkigt forklade att skyla sin hariga
bringa ndgot med. Han har dock alltid byxor pa sig,
till matgasternas belétenhet.

Beroende p& nar RP dyker upp pa Skummets bar sa
ar stamningen ganska olika. Om de gar dit direkt
efter Sockermatchen sd &r baren fylld med
festande supportrar till det vinnande laget, och
andra som dranker sina sorger éver forlusten. Det
ar stimmigt och hogljutt men Bergman ser ndjd ut
och serverar mangder med 6lmust. Servitriserna
har fullt upp och om RP frdgar dem om nagot
annat an forfriskningar sa hanvisar de till Bergman.

Om RP istallet gar dit dagen efter ar stamningen
betydligt lugnare. Manga av stammisarna sover
ruset fran gardagen av sig och de som ar dar
dricker i forsta hand aterstallare. Samtal och
gardagens match och vad som hande nar RP
bérjade jaga Torkel dominerar lokalen, men ingen
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kanner igen RP om de &r i alla fall lite diskreta.
Bergman har inte sd mycket att géra och
valkomnar nya kunder med 6ppna armar.

Oavsett nar RP kommer dit s kan de, om de tar
lite tid p& sig att titta pa karikatyrerna pa
vaggarna, efter en liten stund hitta en som liknar
Karsten. P& bilden har han en vacker flicka
sittandes pa knaet medan en &ldre dam med
brodkavel i handen star bakom och ser sur ut.
Karsten besokte inte Skummets bar dverdrivet ofta
men varje gang han var dar spenderade han rikligt
med krediter och hans beréattelser om zonfarder
och aventyr underhéll bade gasterna och Bergman.
Hans kvinnoaffarer var dock allmant kanda bland
de d©vriga stammisarna, vilket var Tunisias
inspiration till karikatyren.

Om RP fragar Bergman om Karsten spelar han forst
ovetande och RP bor forsoka dvertyga bartendern
om att de har vanliga avsikter. Bergman kraver
dock inte dverdrivet trugande eftersom de krediter
Karsten gav honom for att halla tyst om hans
gomstalle sedan lange tagit slut. Det enklaste
sattet ar att helt enkelt peka pa karikatyren och
papeka att Bergman borde veta vem mannen &r sa
erkénner han att Karsten finns i kéllaren. Luckan
som leder dit finns bakom disken och Bergman
slapper in RP om de slanger till honom ett par
krediter, eller om de kdper ett par stop var.

Kallaren ar mork men Bergman tander en lyckta
som RP kan ta med sig ner. Runt vaggarna star
tunnor och lador med flaskor, alla fyllda med
6lmust, tokjos och tinner. En hylla med ravaror till
maten gar langs tre av vaggarna, val bevarade
eftersom det ar kallt i kéllaren. | ena hornet kan
RP forst hora en underlig liten sang, innan de ser
att dar ligger en manniska, hopkurad under ett par
filtar. Om RP lyssnar noga kan de kénna igen
sédngen som den som Jocko spelar pa sitt positiv i
Centralparken. Karsten sjunger dock inte sa bra
utan nynnar mest omelodiost i ett tillstdnd av
total forvirring. Runt honom ligger ett antal
tomma tinnerflaskor och rester av mat, ofta aten
ra och som nu bérjat ruttna.

RP kan se att de &ar Karsten som ligger framfor
dem, aven om hans har ar langt, hans ansikte
smutsigt och tackt av ett tovigt skagg. Han verkar
inte direkt lagga marke till RP och han reagerar
inte alls pa tilltal, utan fortsatter bara nynna pa
sin melodi. Hans hjarna ar totalt forgiftad av
fultinner och slérok. Om han skakas om eller
liknande slutar han for ett 6gonblick att sjunga
men sluddrar bara nagot osammanhéngande innan
han aterupptar sitt nynnande. RP  kan
6verhuvudtaget inte fa ur honom nagot vettigt,
men det finns dnda nagot att hamta har. | ett
sndre runt sin hals har Karsten en nyckel. Nyckeln
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har en liten lapp fast vid sig dar det star
”Vinkelgatan 15B”. Karsten protesterar slott om
man tar nyckeln men han orkar inte gbra nagot
motstand och atergar snart till att nynna.

Ungefar samtidigt som RP hittar nyckeln runt
Karstens hals kommer tre av Stadpatrullens
medlemmar in pa baren. Herr Tisdag, Herr Onsdag
och Herr Torsdag har sedan de fick reda pa att det
ar Karsten de soker sokt igenom stadens krogar,
caféer, hotell och pensionat efter honom. De har
en bild, klippt ur Polisgazetten som de visar upp
for agarna eller de anstallda och frdgar om de sett
mannen. Nar de frdgar Bergman nekar han ater,
men han kan inte lata bli att kasta ett 6ga mot
luckan i golvet vilket Herr Torsdag uppfattar. Utan
att tveka tar de tre legoknektarna upp var sitt
vapen och tvingar Bergman att 6ppna luckan.
Barens &vriga besOkare tvekar att géra nagot
eftersom de tre ser kapabla ut och en av dem har
till och med en underlig forntidspistol. En av
stammisarna tanker dock inte lata utbélingarna
komma till Skummets bar och bete sig hur de vill.
Han hoppar p& dem men de sanker honom snabbt,
tillsammans med ett par andra som hoppade fram
for att hjalpa sin van.

RP hor tumultet pd 6vervaningen och har nu
chansen att lagga sig i bakhall for Stadpatrullen.
Efter att dessa nerkdmpade de som anfoll dem sa
snabbt och effektivt sa haller sig alla pa avstand
medan Bergman Oppnar luckan. De tre gar ner i
kallaren. Om RP slackt lyktan anar de inget utan
tar istallet varsitt av de ljus som star pa ett
narliggande bord. Hur striden utspelar sig beror pa
vad RP gjort. Om de forsokt gdmma sig, vilket ar
lite svdrt om man inte vill moblera om alltfor
mycket i kallaren, vilket tar tid, sd kommer de tre
mordarna komma till mitten av kéllaren innan de
far en chans att upptacka RP. RP far chansen att
Overrumpla dem med varsin gratis attack innan en
strid inleds. Om RP bara star och véntar ser de tre
forst forvanade ut men anfaller sedan skoningslost.

GOr garna striden spannande eftersom det ar en av
de fa som forkommer i &aventyret. Kallaren &ar
hyfsat stor, men belamrad med tunnor och lador
som gar att anvanda som skydd. Det finns ocksa
gott om flaskor och liknande som kan anvandas
som tillhyggen eller improviserade kastvapen.
Dessutom finns ett antal 6ppna lagor, i form av
ljusen och eventuellt lyktan RP fick med sig ner.
En eldsvada, startad av att ett ljus landar i de
krossade resterna av en tinnerflaska, kan goéra
striden i kallaren mer spannande. Lat dock inte
elden sprida sig for mycket. Det ar inte meningen
att baren skall brinna ner. Férhoppningsvis vinner
RP striden. Om det ser illa ut kan du lata Bergman
eller nagon stridslysten gast bege sig in i striden.
Inga varden ges for dem utan improvisera fram

nagot, eller 1at dem helt enkelt lyckas om du vill
radda RP.

Med moérdarna besegrade kan RP férhéra dem. De
kan beratta samma saker som de som finns i
avsnittet ”Jakten pa Joel”. Om RP inte spelat det
avsnittet kan de &ven beratta vart Joel och de
andra finns. Om RP ddédar alla tre innan de hinner
tala sd kan de i alla fall hitta ett foto i Herr
Tisdags ficka. Det ser precis likadant ut som det
man kunde hitta pa Torkel Vigg. Har RP inte spelat
igenom “Jakten pad Joel” kan de folja
fotoledtraden nu.

KARLEKSNASTET

P& nyckeln som hittades runt Karsten
Tockeltromps hals fanns en papperslapp fast i en
liten snorstump. Pa en star adressen till det
kéarleks-néste dar han och Kandera Fissel
spenderade sina passionerade natter tillsammans.
Adressen ar Vinkelgatan 15B, i stadsdelen
Kopparberget. Huset ar i rott tegel och i ratt daligt
skick, som de flesta i den har delen av stan. Fyra
andra lagenheter finns i trappuppgangen, bara en
av dorrarna saknar namn. Nyckeln passar i den
namnlésa dorrens Ias.

Lagenheten ar betydligt finare &n sjalva huset. Det
ar genast tydligt att ndgon lagt en hel del krediter
pa att fa en fin lagenhet i en annars ganska
nergangen del av staden. Lagenheten bestar av tva
rum och en hall. Det forsta rummet man kommer
in i ar ett kombinerat kok och matsal, till synes
nastan oanvant. Det finns en vedeldad spis, ett
matbord med tre stolar och ett skafferi. Flera
tomflaskor star pa bordet, endast finare viner som
Bidrnstiernas basting, fin konjak fran Pirit och till
och med vad som verkar vara forntida flaskor. Dar
finns &ven ett par tomma burkar Belugakulor. | en
vas star en bukett vissnade blommor. Alltihop ar
tackt av ett tunt lager damm.

Det andra rummet upptas till storsta delen av en
enorm himmelsséng. Mjuka bolstrar och fina lakan
tacker den, fast den ar for tillfallet obaddad. |
rummet finns aven en bekvam fatolj och ett litet
skrivbord, med en pinnstol. Bredvid skrivbordet
star en plasticshink som anvands som papperskorg.
P& vaggen oOver skrivbordet sitter en forntida
klocka. Aven har inne &ar det dammigt och det &r
ganska tydligt att ingen varit dar pa ganska lange,
atminstone pa ett par manader. Ett par tomflaskor
ligger under séngen och en mycket fin och dyr gron
algsilkesklanning ligger slangd over ryggen pa
fatoljen. Pa skrivbordet star aven en forntida
askkopp i glas. Har finns tre ledtrédar att hitta:



P& skrivbordet ligger en papperslapp. Pa den har
Kandera skrivit ett avskedsbrev till Karsten. Brevet
aterfinns som handout i appendixet. Den verkliga
ledtrdden ar dock pa baksidan av lappen. Kandera
skrev namligen pa det enda papper hon rékade ha
med sig, ett flygblad frdn bordellen hennes van
Jasefin jobbar pa. Forhoppningsvis leder flygbladet
RP vidare till bordellen och Jasefin.

| papperskorgen ligger ett par bitar gra skumplast.
RP kanner om de tittar i papperskorgen genast igen
materialet som precis likadant som fanns i véaskan
dar Reservdelen skulle ha legat, som de hittade i
forre delen av trilogin. Nar Karsten lanat vaskan av
Gecko oppnade han den har och slangde da en del
av skumplasten i papperskorgen. Korgen har sedan
dess inte tomts.

| askkoppen finns en fimp fran en rokkorv. Den ar
av det fina méarket Fromans finfina rokverk. Detta
kan man lasa pa gordeln, en detalj som Fromans ar
ensamma om att pryda sina rokkorvar med. |
askkoppen finns i 6vrigt bara cigarettfimpar, rokta
av Kandera. Karsten rokte inte alls, vilket kan
bekraftas av vem som helst som kdnner honom, om
n&gon senare tillfrdgas. Rokkorvsfimpen lades dar
av Kanderas bror, Ksander, nar han var dar med
Kandera for att hamta Reservdelen.

Det ar ganska tydligt att ingen levt i lagenheten.
Det finns inga garderober eller andra stéllen att ha
klader p&, spisen ar inte anvand och det finns
ingen mat i skafferiet. Den har uppenbarligen
anvants enbart for forndjelser och festligheter.

GLADJEHUSET KATTKLON

Bordellen som gar under namnet Kattklon ligger pa
en bakgata i narheten av Hydratorget. Namnet till
trots sa vander den sig inte bara till djurmutanter,
utan alla klasser ar valkomna, till och med robotar,
tack vare husets helt egna Gladjeenhet Silenza 12.
Gladjehuset &agas och drivs av Madame Elsa
Videung, en som sig bor kraftig kvinna i 6vre
medelaldern. Hon driver bordellen med en karlek
for alla sina flickor och upprors mycket om nagon
av dem skulle skadas. Naturligtvis drivs bordellen
med vinstsyfte, men alla de anstallda far stor del
av kakan. Bordellen &r ocksd kand for sin
diskretion vilket gjord den populdr bland stadens
herrar. En och annan muta, betald i natura, gor
ocksa att polismakten vander dovorat till.

En enkel rodmalad dorr leder till bordellen. Den ar
inte markt av ndgon skylt, forutom en liten plakett
bredvid dar det endast star “Kattklon”. En
knackning pa dorr gor att den 6ppnas pa glant av
utkastaren Brumme, en muterad bjérn, som ber
om éarendet. Om ett av bordellens flygblad
uppvisas, eller om man helt enkelt forklarar sitt
drende sa slapps man in. Brumme foljer gaster
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genom en rodmalad korridor till det centrala
rummet dar Elsa tar emot. Rummet innehaller ett
par soffor dar nagra av flickorna sitter, markbart
lattkladda i vantan pd kunder. Utbudet har ar
alltid en av varje klass, for att visa vad huset
erbjuder. Fran det centrala rummet leder en
trappa till 6vervaningen dar de enskilda rummen
finns, och tre draperikladda 6ppningar som leder
till de andra presentationsrummen. Dessa &r vart
och ett agnade &t en klass, IMM, muterade kvinnor
och muterade djurkvinnor, for att Elsa skall kunna
frdga om kundens onskan och sedan fora dem till
ratt rum sd att de skall kunna gora sitt val.
Bordellens enda robot, den ovan namnda
Gladjeenhet Silenza 12, sitter alltid i det centrala
rummet.

Inredningen gar uteslutande i rott, i olika nyanser,
mellan rosa och vinrott. Alla mdébler har runda
former for att inbjuda till romantik, och soffor och
stolar har alla mjuk stoppning. Allt som allt jobbar
15 flickor pa Kattklon och en halmtimmes gladje
med en av dem kostar tio krediter. Pa
overvaningen finns 15 privata rum, vilka endast
innehaller en mjuk sang och en stol att hanga av
sig kladerna pa. Nar en flicka valts ut gar man upp
pa évervaningen och utrattar vad man kommit for.
Pa vagen ner betalar man till Madam Elsa. De som
inte kan betala far med Brumme att gora, s fa
forsoker lura bordellen, i alla fall mer &n en gang.
Om kunden 6nskar kan han fa forfriskningar i form
av dricka och rokverk, men priserna ar ganska
6verdrivna. Det gar aven att stanna en hel natt,
med séllskap, men det ar ohemult dyrt. Ingen av
flickorna far dock lamna bordellen med en kund,
s& vill man spendera en langre tid med en flicka sa
ar det enda sattet att betala fér en hel natt.
Bordellen &r 6ppen dygnet runt och nar Madame
Elsa sover tar hennes dotter Alliss 6ver.

Nar RP anlander till gladjehuset har de antagligen
inte s mycket aning om vad de egentligen soker
dar. Brumme slapper in dem om de visar upp
flygbladet, eller om de séger sig vara kunder. Om
RP skulle sig leta efter en person eller liknande sa
sager Brumme att endast kunder slapps in och
tittar sedan menande pa& RP. Nar de val kommit in
och far tala med Madame Elsa s& kan hon svara pa
fragor, som att flygbladet kommer darifran, men
hon kanner inte igen handstilen pa baksidan. Hon
kan tillagga att de flesta av hennes flickor inte kan
vare sig skriva eller lasa sarskilt bra. Nar RP star
och samtalar med Elsa kan de fran ett av
sidorummen hoéra en vid det har laget bekant
melodi. En av flickorna nynnar pa samma melodi
som Karsten sjong pa, och som positivspelaren i
Centralparken spelar. Elsa tillater inte RP prata
med flickan om de inte betalar for ett halvtimmes
besok. Om de gor det s& far de ett privat rum dar
de kan prata med flickan.
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Flickan i fraga heter Jasefin. Hon har arbetat pa
Kattklon sedan hon var 16 ar, vilket nu ar 13 ar
sedan. Hon kan avsldja foljande:

e Hon har inte skrivit avskedsbrevet. Hon
kan faktiskt inte skriva eller ens lasa,
vilket Elsa kan intyga om hon tillfragas.

e Melodin hon nynnat pa har hon lart sig av
sin van Kandera Fissel, som hon delar
lagenhet med. Vart hon lart sig den vet
hon inte.

e Hon kénner ingen som heter Karsten
Tockeltromp, men har for sig att Kandera
namnt nagon med det eller ett liknande
namn.

e Hon kan aven beratta att Kandera brukar
ha rika &lskare som ger henne fina och
dyra saker.

I ovrigt kan hon inte avsléja mycket férutom
adressen till hennes och Kanderas gemensamma
bostad. Hon kan inte visa RP dit just nu, men om
de vantar tills hon slutar vid midnatt s& kan de
folja henne dit. Om RP far for sig att tvinga henne
eller att pa annat satt bli valdsamma inne i
bordellen sd far de Brumme att tampas med.
Forhoppningsvis beger de sig till adressen de far av
Jasefin, eller s& vantar de tills hon slutar for
natten.

ALSKARINNAN OCH HENNES
BRODER

Jasefin och Kandera Fissel har delat lagenhet i
over tio ar. De ar basta vanner och ingen av dem
bryr sig om den andras nagot ljusskygga syssel-
sattning. Jasefin har inga andra vanner och den
enda Kandera bryr sig om mer an Jasefin ar sin
bror Ksander. Lagenheten de delar pa ligger pa
Skomakargatan 2, i utkanten pa Marknads-
distriktet. Jasefin kan leda RP dit, eller sd kan de
helt enkelt fa adressen av henne.

Lagenheten ar ganska rymlig, med tre rum, varav
ett ar ett kok. Kandera och Jasefin har varsitt av
de andra rummen. Koket anvands inte sa mycket
eftersom varken Jasefin eller Kandera kan laga
mat sarskilt bra. De foredrar att ata ute sa koket
har blivit en andra garderob for de bada
kladintresserade kvinnorna. Extra kladstall fyllda
med klanningar i olika modeller och tyger tacker
ena halvan av koket medan ett matbord och ett
par bankar numera huserar lddor med anda klader
och diverse smycken.

Kanderas rum ar ganska lyxigt inrett, p.g.a.
presenter hon fatt av Karsten och andra tidigare
dlskare. En stor sang fylld med kuddar star i ena
hérnet och bredvid den star ett litet bord med en
stor spegel pa vaggen bakom. En stol star framfor
bordet, som técks av smycken och skdnhets-
produkter av olika slag. Déar finns &ven en askkopp
med ett par cigarettfimpar i, och en stor rokkorvs-
fimp. | dvrigt upptas rummet av kladhangare med
lyxiga klader, dven de presenter fran rika man. Pa
vaggarna hanger praliga fornfynd och urklipp ur
gamla tidningar. Antagligen kommer RP inte ha
nagot arende i Jasefins rum men det ser ut
ungefar som Kanderas, men med aningen mindre
fina klader och mindre fornfynd.

Kandera kommer att neka till alla anklagelser RP
kan komma med. Om hon bombarderas med
anklagelser borjar hon verka nervés men hon
avslojar inget &n. Det finns dock en ledtrad i
lagenheten som kan fa henne att tala.
Rokkorvsfimpen i askfatet har en goérdel fran
Fromans finfina rokverk, alltsd samma sort som
fanns i karleksnastet. Ksander rokte den har nar
han tog farvél av sin syster for att avresa till Pirit.

Lat RP hitta fimpen och om de kan lagga ihop ett
och ett sd kan de lagga till fimpen till sina
anklagelser. Vid det har laget klarar inte Kandera
mer utan bryter gratandes ihop och erkanner allt.
Detta gar ocksa att astadkomma om man visar upp
avskedsbrevet fran karleksnastet. Hon berattar allt
hon vet om vad som hant och vad hon gjort. Hon
kan beratta att hon gett Reservdelen till sin bror
som akt till Pirit for att betala av sin skuld till
Familjen Stiletto. Han akte for en dryg vecka
sedan. Hon kan dock inte beskriva Reservdelen
eftersom hon aldrig dppnat vaskan som Karsten
flyttade Reservdelen till frAn den vaska som fanns
med i del ett av trilogin.

Om RP inte skulle bry sig om fimpen, eller om de
inte anvander sig av den for att konfrontera
Kandera, lat henne sd smaningom beratta allt
a4nda. Det &r inte meningen att aventyret skall
sluta har bara for en liten fimps skull. Forsok dock
att f4 dem att anvanda sig av ledtrdden. Det &r
lite roligare sa.

EPILOG

Har tar andra delen av Reservdelentrilogin slut. RP
beger sig antagligen av till Pirit i jakt pd Ksander
Fissel och Reservdelen. Slutet kan tyckas aningen
abrupt, men som tidigare namnts, s ar det ofta
den roll andra delen i en trilogi spelar, att vara en
inledning till avslutningen s& att saga. Ingen episk
slutstrid, men sd ar den har trilogin mer av



detektivslaget an av actionslaget. RP gor vad de
anser lampligt med Kandera, till exempel att fora
henne till Polisen. Karsten ar bortom all hjalp och
dor efter en kort tid av att ha druckit foér stora
mangder fultinner. Del tre kommer att fortsatta
med att RP anlander till Pirit och kommer leda till
slutet pa trilogin, och att RP slutligen finner
Reservdelen. Om RP missat nagra ledtradar i den
har delen spelar det ingen storre roll bara de beger
sig av till Pirit och vet att Ksander antagligen
begett sig till Stilettofamiljen. Hoppas ni gillade
den héar delen, och har Overseende med det
plotsliga slutet. Val moétt i del tre, den avslutande
delen i trilogin om Reservdelen...

KOMPLIKATIONER, OVANTADE
PROBLEM OCH ANNAT OTREVLIGT.

Det finns en del tillfallen i dventyret da saker kan
gad fel. Spelare har en tendens att inte fungera
exakt s& som man planerar som SL och vi skall
forsoka forbereda dig pd de kanske vanligaste
sakerna som kan handa, med utgangspunkt fran
sdant vi sjalva tankt p& och som hant nar vi
speltestat. En hel del komplikationer finns dock
namnda i de avsnitt dar de spelar roll sa las
igenom dventyret noga ett par ganger for att
kunna forutse sddana fallgropar.

e Det kan mycket val handa att spelarna helt
enkelt missar en ledtrdd, p.g.a. att det
inte anser att den &r viktig eller for att de
struntar i den. Forsok da att diskret namna
ledtraden igen for att fa spelarna att tanka
pa den igen, eller att inse att den kanske
ar viktig i alla fall. De ledtradar som
framst riskerar att missas &r rokkorvs-
fimparna och baksidan pa avskedsbrevet,
d.v.s. flygbladet fran Kattklon.

o Spelledarpersoner riskerar alltid att do av
olika anledningar som kan vara ur SL:s
héander. Om detta hénder kan man ldsa
respektive dod pa foljande satt.

v' Getman: Om Getman dodas, p.g.a. att RP
inte litar p& honom efter del ett i trilogin,
eller om han mojligen redan ar dod, sa
spelar det ingen storre roll. Gecko kan
hitta RP pa egen hand. Han kan dock inte
erbjuda sig att std for utlagg i
undersbkandet, men annars behovs inte
Getman alls.

v Gecko: Behovs egentligen bara i
inledningen av aventyret. Han skall starta
undersokningarna med sin ledtrdd om
Centralparken och han bor aven félja med
dit vid forsta besoket sd att Kaing kan
kdnna igen honom. Det finns ingen stdrre
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anledning till att Gecko skall d6, men om
det skulle ske innan han hunnit beratta
nagot alls, sd lat honom Overleva sd att
Govaster kan réddda honom med sina
lakande hander. Lite SL-fusk kan vara pa
sin plats sa att inte hela &ventyret
havererar.

Joel och stadpatrullen: Dessa ar tankta att
strida mot RP och do. Deras dod paverkar
inte handlingen alls.

Karsten Tockeltromp: Om Karsten dor
spelar det inte jattestor roll. Lat honom
hinna sjunga sin lilla melodi, sen kan
dvriga ledtradar hittas pd honom. | varsta
fall far han sjunga sangen med sitt sista
andetag, medan livet rinner ur kroppen pa
honom.

Jasefin: Om horan doér innan hon gett RP
adressen till sin lagenhet, sa kan Madame
Elsa ge den till RP.

Kandera Fissel: Kanderas dod kan l6sas pa
ett par satt. Om hon dor innan hon hunnit
beratta om sin bror och vart han begett
sig, s& kan man lata Jasefin beratta att
hon hort dem tala om sina planer. Om
Jasefin ocks& skulle vara dod, s kan man
lata RP hitta ett kort brev frdn Ksander,
dar han skriver att han just anlant till
Pirit, tagit in pa hotell och féljande dag
skall bege sig till Stilettos med
Reservdelen.

Skulle det bli sd att spelarna beger sig
nagonstans i Hindenburg, kanske t.o.m.
utanfor staden, som inte beskrivs i
dventyret far SL improvisera efter basta
forméga. Antagligen kommer de inte ha
nagon anledning att géra det men man vet
aldrig. De kan ju f& for sig att undersoka
saker vi inte tankt pa eller leta efter
diverse personer vid olika tillfallen. Forsék
helt enkelt forsiktigt leda in dem pa ratt
vag igen. Om det bara handlar om ett
krogbesok eller liknande, och spelarna
verkar ha kul, 1&t dem héallas. Aventyret &ar
inte jattelangt utan lite lattjande hinns
antagligen med.

Aventyret ar fullt mojligt att spela som
“friform”, utan att anvanda nagra varden
om spelarna sa onskar.

Bade SL och RP kan med fordel anvéanda sig
av “Kisen” for att utfora enkla &renden
eller meddela olika personer. Kisen &ar en
springpojke som gor byran tjanster for
smapengar med jamna mellanrum. Om SL
vill ha n&gon viktig information till RP kan
Kisen komma med den, om det verkar
trovardigt.

Tank p& att Kanderas avskedsbrev och
Kattklons flygblad maste skrivas ut pa
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varsin sida av samma blad. Tanken ar att
spelarna skall hitta brevet och sjalva
upptéacka baksidan.

e L&t Thorulfshov ha precis sd manga
ingdngar som du vill, s& att det blir si
spannande som mojligt. RP kan forsoka
genskjuta Torkel fére matchen, men om
det finns for manga ingdngar s& kanske de
tvingas ta sig in p4 matchen. Det &ar upp till
SL att avgora vilket som &r roligast att
spela.

e Det brev frdn Ksander Fissel som namns
under Kanderas eventuella déd kan med
fordel anvandas i vilket fall som helst.
Brevet kommer antagligen finnas med i del
tre av Reservdelstrilogin, som ledtrad till
borjan av det aventyret. Det far dock
vanta tills det aventyret skrivs...

Att spela aventyret i en pagaende
kampanj

Om man vill kan man naturligtvis spela
Reservdelen som férsvann som del av en pagéende
kampanj dar hemma, istallet for pa ett konvent,
med forskapade karaktarer. Det &r inga problem
alls, under forutsattning att man spelar Reserv-
delen fran Musko forst.

Om man gor det s& blir ju den hor delen en
naturlig fortsattning och det &ar bara att inleda
dventyret pa samma satt som det gors har i
aventyret. Mojligtvis sker inte métet med Gecko
pa detektivbyran, om den nu inte figurerat i 6vrigt
i kampanjen. Men det ar inget som spelar ndgon
roll, utan &aventyret kan inledas vart som helst,
bara Getman eller Gecko har ndgon mdjlighet att
veta var de skall finna RP. Det kan till och med
inledas nagon annanstans &n i Hindenburg, sa
lange SL &r beredd pé att inleda med en resa dit.

Om man vill spela det hér &aventyret utan att
anvanda sig av Reservdelen fran Musko blir det lite
knivigare. Naturligtvis kan man ju helt enkelt lata
Getman och Gecko anstélla RP i deras roll som
kompetenta problemlosare. | s& fall far SL och
spelarna g& igenom den bakgrund som finns i
borjan av &aventyret, som en del av vad till
exempel Getman kan beratta om bakgrunden till
uppdraget han ger RP. Det blir nagot krystat att
helt plotsligt anstalla RP om ndgon annan utrett
det tidigare uppdraget sd det rekommenderas att
del ett ocksd anvands. Dessutom blir det roligare
sd. Man bor dock tanka pa att det har aventyret
kommer att fortsatta direkt in i del tre, vilken inte
ar klar an. S& man kanske bor vanta med att spela
den har tills del tre ar klar ocksa, for att slippa
onodiga uppehall.
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Har beskrivs de viktigaste SLP som &r med i
aventyret. De som bara figurerar en kort stund,
t.ex. Jocko eller Bergman Kvist beskrivs kort i de
stycken de &r med i. Framst finns SLP med som kan
téankas komma i brdak med RP, eller som har stor
del i handlingen. Observera att alla SLP inte &r
gjorda helt enligt reglerna. Inga stora regelbrott
finns men t.ex. s& har Getmans forflyttning sankts
eftersom han ar sa fet.

Kasper Getman

Muterat djur (get)

54 ar

Bakgrund: Kasper Getman, aven kand som Den
Fete, vaxte upp inte langt ifran Uddezonen. Zonen
fascinerade honom men han vagade sig aldrig in i
den. Eftersom han besatt ett mycket ekonomiskt
sinne s& insdg han att det var battre att betala
andra att riskera sina liv for att sedan sélja deras
fynd vidare till andra som betalade desto mer.
Kaspers formogenhet véxte i takt med hans mage
och framforallt hans ego. Snart var han for stor for
den lilla halan dar han véaxte upp och han begav sig
av for att gora affarer i storstan, Géborg. Moral har
aldrig varit Kaspers starka sida och han drog sig
inte for att blasa bade sina affarskontakter och de
som samlade fynd &t honom. Sa smaningom var han
tvungen att lamna Goborg eftersom han skaffat sig
allt for manga fiender dar. Under sin resa till
Hindenburg kom Kasper i kontakt med legenden
om Reservdelen och han bestamde sig for att leta
upp den. Han lade de narmaste sjutton aren pa
eftersokningar och till slut lyckades han hitta den.
Tyvarr var ju vaskan tom, men nar Kasper sa
kontaktades av Gecko s& tandes en ny chans.
Beskrivning: Varfor Kasper har fatt sitt foga
smickrande smeknamn, den Fete, &r kanske inte sa
svart att rdkna ut. Han ar ungefar 175 cm lang och
ungefar lika bred. Hans enorma vikt gor att han
alltid ar rod i ansiktet och han andas stéandigt tungt
och fldsande. Dubbelhakorna hopar sig under hans
plufsiga ansikte men doljs delvis av ett bockskégg.
Nar han pratar dallrar det i hela ansiktet. P4 grund
av sin ganska stora formogenhet gar han alltid fint
kladd, garna i frack men vanligtvis mérk kostym
med nasduk frdn den gamla tiden i brostfickan,
som han febrilt torkar sig i pannan med nar han
gatt i trappor, rest sig ur en stol eller ndgot annat
anstréangande. Han bér aldrig hatt p.g.a. de ganska
stora hornen som pryder hans huvud.

STY 10 SB: +1T6

FYS 12 KP: 34 TT: 17
INT 15

SMI 7 IB: 2
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VIL 13
PER 12 REA: 60%
STO 22 FF: 3,5 m/SR

Formagor: Stor, Naturliga vapen (horn), Resistens
mot gift

Fardigheter: Bildning 70%, Forsta hjalpen 30%,
Gevar 25%, lakttagelseformaga 55%, Kasta 20%,
Kopsla 65%, Naturkunskap 40%, Narstrid 55%, Pistol
45%, Smyga/Gomma sig 15%, Teknik 40%, Undre
varlden 60%, Zonkunskap 30%

Utrustning: Revolver .38 special, 23 extra skott
.38 special, 300 Kr

ABS: 0

Vapen: Init:  FV: Skada: Pal:
Revolver.38special 10 45%  AT6 74
Horn 2 55% 1T6

Gecko

Muterad méanniska

48 ar

Bakgrund: Gecko har egentligen aldrig varit ndgon
riktigt framgangsrik zonfarare. Vad han saknade
var framst formagan att kunna avgoéra vad av det
han hittade i zonen som skulle inbringa bast pris.
Nar han valde mellan tva olika saker, valde han
oftast fel och nar han val sélde fornfynden sa insag
han ofta att han skulle ha valt den andra prylen.
Han var dock en skicklig 6verlevare, mycket tack
vare sin snabbténkthet. FOr det mesta genomforde
Gecko sina zonexpeditioner helt sjélv, da han inte
hade nagra problem med att vara ensam och han
tyckte alltid att om man ar ensam sa kan man
mycket lattare gémma sig for zonernas faror. Den
enda officiella zon som Gecko besokt ar
Musk®ézonen och han har hela sitt liv levt i Musko.
Redan i tidig alder ville Gecko bli zonfarare, precis
som sin morfar. | borjan fick han félja med mer
erfarna zonfarare pad expeditioner men han
borjade snart ge sig ut sjalv allt oftare. Tyvarr
hade han svart att forsorja sig helt och hallet pa
sina resor, s& oftast hjalpte han till med olika
saker i Musko, for att tjana nagra extra slantar.
Nar Gecko faktiskt hittade nagot av varde begav
han sig oftast till Hindenburg for att sélja det och
han blev efter nagra besok van med en explorator
fran staden, Karsten Knack. Knack skulle senare
gifta in sig i familjen Tockeltromp och s&
smaningom bli en av de bitradande underchefs-
exploratorerna.

Nar Gecko hittat vaskan som inneholl Reservdelen
och tagit den tillbaka till Muskd trodde han att han
gjort ett av sina vanliga misstag. Vaskan gick ju
inte att 6éppna och snart tréttnade Gecko pa den
och bytte bort den till en forbiresande kdpman.
Nar Getman kom och berattade vaskans egentliga
innehdll blev naturligtvis Gecko arg pa sig sjalv
men han satte sedan ut for att fa tillbaka sin
vaska, med dess vardefulla innehdll. Han visste

=
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dock inte vart kdpmannen tagit vagen och i nastan
sjutton ar sokte han fruktlost. Han gav slutligen
upp och atervande till sin hemstad. En dag stod en
man utanfér en av krogarna i Muskd och forsokte
salja en vaska som inte gick att Oppna. Gecko
kande genast igen vaskan fast det var sa lange
sedan han sett den och kopte den genast av
mannen for en foérvanansvart stor summa, i alla fall
forvanande stor for mannen som salde den. Gecko
forsokte sedan fa upp vaskan utan framgang och
till slut bestdmde han sig for att vanda sig till sin
van Karsten...

Beskrivning: Gecko var en gang en stilig ung man,
popular bland damerna for sitt yrke och hans
kvicktankthet hjalpte honom att charma dem lite
extra. Ett farligt leverne i zonen gjorde dock hans
utseende arrigt och slitet, med begynnande rdda
s&r av zonréta runt Ggonen och langs halsen.
Geckos dubbelhjarna gjorde hans huvud endast
marginellt stérre, ndgot han ofta dolde bakom en
val tilltagen kalufs. Sedan Gecko blev skjuten i
huvudet av Floyd har ena halvan av hans huvud,
dar den numera dbdda hjarnan finns, sjunkit ihop
over den skrumpnande hjarnan. Halva ansiktet har
aven mer eller mindre férlamats och Gecko dreglar
ofta ur ena mungipan. | pannan har han ett fult arr
efter halet som kulan gjorde i hans skalle. Gecko
ar kladd i typiska zonfararklader i stryktaligt tyg.
Den grona jackan har manga fickor att lagga
smafynd och liknande i. Ena drmen har en stor
fuktflack pa sig eftersom Gecko konstant torkar
bort dregel med den. Byxorna har varit svarta men
a4 nu mer at det grda hallet av vagdamm och
slitage. P& fotterna har han ett par grova kangor
som aven de sett battre dagar.

Gecko var som tidigare namnts valdigt kvicktéankt
och mycket social. Han gillade att vara bland folk,
utom nar han begav sig till zonen da han helst var
ensam. Han var klurig och intelligent, om an dalig
pa att bedoma personer. Han var inte dum utan
snarare godtrogen och blev ibland lurad av
skrupelfria manniskor. Hela hans personlighet
andrades dock nar han forlorade sin ena hjarna.
Gecko blev inte mycket dummare, men betydligt
mindre kvickténkt. Hela incidenten gjorde honom
ocksa forsiktig med framlingar och som bieffekt
har det ockséd botat hans godtrogenhet. Gecko kan
verka trog men det beror antagligen mest pa hans
dreglande uppsyn an att han ar ointelligent. Gecko
lider ocksd av grav, slumpmassig minnesforlust
vilket ofta far honom att verka an mer tankspridd.

STY 13 SB: +1

FYS 14 KP: 25 TT: 12
INT 10

SMI 8 IB: 8

VIL 10

PER 7 REA: 35%

STO 11 FF: 3,5 m/SR

Formagor:  (Dubbelhjarna, numera borta),
Krypare, Resistens mot fratande amnen, Superb
syn

Fardigheter: Bildning 15%, Gevar 60%,
lakttagelseformaga 65%, Kopsla 15%, Narstrid 35%,
Pistol 45%, Rida 50%, Smyga/Gémma sig 80%,
Teknik 45%, Undvika 60%, Vildmarksvana 55%,
Zonkunskap 60%

Utrustning: 15 extra armborstlod, 25 Kr, Tokjos i
termos fran forr med en katt och en mus som slass

pa.

ABS: Lader 1

Vapen: Init:  FV: Skada:  PAl:
Automatladdat 10 60% 2T10 81
armborst

Karsten Tockeltromp

IMM

47 ar

Bakgrund: Karsten Knéck har alltid varit ambitios.
Han vaxte upp i en medelklass IMM-familj, nagot
som han absolut inte var ndjd med. Karsten
borjade umgas i kretsar hans familj inte riktigt
horde till, men han larde sig att fora sig pa ratt
satt i societeten. Han lyckades aven tala sig till en
plats i en exploratorsexpedition vari han gjorde
bra ifran sig och steg snabbt i graderna. De pengar
han tjanade i 16n och fran fynd han salde gick till
lyx, sprit och kvinnor. Det var under en av resorna
han gjorde under den hér tiden som han larde
kadnna Gecko, vilken var med som expeditionen
guide. De tva fann varandra snart och blev goda
vanner. | samma veva traffar Karsten Eudora
Tockeltromp och de bada gifter sig. Antligen ar
Karsten dar han vill vara i frdga om social status
och rikedom. Karten kunde dock inte riktigt slappa
sitt forna, sorglésa liv, utan trillade snart dit igen
nar han blev ordentligt foralskad i Kandera Fissel.
Den relationen skulle till slut bli hans fall. Nar RP
hittar honom, ar Karsten ett vrak. Hans hjarna ar
forgiftad av allt han héllt i sig i ett desperat forsok
att dampa smartan fradn skarvorna av hans
krossade liv. Karsten ar helt apatisk och gar
knappt att kommunicera med. Det enda han
klamrar sig fast vid &r sin kérlek till Kandera. Det
enda han kommer ihag &ar Jockos melodi, fran
parken dar han brukade traffa henne. Den enda
agodel han har kvar ar nyckeln till lagenheten dar
de brukade spendera natterna...

Beskrivning: Karsten var en gang en stolt och stilig
man med ett ndgot strangt utseende som gick val
hem hos damerna. Nu ar han en smutsig lodis med
langt ovardat har, roda, slitna, tomma 6gon fyllda
av smarta och vildvuxet skdgg och mustasch. Hans
en gang fina kostym &r trasig och smutsig och
hanger runt hans magra kropp. Han &r helt enkelt
en sorglig syn.



Varden for Karsten ar ointressanta, han ar sa svag
att minsta plotsliga aggressiva rorelse kan ge hans
anstrangda hjarta en dodlig stroke.

Torkel Vigg

Muterad méanniska

32 ar

Bakgrund: En mer hangiven sockersupporter far
man leta efter. Torkels jobb som assisterande
bitradande underchefsexplorator ar ndgonting han
har fatt kampa sig till och som tillater honom den
flexibilitet han behover pa sin fritid for att kunna
folja varje match favoritlaget Hundangens BK. Som
assistent till Karsten Tockeltromp har han kommit
exploratorn ndrmre @n han egentligen vill. Han vet
om Karstens vilda liv, ser hur han slésar bort alla
sina pengar och bedrar sin hustru. Torkel har ingen
respekt kvar for Karsten och tycker sjalv att nagot
borde gbras. En san ansvarslés man passar inte for
en sadan viktig kejserlig post som bitradande
underchefsexplorator. Daremot hade Torkel klarat
av jobbet fint, anser han och har med viss
skadegladje foljt Karsten langre ner i fordarvet.
Nagon hjélp har han inte erbjudit da han ser detta
som nagot nastan rattfardigat och sin stora chans
att avancera har i varlden.

Beskrivning: Torkel &r av normallangd och helt
harlés, inte ens 6gonbryn har han. Han &r dock
ganska kraftigt byggd, p.g.a. sin mutation. Dess-
utom har han under en exploratorexpedition
forlorat sitt ena 6ga i strid med Rubbitar (Karstens
fel, saklart) och bar nu en 6gonlapp for den nagot
skrackinjagande tomma 6gonhéalan. Han brukar ha
kraftiga arbetarklader pa sig, alltid kompletterat
med antingen en Hundangen-moéssa eller en
Hundangen-halsduk som hans mormor stickar at
honom.

STY 14 SB: +1T2

FYS 13 KP: 26 TT: 13
INT 11

SMI 11 IB: 11

VIL 12

PER 9 REA: 45%

STO 13 FF: 5 m/SR

Formagor: Barare, Resistans (stralning)
Fardigheter: Bildning 10%, lakttagelseférmaga
50%, Narstrid 55%, Pistol 55%, Smyga/Gomma sig
40%, Undre varlden 15%, Undvika 30%,
Vildmarksvana 45%, Zonkunskap 50%

Utrustning: Skarprattarderringer, signerad kariktyr
av  Bosse Dunk, 25 Kr, polaroidfoto av
rollpersonerna

ABS: 0

Vapen: Init:  FV: Skada: Pal:
Skarprattarderringer 17 55% 2T6 52
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jO-e50 "Joel” Luxor

Robot

?ar

Bakgrund: jO-serien av robotar var ett genidrag
fran en firma som tillverkade stadrobotar.
Eftersom robotarna anda gar runt i byggnaden och
stadar kan de ju lika garna forses med en
beddvningspistol och agera sédkerhetsrobot om den
ser ndgot skumt. Joel &r just en san robot men det
har han forstas inget minne av. Sitt namn har han
fatt genom att robotarna numrerades med
romerska siffror. P& Joels mage star helt enkelt jO-
eL. Nar Joel ateraktiverades av en zonfarare for
ungefar 20 ar sedan fanns inte mycket av hans
originalprogrammering kvar. Eftersom zonfararen
var lite smakriminell av sig sa slog sig dven Joel in
pa brottets bana. Med hjalp av sin nastan ljudlésa
dammsugartillsats blev Joel en skicklig ficktjuv.
Men snart lockade stérre mal och Joel blev en
sorts problemlosare at andra kriminella. Endast
hans n&got nerviésa beteende har hindrat honom
att komma riktigt langt. Han har dock fatt nagot
av en befordran nu. | det fortsatta stékandet efter
Reservdelen har han blivit ledare for en liten
problemldsarliga som kallar sig Stadpatrullen.
Beskrivning: Den bla farg som en gang prydde Joel
har till stora delar flagnat och det enda som
sticker fram av den ur kladerna ar lite blatt runt
halsen. Istéllet & han av matt borstat stal. Joel
ser sig sjalv som nagot av en gentlemannatjuv (en
syn som inte delas av s4 manga andra) och klar sig
darefter. Han har vanligtvis en mork kostym av fint
snitt pa sig och pa handerna har han handskar. Pa
huvudet har han hatt och han gar oftast runt med
en spatserkapp i handen. P& undersidan av vanster
handled sticker ndgra centimeter av det som en
gang var Joels dammsugare som han nu anvander
for att lansa folks fickor. De langa drmarna pa
Joels kavaj déljer oftast munstycket. Nar jO-serien
formgavs lade man till vissa detaljer i plexiglas i
robotarnas huvuden for att skapa nagot slags
estetik som ar lite svar att forstd sig pa. Vilken del
av huvudet som &r av glas skiljer sig fran robot till
robot. Joels kike bestar darfor av glas vilket gett
honom oéandliga problem. Den é&r lagad och lappad
pa flera stallen och om Joel nagonsin far ens ett
(1) i skada i huvudet sd svimmar han av nagon
minut.

STY 10 SB: 0

FYS 12 KP: 23 TT: 11
INT 13

SMI 12 IB: 12

VIL9

PER 10 REA: 50%

STO 11 FF: 4,5 m/SR
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Formagor: Vapen (Bedovningspistol), Verktyg
(dammsugare), Internbehdllare (dammsugarpase),
Betapersonlighet

Fardigheter: Akrobatik 30%, Bildning 35%,
Fingerfardighet 70%, lakttagelseférmaga 40%,
Kopsla 30%, Lasdyrkning 35%, Narstrid 25%, Pistol
65%, Smyga/Gomma sig 40%, Undre varlden 50%,
Undvika 50%

Utrustning: Pistol .38 special, 10 extra skott .38
special, Skarprattarderringer, 15 extra skott .45S,
100 Kr

ABS: 4 (Bepansring)

Vapen: Init:  FV: Skada: Pal:
Skarprattarderringer 18 65% 2T6 99
Revolver .38 special 20 65% 4T6 79

Bedovningspistol 20 65% Spec. 00

Stadpatrullen

Varierande klasser

20-33 ar

Legoknektsgruppen som kallar sig stadpatrullen
bildades for ca tjugo &r sedan i Nordholmia. Sedan
dess har medlemmarna bytts ut allt eftersom de
avlidit och idag ar ingen av originalmedlemmarna
kvar. Daremot har alltid samma kodnamn anvénds
for medlemmarna: Herr Mandag, Herr Tisdag, Herr
onsdag, Herr Torsdag och Froken Fredag. Stad-
patrullen sysslar framst med ljusskygg verksamhet
som mord, beskyddarverksamhet och andra olaglig-
heter. Framst anvands nérstridsvapen och pistoler,
men aven mutationer om sadana finns att tillga.
Daremot hatar stéadpatrullen PSI-mutanter, framst
for att de anser att det inte gar att lita pa dem.
Gruppen har av den anledningen flera ganger
anstélls av PSIPO. De &r tamligen skrupelfria och
det enda de egentligen bryr sig om ar att fa betalt.
De ar relativt skickliga, sa de kan ta ut ratt hoga
priser. For tillfallet a&r de anstillda av samma
uppdragsgivare som gav Joel Luxor hans uppdrag.
De har dock ingen aning om att deras arbetsgivare
ar PSI-mutant, ndgot som roar denne mycket.
Stadpatrullen leds for tillfallet av Joel som
gruppen kommit att kalla Herr Lérdag.
Beskrivning: Alla Stadpatrullens medlemmar klar
sig likadant, i fotsida svarta ulkullsrockar. Under
rockarna bar de enkla och latta klader, helst aven
de i svart. De bar aven hatt allihop, med breda
bratten som de drar ner sa att de knappt ser ut
under dess kant. Under andra omstandigheter hade
deras utseende antagligen vackt uppmarksamhet,
men efter det dverraskande snofallet éver Hinden-
burg s& smalter de val in i mangden. Alla i Stad-
patrullen ar tédmligen paranoida av sig, och samt-
liga bar vapen med sig jamt, dolda under rockarna.
Gemensamt for gruppen &r aven deras tendens att
overskatta sina egna formagor. De anser allihop att
de ar absolut bast pa sitt jobb och att ingen kan
besegra dem. Detta ger dem en valdigt éverlagsen

attityd och allméant respektlds instéllning mot allt
och alla, framfor allt nar de har att géra med en
affarsinnehavare eller en fattig mutant de méter
pa gatan.

Gruppen bestar for tillfallet av foljande klasser:
MM (Mandag & Torsdag), IMM (Tisdag & Onsdag)
och Muterad katt (Fredag). For enkelhets skull har
alla  medlemmarna i Stadpatrullen samma
grundegenskapsvarden och fardigheter. Endast
bevapning och eventuella mutationer skiljer dem
at.

STY 12 SB: +1

FYS 12 KP: 24 (36; Mandag) TT: 12 (18;
Torsdag)

INT 10

SMI 14 IB: 14 (21; Fredag)

VIL 10

PER 9 REA: 45%

STO 12 FF: 5m/SR

Formagor: Eldkastare (55%), Kameleont, Stryktalig
(Mandag), Giftig, Huggtander (1T6), Robust
(Torsdag) Blixtsnabba reflexer, Klor (1T8), Nattsyn
(Fredag)

Fardigheter: Akrobatik 45%, Bildning 30%,
Fingerfardighet 50%, lakttagelseformaga 55%,
Lasdyrkning 40%, Narstrid 70%, Pistol 50%,
Smyga/Gomma sig 65%, Stridskonst 60%, Undre
varlden 40% Undvika 45%

Utrustning (per person): 10 extra skott till
respektive vapen, ca 20 Kr, diverse personliga
saker som foton p& barn, en dosa snusjord, ett
torkat finger frdn en besegrad fiende o.s.v. Herr
Tisdag har dessutom ett foto p& RP, taget
samtidigt som det som Torkel Vigg har. Alla knivar
har aven en tackning av gift frAn Herr Torsdag

(TOX 12)

ABS: 1 (lader under kléaderna)

Vapen: Init: FV: Skada: Pal:
Skarprattar- 20/27  50% 2T6 00
derringer

(varsin)

Pistol 9mm, 22 50% 376 62
ljuddampad

(Tisdag)

Kniv(varsin)  15/22  70% 1T6+2
Eldkastare 14 55% 2T6+5

(tre  ggr,

Mandag)

Huggtéander 14 70% 1T6+gift
(Torsdag)

Klor 21 70% 1T8+1
(Fredag)

Sabel 17 70% 2T8+1
(Onsdag)



Brumme

Muterad bjorn

19 ar

Brumme fdddes i Hundangen av en mor som dog
vid fodseln. Brumme var ett exceptionellt stort
spadbarn, till och med for en bjorn och modern
klarade inte skadorna som férlossningen innebar.
Vem fadern var visste ingen sd den barnmorska
som hjalpte till med fdédandet vénde sig till
moderns enda van och arbetsgivare, Madame Elsa
pa gladjehuset Kattklon. Brumme vaxte sedan upp
i gladjehuset och nar han kom upp i tonaren
borjade han arbeta som bordellens utkastare. Hans
enorma kroppshydda gor att flickorna kanner sig
sdkra och han far mat och husrum av sin
surrogatmor, Elsa. Brumme trivs med sit jobb pa
bordellen. Han far se lattkladda flickor hela
dagarna och Elsa sticker till honom lite extra
krediter med jamna mellanrum.

Beskrivning: Brumme &ar en enorm brunbjérn med
ljusbruna strék i palsen. Han ser ofta ganska trott
ut eftersom han har langa arbetspass, men han
sitter mest pa en pall och forsoker lasa Polis-
gazetten mellan kunderna. Han &r kladd i en rod
vést och ett par moérkroda byxor. Han gar barfota,
men runt halsen har han en slipsliknande tygbit i
rosa gisellaull knuten. Brumme &r inte dum, men
han har aldrig fatt ndgon utbildning. Han &r
daremot ganska kvicktankt, och han tycker valdigt
mycket om alla flickorna pa bordellen, och
speciellt Elsa. Han skyddar dem alla med sitt liv.

STY 16 SB: +2T6

FYS 14 KP: 48 TT: 24
INT 10

SMI 10 IB: 5

VIL 9

PER 9 REA: 45%

STO 34 FF: 8,5 m/SR

Formagor: Sprinter, Stor

Fardigheter: Bildning 10%, lakttagelseférmaga
50%, Narstrid 65%, Undre varlden 15%, Undvika 30%
Utrustning: Knogjarn, ett par gamla nummer av
Polisgazetten, 5 Kr

ABS: 0

Vapen: Init:  FV: Skada: Pal:
Kongjarn 5 65% 3T6 00

Jasefin

IMM

29 ar

Jasefins foraldrar var helt valiga arbetare i
Hindenburgs manufakturer nar de fick sin dotter.
Ingen kéarlek gick Jasefin forlorad trots att det var
knappt om bade pengar och mat. Redan tidigt fick
Jasefin klara sig sjalv eftersom modern var
tvungen att atervanda till arbetet s& snart flickan
kunde klara sig sjalv. Jasefin vaxte darfor upp pa

Reservdelen som foérsvann

gatorna i Kopparberget, med de andra barnen som
lekte och spelade bonky i gatans smuts. Hon
traffade tidigt pa Kandera Fissel och be bada blev
vanner. Kandera behévde en van pa gatan och
Jasefin tyckte sa klart att en fin van var bra att
ha. Hon larde sig att klara sig sjalv och nar hon var
16 ar borjade hon jobba pa bordellen Kattklon, for
att tjana egna pengar. Foréldrarna tycket inte om
det men tyckte &nda att det var bra att hon kunde
klara sig sjalv. Snart flyttade Jasefin hemifran och
kontakten med foraldrarna blev allt mer sporadisk.
Hon bodde dock med sin basta véan Kandera och
allt kdndes bra. Nar hon tjanar en sant extra
skickar hon hem lite till sina foraldrar, och resten
koper hon klader for.

Beskrivning: Jasefin har axellangt mérkblont har.
Hon &ar en vacker kvinna, men en lang tid som
gladjeflicka har slitit pd henne och hon ser inte
lika frasch ut som hon en gang gjorde. Hon klar sig
dock sa fint hon kan eftersom ett av hennes
storsta intressen ar klader i alla former. Jasefin ar
ansvarig for flera av de mindre modemedvetna
flickornas utseenden, nagot hon bara tycker &r
kul. Jasefin har ett stort hjarta med plats for alla,
och framfor allt for sin van Kandera. Hon trivs med
sitt liv, &ven om hon bérjar trottna pa sitt yrke.

STY 11 SB: 0

FYS 12 KP: 23 TT:11
INT 12

SMI 13 IB: 13

VIL 10

PER 15 REA: 75%

STO 11 FF: 4,5 m/SR

Férmagor: Inga

Fardigheter: Akrobatik 35%, Fingerfardighet 40%,
lakttagelseformaga 45%, Kopsla 50%,
Smyga/Goémma sig 35%, Undre varlden 25%,
Undvika 50%

Utrustning: Fina klader (nagot gamla), en brosch
gjord av ett tandstift, 15 Kr

ABS: 0

Vapen: Inget

Kandera Fissel

IMM

30 ar

Med rika fordldrar, fadern en formogen
manufakturdgare och modern tillhérande en av de
finaste familjerna i Hindenburg, sa fick Kandera i
sin barndom allt hon ville ha. Foréldrarna
overskoljde henne med fina klader, sdtsaker och
fornfynd att leka med. Kandera véxte upp i tron
att hon alltid skulle fa vad helst hon pekade pa,
men nar hon nadde upp i tonaren boérjade fadern
trottna pd hennes nonchalanta krav pa att fa
precis allt. Att hon uppenbarligen inte planerade
att nagonsin gora nagot anstrangande for familjens
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basta, gjorde inte saken battre. Kanderas minst
lika osnutna bror, Ksander, holl henne om ryggen
och sdg till att férsérja henne genom sitt spelande
nar fadern slutligen slutade ge den unga kvinnan
hennes manadspeng. Kandera flyttade in till sin
barndomsvan Jasefin, som &ven hon hamnat pa
sned, och nu arbetade som prostituerad.

Kandera stod inte ut med att inte leva det lyxliv
hon vant sig vid och eftersom broderns pengar inte
rackte sa langt borjade hon séka andra vagar till
inkomst. Hon var en vacker ung dam, men hon ville
inte gd samma vag som sin van Jasefin, men den
vag hon valde var &ndd inte sa langt fran
kamratens yrke. Kandera bérjade foérfora rika man
och fick dem med sina bld 6gon och sin kurviga
figur att ge henne allt hon ville, vare sig det var
klader, fornfynd, mat eller reda krediter. Hon
hade inga skrupler alls och nar hon tréttnat pa en
karl, eller helt enkelt tomt storre delen av hans
planbok, s& dumpade hon honom och skaffade en
ny inkomstkalla. Det var pa det sattet hon sag pa
alla sina man.

Nar Ksander rakade i klammeri med familjen
Stiletto hjalpte Kandera honom fly till Gotland och
vid det har laget kunde hon forsorja sig sjalv, sa
att saga. Nar hon sd, genom sin davarande alskare
Karsten Tockeltromp, fick tag p& Reservdelen
beslot hon sig att aterbdérda sin broders generositet
genom aren. Eftersom Kandera inte var kallblodig
nog att ta livet av Karsten beslot hon sig istallet
for att krossa honom emotionellt och pa sa satt bli
av med honom. Planen lyckades och med Karsten
kralandes i rannstenen gav Kandera Reservdelen
till sin bror, som genast begav sig av till Pirit for
att 16sa sin skuld till Stilettos.

Beskrivning: Kandera &r en vacker kvinna, med
formerna pa réatt stallen. Hon har aldrig haft nagot
problem med att forféra man oavsett alder och
social klass. Hon har dock alltid foredragit
formogna man, som hon systematiskt skinnat pa
varenda jycke de haft. Kandera har langt svart har,
anda ner till ryggslutet. Hon har oftast haret
uppsatt i nagon finurlig knut, garna med forntida
grannlat som dekoration.

Hennes o6gon ar isbldA och fullstandigt
hypnotiserande for karlekskranka méan. Kandera
klar sig i fina kléanningar, dyra och sinnrikt sydda
for att visa hennes former pa ratt satt. Hennes
storsta intresse, jdAmte pengar och rikedom, ar just
klader och hon vet allt om hur man boér kla sig for
att hanga med i det senaste modet. Hon gor alltid
ett varmt intryck pd dem hon vill imponera pa,
men i sinnet ar hon kall och hjartat ar av is. Hon
bryr sig i forsta hand om sig sjalv, i andra hand om
sin bror och i tredje hand om Jasefin. Nagon annan
bryr hon sig inte om alls och hon tvekar inte att
utnyttja vem som helst for att fa vad hon vill ha.
Hon &r dock inte mordisk, och tal alls inte att ens
se blod. Det hon gjort mot Karsten har dock fatt
henne att vackla nagot. Hon har aldrig tidigare
brytt sig om vad hon gjort mot sina fére detta
alskare, men Karsten gick hon s valdigt hart mot,
och hon krossade honom s totalt att hon nastan
fatt daligt samvete pa kuppen. Det ar darfér hon
bryter ihop om hon konfronteras med for mycket
bevis i slutscenen.

STY 9 SB: -1

FYS 10 KP: 20 TT: 10
INT 16

SMI 13 IB: 13

VIL 15

PER 18 REA: 90%

STO 10 FF: 4,5 m/SR

Formagor: Hallhake 2 (flera tidigare alskare, en
del med betydelsefulla positioner), Intrigmakare
Fardigheter: Akrobatik 30%, Bildning 55%,
Fingerfardighet 60%, lakttagelseformaga 45%,
Kopslad 65%, Lasdyrkning 20%, Smyga/Gomma sig
30%, Teknologi 20%, Undre vérlden 15%, Undvika
60%

Utrustning:  Forntida  smycken,  cigaretter,
tandstickor, 60 Kr

ABS: 0

Vapen:Inga
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HANDOUTS OCH ROLLPERSONER

Spelarnas karta 6ver Hindenburg
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Artikeln i polisgazetten
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HINDENBURG JR6ANG 20 - VACKA y6-Kn gy PT RIS T RREDFT

Kejserlig explorator forsvunnen utan spar

Karsten Tockeltromp, bitrddande
underchefsexplorator och férmégen
socitetsman, forsvunnen. Infann sig inte pd
jobbet och har varit borta sedan dess,
Kollegorna férbryliade.

Tockeltromp frsvann snart efter att det
avsldjats att han haft forhillande med ung
slinka, Hustrun

ursinnig, Kastade enligt uppgift ut
Tockeltromp pé gatan. Vill inte uttala sig till
Polisgazetten men betjint { hemmet
meddelar att exploratorn inte synts till sedan
dess. Alla skvallrade om horbocken och bans

ilskarinna,

Polisen misstinker att Tockeltromp
skamligt gémmer sig. ”Brott #r inte
uteslutet” uttalar sig Konstapel Palhaus vid
Polismyndigheten, Dock inga ledtradar alls.

Utredning pagar, paskyndad av sjilvaste
Linus Drake. "Detta #r allvarligt” siger
Drake. Dédsfall bland exploratorer inte alls
ovanligt, men inte ofta forsvinner de mitt {
huvudstaden, Polisgazetten f8}jer
intresserat fortsittningen,

BITRADANDE UNDERCHEFSEXPLORATOR KARSTEN TOCRELTROMP

PyARRMANICK LEDER TILL PAKOSTAD ZONRESA

Manufakturigaren Kliomund Frusior finansierar zonexpedition till tidigare
antaget mycket farlig del av Muskozonen, Enligt rykte kryllar omridet av
automater av terrortypen. Fore avresa visar stolt Frusior upp fjirrmanick
som kan kontrollera metallmonstren. Nyligen inképt av erfarna zonfarare.
"Jag kinner mig siker med manicken” siger Frusior som sjilv kommer
félja med pd resan, Van zonfarare Johran Garberus leder sillskapet om tio
personer. "Vi vintar oss stora fyndigheter” siger han och fortsitter "Med
manicken ir de robotar som tidigare stoppat expeditioner i omradet inget
problem®. Polisgazetten 6nskar lycka till!

FORNAMT SANGBESOK PA SALONG MONIQUE

Sangerskan Lalotta Brewitt upptrider fran och med méindag p3 Salong
Monique i Hindenburg, Endast f6r musikaliska finsmakare. Froken
Brewitt mycket berykrad, hade stora framgingar med varitén "Hogr upp i
tridet” i Pirit. Dock vintas endast socitetens hégdjur kunna ta del av
skdnskralet d4 Salong Monique #r kint fér sin exklusivitet.

THORULFSHOV UPPRUSTAT

Tre nya rader laktarplatser har
byggts till pa Thorulfshov, erfar
Polizgazetten, “Stimmer”,
bekriftar Fritjof Fugel, kejserlig
arenachef. Fortsitter: Vi frvintar
oss en obemu] anstormning av fans
infér arets sockerkupp.”

Det dr nu bara veckor kvar tills
Kejsarknppen inleds. Enorma
forvintningar rider bland de
Hindenburgska fansen. Speciellt
nykomling BK Hundéingen &drar
sig stor uppmirksamhet.

Nykomponerad kampsang *Vem
slippte ut hundarna’ skallar redan
{rin stadsdelen,

”Vi skall sld dem alla”, siger
Hundingens lagkapten Bosse
Dunk i exklusiv intervju, *Hirt
och mycket” ligger han till. Endast
Polisgazetten ger dig detaljerade
reportage frin varje match!

Lis hela intervjun med Bosse
Dunk pésid 3

Styu p§ puffrans Sug i kopparna: Tarl for ditt svalgs

SENAPSTEATERN GER:

D4 dr Kroot depcken for dig!

1 Tramstills qu Krutbolaget. Wi gir Pirit starkare:

"FLICKAN FRAN OREBAGA”
ETT LUSTSPEL I 13 AKTER AV C.A. MIFFERBOSCH

‘TORSDAGEN DEN 15E MA] KLOCKAN 1900
T ROLLERNA: C.A. MINERBOSCH - HERR SILVERFIRRE, BEA MITTWOCH - FRK
SVANTAN, TUDOR TUDORIN - KAPTIN LAGERCRATZ, FRITIOPF DREPPE - BRE LITER,
INTONtA SVABRDOTTAR - FRl) EXBALJA
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Kanderas avskedsbhrev till Karsten

Karsten

Jag dlskar inte dig langre. Om sanningen
skall fram sda har jag egentligen aldrig
gjort det utan fag har enbart utnyttjiat dig
for att 14 krediter och forntida grannlat.
Jag kan till och med ga sa langt att sdaga
att au dcklar mig. Jag vill aldrig mera se
dig. Forsvinn fran mitt liv, avskyvdrda
man. Nédr du ldser detta har jag redan
avslgjat vart forhdllande for bade din maka
och alla hennes bekanta. Du kommer bli
utskdma, men det 4&r precis vad au
fortjénar.

Kandera
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Flygblad fran Gladjehuset Kattklon

al

Gladjehuset
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NATTLIGA FORLUSTELSER

VI HAR NAGOT FOR

ALLA KLASSER
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Fenton M. Iller

Muterat Djur (iller)
24 ar

Bakgrund: Fentons far var en mycket lard man. En fore detta zonfarare som under sina aventyr lart
sig delar av det gamla spraket. Nar Fenton var liten fick han lara sig vad hans far kunde, kunskap
som hanger i &n idag. Nar Fenton vaxte upp satt fadern oftast och laste i en gammal bok han hittat.
”Lexikon Lkab - Mere” stod det pa boken rygg. Det var darifran Fenton fick sitt andranamn, Mazarin.
Namnet han hatade och darfor aldrig berattade for nagon om.

Fentons far ville att hans son skulle ta éver efter honom, nu nar han sjalv drabbats av zonrétan. Men
det var inget som intresserade Fenton. Han sdg vad zonen gjort med hans far och han ville inte bli
likadan. Istéllet begav han sig till Pirit och slog sig in pa brottets bana. Han blev inbrottstjuv, och en
ganska framgangsrik sadan. Snart var han kand av polisen men han lyckades alltid halla sig undan.
Fenton talade aldrig med sin far mer, och den gamle mannen forlat honom inte for hans svek.

S& kom dagen da han fick brevet av sin mor. Fadern hade détt. Foértvivlad 6ver att han svikit sin far
och aldrig bett honom om forlatelse gick han till narmaste polisstation och lamnade in sig sjalv. Han
domdes till fem ars straffarbete.

Nar Fenton kom ut igen bestamde han sig for att fran den dagen skulle han leva ett hederligt liv.
Men han kunde ingenting, hade ingen utbildning s& det var svart att f4 nagot annat &n
manufakturjobb. Men sd en dag traffade Fenton Nils Skytt. Nils fragade Fenton om han ville jobba
som problemldsare pa hans detektivbyra. Hans fardigheter skulle kunna komma till anvandning, pa
ett hederligt satt. Fenton sa genast ja.

Nar Nils dog for ett knappt halvar sedan testamenterade han detektivbyran och dess tillgangar till
Fenton och hans tre kamrater. De beslutade sig for att fortsatta driva byran tillsammans och beholl
namnet “Skytts detektivbyrd” for att hedra sin avlidna van. Fentons roll i detektivbyran &ar att spana
och gora diverse halvt om halvt ohederliga saker, fast endast i tjansten. Eftersom detektivbyran ar
effektiv bortser oftast polisvasendet fran Fentons tilltaganden.

Beskrivning: Fenton ar en sval snubbe, nagot han larde sig under sin tid som inbrottstjuv och som
har hangt i sen dess. Han har huvudet pa skaft och ar van att hantera stressade situationer. Nastan
ingenting far Fenton att slappa sin coola image. Han &r rapp i kaften och pratar mer &n garna, nagot
som ibland kan ga hans kamrater pa nerverna. Mest av allt ar Fenton en hederlig karl.

Fenton ar kort och smal, med grabrun, vissa skulle saga rattfargad, pals. Han blir ibland misstagen
for en muterad ratta nagot som irriterar honom ofantligt. Han klar sig i en specialsydd kostym i gratt
ulkullstyg och pa huvudet har han en typisk gangsterhatt med vinrétt band. Nar han vill snofsa till sig
har han en nasduk knuten runt halsen. | mungipan har han alltid en tandpetare som han brukar tugga
pa.
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Asikter om andra:

Govaster: Govaster ar den i kamratganget som Fenton kanner att har mest gemensamt med. De har
bada levt lite ljusskygga liv och Fenton Kanner ett slags band till Govaster aven om han inte vet sa
mycket om hans liv fore de traffades. Govaster ar PSI-mutant men Fenton tycker inte att det ar
nagot fel i det utan ser Govaster som en mycket god van. (PSI)

Tor-Olle af Finkelkrona: Fenton tycker att Tor-Olle kan vara lite fisforndm ibland, men innerst inne
ar han en hedersknyffel. Fenton star ut med Tor-Olles divalater for nar han inte haller pa sa dar sa
ar han en bra kamrat. Han ar dessutom smart. Utan honom hade detektivbyran antagligen inte
funnits kvar. (IMM)

Jonsson: Jonsson ar lite tystlaten av sig, men det stor inte Fenton eftersom han pratar sa mycket
sjalv. Jonsson ar ganska storvaxt och tillsammans ser Fenton och Jonsson ganska festliga ut. Inte
alltfor sallan lyfter Jonsson upp Fenton pé sina axlar. Fenton latsas inte gilla det men egentligen
tycker han det ar kul. Jonsson ar inte s& smart, men en bra hederlig karl. (MM)

Dunge och Palhaus (SLP): Dessa polisdetektiver har Fenton och de andra jobbat i nara samarbete
med flera ganger. Detektivbyran har ett gott forhallande till de bada. (Bada, IMM)

Kisen (SLP): Springer ofta arenden at bade detektivbyran och en hel del andra affarer och liknande i
omradet mot en billig penning. (MM)

STY 10 SB: -1T3

FYS 10 KP: 15 TT: 7

INT 11

SMI 14 IB: 26

VIL 10

PER 13 REA: 65%

STO 5 FF: 3,5 m/SR

Formagor: Blixtsnabba reflexer, Liten, Naturliga vapen (Klor, 1T6 skada), Nattsyn
Fardigheter: CL:

Akrobatik 55%

Bildning 12%

Bage 15%

Fingerfardighet 40%

Forsta hjalpen 15%

Gevér 15%

lakttagelseforméaga 35%

Kasta 15%

Kopsla 15%

Lasdyrkning 55%

Narstrid 50%

Pistol 45%

Smyga/Gémma sig 55%

Undre Varlden 35%

Undvika 55%

Utrustning: Litet dyrkset, Ask med tandpetare fran den gamla tiden (mintsmak), Skarprattarpistol, 22 krediter
Vapen: Init: FV: Skada: Pal:
Klor 26 50% 1T6+SB -
Skarprattarderringer 32 60% 276 99



Reservdelen som foérsvann

Govaster

PSI-Mutant
20 ar

Bakgrund: Ganska tidigt insdg man i Govasters hemby att den unge mannen inte var som alla andra.
Alltid nar han ramlat och slagit sig, fanns inga skador kvar dagen efter. Han verkade alltid starkare
an alla andra i byn, och nar han en dag knuffade en annan grabb utan att ens réra vid honom sa var
det sista droppen. Med rop om att branna honom i ryggen flydde Govaster ut i skogen.

Vad som héande med hans foréaldrar vet Govaster inte. Han har aldrig atervant till sin hemby utan han
fortsatte bara vidare genom skogen tills han en dag kom till Hindenburg. Govaster visste inte riktigt
vad han sjalv var men efter en tid i staden insdg han att hans sort inte var omtyckt i huvudstaden
heller. Han forsokte att inte anvanda sina krafter utan bestamde sig for att halla 1&g profil. Han tog
anstallning vid en av stadens manufakturer.

Govaster trivdes inte i fabrikerna. Det var hart arbete, som Govaster inte var skapt for. Ibland var
det svart att inte anvanda sin extrastyrka. Sa smaningom bdrjade arbetskamraterna misstéanka att
Govaster inte var som alla andra. Han blev radd och tankte aterigen fly for sitt liv. Men innan nagot
alvarligt hande blev Govaster uppsnappad av en ljusskygg man som ville att han skulle gora lite jobb
at honom. Govaster var forvirrad och radd s& han gick med pa det.

Det visade sig att jobben gick ut pa att morda diverse obekvama personer for den skumma mannens
affarer. Det forsta mordet utférde Govaster utan att ténka. Efter det brét han ndstan samman av
daligt samvete. Han gick till polisen och tillsammans med dem gillrades en falla for mannen som
lurat Govaster i hans svaga dgonblick. Strax efter att mannen gripits kontaktades Govaster av Nils
skytt, som erbjod honom ett jobb pa hans detektivbyra. Govaster tackade ja.

Nar Nils dog for ett knappt halvar sedan testamenterade han detektivbyran och dess tillgangar till
Govaster och hans tre kamrater. De beslutade sig for att fortsatta driva byran tillsammans och
beholl namnet “’Skytts detektivbyrd” for att hedra sin avlidna van. Govaster ar detektivbyrans allt-i-
allo. Han far oftast gora de jobb som de andra inte riktigt vill, som att laga mat eller stada kontoret,
men det ar inget Govaster blir sur for. Han ar glad att ha de andra som sina vanner eftersom de
accepterar honom aven om han ar PSI-mutant.

Beskrivning: De morka hemligheter Govaster bar pa plagar honom varje dag. Han angrar sig djupt
och alla pengar han fatt éver har han skankt till ankan efter mannen han dodade. Vanskapen med de
tre andra som jobbar pa byran har daremot lattat upp hans sinne och nar han ar tillsammans med
dem kanns allt battre. Govaster avskyr darfor att vara ensam. | goda vanners lag ar han dock talfor
och glad som vem som helst, men alltid men en glimt av dysterhet léangst bak i huvudet. Govaster
har aldrig berattat for ndgon om sitt hemska dad.

Govaster ar smal som en sticka, vilket far honom att se langre ut an vad han egentligen &ar. Hans har
ar blont och stripigt. Det ar kortklippt i nacken men luggen hanger ner pa ena sidan av ansiktet anda
ner till kinden. Ena Ggat ar blatt och det andra gront, men det syns knappt utom i starkt ljus, som
Govaster oftast undviker. Han gar kladd i en enkel beige skjorta med en brun vast éver. Pa benen
har han sina gamla bla arbetsbyxor med forstarkta knan.



Reservdelen som foérsvann

Asikter om andra:

Fenton M. Iller: Govasters basta van. Aven Fentons forflutna ar hojt i dunkel, &ven om Fenton aldrig
mordat nagon. Fenton var den av de fyra vannerna som forst fick veta att Govaster ar PSI-mutant
men nu har han berattat for allihop. (MD, iller)

Tor-Olle af Finkelkrona: Trots att han skravlar och latsas vara former an han ar sa gillar Govaster
Tor-Olle. Han ar alltid hygglig och tillmotesgaende till sina vanner. Nar han inte beter sig som en
snobb alltsd. Som tur ar, sa gor han mest det med andra, inte i kamratganget. (IMM)

Jonsson: Den tystlatne jatten och Govaster kommer bra Overens. De har en sorts tyst
overenskommelse och Jonsson verkar inte bry sig alls om att Govaser &r PSI-mutant. Snarare har de
tva blivit narmare vanner efter att Govaster berattade. (MM)

Dunge och Palhaus (SLP): Dessa polisdetektiver har Govaster och de andra jobbat i nara samarbete
med flera ganger. Detektivbyran har ett gott forhallande till de bada. (Bada, IMM)

Kisen (SLP): Springer ofta arenden at bade detektivbyran och en hel del andra affarer och liknande i
omradet mot en billig penning. (MM)

STY 8 SB: -1T2

FYS 8 KP: 18 TT: 9
INT 13

SMI 12 IB: 12

VIL 16

PER 11 REA: 55%

STO 10 FF: 4m/SR

Formagor: Kraftprov 45% (STY + 2T10+4 under VIL SR), Lakande hander 60% (laker 2T10+5 KP), PSI-stot 50%
(1T6+4 KP skada mot upp till tva fiender. 2T10+4 mot STO for att sl& omkull folk )

Fardigheter: CL:

Akrobatik 30%

Bage 15%

Forsta hjalpen 15%

Gevar 20%

lakttagelseformaga 40%

Kasta 15%

Kopsla 10%

Narstrid 50%

Pistol 45%

Smyga/Gémma sig 20%

Spel 20%

Undvika 40%

Utrustning: Fickplunta med tokjos, Handslédgga, Skarprattarpistol, 7 krediter

Vapen: Init: FV: Skada: Pal:
Handslagga 13 50% 1T6+2+SB -
Skarprattarpistol 15 45% 278 97



Reservdelen som foérsvann

Tor-Olle af Finkelkrona

Icke Muterad Manniska
32 ar

Bakgrund: Tor-Olles far jobbade inom den kejserliga administrationen. Slakten var pa inget satt
adlig och namnet af Finkelkrona var taget. Men fadern hade lyckats bluffa sig fram under lang tid
och han hade samlat ihop en ansenlig summa pengar och ett fint liv bland Hindenburgs gradda.
Familjen hade t.o.m. ett hus i Skans Haga. Tor-Olles uppvéaxt var fin, med barnflicka och
privatlarare i tidig alder. Hans mor hade dott i barnsédng och fadern gifte om sig med Tor-Olles
barnflicka.

Men sd en dag blev faderns 16gn avslojad. Han avskedades fran sitt jobb och snart hade ryktet spridit
sig i hela Hindenburg. Herrefolket spottade pa fadern nar han moloken gick hem och nar han kom
fram och métte av asynen av sitt hem som plundrades av fattiga och tjuvar alltmedan poliserna stod
bredvid och bara sdg pa sa orkade han inte mer. Han flydde for att aldrig atervanda igen. Tor-Olle
togs in p& barnhem.

N&r han vaxt upp slangdes han ut pa gatan. Som av en slump traffade han sin gamla privatlarare och
de borjade samtala. Lararen berattade om faderns pastadda adlighet och vad som hant. Aven om
fadern ljugit s& kunde Tor-Olle inte ge upp tanken pa att bli en aristokrat. Han borjade jobba som
assistent at lararen, som numera jobbade som arkivarie at den kejserliga administrationen. P& s&
satt hoppades Tor-Olle att en dag kunna komma upp sig. Han bytte &aven tillbaka till sitt gamla
pahittade slaktnamn, af Finkelkrona. Ingen verkade langre minnas incidenten med fadern.

Nar Tor-Olles gamla larare slutade pa grund av hog alder, avskedades Tor-Olle eftersom det endast
var den gamles fortjanst att han fatt jobba dar alls. Men den gamle tipsade Tor-Olle om en
detektivbyra som en bekant till honom drev. Snart jobbade Tor-Olle for Nils Skytt.

Nar Nils dog for ett knappt halvar sedan testamenterade han detektivbyrdn och dess tillgangar till
Tor-Olle och hans tre kamrater. De beslutade sig for att fortsatta driva byran tillsammans och behdll
namnet “Skytts detektivbyrd” for att hedra sin avlidna van. Tor-Olles roll i detektivbyran ar
administration och att vara byréns ansikte utat. Utan Tor-Olle hade det antagligen inte funnits
nagon byra.

Beskrivning: Trots det faktum att han inte ar adlig pa nagot satt och aldrig kommer bli det, sa beter
sig Tor-Olle som om han var en aristokrat av rang. Han kor inte med sina vanner men alltid nar han
ar pa krogen eller i en affar sa kraver han att bli betjanad som en fin herre. Det hander ibland att
han beordrar sina vanner ocksa, men han brukar be om ursakt nar han gatt for langt, for han gillar
dem verkligen och de &r de enda vannerna han har. Tor-Olles satt kan vara ganska irriterande
speciellt for dem som inser att han bara ar en fane som tror att han ar nagot. Han beter sig dock
alltid som en gentleman mot kvinnor.

Tor-Olle har kort morkt har som han kammar bakat. Han &r valvaxt och rakryggad med fin hallning.
Tor-Olle gar till Musio Hermans sa ofta han har rad, for att rakas och han &r vanligtvis helt slatrakad
i ansiktet. Han gar kladd i en gammal sliten frack med fransiga kanter. Han har ett par svarta byxor
pa sig och pa huvudet har han en cylinderhatt som sett battre dagar. Han gar alltid runt med en
kapp som déljer en varja.



Reservdelen som foérsvann

Asikter om andra:
Fenton M. Iller: Tor-Olle har inget emot mutanter i allménhet och Fenton &ar en god kamrat. Tor-Olle
trivs i hans sallskap, aven om han pratar lite for mycket ibland. (MD, iller)

Govaster: For en tid sedan avsléjade Govaster att han ar PSI-mutant. Till en borjan blev Tor-Olle
forskrackt och lite arg men snart insdg han att Govaster anda ar hans véan och att det inte spelar
nagon roll vad han &ar for ndgot. Tor-Olle litar mer pd Govaster nu sedan han insett hur modig
ynglingen var som beréattade sanningen. (PSI)

Jonsson: Trots, eller kanske pa grund av, att han ar ganska trog sa kommer Tor-Olle och Jonsson bra
6verens. De kompletterar varandra bra och Tor-Olle gillar att ha nadgon som beundrar honom. Det far
honom att kénna sig viktig. Nar Tor-Olle kommer upp sig i varlden skall Jonsson fa bli hans narmaste
man. Tor-Olle har borjat lara Jonsson att lasa, vilket han ar ratt stolt 6ver sjalv. Han féljer liksom i
sin laromastares fotspar. (MM)

Dunge och Palhaus (SLP): Dessa polisdetektiver har Tor-Olle och de andra jobbat i niara samarbete
med flera ganger. Detektivbyran har ett gott forhallande till de bada. (Bada, IMM)

Kisen (SLP): Springer ofta arenden at bade detektivbyran och en hel del andra affarer och liknande i
omradet mot en billig penning. (MM)

STY 13 SB: +1T2

FYS 12 KP: 25 TT: 12

INT 15

SMI 13 IB: 13

VIL 14

PER 14 REA: 70%

STO 13 FF: 5m/SR

Formagor: Mentor (Bildning)

Fardigheter: CL:

Akrobatik 15%

Bildning 60%

Bage 15%

Forsta hjalpen 45%

Gevar 60%

lakttagelseformaga 35%

Kasta 15%

Kopsla 50%

Narstrid 60%

Pistol 45%

Rida 35%

Smyga/Gomma sig 35%

Teknologi 35%

Undvika 35%

Utrustning: Liten dosa med snusjord, varjkapp, 43 krediter

Vapen: Init: FV: Skada: Pal:
Vérjkapp 16 60% 1T10+2+SB -
Skarpréattarkarbin 15 60% 3T6 99

%



Reservdelen som foérsvann

Jonsson

Muterad Manniska
22 ar

Bakgrund: Jonsson foddes pé sjon. Hans slakt har varit sjofarare s& lange de kan minnas och det
viskas ibland om att det skulle finnas en del fisk i blodet. Sedan ett par generationen lever slakten
enbart pa sjon och de gar aldrig i land. Men Jonsson har tydligen inte arvt slaktens legendariska
sjoben. Han lider av svar sjosjuka. | manga ar forsokte han sta ut men illamaende varje dag tar pa
vem som helst efter for lang tid.

Nar baten la till i Hindenburgs hamn, for att skaffa lite fornédenheter, tog Jonsson sitt beslut. Han
tog farval av sina foraldrar och sina syskon och klev av baten. Foraldrarna sag till en borjan inte
ndjda ut men de forstod hur mycket deras son lidit och de kunde inte forma sig att tvinga honom att
stanna kvar. Med tarar i sina 6gon sag de den forsta Jonsson i mannaminne ga pa fast mark. Sen den
dagen har Jonsson hélsat pa sina foraldrar varje gang de kommit in i hamn, och de ar mycket stolta
Over sin son, trots hans val.

Till en borjan var det svart att gora sig ett leverne i staden. Det forsta problemet att 6verkomma var
att vanja sig g& pa fastlandet. Manga trodde nog att Jonsson var konstant berusad, eftersom han
alltid ragglade eller stédde sig mot en vagg. Hans stora kroppshydda och goda lakekott gjorde att
han, nar han val vant sig vid att marken stod still, borjade jobba som vakt p& diverse
nojesetablissemang, t.ex. Bunkern. Jonsson forsokte en tid forsorja sig som Sockerspelare men han
kunde inte riktigt lara sig reglerna sa han uteslots for att han standigt brot mot dem. Inte lang tid
efter det kontaktades han av Nils Skytt som behévde kompetenta problemlosare till sin detektivbyra.
Jonsson hade ju inget annat for sig sa han tackade ja.

Nar Nils dog for ett knappt halvar sedan testamenterade han detektivbyran och dess tillgangar till
Jonsson och hans tre kamrater. De beslutade sig for att fortsatta driva byran tillsammans och behdll
namnet “’Skytts detektivbyrd” for att hedra sin avlidna van. Jonsson ar detektivbyrans ryggrad nar
det galler att ta hand om brakstakar och andra oroselement. Behover ett problem losas med styrka
och utan finess &r det Jonsson som gor grovgorat.

Beskrivning: Jonsson ar egentligen inte s& dum som de flesta tror. Han &r bara lite mer tystlaten an
andra och han foredrar att fundera 6ver saker istallet for att prata i on6dan. For den sakens skull ar
han inte tyst hela tiden. Ofta diskuterar de andra en lang stund, mer och mer hogljutt innan Jonsson
draper diskussionen men en vélriktad kommentar. Andra ser honom som dum, men det gor inte
Jonsson nagot. Han ar sig sjalv och trivs med det. Jonsson ar inte valdsam av sig, men han slass om
det ar hans jobb, eller om hans kamrater &r i fara. Vanligtvis har Jonsson ett stort leende pa
lapparna eftersom han numera trivs bra med sitt liv. Han slipper ju vara sjosjuk.

Jonsson &r stor och muskulés, med brett 6ver axlarna. Han har halvlangt brunt har och ansiktet
”pryds” av ett brutet nasben. Inte alltfor sallan har Jonsson sma sar efter slagsmal i ansiktet och pa
kroppen som inte lakt av hans regeneration &n. Dessa tacker han med plaster, ett fynd fran den
gamla tiden. Plastren har motiv av en muterad anka i sjomanskostym. Han saknar ocksa ett par
tander efter slagsmal och Socker. Jonsson har ett kladsamt skagg som han bara ansar nagon gang i
manaden. Han gar kladd i grova, slitstarka klader och har en stickad méssa pa huvudet.

7B — ———



Reservdelen som foérsvann

Asikter om andra:

Fenton M. lller: Jonsson tycker om alla sina vénner véaldigt mycket men han gillar att retas lite med
den lilla illern, speciellt som denne alltid hojtar s& mycket nar Jonsson lyfter upp honom pa sina
axlar. Men Jonsson vet att Fenton inte har nagot emot det egentligen, annars hade han inte gjort
det. (MD, iller)

Govaster: Egentligen tycker Jonsson inte mindre om Govaster an vad han tycker om de andra tva,
men eftersom Govaster oftast vander sig till Fenton nar han har problem sd har Jonsson aldrig
utvecklat lika starka band till honom. Nar Govaster avsl6jade att han ar PSI-mutant férstod Jonsson
varfor han varit sa tystlaten men han bryr sig inte om att han holl det hemligt, eller att han &r PSI
heller for den delen. (PSI)

Tor-Olle af Finkelkrona: Tor-Olle &r Jonssons stora idol, nast efter Sockerstjarnan Bejron Brack.
Jonsson foljer Tor-Olle vart han an gar och gor allt han sager. Jonsson hoppas verkligen att Tor-Olle
kan uppfylla sin drom om att bli en adelsman for dd kommer han ocksa att kunna fa det bra. (IMM)

Dunge och Palhaus (SLP): Dessa polisdetektiver har Jonsson och de andra jobbat i ndra samarbete
med flera ganger. Detektivbyran har ett gott forhallande till de bada. (Bada, IMM)

Kisen (SLP): Springer ofta arenden at bade detektivbyran och en hel del andra affarer och liknande i
omradet mot en billig penning. (MM)

STY 14 SB: +1T3

FYS 12 KP: 26 TT: 20

INT 8

SMI 10 IB: 10

VIL 9

PER 10 REA: 50%

STO 14 FF: 5 m/SR

Formagor: Regenerera (FYS antal KP/timme), Robust

Fardigheter: CL:

Akrobatik 40%

Bage 30%

Bat 20%

Forsta hjalpen 10%

Gevar 15%

lakttagelseformaga 15%

Kasta 35%

Kopsla 10%

Narstrid 65%

Pistol 25%

Reparera 40%

Smyga/Gomma sig 15%

Spel 25%

Undvika 30%

Utrustning: Stor dosa snusjord, Plaster fran den gamla tiden, Baseballtra, 14 krediter
Vapen: Init: FV: Skada: Pal:
Baseballtra 12 65% 1T10/2T6+SB -

e






RESERVDELEN SOM FORSVANN

Tor-Olle satt bakom skrivbordet i detektivbyrans kontor med sina tre vanner, Fenton, Jonsson och Govaster
bakom sig. Hans 6gon var som fastklistrade vid mannen som stod framfor skrivbordet. Tor-Olle insdg forstas
att det var fult att stirra, men han kunde inte slita 6gonen fran mannen minst sagt bisarra utseende.

Mannens klader var inte det som skapade den forundran som Tor-Olle och de andra kdnde. Han var kladd som
en typisk zonfarare, med slitstarka klader rikligt forsedda med fickor i olika storlekar. Pa fotterna bar han
ett par grova kangor, nedsmutsade med vagdamm och zonslask. Inte heller mannens hallning, som var nagot
udda, med en ansenlig lutning at vanster var det som adrog sig uppmarksamheten.

Nej, det som drog detektivernas blickar till sig var mannens huvud. Ansiktet var nagorlunda normalt, forvisso
arrat av farligt leverne och ett begynnande fall av zonréta, men det var inte direkt ovanligt for man i hans
profession. Att han dreglade ur ena mungipan var forstas lite annorlunda, men eftersom den hdégra sidan av
ansiktet verkade forlamad var det inte sa forvanande. Ovanfor den forlamade delen av ansiktet var huvudet
underligt insjunket, som om luften gatt ur det som en ballong. | mannens panna, i den insjunkna delen fanns
dessutom ett otackt arr, som talade ganska tydligt om att mannen blivit skjuten med ett grovkalibrigt vapen,
dock for en viss tid sedan.

Bakom mannen stod en gammal bekant till Tor-Olle och hans kamrater. Kasper Getman, som de traffade vid
sokandet efter Reservdelen for nastan ett halvar sedan. Getman vagde pa klackarna och log forngjt mot
detektivkvarteten. Mannen med det underliga utseendet tog till orda...



