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Ni &r trotta, sa slut som ni
aldrig forut ként er. Dag ef-
ter dag har ni ridit i det vind-
piskade okenlandskapet.
Bort, undan fran det forfol-
jande uppbadet. Ni har inte
tillatit er sjalva en ordentlig
natts somn den senaste
veckan av radsla for att de
skulle rycka narmre. Ibland
har det kdnts som om ni haft
Djavulen sjalv andandes i
nacken. Sa antligen, for tre
dagar sedan, forsvann de. Ni
har inte sett skymten av dem
sedan dess, forhoppningsvis
har ni natt sékerheten pa an-
dra sidan gransen.

Gladjen over att ha sluppit
undan uppbadet fick er till
och med att valkomna ovad-
ret. Regnet har piskat den
torstiga marken oavbrutet i
tre dagar. Den torra jorden
har forvandlats till en lerig
sOrja och ni ser knappt mer
an tva hastar framfor er
langre. Ni ar kalla och vata
in pa bara kroppen, hutt-
rande drdbmmer ni om nasta
stad, om varma bad, torra
klader och nagon som hjal-
per er halla varmen i sangen.
Det borde komma en stad
snart nu, ni har ju ridit sa
lange.

Daser ni enillasnickrad tra-
skylt. Desperado star skrivet
med spretig stil. Flera siffror
ar overkryssade, men det nu-
varande invanarantalet ver-
kar vara 73 personer. Da ni
rider vidare ser ni ljus och
hor pianoklink och skral.
Desperado, det later som en
stad for er. En stad att vila
upp sig pa, och slippa besva-
rande fragor. Hoppfulla spor-
rar ni hastarna och galoppe-
rar in.

Bdrja spelningen med att dela ut
de féardiga rollpersonerna, beskriv-
ningen av Graingerligan och
tidningsklippen bandet samlat in.
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HISTORIEN BAROM
AVENTYRET

Pa ytan ar det nog sé& enkelt, roll-
personerna ar ett band 6kénda
rdnare som precis undkommit
uppbadet efter ett misslyckat
bankrén. De befinner sig i grans-
trakten mellan Texas och Mexiko
och har precis kommit fram till en
liten stad — Desperado. Hér har de
chansen att ta det lite lugnt, ata
gott och sova bra medan de tan-
ker Over sitt nasta drag.

Men allting &r inte ar vad det ver-
kar vara... Rollpersonerna und-
kom inte uppbadet. I gryningen
for tre dagar sedan kom lagen
ikapp dem. Bandets vakt hade
somnat pa sin post, s& uppbadet
smog fram och skot dem alla i
somnen. Lagen vagade inte riskera
nagonting med s& okanda och ef-
terlysta mordare som dem...
Desperado ar ingen existerande
stad, &ven om den &r forvillande
lik manga héalor i vastern. Staden
befolkas av manniskor vars déd
rollpersonerna orsakat, &ven en ti-
digare bandmedlem som de lam-
nat skadad bakom sig. Rollper-
sonerna kanner inte igen alla, men
far en krypande kansla av att na-
gonting &r fel och alltféor manga
kanns bekanta. Da de skall 4ta el-
ler dricka far de precis vad de vill
ha innan de hinner bestélla. Mot
slutet méter de ménniskor de vet
att de dodat. Desperados invanare
har samlats for det avgérande sla-
get om rollpersonernas sjalar. Hel-
vetet vantar, men kanske kan
nagra av dem annu raddas?
Deras utgangslage skiljer sig en del
fran varandras; ligaledaren &r sa
gott som chanslés, medan det skall
mycket till for att den unge grab-
ben skall fordomas for evigt.
Séttet det avgors pa ar deras egna
handlingar. De kommer att stéllas
infor situationer som paminner om
tidigare handelser da de valt att
agera hansynslést mot sina med-
manniskor. De kommer nu fa en
andra chans, en mojlighet att vélja
annorlunda och visat att de for-
andrats.

For att ytterligare forsvara deras
situation finns Djavulen sjalv pa
plats i Desperado, i en spelare och
saloonégares skepnad. Han har
kommit for att hdAmta de sina, och
kommer att forsoka fa dem att
bega olika brottsliga och brutala
handlingar som slutligen skall be-
segla deras 6de.

Arkeédngeln Mikael finns ocksa pa
plats, han har valt att anta en lag-
mans skepnad. Han kommer att
forsoka fa rollpersonerna att vélja
den smala vagen och gang pé gang
uppmana dem att inte géra nagon-
ting de kan komma att angra.
Om rollpersonerna funderar pa att
ge sig av, sa l1at dem forsoka. Efter
en dags ritt genom den stekheta
O6knen kommer de fram till en stad
—de &r tillbaka i Desperado...

D& det ar dags for Domens Dag
(pa séndagen) kommer Djavulen
att sdga at dem han anser tillhéra
honom att félja med, det ar dags
att dra vidare. Tvekan eller vag-
ran kommer att motas av skott, det
blir en snabb duell dér rollperson-
erna inte har en chans. Da de ater-
far medvetandet rider de vid sidan
av Djavulen i en stekhet 6ken som
blir allt varmare och varmare...
Mikael sager at dem som blir kvar
att han kommer att behdva deras
hjalp pa den yttersta dagen. Tills
dess visas de in i sin egen version
av himmelriket — de traffar nara
och kéra som gatt bort fore dem
(med undantag for eventuella
svarta far), och har varsin stuga pa
prarien.

Aventyret ar strukturerat s att
det ndrmast foljer en forteckning
over nyckelscener och i vilken kro-
nologisk ordning de bér komma.
Darefter kommer en beskrivning
av staden Desperado, dar &ven in-
vanarna beskrivs, samt nar de
egentligen dog. Har finns ocksa de
ledtradar till att nagonting ar fel
som rollpersonerna kan hitta, hur
de minns invanarna och enskilda
saker, etc. Slutligen kommer en be-
skrivning av bandets harjningar
samt personbeskrivningar av roll-
personerna, deras gamle kumpan,
Djévulen och arkeéngeln Mikael.

HANDELSER

Rollpersonernarider in i staden ef-
ter en hard ritt genom 6ken och &r
i stort behov av vila da de kom-
mer in pa kvéllen. Staden gator lig-
ger 6de i regnet, men inne pa Last
Chance Saloon verkar det vara full
aktivitet. Den férsta person de mo-
ter ar lagmannen Michael Stone
(arkeangeln Mikael) som kliver ut
pa sheriffkontorets veranda, som
ligger snett emot saloonen, och fra-
gar vilka de ar. Han uppmanar
dem att ta det lugnt och inte stélla
till med nagra problem for vare sig
sjalva eller honom.

TYST SOM I GRAVEN

Da rollpersonerna kommer in i sta-
den pa kvillen ar Last Chance
Saloon det enda stélle som har
Gppet. Nar de kliver in pa saloonen
tystnar alla andra och vander sig
mot dem och granskar dem inga-
ende. Efter ndgon minut vander
folk bort blickarna igen och ater-
gar till det de holl pa med innan.

EN GAMMAL BERANT

Vél inne pa den halvfulla saloonen
moter de en gammal bekant: Joe
Barton, en bandmedlem som de
trodde dog for tre ar sedan vid det
fruktansvart misslyckade réanet i
lowa. De sag Joe traffas av en kula
frén uppbadet, sjalva klarade de
sig bara natt och jamnt genom att
ta gisslan. Joe verkar glad att se
dem igen och bjuder dem pa en
omgang for gamla tider och nya
mojligheter. Joe vill inte garna tala
om vad som hént sedan sist de
sdgs, han sager att de senaste aren
bast kan sammanfattas som ett
rent helvete.

Han har dock lagt det bakom sig
nu och arbetar for agaren till Last
Chance Saloon. Han vet att hans
chef talat om att hyra in nagra
mannar for ett valbetalt jobb. Om
de vill kan han introducera dem.

DEALING WITH THE
DEVIL

Joe visar dem till ett spelbord déar
fyra personer sitter och spelar kort.



Samtidigt som de kommer fram
vinner Joes chef (Djavulen sjalv)
partiet och de andra ménnen lam-
nar bordet, men en av dem faster
forst blicken en kort stund pé en
av rollpersonerna innan han gar
ivag. Rollpersonen far en kéansla av
att mannen ar bekant, men vet inte
vem det ar.

Utan att fraga borjar Djavulen
dela ut kort for ett nytt parti, nu
med rollpersonerna och Joe. Joe
presenterar rollpersonerna for sin
chef, mr. Chance, och avslutar med
“de h&r mannen &r precis vad du
soker”. Han litar pa Joes omd6éme
och ber dem komma tillbaka nésta
morgon for att diskutera affarer.
Han vinner partiet med en kak pa
tva svarta knektar och tre sexor.
Dérefter lamnar han bordet och
gar upp pa 6vervaningen.

SNABBA PENGAR?

Under kvallen pa saloonen kan
rollpersonerna inte undga att lagga
marke till en mfoting som verkar
ha gott om pengar och bjuder la-
get runt. Han blir mer och mer be-
rusad under kvéllen. Joe berattar
att det ar en Kkille fran ostkusten
som brukar sitta och skriva lite
ibland. Ibland far han tjocka brev
med diligensen, det verkar som om
han far pengar skickade till sig.
Och inte verkar han orolig for att
forlora dem, han spenderar sina
pengar pa sprit och kvinnor. Strax
innan de lamnar saloonen marker
de att mannen &r borta.

P& vag ut moter de stadssheriffen
i saloonddrren som pa nytt upp-
manar dem att skota sig.

Nu narmar sig deras forsta stora
test. Da de gar till hotellet upp-
tacker de mfotingen som lutar sig
mot en vagg inne i en grand och
kréks. Han ar sa kraftigt berusad
att han verkar helt borta for om-
varlden. De kan se hur en massa
sedlar ar slarvigt nedstoppade i
hans fickor, de kan med latthet sla
ner honom eller rent av ta peng-
arna utan att han skulle kédnna
igen dem efterat. Om de ranar ho-
nom kommer de att kunna lagga
beslag pa $300.
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ETT FRESTANDE FORSLAC

Tidigt nésta morgon vacks roll-
personerna av Joe, som tar med
dem till saloonen. Regnet har ant-
ligen upphért, och nu lyser solen
stekhet. De hinner &ta frukost
innan de gar upp pa évervaningen
for att tréffa mr. Nat O. Chance.

Nar de kommer in pa rummet har
han precis avslutat en lyxig fru-
kostbuffé och roker en god cigarr.
Kl&add i en elegant purpurfargad
morgonrock med svart foder ber
han dem att sla sig ner och bjuder
paen drink.

Djavulen konstaterar att det &ar
sallan méan av deras kaliber dyker
upp. Deras karriar som bankra-
nare ar enastaende, det ar dem och
Jesse James alla talar om.

Efter att ha spelat pa deras fafanga
ett tag ber han dem komma fram
till fonstret. Han pekar ner pa ban-
ken p& andra sidan gatan och be-
rattar att dar forvaras inte mindre
an $100.000 under den narmaste
veckan. Det ar nordstatspengar,
regeringens pengar, som kommer
fran guldgruvorna i trakten. Néasta
vecka kommer de att hdmtas av
ett helt kompani soldater, men da
pengarna &r en vélbevarad hem-

lighet som nastan ingen kanner till
har inget stérre padrag gjorts nu.
Den enda forsiktighetsatgard som
vidtagits ar att banken for tillfal-
let &r stangd och bevakas av atta
vakter, sex pa insidan och tva pa
utsidan. Det storsta problemet ef-
ter att man tagit sig in och klarat
av vakterna ar kassaskapet...
Pengarna finns i ett rejalt kassa-
skap som ingen i Desperado kan
kombinationen till. Det kommer
att behtva spréngas upp.

Tyvarr har han inte tillgang till
dynamit, eller kunskaperna for att
anvanda den. Det &r dér rollper-
sonerna kommer in i bilden. Djéa-
vulen erbjuder dem 2/3 av bytet
(66 666 dollar) om de hjalper ho-
nom att utfoéra ranet av banken.

STEC PA VACEN

Det forsta problemet ar dock bris-
ten p& dynamit i Desperado. Ett
problem som kan avhjalpas, da
Djavulen vet att eftermiddagens
diligens har med sig en transport
med dynamit till gruvorna i om-
radet. Han foreslar att rollperson-
erna ranar diligensen pa dess var-
defulla last innan den kommer
fram till Desperado. Sjalvfallet
kommer Joe att hjalpa dem.
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MOT AVGRUNDEN

Nar rollpersonerna lamnar Despe-
rado moter de stadssheriffen som
fragar om de ska ge sig av redan.
Joe for dem till en 1amplig Gver-
fallsplats tva timmar utanfor sta-
den, dar de invantar diligensen.
Vid fyratiden pa eftermiddagen
anlander den. Om de inte sjalva
skjuter diligensvakten kommer
Joe att gora det. Ladan med dy-
namit finns mycket riktigt med pa
diligensen, precis som mr. N. O.
Chance sade. Med diligensen finns
aven fyra passagerare. Om roll-
personerna ranar dem far de ihop
sammanlagt $250.

Kusken har bidat sin tid under
hela ranet, men da han tror att
ranarna borjat koppla av, efter att
de tagit ladan, drar han fram sin
avségade hagelbossa. Aterigen
kommer Joe att skjuta honom, om
inte rollpersonerna drar forst. Has-
tarna satter av i sken och diligen-
sen med alla passagerare om bord
ar pa vag rakt mot en djup ravin.
Om inte rollpersonerna ingriper
och férsoker stoppa den kommer
den att storta ner i ravinen och alla
passagerarna do. Joe har inte for
avsikt att ingripa, utan sager at
rollpersonerna att se till att sitta
upp sé de kan ge sig av.

Strax efter skymningen atervander
dem till Desperado. Dynamiten
goms inne pa saloonen.

SANNING OCH
HONSERVENS

Nasta dag borjar med att rollper-
sonerna blir uppsokta av lag-
mannen. Han berattar att diligen-
sen ranats och undrar om de sett
nagonting nar de var utanfor sta-
den. Han hoppas att rollperson-
erna inte har med saken att gora,
for isafall kommer de att &ngrasig.
Han kommer inte under ngra om-
standigheter att arrestera dem.
Under dagen kommer de att mota
adnkan Winters och hennes barn.
D4 hon far syn pa rollpersonerna
ropar hon ”Andrew, Sarah, Jeffrey,
kom genast hit. Akta er for dem!”
Hon ler ursdktande mot rollper-
sonerna och skyndar vidare.

Under dagen blir de pa nytt in-
bjudnatill saloonen dar mr. Chan-
ce tar emot dem. Om de &an sd
lange har valt en enkelbiljett till
helvetet kommer han vara mycket
ndjd med deras agerande. Om de
daremot haller pa att slinka ur
hans grepp genom att ha raddat
diligenspassagerarna kommer han
att skélla ut dem for att de aven-
tyrar hans planer.

AVLEDANDE MANGVER

Darefter gar Djavulen igenom
nasta steg i planen. Han visar upp
en ritning dver banken och fore-
slar att ranet sker nasta dag. For
att de ska fa den tid de behover,
och utan att behova oroa sig for
lagen och andra nyfikna foreslar
han att de ordnar en avledande
mandver. | utkanten av staden
finns ett par dvergivna hus som
rollpersonerna skall satta eld pa
innan ranet, dd kommer stads-
sheriffen och stora delar av staden
vara fullt sysselsatta med att
slacka branden. De halls borta
fran banken och kan inte ingripa
under ranet.

BRANDEN

Innan bankranet beger sig rollper-
sonerna med Joe till de 6vergivna
husen. Da elden hunnit fa fart, hor
de skrik pa hjalp. Husen var inte
sd Overgivna som de trott.. P&
dvervaningen ser de en kvinna,
ankan Winters, i fonstret och de
hér barn som grater och skriker
inifran lagorna. Kvinnan ser dem
och véadjar om deras hjéalp. Tiden
ar knapp, om de inte ingriper kom-
mer bade hon och barnen att do.
Strax efterat anlander lagmannen
och ett dussin stadsbor och borjar
slacka elden. De ar dock for sent
ute for att radda familjen i huset.
Om rollpersonerna inte ingripit sa
lat de déendes &ngestladdade
dodsskrik forfélja dem pa deras
vag darifran.

Desperados befolkning kommer
att vara fullt upptagna ett bra tag
med att sldcka elden och hindra
den fran att sprida sig till andra
byggnader.

BANHRANET

Det forsta problemet rollperson-
erna maste maste lésa ar hur de
skall ta sig in p& banken. Lat de
sjalva rakna ut hur de skall ga till
vaga. Det finns tva vakter som
patrullerar runt byggnaden och
inne i bankbyggnaden finns ytter-
ligare sex, varav tva i tjanst.

Da detta problem ar I6st kommer
rollpersonerna att fa nasta kall-
dusch — den scen som moter dem
ar exakt densamma som vid det
misslyckade ranet i lowa, det ran
da Joe dog och de undkom genom
att ta gisslan. Samma tva bank-
kassorer sitter vid varsin lucka,
samme aldre man i morkgra kos-
tym och bowlerhatt diskuterar
rénta med samme bankdirektor,
och samma unga kvinna star pre-
cis och satter in pengar. Allihop
personer rollpersonerna &r absolut
sakra pa att de dédade den gangen
for tre ar sedan...

Direktoren véadjar till dem, han
uppmanar dem att inte bega sam-
ma misstag som forra gdngen utan
ge upp och éverlamna sig till Mi-
chael. I sa fall kommer de att fa en
rattvis dom...

I 6vrigt finns pengarna precis dar
Djavulen sade, i det bastanta kas-
saskapet, som maste sprangas upp.
Under hela rdnet kommer perso-
nerna darinne att fortsatta be dem
tasitt fornuft till fanga och ge upp.
Flera av dem forsoker ber att roll-
personerna skall skona deras liv
och radda sig sjalva...

FLYRTEN

Nar rollpersonerna kommer ut
fran banken mots de av dnnu ett
bekant ansikte. Steve, bandmed-
lemmen som blev nedskjuten un-
der ranet forra veckan, star och
vaktar deras héstar, precis som
han alltid brukat géra vid deras
bankran. Trots att de sett honom
falla dod, skjuten i huvudet...

Strax efterat anlander lagmannen
och invanarna i staden. De forso-
ker hindra ranarna fran att ge sig
av och borjar beskjuta dem. Pa
véag ut ur staden blir Joes hast skju-
ten och han ber rollpersonerna ta



med honom pa en av sina hastar.
Om nagon rollperson stannar och
later Joe rida med honom tappar
det ekipaget snabbt fart och de ser
hur uppbadet tar in allt snabbare
padem. Om de lamnar Joe bakom
sig kommer de att se hur han blir
nedskjuten av det forfljande upp-
badet med ett dussin skott.

Steve kommer att vara helt ofor-
stdende infor alla deras fragor om
vad som héant, och fragar istallet
varfor de inte vantade pa honom.

FARDEN CENOM OHNEN

Solen ar stekhet. Av det som bara
for nagra dagar sedan var rena ler-
vallingen syns inte ett spar. Mar-
ken &r torr och hard, och nagot
vatten finns inte i sikte. Hettan blir
bara varre och varre, och da de
skall dricka upptéacker de att alla
vattenflaskor och vattenskinn
traffats av forlupna kulor och vatt-
net runnit ut.

Dagen déarpa ser de byggnader pa
lite avstand. Da de kommer narm-
re ser de en skylt med spretiga bok-
staver. Desperado star det. De ar
tillbaka igen... Om de véljer att

rida ut i 6knen igen kommer de
anda inte att kunna undkomma
sitt 6de. Under den andra dagen
kommer deras héstar do av torst
och utmattning. Nasta dag vid
samma tid kommer rollpersonerna
fram till fots till staden. De &r tors-
tiga och utmattade, och borde vara
val medvetna om att de inte kom-
mer Gverleva i 6knen utan vatten.
De har inget annat val an att ge
sig in i staden.

ATERROMSTEN

Nar de rider in i Desperado kom-
mer mr Nat O. Chance — Djavu-
len sjélv — att vara den forsta de
mater. Med ett snett leende fragar
om de har kommit for att ge ho-
nom hans andel, for de vet val att
han alltid tar det som tillkommer
honom... Strax darpa kliver Joe
(och den rollperson som eventuellt
stannade for att rddda honom) ut
brevid Djévulen, med blodiga kl&-
der och sa att de kan se hur de bli-
vit tréffade av dussinet kulor.

Darpa kliver Michael Stone -
arkeéngeln Mikael i en lagmans
skepnad — ut pa andra sidan av

gatan. Och efter honom dyker hela
Desperados befolkning, dven alla
de som dott under &ventyret, upp
ur tomma intet och star i en ring
runt rollpersonerna. Domens dag
ar kommen.

Var och en av rollperson kommer
att domas for sina egna handlingar
under aventyret. De som klarat sig
undan helvetet far sin dom forst
och Mikael tar dem med sig. De
borjar ga gatan fram da de pl6ts-
ligt kdanner en svalkande bris sla
emot dem, och pé avstand ser var
och en av dem sin egen version av
himmelriket, de aterser de av sina
nara och kara som gatt bort fore
dem (och som inte hamnat i hel-
vetet). Mikael later dem ta sig den
sista biten sjalva.

De andra tillfaller Djavulen som
beordrar dem att sitta upp och
folja honom, for de har en lang
resa framfor sig. Om forséker géra
motstand, eller vagrar folja med,
drar Djavulen sin svarta revolver
och skjuter ner dem. D4 de ater-
far medvetandet rider de med Dja-
vulen in i en 6ken som blir var-
mare och varmare.

BANREN [ DESPERZADO

1. DORR

Tva bastanta dubbelddrrar i ek
star stangda vid alla tillfallen utom
vid vaktavldsningen. Bakom
ekddrrarna finns dessutom en gal-
lergrind. For att komma igenom
har kravs dynamit eller att de pas-
sar pa vid vaktavlgsningen.

2. BANK

Har tas bankens kunder emot. Det
ar har de moter sin forna gisslan
igen da de begar ranet.

3. KASSAVALV MED BANKFACK

Har inne kan de hitta smycken,
franska fotografier och annat som
Desperados medborgare vill for-
vara sakert.

4. BANKDIREKTORENS KONTOR
Lyxigt inrett, med bekvam soffa.

5. KASSASKAPET
En rejal pjas med svarknéackt kod.
Det kréavs dynamit for att dppna.
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DESPERADO
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SKYLTEN UTANFOR STADEN

Har finns egentligen den forsta
ledtraden till att allt inte ar riktigt
som det borde... Desperados be-
folkning har bara okat, aldrig
minskat. Och den har ¢kat da roll-
personerna har begatt brott. Siff-
rorna ar:

13 &r en sammanslagning av alla
de dodade under Inbdrdeskriget.
17 ar da de fyra brandoffren till-
kommit.

27 blev det efter att de tio solda-
terna som vaktade den militara
I6netransporten dodats.

33 kom efter bankranet i lowa som
urartade, dar ligamedlemmen Joe

Barton dog och fem personer forst
togs som gisslan och darpa avrat-
tades nar ganget inte langre be-
hévde dem.

67 blev den nya siffran efter den
stora tagkatastrofen dar 34 perso-
ner dog for att rollpersonerna
sprangt jarnvagsbron da taget
korde Gver.

71 kom efter att fyra émfotingar
misshandlats till dods och ranats i
Texas, d& bandet hade ont om
pengar och Grainger var arg och
irriterad.

73 &r den senaste siffran, som inte
kommer att vara helt korrekt for-
ran en bit in i dventyret... De tva

som tillkommit dog i samband
med bandets senaste misslyckade
ran. Den ene ar deras bandmedlem
Steve, precis som Joe tidigare, dog
han for att rollpersonerna inte
hjalpte honom undan uppbadet,
samt vicesheriffen de skot ner un-
der sin flykt.

Utover dessa finns ytterligare tva
personer pa plats i Desperado:
Djavulen sjalv och arkeangeln
Mikael..

1. VAPENHANDEL

Det &r en oerhort valskott och val-
sorterad vapenhandel, som kan
leverera absolut hogsta kvalitet.
Men bara for vapen och ammuni-
tion framtagen fore 1871, d&
vapenhandlaren dog i den stora
tagkatastrofen och inte kan nagon-
ting om vapen av senare datum.
Det ar tveksamt om de kdnner igen
honom alls.

2. ANKAN WINTERS

Joanna Winters och hennes tre
barn, Andrew, Sarah och Jeffrey
dédades av misstag, d& en av
rollpersonernas kula rakade tréffa
en fotogenlampa och satte eld pa
huset dar de bodde. George Lei-
cester tycker att hon ar vagt be-
kant, om han anstranger sig att
minnas far han en minnesbild av
en kvinnavars blick han holl kvar
en liten aning for lange for att vara
helt gentlemannamassig i Hills-
boro for flera ar sedan. Hon rod-
nade och slog ned blicken den
gangen.

3. JARNHANDEL

Jarnhandlaren &r en rundnatt man
som latt blir stressad, och hans
hustru ar en kvinna av det tjatig-
are slaget. De dog i tAgkatastrofen.
Jeff Norton kan minnas att han
sett de skynda fram léngs en gata
i St Joseph, dar mannen var ful-
lastad som en packasna och hog-
rod i ansiktet av anstréngningen
samtidigt som hans hustru bara
gnatade om allt han inte gjorde...

4. LAsT CHANCE SALOON
Djéavulen sjalv, i egenskap av
spelaren Nat O. Chance ager detta
stalle och har Gvervaningen for
privat bruk.



Deras gamle van och ligamedlem
Joe Barton ar Djavulens hogra
hand, och gar oftast att hitta har.
De har last i tidningen att han var
dod, men det kanske inte stamde...
Béde bartendern och pianisten till-
hor deras offer fran kriget, de dé-
dades da Quantrill brande ned
Lawrence och lat doda alla man i
staden. Frank Hartford tycker att
det ar ndgonting bekant 6ver dem,
men vet inte vad.

Det tva croupiererna och fyra
saloonflickorna var véanner som ti-
digare arbetat tillsammans pa
Mississippis manga flodbatar, men
tyckte att lI6nsamheten borjat
minska och 1871 var pa vag vas-
terut till Colorados gruvstader féra
att bli rika, da taget rasade ner i
ravinen. Vid nagot tillfalle kan en
av flickorna hdoras skrika plagat
och ropa pé hjalp fran det rum dar
hon tar emot betalande gaster. Om
de ingriper till hennes hjalp bor det
definitivt raknas dem tillgodo pa
domens dag.

Utdver personalen finns héar alltid
atta stammisar, s& saloonen blir
aldrig riktigt tom. Tre av dem kan-
ner rollpersonerna inte igen, de
dog i tagkatastrofen. De kanner
inte heller igen en av soldaterna de
dodade vid vardetransportranet,
da han inte bar uniform... Han
kénner dock igen dem och ar en
av dem som strirrar mest pa dem.
De fyra stupade fran kriget minns
de svagt att de har sett, Gus Grain-
ger tycker sig till och med minnas
att han slagits mot en av dem, men
inte att den andre dog.

5. TANDLAKAREN

Tandlakaren blir oerhort nervés
och darrhant om de méts. De kén-
ner inte igen honom, han dog om-
bord pé taget.

6. HoTELLET

Agaren och piccolon dr egentligen
en far och son som var pa vag vas-
terut da taget stortade ner i ravi-
nen. Frank Hartford kénner igen
stadaren om de ses pa nara hall.
Han ar saker pa att han kniv-
huggit mannen, och bor bli forva-
nad da den andre inte verkar
hamndlysten.

7. BEGRAVNINGSENTREPRENOR
Begravningsentreprendren ar
annu en av de soldater rollperson-
erna dédade vid vardetransport-
ranet, men hans ansikte sager dem
ingenting. Ingen kéanner igen ho-
nom. Daremot kommer de att
marka att han har en kuslig for-
maga att hitta alla som dédas un-
der aventyrets gang, for att stalla
upp liken i 6ppna kistor pa sin
gard. De av rollpersonerna som
har rum mot garden kommer att
bdrja varje morgon med att se hur
antalet déda 6kat, och star vanda
mot dem...

8. SKRADDARE
Skraddaren ar en vanlig och for-
synt herre som dog pa taget.

9. HANDELSBOD

Familjen Walters bestar av make,
hustru och deras tva yngsta barn.
De var pa vag till sin aldste sons
brollop da taget rasade ner i ravi-
nen. Hustrun vill garna visa bil-
der pa den blivande brudgummen.

10. PANTBANK

Det finns nagot vagt bekant bade
dver &garen och hans utbud. Han
tillhérde de som dog i kriget, och
hans sortiment bestar bara av sa-
dant som de sjalva brukat lagga
beslag pa; klockor, smycken, va-
pen och annat som &r latt att ta
och latt att sdlja... Vad de &an val-
jer att ta upp och titta narmare pa
kommer de att kédnna igen som
nagonting de tidigare stulit...

11. DILIGENSBOLAGET
Forestandaren var konduktor pa
taget, dar de fyra passagerarna
delade en hytt. Bade kusken och
diligensvakten dog i kriget och ger
inte mer &n en vag igenkanning.

12. SHERIFFKONTOR
Arkeéngeln Mikael, alias Michael
Stone, huserar ensam har.

13. Bank

De atta vakterna var alla soldater
som dddades vid vardetransport-
ranet. De ser professionella ut, men
ingen minns dem battre an sa.
Halva vaktstyrkan tjanstgor i ta-
get, tva pa insidan och tva pa ut-
sidan, enligt vad Mr. Chance be-

rattar. De vakter som ar lediga so-
ver inne pa banken, s& man bor
rékna med att mota sex vakter dar.
Vid sjalva ranet kommer dock
inga av dessa sex vakter att ater-
finnas. Scenen inne pa banken ar
desto mer bekant, d& den &r en
exakt kopia av situationen da Joe
Barton dog och de tog fem perso-
ner som gisslan och sedan avréat-
tade dem. Annu en gang méter de
bankdirektoren och de tva kassor-
erna, den unga skolfréken och den
aldre ranchagaren. Alla utom Rob
minns dem bara alltfor val.

14. DokTORN
Dog ombord pa taget.

15. BARBERARE

Dog i kriget, men skulle mer &n
garna ta chansen att skara halsen
av den rollperson som uppsoker
honom... De bdr minnas honom
vagt som en fiende, utan att kunna
placera sammanhanget...

16. STALL
Tva av passagerarna fran taget.

17. HASTHANDLARE

Ett aldre par som var pa vag for
att bosatta sig hos sin aldsta dot-
ter och dennes man. Dog pa taget.

18. SMED

Smeden och hans larling hade pre-
cis samma uppgifter i Lawrence,
innan de dodades. Kénns bekanta.

19. TVATTERIET

Ingen av rollpersonerna har tidi-
gare sett dessa tva kvinnor som
dog i tgkatastrofen.

GVRIGA PERSONER

Ytterligare fyra 6mfotingar finns
i staden, de kan springa pa dem
pa gatorna. De kan fa minnesbil-
der av mannen fran salooner i
Texas, och Frank bdr minnas att
han slagit dem. Han vet dock inte
vilka av dem han slagit som dott
eller inte...

Vicesheriffen frdn San Antonio
dyker inte upp forran i slutscenen,
deras gamle bandmedlem Steve
dyker dock upp direkt efter
bankranet, da han ater en gang
vaktar deras héstar...

Ytterligare tva tagpassagerare
finns i staden.
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UR SPRINGFIELD WEEKLY:

SMASPARARE
UTBLOTTADE

Sydstatspatrask
ranade banken

Springfields bank ranades igar.
Alla de pengar som smasparare
valt att skydda ar nu borta, efter
att sydstatsslédder ur den 6kénde
guerillaledaren Quantrills anhang
red in i staden. De sex ménnen
anférdes av en man som kallades
Gus Grainger. Med dragna vapen
klev fem av dem in pa banken,
medan den sjatte vaktade deras
héstar. Vicesheriff Paul White for-
sOkte ingripa, men blev skjuten i
armen av den tvalfagre ranaren i
dubbelhdlster.

Stadssheriff Jordan White later
meddela att hela Graingerligan nu
ar efterlyst for $1.000, dead or
alive.

UR HILLSBORO HERALD:

GRAINGERLIGAN
RANADE BANKEN

Hel familj dog i lagorna
fran elden de startade

Den o6kanda Graingerligan kom
till Hillsboro igar. De kallblodiga
ranarna borjade med att ga in pa
Saloon Seven Seas och dricka 6l
innan de gick tvars dver gatan och
in pa banken. En man stod hela
tiden nervost och vaktade deras
héstar.

Inne pa banken tvingade Gus
Grainger bankdirektdr Marvin
Zeller att sjunga dixie samtidigt
som han gav dem bankens alla
pengar. Mr. Zeller har varit helt
fortvivlad alltsedan ranet och inte
gatt att na for en kommentar.
Ingen vet heller hur det skall ga
for alla dem som hade sina pengar
pa bankens kontor.

Ranarna tog sa lang tid pa sig att
sheriffen hann fa ihop ett litet upp-

bad som forsokte stoppa dem. Da
ranarna skot tillbaka tvekade dock
de flesta att folja efter.

En av rénarnas kulor slog in i en
fotogenlampa som fick hela &nkan
Winters hus att ta eld. Det torra
klimatet pa sistone visade sig 6des-
digert da elden snabbt fick fart.
Hela huset brann ned utan att hon
och hennes tre barn Andrew, Sa-
rah och Jeffrey kunde réaddas.
Stadssheriff Harold Adams med-
delar att var och en av medlem-
marna i Graingerligan nu har ett
pris pa $500 pa sina huvuden.

UrR KAns<A< COURIER:

10 SOLDATER
MASSAKRERADE DA
MILITARTRANSPORT

RANADES

Graingerligan misstanks
ligga bakom

Militartransporten med l6ner till
Fort Leavenworth kom inte fram
som den borde gjort i forra veckan.
Nu har den blodiga anledningen
uppdagats. Nagra dagars ritt hari-
fran uppptacktes liken efter alla de
tio soldater som ingick i transpor-
ten, flera av dem var skjutna i hu-
vudet pa nara hall. Fyndplatsen
visade tydliga spar av att transpor-
ten blivit 6verfallen och att en in-
tensiv strid utspelat sig dar. Aven
anfallarna har minst en skadad
man.

Allt tyder pa att det var vita man
och banditer som var de skyldiga,
da sparen var efter skodda hastar
och indianerna séllan brukar vara
intresserade av pengar. | detta fall
saknas dock hela I6nekassan.

D& det inte finns nagra overle-
vande vittnen ar det vanskligt att
peka ut de skyldiga, men da flera
rapporter om att Graingerligan
synts till i ndrheten inkommit &r
atminstone denna tidnings repor-
ter saker pa var de skyldiga star
att finna.

UR BLOONFIELD BALLAD:

BANKEN RANAD AV
GRAINGERLIGAN

Bankdirektdren lamnade
staden strax efterat

Bloomfield har lange varit forsko-
nat fran mycket av det vald och
elénde som drabbat flera andra
stader i Kansas, men ingenting
varar for evigt. Igar kom Grain-
gerligan till var fridfulla lilla stad.
De klev in pa banken, stal alla vara
besparingar och red ut igen.

Pa satt och vis borde vi kanske
vara tacksamma dver att ingen
dog, eller kom till allvarlig skada.
Hade vi kunnat lita pa bankens
rangaranti hade jag ocksa varit
beredd att vara det. Tyvarr maste
jag dock meddela att bankdirek-
tor Horace Weintraub sent igar
eftermiddag sags ta taget ut ur sta-
den och han tycks ha tagit alla sina
personliga tillhdrigheter med sig.

UR DAVENPORT DAILY STAR:

BRUTAL MASSAKER
VID BANKRAN

Graingerligan
maste stoppas

Lagen var forvarnad da Grainger-
ligan red in i Davenport. Inom lop-
pet av nagra minuter var uppba-
det samlat. Anda gick allting rik-
tigt, riktigt illa.

Till att borja med hann ranarna
ta sig in pa banken innan nagon
hann dit. Fem personer fanns déar
inne da ranarna kom in: bankdi-
rektor Morgan Roberts, de tva
bankkassorerna Eric Travis och
Otis Reed, ranchigaren Weston
Green och undertecknads fastmo,
tillika Davenports skolfroken
Susannah Dorset. De holls alla
under strang uppsikt av nagra av
ranarna, samtidigt som ledaren,
Gus Grainger sjalv, borjade samla
in bankens pengar.



Prisjagaren Aaron Guard fick in
en av ranarna perfekt i sitt sikte
fran hustaket mitt emot banken,
s& han skot. Det var ett skott som
kom att bli mycket kostsamt. Tack
vare det upptackte ranarna bak-
héllet. De tvingade till sig de mest
lattatkomliga pengarna och tving-
ade de fem déarinne att agera
manskliga skoldar &t ranarna, som
tog med dem ut pa sina hastar och
red darifran.

De lamnade sin skadade kamrat
efter sig, men han dog under nat-
ten utan att beréatta vart de var pa
Vag.

Uppbadet vagade inte forfolja
ranarna sa lange de hade stadens
medborgare som gisslan, trots allt
var deras liv viktigare. Ranarna
bevisade dock vilken motbju-
dande ohyra de var genom att
déda alla fem sa fort de hunnit en
god bit undan uppbadet.

Det finns ranare och det finns
galna moérdare som borde skjutas
som hundar. Graingerligan tillhor
den senare kategorin. Vad gor la-
gen? Varfor ingriper inte armén?
Pinkerton? Nu har priset pa dessa
avskums huvuden stigit, var och
en av ligamedlemmarna inbringar
$1.000, Gus Grainger sjalv har ett
pris pad $3.000 pa sitt huvud och
revolverskytten George Leicester
$2.000. Om alla de som borde gri-
pit Graingerligan for lange sedan
nu inte gor sitt jobb kanske de
mordiska galningar som mordar
for pengar for en gangs skull kunde
gora oss alla en tjanst.

UR PLATTE RIVER PRrEcs:

34 DODA
| FRUKTANSVARD
TAGKATASTROF

Dog de vid ett misslyckat
forsok att rana taget?

En av de varsta tgkatastroferna
nagonsin utspelade sig haromda-
gen i nérheten av St. Joseph, Mis-

souri. D& taget som vanligt korde
over jarnvagsbron dver ravinen
exploderade den och hela tagséattet
stortade ner i den djupa ravinen.
Lokféraren dog omedelbart, lik-
som flera av passagerarna. Som
genom ett under Overlevde dock
det stora flertalet, &ven om flera
av dem adragit sig svara skador
och &r chockade.

Bron exploderade dock inte av sig
sjalv. Det var nagon som sprangde
den i luften. Det finns spekulatio-
ner om att malet skulle varit att ta
dod pa jarnvagsbaronen Vincent
Claude, men andra avfardar den-
na teori som alltfér 1angsokt.
Manga jarnvagsbaroner skaffar
sig forvisso fiender, men att ndgon
skulle varit beredd att doda alla
ombord p3 ett helt passagerartag
for att komma at en enda man ar
mer brutalt &n man ens kan for-
stalla sig.

Da finns det storre anledning att
satta tilltro till teorin om att det
var ett misslyckat forsok att rana
taget. Det kan ha varit fragan om
att ndgon tankt spranga bron
framfor taget, for att tvinga det att
stanna. Enligt countysheriffen
fanns ocksa spar av en barrikad en
bit bortom bron, som skulle hin-
drat tagets vidare framfart.
Skulle det varaen fraga om ranare
finns det ndgra synnerligen miss-
tankta individer. Graingerligan
har uppehallit sig i trakten, det
finns till och med rapporter om att
de skall ha stulit dynamit vid en
gruvai omradet. Graingerligan ar
en av de storsta plagorna i hela den
amerikanska vastern. De har sina
rotter hos samma dragg som Jesse
James, namligen Quantrills blod-
besudlade sydstatsguerilla. Och
precis som for Jesse James finns
det manniskor som alskar dem och
hyllar dem som hjéltar. De forsva-
rar deras mord och révarfasoner
med att de &nnu strider for séderns
sak. Till er vill jag bara saga: kri-
get ar dver nu.

Ingenting kan forlata den som
medvetet orsakat en s stor kata-
strof som denna. Férévarna har 34
manniskors liv pa sina samveten.

UrR WicHMA GAZETTE:

GRAINGERLIGAN
SLARTILL IGEN

Banken meddelar att
rangarantin galler

Ingen vagade ingripa da Grainger-
ligan slog till mot banken i Wichita
i torsdags morse. Historierna om
hur skoningslost ligan agerat tidi-
gare gjorde att ingen vagade agera
till férsvar for lag, ordning och
bankens pengar. Som nagon ut-
tryckte det "Livet ar mer vart &n
pengar, i synnerhet da banken ga-
ranterat halva beloppet &ven vid
ran”.

Bankdirekér Mosley hade nog
hoppats pa en béttre uppslutning
till uppbadet, men star fast vid 16f-
tet om att spararna skall fa tillbaka
hélften av sina insatta pengar.
Att drabbas av en plaga som
Graingerligan ar alltid obehagligt,
men da ingen dog far vi anda sa-
gas ha klarat oss relativt bra. Da
de forsta prisjagarna dok upp igar
kan vi bara ge dem vara lyck-
énskningar, samt vara glada at att
deras blodiga uppgorelser kommer
att uspela sig nagon annanstans.

UR THE LONE £TAR PAPER:

OMFOTINGAR LEVER

ALLT FARLIGARE
Under de senaste
manaderna har fyra
nyanléanda dstkustbor
hittats déda och
annu fler har ranats

Texas &r inte en halsosam plats for
nykomlingar alla ganger, i synner-
het inte storstadsbor som &r vana
vid vapenlagar och annat trams.
Inom loppet av ndgra manader har
sa gott som alla nyanlanda ranats
och misshandlats, fyra sa svart att
de avlidit av sina skador. Det se-
naste offret var Jason Hooker, ku-
sin till den kénde militaren.
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GRAINGER-LIGAN

De flesta borjade rida tillsammans
under Inbordeskriget, d& de ingick i
Quantrills sydstatsguerilla. D& kriget
tog slut fortsatte de sina plundringar,
men i mindre skala och lugnare tempo.
Graingerligan var fodd.

Fran boérjan ingick Gus Grainger,
Frank Hartford, George Leicester, Joe
Barton, Jeff Norton och Steve Chand-
ler. Joe blev skadad vid bankranet i
Davenport, och de hade inte tid att
radda honom. Steve dog vid det ran
ligan nu flyr undan uppbadet fran.
Hans hast blev skjuten under honom,
men ingen vande om for att ta med
honom pé sin egen. Uppbadet pepp-
rade honom full med skott. De har fatt
ett tillskott ocksd, for tva ar sedan
anslot sig Jeff Nortons brorson Rob.
Nedan foljer en forteckning éver
Graingerligans olika brott:

1866 ILLINOIS

Banken i Springfield ranades pa
$10.000.

1867 ILLiNOIS

Banken i Hillsboro ranades pa
$12.000. En anka och tre barn dog i
en brand som brét ut av misstag.
1868 KaNsAs

Militar transport pa vag till Fort
Leavenworth pa $15.000 6verfélls och
alla de 10 soldaterna dodades.

1869 lowa

Banken i Bloomfield ranades pa
$13.000.

1870 lowa

Banken i Davenport ranades pa
$4.000, men allt gick fel. Uppbad lag
i bakhall. Joe Barton skadades och de
dvriga klarade sig bara genom att ta
gisslan. Grainger avréttade samtliga i
gisslan da de spelat ut sin roll.

1871 Missouri

Misslyckat tagran vid Platte River. Is-
tallet for att spranga bron framfor ta-
get drojde explosionen till tget var pa
det. Taget stortade ner i en ravin och
de kom inte at nagra pengar.

1872 KANsAs

Banken i Wichita ranas pa $9.000,
varpa ligan flyr séderut genom
Indianterritoriet.

1872 TexAs

Ofdrsiktiga omfotingar blir 6verfallna
och plundrade, tva av dem blir ihjal-
slagna. Ger inte mer an drygt $2.000.
1873 TexAs

Misslyckat bankran i San Antonio. De
fick inte med sig nagra pengar och
Steve dog, men en vicesheriff gjorde
honom sallskap.

GUS GRAINGER

FRANK HARTFORD

Gus Grainger har gett Grainger-ligan
dess namn och &ar den obestridde le-
dareniganget. Han styr de andra med
jarnhand och &r stenhard pa att det
&r han och han ensam som avgor vad
de skall ta sig for harnéast. Han accep-
terar inga mothugg, och har mer an
en gang klatt upp bandmedlemmar
som inte vet sin plats...

Fran bérjan var Gus inte intresserad
av Inbdrdeskriget, annat an som ett
satt att kunna plundra med en god
ursakt. Néar blarockarna dédade hans
far och beslagtog allt av varde vid
garden blev det dock personligt, han
kanner sig bestulen pa sitt rattmétiga
foraldraarv (vilket for all del inte
skulle blivit sérskilt stort) och ham-
nas pa varenda blarock han ser. Ingen
Unionssoldat fortjanar att leva, och
ingen nordstatare att vara rik.

Gus trivs da folk kanner igen honom,
blir radda och forsoker blidka honom.
Men det &r oréttvist att Jesse James
har blivit en hjalte och inte han...

Frank Hartford ar bandets sprang-
amnesexpert, det har varit hans upp-
gift alltsedan de stred tillsammans
under Inbdrdeskriget. Innan dess var
han vél inte mer mordisk eller brutal
an vad folk ar mest, &tminstone inte
enligt sin egen uppfattning. Dé&r larde
hans sig dock att harja och plundra
och han har fortsatt med det alltsedan
dess.

Faktum ar att Frank tycker det &r ro-
ligt att kl& upp folk, just for att han
kan. Han ar alltid beredd att utfora
andras skitgora, och har inga problem
med att ta order fran Grainger. Frank
ar inte direkt den som har vett pa att
planera ndgonting sjalv.

Trots sitt brutala satt &r det viktigt for
Frank att kdnna att det han gor ar
moraliskt berattigat. Med aren har
han blivit expert pa att hitta svepskal
som berattigar deras framfart, men
han bérjar tveka alltmer. Han tycker
nog egentligen att Gus Grainger &r lite
i blodtorstigast laget ibland...

BESKRIVNING

36 ar; 177 cm; 76 kg, Bruna dgon; Svart har;
Fodelseort; Salem, Missouri; Hogerhant
FYS13 STY 14 KOR 10 MOT 18 SNA 20
INT13 BIL8 SDP 14 VAK 14

RykTe 10/320
STRID ocH VAPEN

Talighet 5 Chock 17 Stridsvana 15
Vapen TC VS KV
Colt Kavalleri 40 42 20
Hagelbdssa 45 40 20
Winchester -66 36 39 20
Knytnéve 38 35 -

FARDIGHETER

Akrobatik 14, Dansa 10, Forsta hjélpen 13, For-
svar 17, Kortspel 12, Kdra Vagn 13, Ledarskap
12, Lasa/Skriva 10, Orientering 14, Rida 18, Rakna
10, Smyga/Gomma sig 16, Spara 14, Teori/Va-
pen 12, Uppmérksamhet 11, Vapendrill/Revolver
19, Overlevnad/Skog 17, Overlevnad/Berg 15

BESKRIVNING

34 ar; 182 cm; 97 kg, Bruna Ggon; Brunt hér;
Fodelseort; Salem, Missouri; Hogerhant
FYS15 STY 18 KOR 11 MOT 15 SNA 15
INT8 BIL7 SDP14 VAK13

RykTE 19/200
STRID ocH VAPEN

Talighet 5 Chock 14 Stridsvana 12
Vapen TC VS KV
Colt Armé 33 31 20
Spencer Karbin 30 30 20
Bowiekniv 41 32 20
Knytndve 45 33 -

FARDIGHETER

Akrobatik 11, Forsta Hjélpen 10, Forsvar 10, Hant-
verk/Hastskotsel 8, Jordbruk 6, Kortspel 8, Kéra
Vagn 13, Lasdyrkning 9, Lasa/Skriva 7, Matlagning
10, Orientering 11, Rida 17, Rékneléra 10, Smyga/
Gomma sig 12, Sprangédmnesteknik 18, Uppmark-
samhet 8, Overlevnad/Skog 12



GEORGE LEICESTER

JEFT NORTON

George uppfostrades till att dverta
familjens plantage, men tyckte det var
for mycket jobb. Da var Inbordeskri-
get mer glamourdst, men disiplinen i
den reguljara armén fér hard.

Han vill leva det goda livet, utan ar-
bete, men med massor av pengar. Han
trivs bast pa dyra salooner, spelhallar
och bordeller dar spriten ar dyr och
importerad, flickorna vackra och vil-
liga och insatserna saknar tak. Sa le-
ver han direkt efter ett lyckat ran, se-
dan tar pengarna slut. George brukar
vara den som snabbast borjar prata
om nya banker och stotar...

I vantan pa att de andra skall bérja
fa ont om slantar de ocksa lever han
pa sitt utseende, det finns alltid kvin-
nor som &r beredda att forsérja ho-
nom och tror att de skall kunna fa ho-
nom att stanna och sl sig till ro. Han
ar mycket fafang och har i hemlighet
borjat dra bort nagra gra harstran...
Han sparar ocksa alla tidningsurklipp
han hittar om ligans framfart.

Jeff Norton borjar nérma sig de 50 och
ar hjartligt trott pa livet som laglés...
Under kriget dog hans fastmg, och han
har aldrig riktigt kommit sig for att
fundera pa att skaffa familj sedan
dess. Det fungerar ju inte riktigt med
det kringflackande livet de tvingas
leva som laglésa..

Jeff ar valdigt slaktkar. | brist pa egen
familj har han kommit att se sig som
en del av sin brors, och han kanner
ett sarskilt ansvar for brorsonen Rob.
Tidigare har han alltid varit glad och
stolt dver att grabben sett upp till ho-
nom, men nu far han allt svarare for
grabbens hjéltedyrkan. Helst skulle
han vilja fa Rob att leva ett annat liv.
Han vill géra ndgonting bra av sitt liv
innan det ar for sent, nagonting han
kan k&nna sig stolt déver. Han skulle
lamnat ligan for lange sedan om det
inte var for att han &r radd fér Grain-
ger, han har inte vagat hoppa av. Nu
kanner han att tiden bdérjar bli mo-
gen, om inte annat sa for Robs skull.

ROB NORTON
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Rob Norton &r inte gammal och har
just inga egna minnen av livet fore
kriget. Daremot har han hort famil-
jen prata om hur mycket samre allt
blivit pd grund av de férbannade
nordstatarna. Att farbror Jeff valt ett
liv som laglds har ndrmast beskrivits
som det enda ratta, inte minst da han
gav dem en del av sitt byte sa att de
kunde betala nordstaternas skatt och
behalla garden.

Hans bild av livet som laglds &r oer-
hort romantisk bild, och i hans varlds-
vild ar Jesse James, Robin Hood och
Jesus utbytbara... Och givetvis farbror
Jeff, som ar hans stora forebild. De tar
fran de rika nordstatsfortryckarna och
ger till de fattiga och fortryckta. Hit-
tills ar han lite besviken pa att de inte
gjort ndgonting sadant...

Rob ser sig sjalv som charmér och ar
man om sitt yttre. Han forsoker se ut
som en riktig shootist. Handlskar att
lasa dimenovels och hoppas sjélv bli
hjalten i en sa smaningom.

BESKRIVNING

34 3r; 173 cm; 71 kg, BI& 6gon; Markblont har;
Fodelseort; Jackson, Mississippi; Ambidextrids
FYS14 STY 10 KOR20 MOT 17 SNA17
INT13 BIL12 SDP 15 VAK17

RykTE 25/300
STRID ocH VAPEN

Talighet 3 Chock 15 Stridsvana 13
Vapen TC VS KV
2 Colt Peacemaker 37 40 20
Henrygevér 34 38 20
Knytnave 30 30 -

FARDIGHETER

Akrobatik 17, Dansa (wienervals och liknande) 15,
Etikett 14, Fingerfardighet 16, Forsta hjalpen 10,
Forsvar 16, Hasardspel 12, Kortspel 17, Kéra Vagn
10, Ledarskap 14, Lasa/Skriva 15, Rida 18,
Rékneléra 15, Smyga/Gomma sig 12, Uppmark-
samhet 15, Vapendril/Revolver 19, Véltalighet 12,
Overlevnad/Skog 10

BESKRIVNING

49 3r; 170 cm; 78 kg, Bruna 6gon; Grabrunt hér;
Fodelseort; Bridgeport, Missouri; Hogerhént
FYS12 STY 14 KOR 10 MOT 17 SNA 15
INT10 BIL9  SDP 17 VAK 17

RykTE 30/255
STRID OCH VAPEN

Talighet 3 Chock 16 ~ Stridsvana 14
Vapen TC VS KV
Colt Marin 35 34 20
Spencergevar 35 32 20
Knytndve 38 32 -

FARDIGHETER

Akrobatik 12, Dansa (squaredance) 10, Férsta
hjalpen 17, Forsvar 13, Hantverk/Hastskotsel 12,
Jordbruk 10, Kirurgi 12, Kortspel 8, Kdra Vagn 14,
Lé&sa/Skriva 10, Matlagning 13, Orientering 15, Re-
ligion (protestant) 10, Rida 19, Rékneldra 10,
Smyga/Gémma sig 12, Uppmérksamhet 13, Over-
levnad/Skog 12

BESKRIVNING

16 &r; 172 cm; 67 kg, Bruna 6gon; Brunt har,
Fodelseort; Bridgeport, Missouri; Hogerhant
FYS12 STY9 KOR15 MOT 18 SNA 16
INT10 BIL8 SDP 10 VAK 11

RykTE 43/55
STRID OCH VAPEN

Talighet 0 Chock 3 Stridsvana 3
Vapen TC VS KV
Smith&Wesson American 27 28 20
Colt Police 27 30 20
Winchester -66 25 25 20
Knytnave 25 25 -

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Dansa (squaredance) 8, Fingerfar-
dighet 8, Forsta Hjdlpen 9, Forsvar 10, Jordbruk 5,
Kortspel 6, Kdra Vagn 9, Lasa/Skriva 7, Matlagning
10, Orientering 10, Rida 12, Rakneléra 8, Simma
12, Smyga/Gémma sig 10, Uppmarksamhet 7,
Vapendril/Revolver 12
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NAT 0. CHANCE

MICHAEL STONE

JOE BA

Mr. Nat O. Chance &r bara ett av
denne samvetsldse herres manga
namn... Lucifer och Belsebub &r
andra, for vi pratar om Djavulen
sjalv. Djavulen ar kand for att ta
hand om de sina, och i Grainger-
ligan anser han att han har flera
sakra kort... Men for sakerhets
skull forsdker han lura dem att
falla i lite fler fallor, for att fa sa
manga av dem som mgjligt. Han
kommer inte att forsitta nagra
chanser att besegla deras 6den och
fa dem att valja hans vag...

Da rollpersonerna méter honom ar
det i skepnaden av en spelare och
saloonhallsagare. Han ar elegant,
valkladd, och sjalvsaker. Endast
det basta ar gott nog at honom,
medan hans underhuggare gott
kan fa klara sig med enklare for-
héllanden... Det &r till exempel
valdigt uppenbart att rollpersoner-
nas gamle kamrat Joe Barton inte
lever lika lyxigt som sin chef.

Mr. Nat O. Chance kommer att
vara insmickrande mot rollper-
sonerna, men se till att de kan ana
sig till hans hansynsldshet och att
han ar en man som inte tal att bli
emotsagd ocksa. Det méarks pa hur
han behandlar sina anstéllda.
Djavulen ar oerhort skicklig vad
galler att upptécka folks svaga si-
dor och spela pad dem. Fafanga,
lattja och girighet brukar han
kunna fa de flesta att trilla dit pa.
Vi har inte angett nagra fardighets-
varden, d& han har allt han kan
tankas behdéva och ar battre pa
dem &n rollpersonerna...

TO0N

ﬂ e

Det &r inte bara Djavulen som ar
pa plats for att samla sjalar.
Arkeangeln Mikael &r har & Guds
vagnar, for att om mdjligt radda
nagon undan den eviga skarselden.
Han ténker inte ingripa allt for
mycket, det ar inte hans uppgift.
Snarare an att ingripa och pa sa
vis hindra rollpersonerna fran att
géra dumma saker kommer han
att paminna dem om att de har ett
val, och att de noga bor tdnka ige-
nom konsekvenserna av sitt age-
rande. Sedan &r det upp till dem
sjalva hur de agerar och darmed
hur det gar for var och en av dem.
| Desperado ar arkeéngeln kénd
som lagmannen Michael Stone.
Han agerar med en sjalvklar auk-
toritet, ar bister, lugn och trygg.
Han later sig inte provoceras i for-
sta taget, och kommer inte att ar-
restera rollpersonerna for att pa sa
vis forhindra att de gor vad de nu
an ar foresatt sig.

Michael kommer att dyka upp pre-
cis innan nastan alla handelser dar
rollpersonerna satts pa prov. Varje
gang ber han dem att tanka ige-
nom sina handlingar, s& att de inte
gor nagonting de far angra. Pa sa
vis hoppas han fa atminstone na-
gon av dem att &ndra riktning och
valja den smala végen.

Vi har inte angett nagra fardighets-
varden, da han har allt han kan
tankas behdva och ar battre pa
dem an rollpersonerna... Skulle de
skjuta honom kommer han inte att
besvara elden, utan bara resa sig

upp igen.

Om det nagonsin funnits en per-
son som varit forutbestamd att
hamna i helvetet maste det vara

Joe Barton... Han ar en lémsk,
bakslug orm, som en gang i tiden
salde sin mor for 10 cent och do-
dade sin far for en dollar...

Da det amerikanska inbordeskri-
get brét ut kdnde han for forsta
gangen att han passade in, det var
den hér omgivningen han saknat.
Joe Barton var ett mordiskt av-
skum som red tillsammans med
Quantrill och hans guerilla. De
hérjade och skdvlade vilt, vilket
passade honom utmarkt. Sa lange
de havdade att harjningarna var
for soderns sak fanns det alltid gott
om méanniskor som tyckte allt var
ursaktat... Aldrig behovde de sta
till svars for nagot av sina brott,
det var ju krig.

Efter kriget fortsatte han att rida
tillsammans med en del av sina
vapenbrader fran krigsaren. | Gus
Grainger tyckte han sig ha hittat
en sjalsfrande, en man lika han-
synslos och blodtorstig som han
sjalv. De valde ett laglost liv, vil-
ket var bra mycket bekvamare an
att forsoka forsorja sig hederligt.
Det var ett enkelt liv; rdna en
bank, leva gott pd bytet och nar
det borjar ta slut rana en ny bank.
Han kunde ha fortsatt med det hur
lange som helst, men hans timglas
rann ut for tre ar sedan. Han do-
dades vid ranet i Davenport...
Djavulen kallade hem honom och
hans existens har varit ett helvete
sedan dess...



