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Grundploten.

En magiker vid namn Walderik har samlat fyra ménniskor runt omkring sig. Genom dagliga
ritualer stjal han deras livskraft for att halla sig sjalv ung. Han for besok av en ung man som
vill bli hans larling. Dagen efter det &r det yngsta flickan Amelias fédelsedag. Hon tror att hon
blir nio men egentligen fyller hon tre ar. Hon har aldrats genom Walderiks ritualer. Walderik
utfor en ritual i skogen med henne och stjél av hennes livskraft samtidigt som han valdtar
henne. Den hemska upplevelsen utléser Amelia slumrande férmagor och hennes avatar
”vaknar”. Det blir en gigantisk magi urladdning, kontrad till viss del av paradox. Nar
magistormen lugnat sig d&r Walderik “borta”. Amelia inbillar sig att det var en demon som
fangade Walderik och tog honom till det stora berget vid vérldens énde” eller Nordanberget
som hon ocksa kallar det. 1 sjalva verket ar Walderik fangad, med hjalp av hennes
okontrollerbara magi, i ett smycke runt hennes hals. Amelia lyckas 6vertala de andra att



forsoka leta reda pa Walderik. Och resan borjar. Vérlden runtomkring dem har forvridits till
oigenkannlighet av hennes magi, men gauntleten som skiljer umbra, andevérlden fran var”
varld &r valdigt tunn och svag. Detta kombinerat med att Stag en urgammal naturgud aser allt
och battrar pa de magiska effekterna i omradet. Stag tycker synd om Arne, Amelia och Farfar
som blir utnyttjade av den onde Walderik. Och Stag tycker att Lukas och Sylvia maste lara sig
en laxa eftersom de &r sa kanslokalla och sjalviska. Han forbereder en hard prévning for
karaktarerna. Efter manga aventyr blir Amelia 6vertygad av de andra att det & hon som gjort
det hela vilket gor att fortrollningen bryts och Walderik slépps 16s. Han ar javligt pist efter att
suttit fast i Amelias smycke och ska hamnas pa ALLA. Loppet verkar kért, men da ingriper
Stag. | ett mangfargat kaos, dominerat av rott, gront och svart, skipar sen Stag rattvisa. Det
blir en fruktansvard storm som de soker skydd ifran, och nar den bedarrat stiger solen igen.
Allt verkar panyttfott.

Karaktars relationerna.

| det har scenariot dr det extremt viktigt att spelledaren haller reda pa vilket férhallande som
ar mellan karaktarerna, speciellt Amelias forhallande med de andra, eftersom det ar det som
styr hela scenariot. Nar Amelia blev galen sa skapade hennes galenskap och hennes magi en
verklighetsficka som hennes undermedvetna styr helt och fullt enbart med reservation for Stag
och de andra karaktarerna som bara kan kanna sig lite sma paverkade. Detta innebér bland
annat att om en karaktar som Amelia ar negativt installd till tar ett initiativ sa misslyckas det
med relativt ofta, medan en karaktér med positiv relation till Amelia bara behdver antyda
nagot for att det ska bli sa (keepers option).

Regler
Vi kor utan regler efter som resultaten till storsta delen styrs av Amelias “vilda kraft”.
Alternativt: Sla en T10, hogt (0) &r bra, 1agt (1) ar daligt
Alternativt 2: gor “stats” ét alla karaktérer och NPCs sjélv. SIa sen tdrningar som vanligt.
Allmant
Om att doda spelare. Far jag doda spelare? Tja, vem vet. | en kampanj skulle nog jag hellre
fornedra an doda men i ett scenario med spelare bestaende av puckon skulle jag nog kunna
tanka mig att doda dem for att slippa min egen smarta (spelar hellre RORAK). -So go ahead
and waste them!
Ledtradar
Amelias gava ar ett bindande pentagram inte skyddande. Det marker Lukas.

Amelia ar inte barn till Walderik och Sylvia. Det kdnner Farfar och Sylvia till.

Amelia brukar ha mardrommar om ett tidigare liv.



Amelia ar ljusharig, Sylvia och Walderik & morkhariga
Alla konstiga saker som hela tiden hander.

Alders paradoxen.

Vad hander om ....7?

Amelia dor? svar: Walderik slapps 16s, tveksamt om de andra karaktérerna kan blidka honom.
| annatfall far val Stag ingripa/ alt. doda hela bunten sa slipper du tjafsa mer!

Spelarna pa nagot satt slapper ut Walderik utan att Amelia dr ’botad” ? svar: Walderik
manifesterar sig pa samma satt som finns beskrivet i slutet pa scenariot med skillnaden att en
arg och forbannad Walderik inte finns i Amelias varldsbild sa han blir infangad igen av
Amelias magi.

Ldsningen

Losningen pa scenariot ar att spelaren som spelar Amelia ska inse att det hon tror &r riktigt
inte ar det, Walderik &r inte hennes pappa och att han forsokte valdta henne. Nar hon har
insett detta maste resten av spelarna eller eventuellt nagon av NPC:erna hjalpa henne att
bearbeta detta och da kommer Walderik ut. Har da inte karaktarerna upptratt pa ett, for Stag,
passande satt kommer Walderik troligtvis att ha ihjél karaktérerna, annars kommer Stag att
hjélpa dem och sedan blir verkligheten helt pl6tsligt verklig igen.

Amelia

Du &r den yngste familjemedlemmen, med dina nio ar. Du har bott vid stensjon i hela ditt liv
och Du trivs bra har. Allting &r ju sa fint har, du har din Mor, din Far och alla djuren som &r
dina véanner. Far har sagt att dven djur kan prata och du forsoker ideligen att fa geten
darhemma att prata, men &n har du inte lyckats fa ut nat vettigt av honom. Kanske beror det
pa att du inte forstar Bah?

Utseende

Du har ljust, blont har uppsatt i tva flator. Du har rosiga kinder, en liten s6t uppnasa samt ett
sprudlande skratt. Farfar brukar alltid séga att du &r ett charmtroll. Du &r kladd i en hemsydd



klanning. Klanningen &r tunn och fargen pa den &r en blandning mellan gult och gront. Du &r
barfota med latt smutsade fotter och det ar du tacksam for. Skor ar ju sa fruktansvart
obehagliga.

Morgonens héandelse

Far véckte dig tidigt, han sa att han skulle ge dig en fodelsedagspresent. Ni gick ut i skogen
och dar kom det en jatte hemsk demon och tog med sig far mot berget. Du rusade snabbt
tillbaka till garden for att beratta det for mor och de andra. Far hann dock ge dig presenten, ett
smycke som sag ut som en stjarna.

Vad Amelia tycker om alla de andra

Sylvia

Din mamma &r en valdigt vacker kvinna trots att hon aldrats valdigt fort. Hon &r inte den mest
kérleksfulla moder men hon férsdker och anstranger sig verkligen for att gora val. Farfar
sager att det beror pa att hon inte ar fran Stensjon utan ifran en gard langt, langt bort som
heter Polen.

Walderik
Din Far dar en stor vetenskapsman och han forskar och forskar hela tiden.. Han &r néstan alltid
upptagen med sina ’eksprement” och har inte tid med dig. Men en dag har han nog

“eksprementat” fardigt och da ska ni leka.

Arne
Ar ju familjens drang. En enkel och praktisk man med ett gott hjarta. Han har tillverkat din
docka Lisa. Han ska man halla sig val med annars gor han nog inga fler leksaker.

herr Lukas Jarnfjall

Du ar osaker pa denna man. Han &r ifran en annan gard som heter Stockholmen och talar
lustigt. Han ar kladd i mérka klader och har alltid ett s& bistert ansiktsutryck. Vad bar han pa
for hemligheter och vad vill han Far? Du hérde att han gréalade med far igar.

Farfar
Gammal ar éldst heter det ju och farfar ar valdigt gammal. Han ar sa skroplig att han ser ut att
ga sonder sa fort som man tar i honom men han &r valdigt snall.

herr Lukas Jarnfjall

Du ar en malmedveten ung man. Du vet vad du vill men du vet inte riktigt hur du ska na fram.
Din stora drém, -som ska ga i uppfyllelse, ar att bli en magiker. En som kan skapa verklighet
ur sin fantasi bara genom att tanka och tro tillrackligt starkt. En som styr vérlden. | aratal har
du studerat alla bocker om ockultism som du har kommit at. Men nu har du kommit till den
grans dar du kanner att du maste studera under en magiker for att kunna vidareutveckla din
formaga. Genom en van fick du kontakt med en trollkarl vid namn Walderik, och han verkar
vara en adept inom livsmagi och en méktig besvarjare. Du har rest upp till herr Walderik vid
Stensjon for att Overtyga honom om att ta dig som magikerlérling. Du blev val mottagen med



god mat och trevligt séllskap nagot som du saknat. Walderik bor vackert pa en valskott gard
med stora falt. Hans hushall bestar av hans kvinna Sylvia, barnet Amelia, hans far som visst
bara kallas farfar” samt hans drang Arne. Natten till igar hade ni ett grdl om larlingskapet.
Ett hogljutt gral med hot och anklagelser. Anledningen till grélet var framforallt att Walderik
inte lat dig se hans sanctum (plats som det ar lattare att utdva magi pa) i morse.

Utseende

Du har morkt kort har. Ditt bleka ansikte inramas av ett par valansade polisonger. Du har en
smal men bestamd mun. Du vet om att du ar snygg och stilig men du &r absolut inte fafang
(trots allt, har du ju viktigare saker for dig). Du ar kladd i en svart jacka med en vit skjorta
under, ett par svarta byxor och svarta, blanka stovlar.

Du forsoker ibland medvetet ibland omedvetet att se “mystisk” ut. Du stiller dig sa att ljuset
faller pa dig och skuggorna ser mystiska ut allt for vara lite speciell.

Innanfor skjortan, runt din hals hanger det ett smycke gjort i silver, det ar ett pentagram som
ar skapat for att skydda dig ifran ondska.

Vad Lukas tycker om de andra

Arne

En lortig och fruktansvart ful drang. Kanske bra pa att bruka jorden och praktiskt arbete men
dér slutar nog hans talanger.

Sylvia

Hon har nog varit valdigt vacker i sin ungdom. Men aren har inte varit vanliga mot henne. Du
tycker att hon verkar vara ganska ytlig. Hon verkar inte ha nagon del av sin makes magiska
kraft. Men du har sett att hon kastat blickar efter dig. Samma blickar som andra kvinnor har
gett dig. Du vet att du kommer anvénda det dvertaget till din fordel och det ar du n6jd med.

Amelia
En egensinnig unge tillhérande din blivande méastare Walderik. Ungen &r sét men ack sa
ointelligent, som alla andra barn.

Walderik

Det syns klart och tydligt att han ar en méktig besvarjare och trollkarl. Han har allt som du
beundrar. Styrka, makt och kunskap. Varfoér kastar han bort sitt liv haruppe i norr? Han kunde
vara kung lite langre sdderut. Han kunde ha yngre kvinnor &n Sylvia och framforallt fler. Men
istallet sitter han har och moglar. Ja, i vilket fall som helst sa SKA han lara mig magi.
”Farfar”

Walderiks far ar gammal och skréplig men hjarnan verkar han ha i behall. Han har nog sett sin
son gora en eller annan formel. Kanske har han lart sig nagot av honom ?

Arne

Din historia ar tragisk, allt du tagit dig for har misslyckats. Hela ditt arliga liv praglades av
motgangar och fruktlosa anstrangningar, allt ifran stryk av pojkar som var yngre an du till att



fa sparken fran jobbet. Till slut trottnade du pa det normala (misslyckade) livet och gav dig in
pa en mer annorlunda bana. Du blev forst tjuv och misslyckades givetvis med det ocksa sedan
“utvecklades” du till bade ranare och mordare, du gjorde allt for din egen 6velevnad och du
hatade det. Ditt var pa vag att sluta mycket abrupt nar du holl pa att bli mérdad av ett annat
gang brottslingar men da kom Walderik.

Utseende

Anda sen barnsben har du fatt intutat i dig hur ful du &r. Ingen &r fulare &n dig, jo kanske
Kalle i backen men hans ansikte blev ju forstort i den dara branden. Du har r6tt har som du
forsoker att klippa sa kort som mojligt och sedan satter pa en vega mossa(Emils mosse-stuk)
over for att dolja. Ditt ansikte och kropp &r fullt av fraknar och blemmor. Du &r solbrand och
har torr, vaderbiten hy efter ett liv fyllt av hart arbete. Du ar ganska stark dven om du inte har
nagra speciellt stora muskler. Istéllet &r dina muskler senigt starka. Du & medellang och kladd
i en randig skjorta och svarta byxor. Pa fotterna har du ett par slitna stovlar.

Vad Arne tycker om de andra

Sylvia

Hon ar den vackraste kvinnan Du nagonsin har traffat. Det var kérlek vid forsta 6gonkastet.

Hennes morkbruna 6gon och hennes korpsvarta har fortrollade dig. Men Du vet att hon inte

delar dina ké&nslor. Hur skulle hon kunna Du som &r den fulaste av alla mén och alla hemska
saker du gjorde i din ungdom, det skulle aldrig Sylvia forlata. -Det vet du.

Amelia

Hon ar en gullunge med sitt gyllengula har, sina klarbla 6gon samt hennes skalmska leende
nar hon busat. Om du nagonsin finner en kvinna som vill ha dig vill du fa en dotter precis som
Amelia.

Walderik

Du &r skyldig Walderik en tjanst. Han raddade ditt liv den dar gangen for lange sen. Och nu
betalar du tillbaka den skulden genom att vara en trofast drang och forvaltare pa garden
Stensjon.

Herr Lukas Jarnfjall

En obehaglig man. Du har sett hans sort forut, aldrig medlidande for nagon eller nagot. Bara
ute efter makt och pengar. Men han ar Walderiks gast och Du &r van vid hans konstiga
vanner.

Farfar ar en gammal och vis man. Aldre en urberget men mycket skrépligare. Han sitter
alltid och plirar med 6gonen samtidigt som han suger pa sin sura sjoskumspipa.



Sylvia

Du foddes i staden Stettin i Polen. Dina far var en rik kpman som avgudade dig. Din mor
dog i1 barnséng nér Du var fyra. Du blev extremt bortskdmd &ven om Du inte tycker att det har
skadat dig. Nar du blev aldre och bérjade ga pa baler blev du genast uppvaktad av en mangd
herrar. Du lekte med deras kanslor och fornuft och utnyttjade dem som leksaker. Trots allt, de
var ju bara vanliga dodliga man. Idioter som inte kunde ge dig nagon spanning i tillvaron eller
forstod din brinnande langtan.

Utseende

Du ar sa vacker. Eller atminstone var du det. Du har aldrats med aren och aren har inte varit
snalla mot dig. Din hy ser torr ut och du har fatt rynkor, - du som var sa vacker! . Du har fatt
graa harstran i det en gang sa vackra korpsvarta haret. Men du har fortfarande bruna 6gon
som mannen kan drunkna i. Du ar kladd i en vacker svart klanning, kopt i en handelsbod i
staden pa Walderiks senaste besok. Och pa fotterna har du svarta laga damskor.

Vad Sylvia tycker om de andra

Amelia

Den ungen &r ju inte riktigt klok. Hon tror att hon & min och Walderiks dotter. Walderik vill
att jag ska vara snall mot henne s& nog uppfor jag mig trots att jag kanner for att tala om
sanningen for den lilla slampan som alltid gréter. Det som retar mig mest ar att hon
fortfarande har kvar sin ungdom och sin oskuldsfullhet. Medan jag far fler rynkor i ansiktet
varje dag och min kropp blir slappare och mister sin fasthet.

herr Lukas Jarnfjall

En snygg ung man. Det syns i hans 6gon att han kommer att bli nagot stort. Det finns en
malmedvetenhet i hans blick. Det skulle vara roligt att forféra honom, och sedan bara ge
honom korgen. Att se hans min nér jag tackar nej till hans frieri.

Arne
Denna dumma och illaluktande, fula drang. Att Walderik tillater honom att &ta inne med oss
vid bordet. Det ar ju skandal.

Walderik

Han ar den forste man som nekat dig nagot. Det ar nog darfor Du alskar honom sa mycket.
Men nog har han blivit vél tydlig i sina signaler. Han har tréttnat pa dig och funnit en annan
yngre kvinna -och det gor dig rasande.

Farfar
Den gamla snuskgubben. Sitter inne i koket hela tiden och suger pa sin sura pipa.



Farfar

Oj, vad livet gar fort ibland. En hel livstid kanns ibland kortare &n en trevlig skogspromenad.
Ungdomen var vacker och livfull, flickor pa logdansen. Tiden som arbetande vuxen fl6t ocksa
ganska snabbt ivag du bodde och arbetade har pa garden, allt var frid och frojd anda till den
punkt da en man kom in i ditt hus och fragade om han fick stanna pa garden ett tag. Sedan
dess har han bott har och utnyttjat bade dig och de andra som sa smaningom dok upp. Ditt
trumfkort &r att du har snappat upp lite av det han sysslar med och en dag ska du visa honom.
Tills dess ar det val bara att bida sin tid med pipan i ndven och dgonen pa skaft.

Utseende

Gammal gubbe i sina sista ar. Ger ett minst sagt skropligt intryck. For tillfallet kladd i en
gammal nattskjorta med réda rander och en likartad nattmdssa.

Vad Farfar tycker om de andra

Walderik

Han ar ett svin. Han utnyttjar allt och alla for sina onda syften. Om du varit maktigare skulle
du sétta stopp for hans illdad men du kéanner dig alltfor svag. Din hogsta 6nskan &r att ta
honom i 6rat och slanga ut honom, men du &r ju for gammal. Han maste dock fa sitt
rattmatiga straff och helst ska det vara du som haller i piskan.

Sylvia

Hon &r kanslokall och beréknande kvinna. Hon &r ytlig och beklagar sig hela tiden. Hon
uppfor sig illa mot bade Amelia och Arne. Undras om hon verkligen &r sa elak eller om hon
bara har nagot att délja.

Herr Lukas Jarnfjall

Han verkar vara en bister man. En Walderiktyp. Han vill visst att Walderik ska lara honom sitt
onda hantverk. Men jag ska fa honom att inse vikten av att vélja ratt sida. Valjer han fel sa ska
han ocksa fa smaka piskan nar tiden ar inne.

Amelia
Hon &r ett riktigt litet charmtroll. Det dr dock nagot speciellt med henne, hon ar lite lik
Walderik fast pa ett renare och mer oskuldsfullt satt.

Arne
En trevlig och snéll man. Praktiskt lagd. Hans kanslor for Sylvia verkar dkta. Men han har
bade sin egen fulhet och Walderiks missnoje att kampa mot for att erdvra henne.



Haxcalypso

Da detta ar ett fritt scenario &r inte delarna i kronologisk féljd. Ordningen mellan delarna &r
helt frivillig. Det & meningen att du ska ldgga in de har héndelserna nar spelarnas fantasi tar
slut och de inte orkar rollspela mer. Sa om det ar ett bra lag har du ingen nytta av foljande
punkter och &r de daliga blir det ett valdigt kort scenario (the Wild Hunt).

Del noll: Rabbit

Nagon gang under borjan av scenariot (nér det borjar bli trakigt) traffar Amelia en liten kanin
som hon kan prata med, Amelia kommer troligtvis att fatta tycke for den och kanske ta med
den.

Parentes ett: Morotter.

Mordgtter ar alltid bra att ha nar man har med kaniner att gora sa det kan vara bra och veta var

man kan fa tag pa dem I6sningen &r enkel, Amelia tror att Arne kan hitta morotter sé om Arne
letar efter morotter sa hittar Arne morétter (F-n vad manga ganger jag maste skriva morétter)

Del ett: Den vilda jakten

Stag surnar till. Skickar the Wild Hunt efter Lukas-incidenten. Alla tror att han ar ute efter
alla.

Jakten gar genom skogen, Gver stock och Gver sten. Rabbit ar i princip den ende som kan
radda dem fran Jakten och detta kommer han att géra om karaktéarerna har behandlat honom
med tillracklig respekt (en morot eller tva), han &r ju trots allt nastan en gud.

Del tva: Tjaleks tjalan

Om karaktarerna blir lite for osams sa kommer Amelia reagera pa detta genom att omedvetet
trolla fram en liten fin damm mitt i en jattefin glanta dér det star en skylt som det star
“KAleKs tjAIIAN” pa (kirleks killan). Om vattnet fungerar fortiljer inte historien.

Del tre: Skoincidenten

Amelia undermedvetna reagerar. Amelia tycker skor &r obehagliga och trollar darfor bort de
andras skor. De som hon inte tycker om far sjalvklart nya stévlar som sitter at och &r lite, lite
for sma (tar de av sig stovlarna kommer det sjalvklart ett par nya ganska snart.

Del fyra: Slutstriden (finns med i alla schyssta scenarion)

(Denna handelse kommer direkt nar Amelia fattar att det &r hennes magi som ligger bakom
allting)

(Gar att lasas innantill men gor sig bast om du lart dig den utantill eller improviserar)

Smycket runt Amelias hals borjar att snurra sakta. Den 6kar takten och snurrar fortare och
fortare. Den borjar att skifta farg. Fargskiftningarna gar mellan lila och gront. Samtidigt
kénner ni lukten av blod. Farskt, rinnande, rétt blod. Ni stirrar som hypnotiserat pa smycket
som nu borjar att vaxa. Laderremmen som smycket var fast i, gar sonder och smycket och
remmen faller ner pa marken. Smycket borjar att sméalta och forvandlas till en bla vatska.
Vétskan forangas nastan omedelbart efter transformationen. -Och mitt bland angan star en
svartkladd gestalt. Det &r Walderik och han ser ut att vara heligt forbannad!



NPC

Rabbit
ar en schysst kille. Rabbit ar tjanare at Stag. So6t, snall, vit, gillar morétter och springer snabbt
(tank Lille skutt).

Stag

En urgammal snubbe med hjorthorn. Rattvis men snar till vrede. Ska skydda Amelia fran sin
galenskap och de andra karaktarerna fran Amelia samt straffa Walderik och lara Sylvia och
Lukas en laxa.

Han blandar inte sig i scenariot direkt, utan véntar till slutstriden. Vid kris situation blanda in
honom spelas som en vis gubbe med pondus.

The Wild Hunt

(Tank psykopat) som vaél, valdigt lattlurad (Rabbit lurar bort honom fran karaktarerna i del
ett). Nar The Wild Hunt kommer skrik, blas i tutor och fa en kennel att yla och skélla
samtidigt for det har ar en enorm kille kl&add i nastan ingenting och han kommenderar ett tiotal
hundar av héststorlek. Det hér &r ett ypperligt tillfalle att ha ihjal karaktarerna om du trottnat
pa dem. Skyll pa att de inte lyckats f& Amelia att ”tdnka bort” the Wild Hunt!

Demonen,

som fort bort Walderik till Nordanbergets topp, &r ett rent fantasifoster fran Amelias sida.

Men hon tror att hon har sett den och kan darmed aven beskriva den. Kommer de upp till
toppen kommer Amelias magi att skapa en demon som ar véldigt barnslig. Demonen kan dock
inte komma ut ur stencirkeln.

Walderik
En man i 35 ars aldern. Svartkladd, svartmuskig, stirrande blick dvs klassisk onding.

Platser

Stensjon (normal version)

Stensjon ar en sjo langt inne i Harjedalens djupaste skogar dar en magiker vid namn Walderik
har byggt upp sin egna lilla gard. Garden kan till det yttre uppfattas som en véldigt idyllisk
plats med en liten stuga strax ovanfor sjon, ett berg lite langre bort och en s6t liten brygga
nere vid sjon. Dock sa ar inte platsen sa valdigt fin som det kanske kan verka utan det ligger
som en sl6ja av ondska Gver platsen, detta ar sparen av de handlingar som utforts pa denna
plats som ofta yttrar sig i dimmor pa natten osv. Den verkligt onda platsen ligger langst upp
pa bergets topp och &r en sten cirkel med en flat sten i mitten som kan liknas vid ett altare.

Stensjon (Amelias version)



Allting blir mycket trevligare faglar kvittrar, solen skiner och det blaser en frisk bris dver
landskapet. Berget véxer rejélt och ser ut lite grann som ett stort troll om man studerar det en
langre stund. Sjons vatten klarnar och man kan se fiskar hoppa i vattnet. Bergets topp har
forvridits rejalt och man kanner bokstavligen att det &r nagot ont daruppe. Stencirkeln har fatt
sig en ny innevanare skapad av Amelias undermedvetna, en demon. Demonen kan inte
komma utanfor cirkeln och den kommer att pasta vid forfragan att han har fangat Walderik en
detalj ar att demonen beter sig valdigt konstigt och séger saker som att den bor under séngen
0SsV.

Skogen

Ar diaremot en verklig plats(!). Den ar mork och kuslig. Fylld av skuggor. Detta bade fére och
efter Amelias forandring. Den blir dock trevligare om Stag eller Rabbit &r narvarande.

Allmanna miljé beskrivningar
Lat miljoerna stamma in med stamningen bland spelarna, ar de aggressiva beskriv da hur en

enorm taggbuske dyker upp. Lagg gédrna in lite bizarra saker som kan tankas komma ifran ett
barns fantasi t.ex. en delfin som hoppar i sjon.



