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Forord...eller nat...

Hej, jag heter Lina och jag har skrivit det har scenariot. Det ar ett
scenario som kraver en del improvisation av spelledaren. Jag har gjort
det sa for att jag vill att den som spelleder skall kdnna att han/hon
kan paverka scenariot och sa att de kan séatta lite av sin pragel pa det.

Historien ar egentligen ratt enkel. En del kanske till och med skulle
kalla den VALDIGT enkel, men det gér inget. Det &r inte meningen att
det har skall vara ett av den sortens scenarion som jag tycker finns i
overflod nu for tiden. De dar handlingen kédnns krystad och langsokt
och marklig eftersom konstruktéren har férsokt vara nyskapande och
annorlunda. Inte for att det ar nagot fel med annorlunda och
nyskapande men det ar fér mycket sant nu f6ér tiden. Det blir 1att
overpretentiost pa nagot vis... tycker jag i alla fall. Jag har spelat
rollspel i 16 ar och det blir 14tt sa att man kanner att man har "varit
med om det mesta” ndr man spelar sa mycket rollspel. Som jag gor.Det
ar svart att komma pé nya saker och det ar da det latt blir sddana déar
underliga scenario.... Vi har haft en hel del sadana dar hemma i
spelgruppen ratt lange nu och jag tréttnade helt enkelt.

(Tro mig, jag har skrivit en hel del sadant dar sjalv ocksa.....)

Jag skrev det har scenariot for att jag tyckte att det behovdes ett
trevligt litet scenario som man smamysandes kunde spela utan att
behova fylla anteckningsblock med noteringar om vad som hander hela
tiden. Jag gjorde dessutom karaktarerna till barn f6r att kunna
anvanda enkla medel att skrdmma dem med. Barn ténker sa
annorlunda. De lever néstan i en helt annan varld och de upplever
saker pa ett helt annat vis dn vad vuxna gor. Det som skrammer ett
barn betyder kanske ingenting for en vuxen....och ibland tvartom....
Jag vill ocksa hemskt gérna leka lite med spelarnas hjarnor. Jag sjalv
tycker det ar fruktansvart kul att spela aventyr och scenarion dar man
rent "off” inte har nagon som helst aning om vad det &r som pagar,
eller sa tror man att man har det, men i slutdndan visar det sig att alla
ens teorier var helt fel. Det ar det sistndmnda jag vill féors6ka uppna
med det har scenariot. Det &ar inte sédkert att det lyckas i alla grupper,
men om jag lyckas lura nagra sa ar jag néjd ©

Jag hoppas att ni som kommer att spelleda Oticka Gubben tycker om
scenariot och ni far kul i grupperna néar ni spelar det. Det &ar trots allt
det som 4r meningen.... att ha kul © (klichévarning)

Lina Andersson
Katrineholm 2002

“1f you build it, he will come.”
~The voice, Field of Dreams

Scenariot utspelar sig under jullovet ar 2001 (bdrjar den 26 Dec.) och
handlar om fem barn (Rollpersonerna) som tror att de har en vampyr
boende i sin trappuppgang.

Barnen i det héar scenariot har ingen som helst aning om hur
vampyrsamhéllet enligt World of Darkness ar uppbyggt.

De ar helt vanliga barn i 8-10 arsaldern.

Tre av barnen har just last Dracula i skolan och 6vertygar de andra tva
om att det bara maste vara sa att gubben som flyttade in foér tre veckor
sedan i en lagenhet pa tredje vaningen ar vampyr!

"Det finns ju hur manga tecken som helst pa det.”

sdger de och anvander "Dracula” som nagot slags referensmanual till
hur vampyrer ar och beter sig.

Barnen skrammer hela tiden upp varandra och ser massor av tecken
pa att den hir mannen, som de kallar fér "Otacka gubben” verkligen ar
vampyr. Droppen som far bagaren att rinna 6ver blir nog nar de far se
Otéacka gubben bara in en likkista i sin lagenhet!!!!

Barnen vet de klassiska metoderna till hur man kanner
igen/dodar/boér behandla en vampyr.

Exempel:

. En vampyr dér om man genomborrar dess hjirta med en pale
eller om den utsatts for solljus.

e en vampyr tal inte vitlok, kors och kan inte korsa rinnande
vatten.

e En vampyr kan inte komma in i ndgons hem om den inte &r
inbjuden.

. En vampyr har ingen spegelbild.

. En vampyr kan bli till fladdermus/varg/dimma.

e En vampyr sover i en likkista.

Etc.

Eftersom de just har last "Dracula” kan det ocksa handa att de tror att
en vampyr kan hypnotisera folk och sa vidare.

Gar de till bibliotek och ”forskar” mer om vampyrer sa kan de &aven fa
reda pa saker som att vampyrer inte tal hirs och andra mer obskyra
saker som inte sa manga kénner till. Det ar upp till spelledaren att



informera barnen om vampyrer. Dock skall allt vara enligt de gamla
klassiska legenderna/beréattelserna.

Mer och mer mystiska saker kommer att hénda allt eftersom historien
utvecklar sig. Saker som kommer att tyda pa att den har mannen
verkligen 4r en vampyr. Barnen kommer till slut att, om allt gar som
det ar tankt, gbra sig redo for att pala vampyren och de kommer fa
tillfalle att en kvall smyga sig in i Otdcka Gubbens lagenhet for att
utfora detta dad....

A child of five would understand this!
Get me a child of five!
~Groucho Marx

I ”Otacka Gubben” karaktariserar spelarna barn i 8-10-arsaldern.
Barn faller latt fér grupptryck och har latt fér att skramma upp
varandra. De blir lattare rddda &n vi mer vuxna ménniskor eftersom de
lattare kan se skracken i vardagen. Ett 16vl6s gren som skrapar mot ett
barns fénster mitt i natten kan latt férvandlas till ett monster som
sitter pa fonsterbradan och skrapar med en av sina rakbladsvassa klor
for att fa komma in och &ta upp barnets hjarta.

Ett konstigt ljud utanfér barnets sovrumsdérr sent en kvall kan
mycket 1att dltas sa mycket i barnets hjarna att det till slut “helt
sdkert” 4r en mordare som star utanfor och bara vantar pa att sla in
dérren med sin yxa och déda barnet.

Morkret forandrar saker och ting. Det far dem att se annorlunda ut an
vad de egentligen ar. Plotsligt kan det se ut som om det sitter nagon pa
stolen i hornet, fast man vet att det egentligen inte gor det.

Dessa saker gor dnnu storre intryck pa ett barn. En vuxen kan 1att
rationalisera bort det som verkar otroligt och kanske 6vernaturligt,
medan ett barn ofta tar det pa mycket storre allvar.

Dock skall man inte underskatta barns intelligens! De ser och kadnner
mycket mer &n vad en vuxen person kan tro. Kanske ar det sa att
barnen ar de som egentligen ser det verkliga i allt, medan de vuxna,
som &r sa rationella och logiska bara fornekar det de har sett......



“The greatest trick the devil ever pulled,
was convincing the world he didn't exist”

~The Usual Suspects

I scenariot "Otécka Gubben” kommer det att lekas med barns hjarnor.
De kommer att bli sd Overtygade om att en &dldre herre i deras
trappuppgang, ar vampyr att de till slut 4r beredda att déda honom!
Naturligtvis sa 4r mannen inte alls vampyr.....utan en i, i alla fall vissa
avseenden ganska sa normal, om &n nagot excentrisk person som har
flyttat till ett nytt lugnare omrade fér att kunna njuta av sin nara
féorestaende pension fran jobbet som nattvakt pa ett museum. Han ar
dessutom med i en lokal teatergrupp som just séatter upp en
forestdllning av pjasen "Vampyren”, dar han sjalv spelar huvudrollen
som den gamle onde vampyrbaronen. (Dracula-Ripoff © )

Eftersom teatergruppen inte har nagra stora utrymmen att férvara
props i och eftersom den h&r mannen &r nagot av en hobby-
hantverkare, sa har han erbjudit sig att ta hem en del av rekvisitan till
sin lagenhet, nar han dnda har rekvisitan hemma hos sig sa tanker
han fardigstdlla en del av den....han bor trots allt i en fyra-rummare
och ar ensam, s& han har ju plats, Han ar lite pedantisk av sig och vill
att saker skall vara ordentligt gjorda...darfor ar det bast att géra dem
sjalv. Han haller for tillfallet bland annat pa med att fixa till en likkista
som den onde vampyr-baronen skall sova i, i pjasen.

Dock, sa vore World of Darkness inte World of Darkness om det inte
fanns nagonting underligt med den har mannen.

Naturligtvis gor det det!

Mannen, Esaias Lagerquist, ar vampyrjagare! Han har ett lite sjukt
sinne f6r humor och ser ironin i att spela huvudrollen i en pjas om just
vampyrer. Vad ar egentligen béattre att verkligen avsluta sin “jagar-
karriar” med &n att spela en ond vampyr som dor i slutet av en

Vad kan jag saga...Esaias gillar symbolik...

For att fa ett rollspelsscenario riktigt, riktigt roligt s& maste man ocksa
leka med SPELARNAS hjarnor.

Detta scenario gor sig darfor allra bast om det spelas med folk som har
spelat rollspelet Vampire - The Masquerade, eller lajvat Vampire
tidigare.

Aven spelledaren B6R ha viss erfarenhet av World of Darkness.

Tanken &ar namligen, att spelarna, rent off-game, &ven de skall vara
Overtygade om att Esaias &r en vampyr. Inte en klassisk Dracula-
vampyr da, som karaktirerna tror, utan en World of Darkness-vampyr.
Detta kan man fa fram genom att diskret géra sma hintar som
antyder, klan, discipliner och andra saker som gor en vampyr till den
den ar enligt World of Darkness.

Alltsa: Karaktdrerna tror att deras granne &r en klassisk
legend- vampyr.

Spelarna skall tro att gubben i scenariot &r en "World of
Darkness-vampyr” som kanske har ett sjukt sinne fér humor
och darfér spelar huvudrollen i en pjas som handlar om just
vampyrer. (Om de ens kommer pa att det 4r en pjas han
spelar i...de kanske tror att han &ar allménnt galen) Min
rekommendation, och det som troligtvis kommer att handa ar
att spelarna bdrjar tro att han &ar Malkav eller mojligen
Toreador...

Dock sa blir inte fullAindningen total om man inte sldnger in &nnu en
liten tvist i historien.

Det FINNS namligen en riktig vampyr.....

Denne riktige vampyr bor i hyreshusets kéllare och ar vaktmastare i
huset...eller om han &ar hyresvardens brorson...eller hur var det nu
igen? Faktum &ar att ingen riktigt kommer ihag vad det egentligen finns
for anledning till att han ar dar, men han verkar i vilket fall som helst
vara nagot slags alltiallo.

Han har bott i kéllaren i tva ar och folk tycker att han &r lite underlig.
Barnen alskar honom dock! Han berattar roliga saker han varit med
om, spOkhistorier, bjuder dem pa godis och liknande. Dessutom ar det
sa roligt for han brukar hoppa fram bakom hoérn och skrdmma dem
och liknande saker. Barnen tycker han &ar jatterolig och det hander
ganska sa ofta att de beséker honom i hans stokiga lilla en-rummare i
kallaren.

Det gillar de vuxna verkligen inte...

De tror han ar utvecklingsstérd eller galen eller en pedofil eller
kannibal eller i alla fall hemsk pa nagot satt, och "man vet ju aldrig
vad en sadan déir skulle kunna ta sig till med vara barn”.

De har forsokt skramma barnen och fa dem att inte ga dit och halsa
pa. Detta struntar dock barnen i. De gar dit i alla fall.

Dessutom gar det inte att f4 bort den underlige mannen fran kallaren
da han verkar ha nagot slags kontrakt med de som &ger huset. ;)



”Malte Wilhelmsson” ar en vampyr av klan Malkavian!

Han har trakigt....han tycker aldrig det hdnder nagot kul...sa nar han
lade marke till att barnen tror att Esaias ar vampyr sa bestamde han
sig for att ”"leka” lite med dem och med Esaias. (Han &lskar Practical

Jokes). Naturligtvis vet inte Malte om att Esaias ar vampyrjégare.
Mycket av det som héander i scenariot kommer att vara saker som

“We are the middle children of history, with no purpose or

Malte ligger bakom. Han dr en ganska “méaktig” vampyr och kan leka place. Our

ganska mycket med sina discipliner och det gor han! generation has had no Great Depression, no Great War.

Scenariot maste laggas upp pa sa sitt att varken spelarna eller deras Our war is Sp iri:tm*

karaktarer misstanker att Malte &r vampyr. Our deyresﬁian is our lives.

P4 s& séatt blir det som allra roligast! Malte &ar ju trots allt bara en av We have been raised by television to believe that we'll be
flera ar.ldra SLP:s som karak"tarerna. kf)m'moer att traffa pa i }}uset und(?r millionai and

scenariot. Han skall mest ndmnas i férbigdende som en snéll och rolig N R \

typ som barnen brukar hilsa pa. Om de skulle ga till honom under movie gods and rock stars -- but we won't be. And we're very,
scenariot, och berdtta att de tror Esaias 4r vampyr, eller bara frdga om VERY pissed off.”

vampyrer i allmdnhet s4 kommer han bland annat att berdtta diverse
skrackhistorier om vampyrer, antyda att d&ven han misstanker att det s "
ar nagot underligt med den dar Lagerquist, och ge dem ganska sa - Tyler Durden, "F, lght Club
detaljerad information om hur man (enligt det klassiska sattet) exakt

gar till vaga for att déda en vampyr...

A Erik Norregardh.
For att sammanfatta det hela pa ett enkelt satt:

Fé»karaktérerna,”OCH spelarna att tro att Malte Erik &r 10 4r gammal och en av de tre som just har last Dracula i
ar The good suy och att Fsams ar skolan innan jullovet. Han blev jattefascinerad av vampyrer och det tar
The bad guy” fast det i sjalva verket ar tvartom... nu upp stérre delen av hans fritid. I julklapp fick han en plansch

forestallandes Bela Lugosi, i Dracula-outfit. (Reklamplansch for filmen
"Dracula” frdn 1931) och boken *Vampyrer fran A till O” i vilken det
star en massa “fakta” om vampyrer.

Han laser allt han kan hitta om vampyrer...men det maste vara den
gamla klassiska sorten....annars ar det inte riktiga vampyrer ju....sa
tycker i alla fall Erik.

Erik har sett vad han kallar for ”sdkra tecken” pa att Esaias
Lagerquist, som bor mitt emot dem i trapphuset ar vampyr! Han haller
aktivt pa att 6vertala de andra barnen att det bara MASTE vara sa!
Erik har en lillasyster som heter Jasmin.

Jasmin Norregardh

Jasmin ar atta ar, men ganska sa bradmogen for sin alder. Hon tycker
om att l4sa och leka med sina kompisar. Hon tycker att hennes
storebror har blivit knapp...allt det dar pratandet om vampyrer....nu
pastar han till och med att gubben som bor mitt emot dem i
trapphuset, skulle vara en vampyr....ha! Det vet ju alla att vampyrer
inte finns....fast visst 4r han lite otdck 4nda....Otacka gubben...
Jasmin bor med sin bror Erik och sina fordldrar pa tredje vaningen i
hyreshuset.



Tobias Pettersson

Tobias &r tio ar och gar i samma klass som Erik och Rasmus. Han ar
den dar typiska brakstaken i skolan. Den "tuffa” ungen som alla
irriterar sig pa och som alltid skall reta nagon.

I skolan har de just last Dracula och Tobias brydde sig val inte sarskilt
mycket om det...tills &ven han bérjade se de dar "tecknen” som Erik
pratar om...tecknen pa att Esaias Lagerquist skulle vara vampyr...

Rasmus Pettersson

Rasmus ar tio ar gammal och tvadggstvilling till Tobias. Han &r i stort
sett motsatsen till sin bror. Tobias mobbar honom véldigt mycket. Han
ar riktigt elak. Rasmus ar basta kompis med Erik. Hans favoritserie pa
TV ar Arkiv X och darfor tycker han att det har som Erik berattar om
vampyren som bor mitt emot dem, ar spadnnande...fast lite radd ar han
dock. Rasmus bor med sin bror Tobias och sina féréldrar pa andra
vaningen i hyreshuset.

Robin Sjostrom

Robin &ar nio ar och ensambarn. Han bor hogst upp i hyreshuset i en
trea tillsammans med sin ensamstdende mamma. Hon arbetar som
bibliotekarie. Han blir mobbad i skolan. Folk kallar honom elaka saker
och slar honom pa rasterna. De tycker det ar kul att ta hans glas6gon
och kasta dem i papperskorgen sa att Robin knappt kan se 6ver
huvudtaget. En annan favoritaktivitet &r att sa fort Robin har nagot
som &r nytt och som han tycker om, sa tar de andra barnen det och
gommer det. Robin &r jattesnall och ganska blyg. han ar van vid att
klara sig ganska mycket sjalv. Han ar den som oftast &r och halsar pa
Malte i kallaren. Han gillar Malte...han ar en kul typ och kan beréatta
héaftiga historier...fast han ar ju lite konstig férstas, men det ar han
inte ensam om. Det finns fler i huset som &r skumma. Robin tycker att
det har med vampyren ar ganska fanigt, men for att ha nagot att géra
sa hanger han med de andra barnen i alla fall. Det ar battre 4n att
vara ensam..... Nagot skumt ar det med den dar gubben...

“The pawns of the Devil”

”Malte Wilhelmsson” - Den uttrakade malkaven som bor i en
kallarlagenhet pa Ringblommevigen 13 och som ser tillfalle till det
perfekta ”“skamtet” nar han marker att barnen tror att Esaias
Lagerquist ar en vampyr. Dock vet han INTE att Lagerquist ar
vampyrjagare....

(Mer info om Malte finns pa hans “karaktdrsblad” och ldngre fram i
scenariot)

-X-X-X-

For:

ta Vaningen

Albert och Hilda Edvinsson - Ett dldre par som bor i en stor tva-
rumslagenhet pa férsta vaningen och som klagar sa fort man rakar
fora minsta lilla ljud féor mycket i trapphuset. Hilda har nyligen varit
drabbad av nagot slags underlig influensa, och under scenariot blir
aven Albert drabbad.

Det verkar dock bara vara nagot slags 24-timmars virus... (Malkaven
ater) Fler i huset har haft, och far under scenariot denna sjuka...det
verkar vara nagot som gar...

(Hilda och Albert dr typiska karaktdrer som barnen kan stéta pa ndr de
dr foér hogliudda och liknande, da sticker nagon av dem ut huvudet
genom dérren och skriker nagonting om "Dagens ungdom” och att “folk
borde ldra sina barn veta hut” och “det hér skall era fordldrar fa veta”)

-X-X-X-



Linda Eriksson och Johan Karlsson - Ett Goth-par i 20-arséaldern
som nyss flyttat ihop.

De bor i en etta mittemot Danielssons pa férsta vaningen. De spelar
hog musik i stort sett hela natterna och Hilda och Albert brukar klaga
pa ”de dar underliga svartkladda ungdomarna som sakert ar satanister
allihop” som brukar komma och hélsa pa Linda och Johan. Barnen
har hoért Hilda och Albert prata om att ungdomarna i ldgenheten mitt
emot minsann ar med i nagot slags sallskap, som traffas pa helgerna
och ar ute och hirjar hela natterna...och efter det s& kommer de hem
underligt klddda och pratar hogljutt i trapphuset om att dricka blod
och annat otackt...

(Linda och Johan dr, naturligtvis, lajvare. De dr dven gothare och
ganska extrema sadana. Om barnen férséker boérja prata med ndgon av
dem om vampyrer sa kommer de bara att séiga ungefdr: “Det ddr vet ni
inget om!” och smdlla igen dérren.Om barnen pad ndgot vis lyckas ta sig
in i ldgenheten sa hittar de en pdle och en del andra (lajv)attiraljer som
man skulle kunna anvdnda mot en vampyr. Om du sa vill sa kan det
vara hdr de far tag i palen som de skall anvdnda emot Otdcka Gubben i
slutet av scenariot. Om barnen lyckas berdtta mer om vampyrer for
Linda och Johan sa kommer de bara att skratta at dem och inte ge
nagra klara svar alls.)

-X-X-X-

F. Jonsson - F. Jonsson ar en mystisk person pa forsta vaningen som
ingen av barnen nagonsin har sett. F star for Fredrika occh hon
lamnar aldrig sin lagenhet eftersom hon lider av extremt svar
torgskrack. Hon far allt hon behover levererat hem till sig. Hon har
alltid alla gardiner férdragna och brukar spendera all sin tid pa
Internet. Dar &r hon inte rddd. Pa datorn kan hon chatta med folk och
sa, men i verkligheten klarar hon inte av det. Hon jobbar hemifran som
Webdesigner och har valdigt bra betalt. Hon har inte varit utomhus pa
ett och ett halvt ar nu, och da var hon ute bara for sin mors
begravning. Fredrika ar 33 ar gammal och har aldrig varit gift, sambo
eller ens haft nagon pojkvan. Hon ar en ménniska som trivs med sin
ensamhet. Hon kommer inte att 6ppna sin dérr om RP:na ringer pa.
Mojligen kan hon om de &ar envisa, drista sig till att saga ett par ord
genom dorren.

(F.Jonsson bor pa markplan sa barnen SKULLE kunna ta sig in i
ldgenheten om de verkligen vill. Fredrika brukar ha sin balkongdorr lite
éppen for att kunna vddra. Om barnen kldttrar upp pa hennes balkong
(Det finns en kdllartrappa precis under, med ett réicke runt som man kan
sta pd) sa kan de komma in i hennes vardagsrum. Jonsson bor i en
tvaa. Gardinerna dr férdragna (For balkongddrren har hon ett tjockt
draperi) och trots at hon vddrar sa luktar det instdngt hdrinne.
Légenheten dr ganska sa stor for att vara en tvaa. I vardagsrummet
finns en tvasits-soffa, en widescreen-tv. En liten stereo och ett
matsalsbord som till stor del upptas av Fredrikas datorer. Hon har tva
stycken, en stationdr och en bdrbar. I évrigt sa ligger det massor av
papper och cd-skivor pa bordet. Hon har en bokhylla som tar uppp
ndstan en hel vdgg. Den dr full av all méjlig litteratur, bade faktabécker
och skoénlitterdra verk. Mycket klassiker. Fredrika dlskar bécker. Hon
har ofta kdnt att de dr hennes enda vdnner och hon ldser otroligt
mycket. Det finns en liten hall och en liten toalett i ldgenheten. Kéket dr
mellanstort och extremt vdlstddat. I sovrummet star en 120 cm-sdng av
mdrket hdsten (en san som man kan hissa upp och ner med
fijdrrkontroll) Det finns en tv och en stereo hdrinne ocksa. Viggarna dr
djupt bla och det dr ett ganska mérkt rum, men det dr ju hela
ldgenheten. Om Barnen tar sig in hos Fredrika sa kommer de in medan
hon duschar och har ca 15 minuter pa sig innan hon kommer ut. Hon
kommer att fa panik och bérja skrika om hon ser dem. Efter det mdrker
de kanske att hon aldrig mer har sin balkongdérr 6ppen. Det finns inget
intressant i Fredrikas ldgenhet forutom en hég gamla ,En ding ding
vdarld“ — aktiga tidningar. (En passion hon har) Pa den éversta star det
bl.a ,, Vampyrer mitt ibland oss“ om de bldddrar i tidningen hittar de en
notis ddr det star att det finns vampyrer i San Francisco USA.I en annan
hittar de en notis om hur den reportern som skrev den forsta dr mystiskt
férsvunnen.

(Notiserna finns med i slutet pa scenariot och kan delas ut som
handouts till spelarna.)



Andra Vaningen

Viola Rosengren — En dldre dam som bor i en tvaa pa andra vaningen
i huset. Hon &ager en ockult bokhandel i den &ldre delen av stan och
barnen &r lite rddda fér henne...hon ar dock inte alls lika otack som
Otacka gubben sjalv...mer lite latt underlig...Hon har en sjukdom som
gor att hon ar valdigt overkanslig for ljus, sarskilt da solljus, och
darfér har hon alltid persiennerna nere i sin ldgenhet och nu for tiden
gar hon knappt till sin butik langre...hennes dotterdotter Miranda har i
stort sett tagit 6ver den helt. I bland kan man se Viola i trapphuset.
Hon ar alltid kladd i flera lager kladder och ar valdigt blek. Gar man
férbi hennes lagenhet sa kan man hora underlig klassisk musik spelas
fran gamla repiga LP-skivor pa hennes trattgrammofon.

(Viola dr en sadan person som spelarna, rent off, kan tdnkas bérja
misstdnka for att vara vampyr. Om de skulle lysa pa henne med nagot
sa kommer hon att rygga undan. Hon blir sjuk av solljus och om de
forskar riktigt ordentligt sa kommer de att fa veta att den som senast
var inne hos Hilda och Albert innan de blev sjuka, var vid bada
tillfclllena Viola Rosengren...Om barnen pratar med henne sa kommer
hon att tala kryptiskt och fundersamt. Det kan hdnda att hon sldpper in
dem och bjuder dem pad halvljummen alldeles for stark hallonsaft medan
hon pratar om hur mycket hon dlskar barn och vad trevligt det dr att de
kommer och hdlsar pa henne. Hennes ldgenhet luktar instdngt och
unket och dr vdldigt mérk. Om de fragar henne om vampyrer sa kommer
hon att stelna till och tappa ett glas i golvet. Hon kommer snabbt att
sopa ithop glaset och ndstan argt sdga att “sadana saker talar man inte
om!” och sedan kommer hon att be barnen att ga och ldasa dérren noga
efter sig.Viola dr insatt i dmnet vampyrer eftersom hon har sin
bokhandel och hon har gjort en hel del efterforskningar. Viola VET att
det finns vampyrer, men hon dr inte sdrskilt insatt i hur camarillan och
sabbaten, klanerna m.m. fungerar. Hon dr livrddd att ndgon vampyr
skall fa veta att hon vet att de existerar.Hon berdttar alltsa INTE om
detta fér barnen.)

(Pa andra vaningen bor ocksa Rasmus och Tobias med sina
fordldrar i en femrumsldgenhet.)

Tredje Vaningen

Esaias Lagerquist - Lagerquist ar en, i det nadrmaste, pensionerad
hunter som nu vill ha lite lugn och ro och darfor har flyttat till en fyra
pa 3:e vaningen i hyreshuset pa Ringblommevigen 13. Vad han inte
vet ar att han skall raka ut for bade barn som tror att HAN ar ett av
nattens fordomda barn OCH dessutom traffa pa en vampyr...

(Mer info om Esaias finns pa hans “karaktdrsblad” och ldngre fram i
scenariot)

-X-X-X-

(Pa tredje vaningen bor ocksa Erik och Jasmin med sina
fordldrar i en fyrarumsldgenhet)

-X-X-X-



& 4k

Fjdrde vaningen

Lars Gunnarsson — En ensamstaende man i 40-arsaldern som bor pa
fjairde vaningen i en stor trerumsldgenhet. Han har en egen liten
revisionsbyra och pa ytan verkar han vara en typiskt trakig person
som gar och lagger sig efter 22-nyheterna. Han har inga barn och syns
inte till sa ofta utanfér sin lagenhet...dock kan man ibland hora
underliga ljud dar inifran....det later ungefir som om nagon slapar
nagot tungt fram och tillbaka 6ver golvet...detta hander ungefar en till
tva ganger i veckan och det beror pa att Lars gillar omvéxling i sin
lagenhet och darfor brukar flytta omkring moéblerna sa ofta han kan.
Han verkar vara en mycket, mycket ensam man....Han ar dven ganska
paranoid och har en hel del tvangstankar. Han gar dessutom verkligen
INTE och lagegr sig efetr 22-nyheterna efetrsom han lider av grava
sémnsvarigheter. Darfor ar det oftast pa kvéallar och natter man hor de
slapande ljuden inifran hans lagenhet.

(Lars Gunnarsson dr en underlig man. Robin, som bor pa samma vaning
som honom, har ofta hért sldpandet inifran hans ldgenhet. Om nagon av
barnen (eller alla) skulle fa fér sig att ringa pa for att prata med Lars sa
kommer det att bli kndpptyst inne i ldgenheten, sedan tar det ndstan en
hel minut innan Lars kommer och 6ppnar och da kommer han bara att
dppna dérren ungefdr tre centimeter och kika ut och ganska surt fraga
vad de vill. Han vill INTE sldppa in dem utan hdller dem till varje pris,
utanfér dérren. Det dr sa mérkt bakom honom att de inte kommer att
kunna se vad det var han sldpade pd. Observera att han dr MYCKET
noga med att bara kika ut och han dr tillbakahdllen i sina svar pa
fragor, och védgrar som sagt sldppa in dem. Lars dr en propert klddd
man (har alltid kostym pa sig.) Han dr framgangsrik i sitt arbete och pa
bnagot underligt sctt dr han en snobb, trots alla sina tvdangstankar.Han
dr rdtt bitter.)

-X-X-X-

William Ebenholtz — William Ebenholtz &r en konstnéar. En fotograf.
Han satter hogt varde pa sina egna bilder. Han tar nyskapande,
underliga bilder. Helst i svartvitt och gérna pa méarkliga motiv. Hela
hans lilla etta pa fjarde vaningen ar full av mérkliga foton. William &r
fascinerad av déden. Han har varit med och tagit foton till en bild-bok
om déda méanniskor. Det ar bilder pa lik i kistor, déda méanniskor som
sitter i soffan. i underliga poser etc. Detta ar det arbete han ar mest
stolt 6ver. William har forstorat upp alla sina déds-bilder till 40x40
cm. Han har dem uppsatta i sin hall....

Med andra ord, for att komma langre in i Ebenholtz ldgenhet maste
man vandra genom en allé av déda personer vilket kanske inte ar sa
uppmuntrande fér de sma barnen...

Ebenholtz ajalv ar en marklig man. Han kommer ifrdn Tysklad fran
borjan men har bott i sverige i atta ar. Han ar 37 ar gammal. William
talar med en latt tysk brytning. Han ar valdigt smal och blek, gar alltid
kladd i svart. Garna polo och kostymbyxor. Han bar ibland fyrkantiga
thockbagade svarta glaségon. Hans har ar halvlangt och lite stripigt.
Det &r inte tillrackligt langt fér att kunna séattas upp i en héastsvans.
Han brukar standigt fa stryka det ur 6gonen. William ar inte sarskilt
fértjust i barn.... han tycker mest att de ar i vdgen och han &r radd att
de skall forstora hans fina foton, men om RP:na kommer och knackar
pa sa slapper han in dem, atminstone i hallen, eftersom han &r nyfiken
pa vad de vill. William ar en person som vill halla reda pa vad som
hander runt omkring honom &ven om han allt som oftast ar djupt
forsjunken i sitt arbete. Ebenholtz sover oftast hela dagarna och
arbetar pa kvallar och nétter.

(Barnen kan nog tdnkas misstdnka William Ebenholtz for att vara
vampyr. Han har ju en massa foton av déda mdénniskor hemma..... Han
pratar till och med om det pa ett stolt sdtt. Det skulle vdl inte en vanlig
person géra? Hans sena vanor kan ocksa géra sitt till. Om man
tillréickligt mycket betonar att han dr en nattmdnniska och att han talar
vitt och brett om sin konst och om hur mycket den betyder fér honom sa
kan man nog fa spelarna att misstdnka honom for att vara Toreador.
Meningen dr ju som sagt att forvirra.....

Om RP:na kommer och ringer pa hos Ebenholtz kommer det att ta en
stund innan han éppnar. Han stinker av kemikalier och har pad sig en vit
labbrock éver sina svarta kldder ndr han éppnar dérren. Rocken dr
fldckig och sliten. Pa hédnderna har han stora gula fldckiga
diskhandskar. Nér han vdl har éppnat sin dérr kommer han att sla upp
den pa vid gavel sa att barnen kan se hans foton, det dr ocksa enda
anledningen till att han sedan sldpper in dem i ldgenheten, han vill visa
sina verk dven om det bara dr fér smdaungar... de dr ju trots allt
framtiden och i dven i framtiden kommer William att behéva sdlja sina
arbeten for att 6verleva. (Han har ju inte bara bilder pa déda utan ocksa
en massa andra underliga saker — det dr bara att hitta pa.) Han bjuder
barnen pa EVIAN-vatten och kommer att verka ogillande om de férséker
prata om nagot annat dn hans konst. Han uttrycker sig i stora och



avancerade ord som kanske inte dr sa ldtt fér barn att férsta (Han dr ju
intellektuell for tusan... ©) Om barnen férséker ta sig in i hans
mdérkerrum kommer han att sldnga igen dérren in dit och skdlla pa dem
pa tyska. Om de skulle riva ner ndgot, eller dnnu vdrre, raka ta sénder
ndgot av alla hans foton sa blir han riktigt riktigt arg och i stort sett
jagar ut dem ur ldgenheten)

-X-X-X-

(Pa fjirde viningen bor ocksd Robin med sin mamma i en
trerumsligenhet.)

“For one who has not even lived a single lifetime,
you are a wise man, Mr Van Helsing...”
~-Bela Lugosi as Count Dracula, in "Dracula” 1931

Namn; Esaias Peter Lagerquist
Alder: 63 ar men ser nagot yngre ut.

Utseende: En éaldre, alltid propert kladd herre med ganska avlangt,
lite strangt ansikte. Trots att han ser lite sliten ut sa ser han nagot
yngre ut 4n sina 63 ar, kanske 55-60.

Han har gratt lite 14tt yvigt har och buskiga gra 6gonbryn.

Han brukar dock ha haret bakatkammat sa yvigheten &ar oftast inte sa
tydlig.

Han har morkt, morkt grabla 6gon. Ibland ser de néstan svarta ut.
Han &ar cirka 185 cm lang, normalbyggd och haltar latt pa
véansterbenet.

Civilstand: Ensamstdende
¥rke: Nattvakt pa stadsmuseet. Deltid.

Ovrigt: Esaias Lagerquist 4r en Vampyrjagare.
Esaias ar allergisk mot vitlok.



Bakgrund:

Esaias arbetar som nattvakt pa halvtid pa stadens museum. Han skall
nar som helst pensioneras och vill bara ha lugn och ro i sitt liv.

Esaias samlar pa underliga ting och har massor av tjocka bocker om
allt mojligt inom den ockulta varlden. Hans vardagsrum ar fyllt av
bocker, avhandlingar och anteckningar om ockulta fenomen och
liknande.

Han har pa senare ar tagit upp hobbyn teater och han har gatt med i
en lokal teatergrupp som skall goéra en forestdllning av pjasen
"Vampyren” dar Esaias spelar huvudrollen som vampyrbaronen sjalv.
Han har flyttat till den héar delen av staden for att ha det lugnt omkring
sig. Han ar en ganska s& strikt och proper man som inte &ar sarskilt
fortjust i barn. Han tycker mest de ar jobbiga. En annan hobby som
Esaias har ar att han gillar att fixa med saker. Eftersom teatergruppen
inte har sa stora lokaler sa har han erbjudit sig att lagra en del av
rekvisitan hemma hos sig, han bor ju trots allt i en fyra sa han har ju
plats. Nar han anda har rekvisitan dar s& passar han pa att fixa till
den lite. (Under scenariot kommer han bland annat att ta hem likkistan
som baronen sover i, i pjdsen for att slipa till den lite grann.) Det ar
antagligen pa grund av sitt nagot sjuka sinne féor humor som Esaias
valt att vara med i pjadsen "Vampyren”. Fér honom &ar det en enorm
ironi att spela en vampyr som sedan dor i slutet av pjasen....

Esaias 4r vampyrjagare. Anda sedan han var liten s& har han haft en
formaga att “dra till sig” 6vernaturliga saker. Han utvecklade ett
intresse for det ockulta och av en slump fick han veta att det finns
vampyrer och klaner och sekter och allt annat som hor
vampyrsamhaéllet till. Med hjalp av en mentor, en ghoul som blivit
hunter, sa larde sig Esaias hur han skulle gbra for att lura och till slut
doéda vampyrer. Detta har han hallit pa med i 6ver 40 ar. Dock s& var
det ganska lange sedan han stotte pa ett av dessa odjur senast sa
Esaias har varit ganska inaktiv som hunter pa sistone och eftersom
han borjar bli gammal sa funderar han péa att lagga det helt pa hyllan.
Esaias har INGEN ANING om att det bor en vampyr i killaren pa
Ringblommevagen 13.

Det kommer han dock att bli varse under scenariots gang och i slutet
kommer han att vinna....om inget oférutsett hander...

Personlighet:
Tank Van Helsing fast tjurigare och i nutid, 1l4gg till ett intresse for
drama och en ogillan av barn sa har du Esaias Lagerqvist.



“It takes a fool to remain sane”
~-The Ark

“Malte” ar en Malkav som foddes under ett helt annat namn for
narmare 500 ar sedan.

For tillfallet kallar han sig Malte Wilhelmsson, men det &r bara for att
han skall kunna smaélta in i mangden battre. Han har placerats i huset
pa Ringblommevagen 13 av det Ventruestyrda bostadsbolag som &ger
huset. Anledningen ar att de vill kunna halla 6gonen pa honom pa ett
enkelt satt. Malte ALSKAR namligen Practical Jokes och att skoja med
folk 6ver huvud taget, han gor vad som helst fér att fa skamta och
detta har resulterat i ett antal brott mot maskeraden och till och med
en del personskador. Efter en brand som dgde rum under ett av Maltes
Halloween-péahitt for tre ar sedan sa bestdmde sig staden for att Maltes
skdmt maste stoppas. Att straffa honom var dock inte det lattaste
eftersom hans Sire rakar vara stadens fore detta Prins som &ar en
mycket respekterad medborgare och besldktad som ingen helst vill
stota sig med da detta kan fa oanade konsekvenser...darfér blev
straffet att Malte skulle placeras i "skyddstillsyn” som en slags allti i
allo, eller vaktmastare i huset pa Ringblommevagen. Folket som bor i
huset tror att han &ar hyresvardens underliga / kanske nagot
handikappade brorson. (Observera att man aldrig ser honom jobba pa
dagen, men de flesta i huset ar inte dar &nda under dagtid, plus att
Blomsterbostéader AB har ju fler hus att skéta om &n bara nr 13. Malte
skulle ju kunna vara déar och jobba........ )

Nar Malte bor i hyreshusets kéllare sa kan styrelsen halla ett 6ga pa
honom. Han har faktiskt hallit sig lugn ganska lange nu och han
borjar bli uttrakad. Detta forsoker han &dndra pa i detta scenario, nar
han antligen hittar nagot han kan utnyttja for att forgylla tillvaron med
lite av sin outgrundligt skojiga humor. Det ar sa han tanker och det ar
dessa tankar som far scenariot att utveckla sig som det gor...

Malte ar ca 170 cm lang, knubbig med ett runt ansikte. Han har
pliriga bla 6gon och tjockt brunt har. Han ser ut att vara nagonstans
mellan 25 och 40. Det ar svart att bedéoma. Han har ett typiskt snallt
utseende Oftast ser man honom ga omkring i bla arbetarjacka,
illoranga hangselbyxor a’la vagarbetare, grova skor och en orange keps
med texten "Blomsterbostader AB” tryckt i svart pa framsidan

Hamn: Anton var det namn
han foddes till, men han har
lystrat till manga andra namn
under tidens lopp... Nu kallas
han Malte.

Klan: Malkavian
Generation: 7

Fodd: 1509
Vampyr:1541

Hature! Trickster
Demeanor: Trickster

Bloodpool: 20
Willpower: 12
Humanity: 3

Discipliner:
Dementation: Passion, The
Haunting, Eyes of Chaos.
Dominate: Command,
Mesmerism, Forgetful Mind.
Obfuscate: Cloak of Shadows,
Unseen Presence, Mask of a
thousand faces, Vanish from
Mind’s eye, Cloak the
gathering, Soul mask.
Auspex: Heightened Senses,
Aura Perception, Spirit’s
Touch, Telepathy, Astral
Projection.

Presence: Awe, Dread Gaze,
Entrancement, Summon.
Celerity: Alacrity, Swiftness.

Abilities:
Empathy 3
Subterfuge 3
Acting 5

Animal Ken 2 (Rdttor)
Awareness 1
Craft: 4 (Kiockor, Mekanik, Snickeri)
Drive 1
Intimidation 3
Disguise 5
Practical Joking 5
Hide things 4
Lockpicking 4.
Repair 4
Scrounge 5
Stealth 4
Streetwise 2
Occult 3
Camarilla Lore 4
Sabbat Lore 2
Lupine Lore 1
Fae Lore 2

Backgrounds:

Contacts: 2

Merits:

Eat food

Blush of health
Acute sense: Hearing

Flaws:
Territorial
Cast no reflection



Nu har alltsa Malte upptéackt att barnen i huset tror att Esaias
Lagerquist pa tredje vaningen ar vampyr och han har bestamt sig for
att skoja med dem och med Esaias sjalv. Han latsas vara Esaias med
hjalp av Obfuscate och anvander sedan diverse discipliner som gor att
det ser ut som om det ar Esaias sjalv som hittar p4 en massa
underliga och "vampyraktiga” saker.

Papeka garna att Malte ater godis och liknande (Han har Eat Food och
han tycker om att anvdnda den. © ) Han har alltid ett litet forrad av
godis hemma. Annu en anledning till att barnen gillar honom.

Personlighet:

Malte har humor, barnen gillar honom for att han gor saker som att
SLITA upp sin dorr nar de ringer pa, eller hoppa fram bakom hérn och
skrdamma dem och liknande. Han brukar ocksa beréatta en del
underliga historier for dem ibland. Ofta skrackinspirerade. Han tycker
om att se nér de blir rddda, och att sedan kunna trésta dem med godis
eller annat.

Han ar extremt beskyddande nar det galler sin verkstad. Han vill inte
lata NAGON ga in dar! OM barnen férséker kommer han att bli arg pa
dem (men det gar 6ver snabbt). Malte ar ganska snall...han har bara
en extremt snedvriden bild av vad humor ar.

(Mer om vad Malte gor finns i scenariot)

“Toto — I don't think we're in Kansas anymore”
~Dorothy I “The wizard of 02"

Innan scenariot borjar (Dagen
innan faktiskt, s4 har barnen
sett Esaias bara upp en likkista
till sin lagenhet. (Detta ar
egentligen rekvisita till pjasen
"Vampyren” som Esaias ar med
i, men det vet ju inte barnen,
de tror att han sover i kistan.)

. Barnen kommer att
kunna héra ett grouvt
raspande ljud inifran
Esaias ldgenhet om de
gar férbi i trapphuset...
det dr Esaias som
slipar pa kistan.

Esaias kommer att komma och ringa pa nagon av lagenheterna déar
barnen befinner sig, for att prata med deras férédldrar om att han har
fatt lappar i sin brevlada som han tror ar ifran barnen. (Det ar de).

. Om férdldrarna dr hemma sa kommer de att bjuda in Esaias
vilket férmodligen kommer att resultera i stor panik hos barnen
som ju vet att om man bjuder in en vampyr sa kan den ta sig
in ndr den vill.

Barnen kommer att kunna folja efter Esaias ute nar han skall ga till
sin van Bengt som ocksa ar medlem i teatergruppen, fér att 6va pa sin
roll tillsammans med honom.




. Esaias har pa sig sina vampyrkldder under en lang trenchcoat,
vilket kan resultera i att barnen ser att han har en cape
(klassisk vampyrcape, svart med rétt foder) pa sig innanfér
rocken. Om de fortsdtter félja efter honom dnda hem till Bengts
lilla réda tegelhus sa ser de hur "Vampyren” gar in och hur de
bada mdnnen gar vidare in i vardagsrummet, som har ett stort
fonster som vetter at det hdll déir barnen befinner sig. De ser
hur vampyren star och gestikulerar vilt ett tag och sedan
kastar sig 6ver Bengt och biter honom i halsen. Bengt ser ut att
skrika och faller ihop. Sedan reser sig Esaias och ler med
huggtdnder och blod rinnande fran munnen.

Om de gor en extra papekan av att de star ndra sa hor de
dialogen fran "Vampyren” Akt I scen IV inifran. Om barnen
bérjar skrika eller liknande sa kommer Esaias att héra dem
och springa efter dem pd gatan ropandes “Stanna! Stanna
sdger jag!” Det gor han fér att han dr irriterad pa att barnen
“trakasserar” honom. Om barnen stannar sa kommer Esaias,
med teaterblod rinnande ur mungiporna att skdlla ut dem fér
att de forféljer honom.

Vampyren: Akt I scen IV
Baronens férste soldat.

Baronen: Sd, min vdn, jag har sékt upp dig for att ge dig ett erbjudande
du kommer att finna vdldigt svart att motsta.....jag vill att du skall bli en
i var lilla grupp... (Elakt skratt)

Odar, Adelsmannen: Grupp? Vada for grupp?

Baronen: (Elakt skratt) Jag menar naturligtvis Nattens barn, de odéda,
de ddlaste av varelser som vandrat pa var jord! Jag vill att DU, skall bli
min lérling...min SON.

Odar, Adelsmannen: Vem dir Ni? Vad menar Ni?

Baronen: Jag har kallats manga namn, men DU kan kalla mig Baronen,
jag dr vad ni dédliga kallar en vampyr och nu skall jag dricka DITT blod
och gora dig till en av oss!

(Sceninstruktion: Baronen kastar sig éver Odar och biter honom i halsen,
Odar skriker och faller ihop. Baronen suger ut resterande blod och reser
sig upp triumferande. Odar dr nu en vampyr, men har dnnu inte vaknat

upp.)

Baronen: Jag har tagit mig dnnu ett offer. Jag har dnnu en soldat som
kan slass for mig och férsvara mig mot de som jagar mig, (Elakt skratt)
jag skall segra!

Esaias 6var ganska mycket pa pjasen just nu eftersom han &r ledig nu
over jul och nyar fran sitt nattvaktsarbete pa museet. Darfoér laser han
pa sina monologer och dylikt for sig sjalv inne i sin lagenhet medan
han arbetar med att fixa till rekvisitan till pjasen. Har ar lite av vad
barnen kan ténkas hora.

Vampyren: Akt I scen VII
Baronens monolog

Baronen: Jag har levt i mer dn ett halvt millennium. Jag har sett vinner
fédas och vinner dé. Jag har sjdlv dédat mer dn etthundra man pd egen
hand. Trots detta kdnner jag mig inte ndjd. Jag vill regera vdrlden. Jag
vill utplana varenda dédlig varelse och erscitta dem med soldater som
kan sldss i evighet. Jag skall vara odddlig konung éver mina arméer av
od6vervinnerliga nattvandrare som skall segra 6ver de patetiska varelser
som kallar sig mdnniskor. Jag KAN segra och ddrfér SKALL jag segra. Ni
skall fa se era sma krék. Ni som tror att ni har upptdckt mig, ni som tror
att ni vet vem jag dr....ni skall déden dé och det skall vara smdrtsamt.
Jag skall plaga er ldnge innan ni dér...... det skall bli mig ett ndje, for jag
dr en vampyr!

. Denna lilla monolog passar vdldigt bra att kéra precis innan
Otédcka Gubben kommer och ringer pa for att klaga for

fordldrarna om nagot barnen har gjort.
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Maltes sma hyss:

Malte alskar som sagt Practical Jokes och han &r bra pa det ocksa,
atminstone enligt honom sjalv. Han ar verkligen i sitt esse nu nar han
far tillfalle att skoja med barnen och med mannen pa tredje vaningen.

Barnen ser Otdcka Gubben (Malte) ga ner for trappan med en
lang vass sylliknande sak i handen. Han kommer inte upp
igen.

Om barnen vid nagot tillfdlle gar ut sa ser de Otdcka Gubben
(Malte) iférd Trenchcoat med cape under komma gdende pa
cykelviigen genom den lilla dungen som finns en liten bit bort
fran huset. Om han ser barnen eller om barnen gér nagot fér
att prata med honom el dyl. sa kommer han att springa
évernaturligt snabbt emot dem (celerity) Visa huggtdnder och
se allmdnt otdck ut (Presence: dread gaze) Vilket naturligtvis
resulterar i att barnen foérmodligen springer ddrifran i
panik.(Malte bryr sig inte sdrskilt mycket om maskeraden, han
anser sig sjdlv sta éver sadana saker.)

Han kommer att skruva ur huvudproppen i kdllaren sa att
lyset gar ndr barnen dr i trapphuset, det kommer inte att ga att
tdnda igen under resten av scenariot efter att detta hcnder.
Sedan kommer han att ga ut i trapphuset i obfuscate och se ut
som Otdcka Gubben och smyga uppfér trappan, dyka upp
framfér dem med stirrande dgon och sdga “Buu” och sedan
forsvinna. (Vanish from mind’s eye.)

Om barnen ser Malte maskad som Otdcka Gubben och han gar
forbi en yta som dr blank eller en spegel sa kommer de inte att
se nagon spegelbild.

De senaste veckorna har folk i huset drabbats av en underlig
influensa, ddr de blir bleka, svaga och dessutom far mdrken
pa halsen. © Det dr Malte som dter men ldmnar mdrken efter
sig sa att det skall se klassiskt vampyraktigt ut, allt for att
barnen skall tro att det cr Otdcka Gubben som har tuggat lite
pa hyresgdsterna. Albert pa férsta vaningen dr sjuk under
scenariot och Erik och Jasmins mamma kommer att bli
dominerad ivdg fér att bli diten pa men hon kommer att tro att
hon har varit hemma hela tiden. Barnen kan komma in i
ldgenheten ndr hon inte dr ddr, ndr de sedan kommer dit igen
kommer hon att vara ddr och sdga att hon har varit dér hela
tiden. Da dr hon blek och har klassiska vampyrmdrken pa
halsen.

ovriga hindelser:
(Detta dr exempel pa saker som kan hédnda. Hitta
gérna pa mer om du kdnner for det.)

Hitta pa underliga incidenter med hyresgdsterna
i huset. Det dr bara kul. Ju fler desto bdittre. Alla
hyresgdsterna har ju sina sma underligheter och
alla kan (off) misstdinkas vara vampyrer. Fa
gdrna alla hyresgdster att framtrcdda lika mycket
som Malte.Ju mer man luras desto roligare blir
det ©

Kom dock thag att detta dr ett Skrdck-scenario,
(dven om det har “glimten i 6gat, som det sa
kédckt heter,) sa gor det inte bara humoristiskt
utan gér det riktigt riktigt otdickt ocksa och tédnk
pa skillnaderna pa vad barn blir rddda fér
Jjamfért med vuxna.....

Jasmins katt....alla vet ju att katter dr rddda fér
vampyrer och kan se dem fér vad de verkligen
dr. Det KAN ju hdnda att katten ser Malte, eller
ser Malte ndir han ser ut som Otdcka Gubben
och da reagerar pa det...

Alla husdjur i huset férsvinner plétsligt.
(Malkaven cter — Han dr MALKAV... Ibland dter
han djur, OK? ©) Alla dr helt forsvunna utom
Jasmins katt som barnen kan se genom Otdcka
Gubbens brevlada. Malte har varit ddrinne och
ldmnat Fluffan ndr Esaias var pa jobbet. Ndr
barnen sdger till sina fordldrar sa har Malte
redan varit och hdmtat ut Fluffan igen och gémt
henne pa ett sdkert stdlle. Fordldrarna kommer
tro att barnen inbillade sig och om de gar och
ringer pa hos Gubben sa kommer han att
forneka allt fér han har ju aldrig haft nagon katt
i sin ldgenhet vad han vet. Fluffan kan sedan
antingen dyka upp senare i scenariot eller ocksa
hittar de henne efter Maltes déd. (Till exempel i
Maltes verkstad.)



Det faktum att Malte &r malkav innebar verkligen inte
att han ar snéll och ”gladtokig”. (Malkaver ar ju trots allt
en av de absolut FARLIGASTE klanerna just eftersom de
ar galna.) Malte ar GRAVT sinnessjuk! Han kan fa for sig
vad som helst och allt &r INTE snéallt. Om barnen har
gjort nagot han inte tycker om. Till exempel lyckats ta
sig in i hans verkstad — s4 kommer han att bli arg!

Han kommer att”hdmnas” pa barnen genom att gbéra en
massa otacka saker som Otédcka Gubben.

. Han kan till exempel Kklittra upp utanpa
fasaden, titta in i barnens rum, skriva otdcka
meddelanden pa deras fénster eller, om de dr
6ppna kanske till och med kldittra in och pad
klassiskt Dracula-manér sta lutad dver deras
sdngar och sdga otdcka saker. Han kan ldmna
lappar om att "nu har han en del av dem, snart
tar han resten och sa blir de en del av hans
odddliga armé” Han kan géra en hel massa
obehagligt inne i barnens rum. Naturligtvis gor
han inget som  pdkallar  férdldrarnas
uppmdrksamhet sa mycket att de tar till nagra
allvarliga medel. Férdldrarna tror att det dr
barnen som leker och skrdémmer varandra.

e  Han kan ldgga "The Haunting” pa barnen, vilket
inte dr roligt. Det dr bara jdttehemskt.

. Han kan ocksa héja och sdnka deras
kénsloupplevelser med “passion”

e  Esaias dr fruktansvdrt allergisk mot vitlék. Far
han vitlok i sig sa kvdvs han ndstan och lukten
av vitlék far honom att vilja krdkas. Kan vara en
sak att utnyttja om barnen vill anvdnda vitlék
mot vampyren.

Som sagt ar detta bara exempel pa vad som kan hénda,
det gar att komma pa massor av saker som kan hénda
och kann dig fri att komma pa nya saker.

. Come to Daddy!
i ~Hellraiser I

Till slut s& kommer barnen pa nagot vis, antingen med hjalp av Malte
eller pa egen hand att tillverka en pale (eller hitta en inne hos
lajvarna.) for att ga och déda vampyren med.(Om nu inte att spelarna,
som sa ofta hénder i rollspel, gor nagot helt annat, vill sdga © ) Det ar
da det har hander:

Malte ar sa nyfiken pa hur barnen skall goéra sa han gar vid nagot
tillfalle precis innan de skall déda Vampyren in i obfuscate i Robins
lagenhet pa oversta vaningen och géommer sig i en garderob i Robins
rum. Om Robin inte kommer dit av egen fri vilja kommer Malte att
summonera dit honom. Det ar spelledarens uppgift att se till sa att
Robin atminstone gar in i sitt rum ensam. VAl darinne kommer Malte
att hoppa fram och trycka en trasa med eter mot mun och nésa
bakifran pa pojken och binda for 6gonen pa honom, binda honom och
slanga in honom i garderoben. Han anvénder sedan Soul Mask, eller
mask of a thousand faces fér att se ut som Robin, sedan gar han ut
och foljer med de andra barnen.

(Det enklaste sdittet att l6sa detta pa rent speltekniskt utan att avsldja
vare sig for de ovriga spelarna eller fér spelaren som spelar Robin, dr att
genom hela scenariot, sa fort nagon gor nagot pa egen hand, ta ut den
personen och i hemlighet ga igenom vad som hdnder. Pa sa vis
misstdnker ingen ndagot ndr man tar ut Robin for att prata med honom.
Till Robins spelare sdger man bara att han blir pahoppad bakifran utan
att se vem det dr och att ndr han kommer tillbaka in till spelgruppen
skall han bara ga med pa allt de sdger, inte ta ndgra egna initiativ utan
folja helt i deras fotspdr och bara svara pa tilltal, inte prata sjélv. Pa sda
sdtt vet inte ens spelaren att han inte ldngre spelar ett barn utan en
malkav. ©)

Esaias &ar inte dum och han har ju markt att nagot konstigt &r pa
gang. Han har sparat allt mystiskt till den underlige mannen i kallaren
och listat ut att det 4r han som &ar vampyren. Han har ett slgs sjatte
sinne nar det galler sadana héar saker och trots att vampyren ar
maskad som Robin sd kommer Esaias att veta att det &r han som &ar
vampyren...



Néar barnen kommer in i Otadcka Gubbens vardagsrum kommer de att
se att han sitter i en snurrfatolj med ryggen mot dem. Nar de gor sig
redo for att kasta sig 6ver honom med palen sa kommer stolen snabbt
att snurra runt och de ser att Gubben ocksa har en pale. Innan nagon
hinner reagera sa KASTAR han sig 6ver Robin och hugger palen i
hjartat p4 honom. Sedan plockar han fram ett svérd, drar det ur
skidan och sager:

”Ga harifran nu! Det héar ar inget fér barns 6gon!” Om du som SL har
valt att lata Malte anvinda Soul mask sa ar det fortfarande Robin som
ligger palad pa golvet, om han anvande Mask of a thousand faces sa
kommer den palade personen att férvandlas till Malte, i sa fall forstar
ju bade karaktarerna och spelarna har att det var Malte som var
vampyren.

Vilka fragor barnen an staller sa kommer han inte att svara annat an
"G4 harifran annars rakar ni illa ut!” Vill de inte ga sa gar han emot
dem med svéardet.

Efter detta kan man valja att sluta direkt, med stora fragetecken om
vad som egentligen hande i fall det var Robin de sag ligga palad pa
golvet, eller sa forstar de ju att det var Malte som var vampyren.

Eller sa kan barnen fa hitta Robin i garderoben i hans rum och sedan
marka att Malte ar borta. Gubben flyttar ut redan dagen efter det har.

Eller sa hittar du pa nagot annat slut...kanske ringer barnens
foraldrar till polisen, eller sa gor barnen det. De kanske springer
rusande i panik fran lagenheten. Som vanligt sa &ar ju slutet mycket
upp till spelarna sjalva....

I vilket fall sa ar scenariot slut har...

Strange fluctuations in the
Warp...

Maltes ldgenhet:

Maltes enrums-lagenhet &r FRUKTANSVART stékig. Han har tavlor och
planscher med lite underliga motiv pa vaggarna. Pa golvet ligger det
papper, tidningar, pizzakartonger, matrester och annat. Det ar ganska
mycket flugor inne i ldgenheten och Malte har dessutom en stor bur
med fem rattor i, som han har fangat utomhus. De bits och &r lagom
otrevliga. Toaletten &r riktigt riktigt grisig, den ser inte ut att ha blivit
stddad pa minst ett ar.

Malte har inga gardiner i sitt enda fonster, som sitter uppe vid taket
eftersom det ar en kéallarlagenhet. Han har bara persienner och
rullgardin.

Mitt i den pyttelilla ldgenheten star emn gigantisk storblommig
hornsoffa i 70-talsfarger och ett soffbord med diverse flackar pa. En 90
cm-sang star inklamd i ett hérn och en liten tv star pa ett skrangligt
hérnbord.

I koket, som har rutigt golv, star det disk 6verallt. I kylskapet star en
del féor gammal mat men ocksa en del frasch sadan.

Det luktar gammalt dckel-mogel i l4genheten. Maltes verkstadsnyckel
ligger i en ask langst in under sdngen bakom en massa brate.

Maltes Verkstad:

Maltes verkstad ligger i kallaren, bredvid hans ldgenhet. Darinne &ar
det till skillnad fran ldgenheten, perfekt ordning. Har finns massor av
saker. Trabitar, dérrhandtag, spik, skruvar, allt man kan behéva som
"vaktmastare”, gamla ringklockor och allt mdjligt. "reservdelar” till
lagenheter. Det &r en liten och trang verkstad. Den har inga fonster
och det bleka ljuset fran lysror sprider sig om man trycker pa
strombrytaren. Har trivs Malte allra bast. Han ar valdigt beskyddande
over sin verkstad. Han later INGEN komma in har. Om barnen vill in
hit far de passa pa nar Malte inte &r hemma, men da maste de forst in
i hans lagenhet och leta upp nyckeln till verkstaden....



Otiacka Gubbens ligenhet:

Hallen:

Mork och trang, korridorliknande. Lampan i taket funkar inte. Det
finns en hatthylla med krokar for ytterklader till vanster och langre
fram till vanster finns en dorr in till ett rum dar Esaias har en massa
props till pjasen "Vampyren”. Han har afrikanska en massamasker och
voodoo-saker uppsatta pa vaggarna i hallen. Maskerna ser valdigt
otacka ut sa har i morkret..

Toaletten och koket ligger at hoger. Rakt fram ligger vardagsrummet.
Fran vardagsrummet kan man komma in i Esaias sovrum.

Det hanger ett draperi i r6d sammet for dérréppningen rakt fram. De
andra dorrarna ar stangda.

Toaletten:
EXTREMT valstadad, pa gransen till kliniskt ren. Inget sarskilt har
inne.

Koket:
Samma sak som toaletten.

”Rekvisita-rummet”:

Harinne finns de mest underliga saker. Tavlor, mobler, Vampyr-pjés-
attiraljer. ©

(Hitta pa om ni kanner for det)

Vardagsrummet:

Ett ganska sa stort rum med parkettgolv. En avstangd TV i ett horn,
en fatdlj (snurr) star med ryggen mot dérréppningen. Den ser ut att sta
sa att man skall kunna sitta i den och titta pa tv, En elegant soffgrupp
i oxblodsfargat lader, med tillhérande soffbord finns. Tapeterna ar
morka och det &r svart att avgéra monstret p4 dem eftersom det ar sa
morkt i lagenheten i allmanhet. Det finns massor med hyllor fulla av
bocker harinne. Han har en ddskalle och till och med ett féorkrympt
huvud i en av sina bokhyllor.

(Kénn dig fri att ldgga till diverse otdcka saker i Esaias ldgenhet. Han
samlar pa allting som dr ockult och mystiskt.)

Papper ligger pa soffbordet. Verkar handla om nagot ockult.

Mitt i rummet star en likkista uppstélld pa bockar. Den &ar stangd.

(Otacka Gubben sitter i snurrfatéljen ndr barnen kommer in fér att
pala honom.)

Sovrummet:

Standardsovrum, mycket enkelt inrett. Sadngen ar valbaddad och dven
héar ser allt extremt rent ut. Ser nastan ut som om ingen nagonsin har
sovit héar.
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