Ludvig Bergsal

Styrka: 12
Storlek: 11
Fysik: 12
Smidighet: 13
Intelligens: 18
Psyke: 19
Karisma: 16

KP: 12
SB: 0

Fardigheter
elementarmagi 18

lasa skriva BS

1h svard 10

lyssna 12

finna dolda ting 12
gbmma sig 8

slagsmal 9

kunskap om demoner b4
kunskap om ododa b4
kunskap om magi b5
kunskap om drakar b3
samtliga ovriga
kunskapsfardigheter b2
alkemi b4 / 16

stav 12

dolk 14

rida 14

bluffa 16

Overtala 16

smyga 9

Ludvig dr en klok gammal magiker
pa 65 ar. Han har hela sitt liv
dventyrat och studerat magins
konster. Hans naturliga lugn och
starka karisma gor honom till en
sjalvklar ledare. Ludvig ser ung ut
for sin dlder, hans vilklippta hér och
skdgg har blivit vitt med aren och
han dr alltid klddd i en enkel magiker
képa.

Ludvig ér full med gamla ordsprak
och gétor som han gérna delar med
sig. Han har borjat bli lite senil pa
sistone och tenderar att berétta saker
som han redan har beréttat.

Ludvig hyser storsta véinskap till alla
sina meddventyrare och har blivit
nagot av en adoptiv far till Jon. Han
forsoker fostra Kerim 1 vad som ar
lampligt och dricker girna ikapp
med Faraok.

BESVARJELSER
Eld 18

Antimagi 14
Skinga 16

Frost 17
Explosion 14
Kalla handen 15
Flammande handen 15
Rost 13

Skydd 14
Vattenstrale 16
Stanga 13

Oppna 12
Varsebli 13
Astral vapen 13
Bro 14



Kerim

Styrka: 16
Storlek: 15
Fysik: 16
Smidighet: 14
Intelligens: 8
Psyke: 12
Karisma: 17

KP: 16
SB: +1

Fardigheter
Kroksabel 18

Ovriga svard 14
Dolk 16

Slagsmal 14
Langbage 14
Ovriga bagar 10
Rida 19

Sjunga 18

Forfora 18
Kunskap om religion b2
Heraldik b2
Geografi b3

Lasa och skriva b2
Smyga 11

Hoppa 11
Upptacka fara 11
Finna dolda ting 12
Lyssna 11

Spela Luta b4

Kerim ar ursprungligen en prins
fran ett fjarran land i st. Efter en
konspiration vid hovet sa blev
Kerim bannlyst fran sitt hemland
och fick fly hals éver huvud. Han
hamnade pa en fjarran kontinent
med helt andra seder och
traditioner an dom han blivit
uppvaxt med. Kerim har dock lite
svart att ta seden dit han kommer
sa det blir tyvarr latt missforstand
och kontroverser. Som tur ar sa
ar Kerim en faktmastare av sallan
skadat slag. Kerim haller fast vid
sitt hemlands vanor och
varderingar, pollygami ar for
honom nagot sjalvklart.

Till utseende paminner Kerim om
Steven Seagal. Han har en flottig
hastsvans och ett kolsvart
bakatslickat har. Mdrka buskiga
ogonbryn och en kroknasa.

Kerim tyr sig valdigt mycket till
Fellathrion och kan ibland tycka
att Ludvig gar honom lite pa
nerverna.



Faraok
Svartskagg

Styrka: 18
Storlek: 8
Fysik: 12
Smidighet: 8
Intelligens: 14
Psyke: 16
Karisma: 6

KP: 16 (smart talig)
SB: +T2

Fardigheter
Stridshammare 16

Ovriga krossvapen 13
Skold 15

Kastyxa 15

Ovriga kastvapen 10
Geologi b4

Samtliga hantverksfardigheter b3
Ol drickning b5

Gora rokringar b5
Skrala visor -7
Smyga 2

Gomma sig 16

Slass 18

Lyssna 6

Upptacka fara 11
Finna dolda ting 12
Dyrka las 14

Lasa och skriva b3
Matematik b3

Faraok ar en glad och munter
dvarg. Hans svarta valross
mustach pryder hans potatisnasa
och ett par nikotingula
framgaddar tittar fram genom det
morka skagget. Faraok
kedjerdker pa sin stora pipa
(aven i strid) och skoljer rent
munnen med 6l minst en gang i
timmen. Han ar stabilt bygd och
har en liten kalaskula av muskler
pa magen.

Till lynnet ar Faraok
bekymmersfri och lugn. Han
hatar svartfolk mer an allt annat
och har inte ett enda ont ord att
saga om nagon av sina vanner.

Faraok har aventyrat i manga ar,
hans narvaro med manniskor gor
att han har tappat dom klassiska
dvarg egenskaperna av girighet
och envishet.



Fellathrion
Grakatt

Styrka: 14
Storlek: 14
Fysik: 18
Smidighet: 16
Intelligens: 14
Psyke: 12
Karisma: 14

KP: 16
SB: +1

Fardigheter
Langbage 21

Ovriga bagar 18
Kastkniv 17

Ovriga kastvapen 12
1H svard 15

Dolk 14

Rida 19

Smyga 18

Lyssna 17

Upptacka fara 16
Finna dolda ting 17
Ortkunskap b5
Lakekonst b4
Overlevnad b5
Kunskap om Svartfolk b2

Fellathrion ar en lugn och lite
melankolisk alv. Han forlorade
hela sin familj for manga ar
sedan i ett krig mot svartfolk och
lamnade efter det alvlivet for att
leva bland aventyrare och
manniskor. Fellathrion ar
sjalvsaker men skryter inte for
det.

Fellathrion ser ut som alla andra
klassiska alver med porslins hud,
snea ogon, spock oron och
nyschamponerat har. Fellathrion
foredrar att kla sig i gratt.

Fellathrion ager en magisk ring
med HELA E2 PERMANENS



Jon

Styrka: 14
Storlek: 12
Fysik: 15
Smidighet: 16
Intelligens: 12
Psyke: 3
Karisma: 10

KP: 13
SB: 0

Fardigheter
Samtliga vapenfardigheter 15

Smyga 18

Gomma sig 18

Droger och gifter b4

Kunskap om demoner b2
Kunskap om oddda b2

Finna dolda ting 12

Lyssna 15

Upptacka fara 14

Kunskap om alla mgjliga onda
religioner b5.

Jon ar fédd och uppvaxt i en
fruktansvard ond I6nnmaordarkult.
Han uppfostrades och tranades
hela sitt liv for att passa kulten
och bli en perfekt Ibnnmordare.
Jons psykiska halsa total
havererade av det. Sa
smaningom krossades kulten av
ett gang aventyrare och dessa
aventyrare valde att ta hand om
Jon efterat. Jon har sakta men
sakert rehabiliterats till ett
normalt aventyrar liv. Av
sakerhets skal far han inte bara
storra vapen an dolkar. Vid
pressade situationer sa kan Jon
fa aterfall och hamna i en religios
trans da han gar barsarkargang.
Jons kropp ar tackt av magiska
tattueringar som ger honom ett
skydd pa 3 poang. For dvrigt ser
jon ut som en ung pojke pa 19 ar
men lingult har och stora blaa
manga ogon.



