LUNA LUPUS

System: Drakar & Demoner -91

Virld: En ndgot Ravenloft-inspirerad sadan

Antal spelare: 5

Forkunskaper: Kan du se skillnad pa en T20 och en T4?
Arrang6r: Teddy Winroth och Tamara Hagglund

Det lilla baroniet Jarvdal har drabbats av en hard vinter. Inte nog med att landet redan lider av
svilt och fattigdom, ett krig mot grannldnderna verkar nu oundvikligt. Som gradde pa moset
har varulvar borjat hérja i Jirvdalsskogarna. Baron Svartjarv har utlyst en 6ppen jakt pa
varulvar dér varje drépt varulv belonas med fem gulddaler, men trots det generdsa
erbjudandet har ingen dventyrare formatt filla en enda varulv.

En regnig och grékall novemberkvill vandrar fem dventyrare in i den lilla byn Silverslatt.
I titen gar den aldrige Ludvig Bergsal, vars leder knakar orovéickande i den stranga kylan, tatt
foljd av Faraok Svartskdgg, Felathrion Grékatt, Jon och Kerim. Vérdshuset lockar med kallt
0l och varma sidngar (och forhoppningsvis varma kvinnor, i Kerims fall) och de styr stegen
mot byns centrum. Bakom dem péborjar fullminen sin ldngsamma férd 6ver natthimlen.

Vad som hénder sedan fortéljer inte sagan... men det dr ju liksom det som dr vitsen med
rollspel.



LUNA LUPUS

ett drakar och demoner dventyr till for Boras spelkonvent 2002
av Teddy Winroth och Tamara Hagglund

Forord. Detta &r ett klassiskt drakar och demoner scenario som bygger pa en klassisk plott
och initiativ tagande spelare. Det &r inte tinkt som nagot friform experiment eller alternativ
teater form. Medtag gérna tdrningar. Systemet dr skrivet efter 91 ars upplaga av drakar och
demoner.

Ploten. Det lilla baroniet Jarvdal styrs av en fruktansvért ond och korrupt Baron vid namn
Celdrik Svartjérv. Celdrik dr den onda hjdrnan bakom hela scenariot och séledes “’slutbossen”.
Celdrik har en ondplan som han vill genomfora, varfor ? Om planen lyckas sa kommer
Celdrik bli rik, fruktad, respekterad och befodrad inom landets adliga hierarki. Ddrmed &r
Celdriks motiv kartlagda. Jarvdal ligger i ett kungarike vid namn Silverheim. Landet har ldnge
legat i luven med sina grannlénder och ett nytt krig stundar. Celdrik har en idé, han vill
utveckla ett nytt vapen som kommer vara avgérande for kriget. Idén fick Celdrik under sin
aventyrartid da han och hans gamla vén (som ocksa dr ond) hittade varulvssaliv pa flaska i ett
obskyrt laboratorium. Celdriks tanke &r att injicera salivet i hemldsa och kidnappade barn sd
man far en slags barnvarulvar som gar att timja och dressera. I sddana fall skulle Baroniet
kunna odla fram en armé av tama Varulvar som sd smaningom skulle vixa sig starka och
odvervinnerliga. Men planen kraver barn. Celdrik och hans vén (som &ar en ond nekromantiker)
Gallmar later bygga en hemlig liten varulvsfarm mitt ute i skogen. Dom koper barn frén ett
korrupt barnhem och sétter igdng med experimenten. Allting gér bra och Celdrik utvecklar
ndgra bra prototyper. Eftersom allting verkar fungera sa later Celdrik rapportera till
krigsministeriet om sin idé och dom nappar pé idén. Situationen kraver dock diskression sé
krigsministeriet séger till Celdrik att en hemlig agent skall gora besok och inspektera
experimentet. Om allting flyter problemfritt och det aldrig avslgjas att krigsministeriet dr
inblandade i barna roven sa skall ministeriet kopa upp Celdriks idé och befodra honom till
greve.

Plot synopsis. En av Varulvarna lyckas rymma ifrdn farmen. Pa dagtid sé ar varelsen bara ett
forvirrat och autistiskt barn och pé nétterna sé ar han en vansinnig varulv som dréper allt han
ser. Alla barn som har deltagit i experimentet har blivit svart psykotiska (nu ar det etablerat att
Celdrik ér jétte ond och darfor gérna kan do en pldgsam dod). Den fria varulven borjar hérja
pa landsbygen och trakten blir skrdckslagen. I ett forsok att slidta 6ver det hela sd utlyser
baronen en beloning pd 5 gulddaler for den som kan nerlédgga varulven. Men ingen formér
nergodra besten. D4 det en dag anlédnder fem dventyrare till trakten.........

Sammanfattning. RP anldnder till den lilla byn Silverslatt eftersom dom séker en taverna. I
byn uppticker dom att stadens klensmed kdper silvermynt for din dubla méngd i koppar
(silver har gatt upp i varde sedan varulven borjade hirja). Nar dom tittare lite ndrmare pa
saken s far dom veta om Varulven som hérjar i trakten. Nér det star klart for byborna att
rollpersonerna &r dventyrare sa erbjuder byn dom RP hushéll och kopparmynt mot att
dventyrarna stannar i byn och skyddar den. Det dr ndmligen si att fullménen ndrmar sig och
dessa nitter sd dr varulven farligare dn ndgonsin. Oavsett om RP antar jobbet eller inte s
anfalls byn samma kvéll av varulven och tanken &r att RP ska méta den i strid och nedgora
den. Da varulven dripts sé forvandlas kroppen sakta till ett barnlik. En av byborna kidnner



igen barnaliket och utbrister i grat. P4 barnets kind fins en liten tattuering av tre punkter.
Bybon som identifierar liket &r ingen mindre &dn barnets mor. Kvinnan tvingades skénka bort
barnet di det var nyfott eftersom hon inte kunde forsorja det, men lit tattuera barnet sa hon
skulle himta tillbaka det ifall hennes ekonomi tillit det. Kvinnan berittar att barnet limnades
till barnhemmet vid Helgona kyrkan for 12 ar sedan. Har har RP tvé trddar att spinna vidare

pa.

1. Kontakta baronen och kassera ut sin beloning pd fem gulddaler
2. Kontakta barnhemmet och pa sa vis luska i det.

Baronens mén passerar byn varje vecka och dom byborna vittnar sa far RP sin beloning. Men
Celdrik &r inte bekvdm med att dventyrare drar runt i hans baroni sd nér vél RP har fatt sin
beldning struntar han fullstdndigt i dom och hoppas dom ldmnar trakten. Barnhemmet
déremot ar en annan femma. Barnhemmet drivs av en abedissa som dr genom korrupt (nédstan
lika ond som Celdrik). Hon har 1atit silja barn till baronen. Abedissan tror att Baronen ar
ndgon slags Markis de Sade som later barnen forsvinna. Hon vet ingenting om
Varulvsexperimenten. RP kan latt forstd att nagot &r fel och att Abedissan doljer nagot ifall
dom kommer i kontakt med henne. Abedissan pastar att ungen rymde for 2 &r sedan ifall RP
fragar. RP kan vid undersokningar létt ta reda pd att Abedissan ljuger ifall dom pratar med
barn pa barnhemmet. Ca 30 barn saknas fran barnhemmet.

Niér vél RP har snokat 1 barnhemmet sa dr deras liv 1 fara. Celdrik 4&r medveten om vad RP
héller pa att uppticka. Celdrik later morda Abedissan och skaffar sen lite falska vittnen som
pekar ut RP. Plotsligt ar RP fredlosa 1 baroniet och jagas av vakterna.

Det RP behdver gora nu ér lite vidare undersokningar kring barnhemmet och kan da fort fa
veta att en man vid namn Gullmar kommit och hdmtat dom barn som “kopts” upp. Vid
efterfrdgningar sa visar det sig att Celdrik och Gullmar dr gamla vanner och rykten gar att
Gullmar dr Celdriks hovmagiker. Gullmar brukar dyka upp lite da och d pé en taverna som
heter Jarnstopet och ligger vid en liten by vid namn Yxmyr. Dir kan RP hitta Gullmar (nér
han tar pauser frén sina vidriga experiment brukar han ta en 61 ddr) och utan problem fo6rf6lja
honom eller dylikt till Varulvsfarmen. Dar hittar RP laboratoriet samt alla dom sjuka barnen.
Likasé hittar dom méngder av en billig parfym som luktar starkt. Varulvarna &r priaglade att
lyda den som bir lukten. Gullmar kommer forsoka forsvara sig med magi och varulvarna.
Gullmar kommer dock vid nederlag be om nad och forklarar hur hela plotten ligger till.
Gullmar vet dock ingenting om Celdriks affar med krigs ministeriet.

Vad som hénder sen dr ganska mycket upp till RP. Nedan f6ljer ndgra forslag pa olika slut

1. RP later anvdnda parfymen i labbet s& dom har en liten armé av varulvar under sig.
Med den armén kan dom utan problem storma Celdriks borg.

2. Barnen visar sig vara bortom all rddning och dom dom inte drépts nu sa kommer deras
forvandling bara bli vérre och vérre tills dom inte ldngre &r kontrollerbara.

3. RP avslojar bluffen for traktens befolkning som blir sa upprorda att dom later storma
borgen, men milisens forsok till stormning gér inte sa bra. Celdrik beldgrar sig i sin
borg och skickar efter forstarkning fran inlandet.

4. Gullmar siger sig kunna rddda barnen men for att géra det behdvs négra viktiga
ingredienter som ligger i borgen

5. ”Agenten” fran krigsministeriet later morda Celdrik nér hela skandalen avslgjas och
pastar sig vara fran ndgon slags sdkerhetspolis utskickad av kungen.



6. “Agenten” flyr ifrén trakten och lamnar Celdrik vind for vag

7. Celdriks soldater forstér att mordet pa Abedissan var icensatt och gér dver till folkets

sida.

Celdrik flyr ifrén trakten

9. en sista 16sning ifall SL vill dra ut pa scenariot och spela langre dr att en grupp alver
anldnder till trakten. Alverna sdger sig under en lingre tid ha s6kt Gullmar och Celdrik
eftersom dom vetat att varulvssalivet hamnat i deras hdander. Alverna kan bota dom
sjuka barnen men for det behovs en massa obskyra saker fran landets alla horn... hér r
det helt upp till SL att improvisera eller gora ett kampanj uppslag.

*®

Platser i dramat. Nedan foljer beskrivningar av dom platser som &r av betydele for scenariot.
Silverslatt

En liten by pé ca 200 invénare beldget mellan tva backar. Staden dr som klipt och skuren ur
filmen Sleepy Hollow. En film vars miljoer starkt paverkat scenariot. I byn fins det lite barn
eftersom det har varit harda ar med krig och svélt. Byborna vialkomnar fraimlingar och ar létta
att ta kontakt med. Tvenne béckar styrs av byméstaren som dven fungerar som en slags sheriff.
Varje vecka passerar baronens min trakten for att samla in skatter och se att allt star rétt till.
Staden har en mysig taverna dir RP far gratis uppehille. Byn forsorjer sig huvudsakligen pa
boskapsuppfodning och handel.

Slottet Jarvdal

Slottet dr 1 sjdlva verket en borg vilken Celdrik 14t bygga for dom formogenheter han samlade
pa sig under sin dventyrar tid. Borgen ser ut som alla andra typiska borgar som tillhér onda
spelledarpersoner. Den dr ganska stor och mork. Omgiven av en stinkande vallgrav och det
bor en massa otrevliga och alkoholiserade vakter i den. Lite dverallt finns det otdcka statyer
pa gargoyler samt Jakt troféer som Celdrik 1atit Gullmar stoppa upp och konservera. Det fans
en gang ett litet samhille utanfor borgens murar men Celdrik foredrog att bo ensam sé han lét
brénna ner hela byn. Hér och var finns det lite plancher som utlovar beloning till den som
dréper varulven. Samt plancher pa RP som forklarar att RP ar fredlosa (dom blir ju liksom
fredl6sa nar abedissan mordas)

Varulvsfarmen

Mitt ute 1 skogen pé en svar funnen plats har Celdrik 14tit restaurera en gammal ruin av en
vildsvinsfarm. Numera foder dom upp varulvar. Ett trettio tal barn hals fagna hir. Pa nétterna
forvandlas barnen till varulvar. Alla halls dom inlésta var och en for sig i stora stalburar. For
dom allra vildaste varulvarna later man ibland hissa upp buren pa nagra meters hdjd. Hir bor
Gullmar i ett litet rum. Gullmar har latit Celdrik placera ndgra vakthundar runt farmen till
hjalp for att hilla ovdlkomna borta. Likasa har Gullmat placerat ndgra skelett lite har och var 1
huset som han kan animera vid behov.



Barnhemmet

Den rddande religionen i trakten dr den lysande védgen (typ kristendomen) men den lokala
befolkningen &r inte sdrskilt kyrklig av sig. Barnhemmet &r i sjdlva verket en kyrka som heter
Helgona kyrkan men eftersom inga bybor besokte kyrkan sé 14t man gora om det till ett
barnhem. Barnhemmet 4r ett mycket daligt sddant, 1 dkta Oliver Twist anda sa far barnen
svélta och frysa. Dom tvingas till hart och enformigt arbete och dom fa pengar som blir Gver
stoppar Abedissan i egen ficka. Likasd finns det en kyrkogérd i omradet. Kyrkan/Barnhemmet
ar en klassisk gotisk kyrka (allt for att bygga pa ravenloft miljon) i vilken Abedissan bor
ensam. Barnen bor i ett skjul utanfor. Ca 100 barn héller till p& barnhemmet och ett trettio tal
saknas.

Yxmyr och Jarnstopet

Yxmyr ér en liten by som ligger ndrmast Varulvsfarmen. En liten by som for det mesta &r
tackt av dimma fran det narliggande trisket.

Personer i dramat. Nedan foljer ingdende personbeskrivningar dom inblandade i1 dramat.
Celdrik Svartjarv av Jarvdal

En reslig man pa 190 centimeter med korpsvart har som faller 1angt ner pa hans axlar. Som
alla onda spelledarpersoner har han en arrogant och psykotisk blick och likblek hud. Han klér
sig normalt 1 stora svarta rustningar med massor av spikar pa. Han bar med sig ett magiskt
tvdhandssvird som dr hans kéraste d4godel. Celdrik dr en maklysten och girig baron, han har i
manga ar forsokt smora sig in bland dom 6vre skikten i landets regim och hans hogsta drom é&r
att en vacker dag bli kung. Celdrik har dventyrat i manga &r men aldrig utréttat ndgot
hjaltedad. Celdrik uppfor sig som en vérldsvan adelsman och kan om det skulle behdvas
smora och tala vél infor rollpersonerna.

Gullmar

En mager och likblek man som varit Celdriks vin i manga &r. Gullmar &r en fanatisk och
inbiten nekromantiker, hans obefintliga moral gor att han och Celdrik dr ett fantastiskt par.
Gullmar gér for det mesta klddd i en maléten svart gammal kdpa och brukar béra runt pé en
rituell offerdolk samt nagra flaskor magiskt elixir. Gullmar har inte alls samma ambitioner
som sin vén Celdrik. Gullmars passion &r kunskap, hans hogsta drom é&r att bli graderad till
Nekromantiker méstare och hedersprofessor vid akademin pé Tanatopol.



Abedissan

En bitter och sorgsen kvinna som i unga ar blev nunna dé hennes hjérta blev sa svart krossat
att det inte gick att laga. Hennes egentliga namn &r [lma men hon tar illa vid sig om hon inte
tilltalas vid titeln Abedissan. Abedissan dr ndrmare 40 ar gammal och gar alltid kladd i en
mork och trist nunne drikt. Hon &r bitter 6ver det liv hon har valt och vet att hon inte har
manga ar kvar att leva eftersom hon dr vid svag hilsa. Darfor har hon beslutat sig for att gora
sig av med den lilla moral hon har kvar och forséka njuta dom sista ar hon har kvar.
Abedissan ér kraftig alkoholiserad (nagot hon déljer vél) och har en hemlig samling fina
kldder som hon i storsta hemlighet bir nir hon ar ensam. Abedissan har spenderat alla pengar
baronen betalade for barnen.

Bymastaren i staden Silverslatt

Tvenne bickar dr den forsta staden som RP anldnder till. Nér det star klart for byborna att RP
ar dventyrare sd gar hela byn ihop och ger RP ett erbjudande. Dom erbjuds koppar och
uppehélle mot att dom stannar 6ver natten (da det dr fullmane) och skyddar byn mot varulven.
Bymastaren heter Bermell och &r mannen som far framfora erbjudandet. Bermell &r en klok
dldre man med snilla 6gon och ett vilansatt skigg.



