Alstra Angertsdottir, Bard




Irdina Retivsdottir Gripendriikt , 15ar (snart 16ar)," Aistra Angertsdotttir, 17ar"

Utseende : Du har mérkblont latt lockigt har med azurbla 6gon. Din hud har en

nigot rédbrun nyans, dd du vandrat mycket pa vigarna. Ditt har gar r kortklippt och du bar
en morkrdd basker Du gillar att ha ditt har utsléppt &ven om du ibland har tvingats sétta upp
det. De favoritfarger du har dr gront och morkrétt, vilket en utomstaende snabbt kan

se da du sillan gér klddd i andra férger. Du 4r forndrvande klidd i klassiska vipnarklider,
aningen anpassade for att visa din skonhet. Du bér en nitldderharnesk och Solordens svarta
tabard Gver detta.

Bakgrund : Din far &r en hogt ansedd adelsman i Jorpagna och har goda kontakter med bade
Berendiens och Zorakins kungahus. Han 4r en méktig man med manga kontakter och en man
man inte vill géra upprérd eller fa till fiende. Din barndom var nagorlunda behaglig, du var
det yngsta barnet och en av de tva flickorna i en syskonskara p4 7. Du visade dig vara bittre
dn dina broder pa svirdsfiktning och slagsmal. Detta tyckte inte dina foridldrar om och sag
istillet till att du ldrde dig att sy , mm. Du avskydde dessa géromal och ldngtade tillbaka till
dina pojklekar.

Du sag tidigt hur din mor vantrivdes med sina plikter och fann henne ofta drémmande vid
fonster. Detta gav dig tidigt en negativ uppfattningg om giftemal. Din instéllning till
giftemal forvirrades yttterligare nér din stora syster som du beundrade blev bortgift nir hon
var 16 till grannldnsherrens dldsta son och dog i sviterna av barnséng nio manader senare.
Barnet som varen pojke, dverlevde. Din far tog forlusten ltt och firade sitt barnbarns
fodelse. Du som da 9 och sorjde genom att sluta tala. Din tystnad varade bara i en vecka da
du blev tvingad av dina foréldrar och ldrare att bérja tala igen. Aven till denna dag har du
sorjt din syster genom att inte tala eller komunicera pa hennes dédsdag (dr pa varen)

Du sjéng mycket da din mor var intresserad av musik och anlitade musiklérare at dig. Din
far ogillade det i borjan men senare 14t han dej sjunga vid hans banketter. Detta var de enda
som du gillade av det dina foréldrar bad dig att géra. Frimst berodde ditt samtycke till att
upptréda till stor del tack vare en gycklartrupp som stdndigt besokte till Furst Retivs hov.
Det borjade med att du ville 6vergldnsa en av de jimnariga pojkarna som ingick i truppen
med att sjunga en 14t du ldrt dig. Gycklartruppens ledare uppmirksammade din sang. Denne
uppmuntrade dig att ldra dig mera och papekade din talang f6r din mor. Den pojke du lart
kidnna i gycklartruppen lekte ofta med dig (det vill séiga sa fort dina foréldrar tittade bort). En
av dessa lekar var maskerad och du ldrde dig snabbt hur man forklddde (och upptriddde)
trovdrdigt , ndgot du fick anvindning méangen géng senare



Din fars planer for dig mérktes nér du fyllde 14 ar, du blev informerad att du blivit bortlovad
till hertigens son (en finnig, ful, brakstake som stindigt kommit pa besdk). Man hade
tydligen forhandlat om ert br6llop i tre ar och man hade bérja forbereda ert bréllop som
tydligen skulle dga rum en manad senare. Nir din far beritttade detta for dig, chockad till
tystnad, skrét han dessutom om hur mycket land han sparat och vilken betydelse och makt
detta brollop skulle ge honom. Din far ville forstass nu ha ditt tack och medgivande for
denna forening. Du svarade ja motvilligt (Furst Retiv 6nskan 4r inte nigot man nekar honom
i ansiktet), men pa natten "lanade" du din fars sigill och med sigillet forfalskade du ett brev,
som forklarade att du hade din fars tillatelse att resa fritt ute ur furstedsmmet och hade ritt
att beodra de i hans tjénst i hans stille, och rymde i skydd av mérkret mot din farbror. Med
dig hade du tva utsoktt vackra silver bestik med ert sldkt vapen ingraverade i sig. Vil ute
ifrdn det annars trista furstedommet, véxlade du in ett av bestiken (giventvis forkladd) for att
fé lite reskapital hos en pantsamlare. Nir du begett dig en bra bit in i det néirliggande
furstedommet kom du ihag att du hade en farbror (som du visste att din fader hattade f6r en
héndelse tidigare)Rodrick som var Solriddare. Da du hért ménga berittelser om Solriddarnas
hjaltedad for kyrkan beslét du dig for att séka upp honom, om 4n bara for att du aldrig tréffat
honom eller for att kunna fortdlja omm métet. Enda problemet var att Rodrick och
Solriddarbroder var i Nidland och bekdmpade Vicotnics fasor.

Trots den fara som du skulle utsétta dig var du nu bestdimd om ditt firdmal och ténkte inte
backa. Men dven du insdg att Nidand befann sig mycket langt bortom Jorpagna, sa du sdkte
anstillning pé fartyget Aistra som skeppspojke. Fartyget "Aistra" forde frivilliga soldater till
Nidland dér de skulle bista den allierade sidan i kampen mot Vicotnik. Du riknade kallt med
att Solriddarna skulle vara i ndrheten utav ldgret som Aistras besittning skulle till. Da en av
Aistras skeppspojkar inte d6k upp nér baten skulle aviépa och da du tidigare anmilt intresse,
samt stogg pa kajen for att vinka skeppet blev du tillfragad om att ta dennes plats. Till detta
hor att du tidigare Sverfallit skeppspojken i en grind och ldamnat honom bunden i ett fint
paket for att fa hans plats.

Det var nu under batfirden som du utgav dig som pojken Irdin Gyllenspets, bastard av Furst
Retiv, och "Irdins" levnadshistoria utokades och finslipades under firden. Det férekom
nagra nervosa stunder du klipska sjomén néstan genomskadade din forkldadnad och skadespel
nér de synade din bluff eller rittade de faktafel i din berittelse.



Skeppsresan som tog 2 méanader var idylliskt och mycket solig, ni stotte aldrig pa nagot
ovéder under hela resan, vilket de pa skeppen sag som ett gott omen. Skeppskaptenen hette
Angert "Kubbe" Torgnysson och var en exentrisk, godtrogen, optimistisk och framfor allt
gistfri sjoman. Hans asikt om skeppet Aistra och dess besittning var att de var en del av hans
kéra (och formodligen hans enda) familj. Hans &sikt var att man ska alltid vara hjilpsam och
vinlig mot en familjemedlem och detta hade gett han ett gott rykte i sjdmanskretsar. Daremot
var "lasten" (dvs soldaterna Aistra skeppade) mer hardfora, sega, ohederliga, misstinksamma
och oborstade - precis sddana typer som du ville ldra kiinna. Under resan upptickte du till din
fasa att du fatt med dig din fars sigill pa din resa. Du menade inte att sjila sigillet utan
endast lana det obemmarkt. Du visste att sigillet skulle orsaka din far att séka mer fanatiskt.
Nu nér skadan var skedd och inte kunde lamnat tillbaka sigillet utan att visa for din far var du
var, beslot du dig for att 16pa linan ut. Du 6vervigde faktiskt att slidnga sigillet Gverbord,
men med efter en eftertanke om féljderna som skulle uppsta om din far fick tag pa dig beslost
du for att behdlla den (om 4n som ett minne). Under bat resan tvingades du att skala potatis,
skrubba dick och hjilpa till ddr det beh6vdes och trots att du aldrig tidigare sysslat med
négra av de arbetsuppggifter tidigare skrubba dick skotte du det bra och blev bra behandlad.
Trots att arbetet ibland var bade tréttsamt och slitsamt fann du havslivet trivsamtt, trots det
ovardade sprak somm sjoménnen anvinde (du utékade forovrigt ditt ordférrad med méanga
fraser som skulle f& mangen stursk man att rodna)

Férvanansvirt holl din forklddnad, du antar att det frimst berodde pa att folk-inte férvintade
sig att en tjej (adlig dessutom) skulle bege sig ensam ut forklddd till en fattig skeppsgossee.

Vil framme i Nidland smet du ifran fartyget (Aistras beséttning hade blivitt lite for fista vid
dig och gillade inte att du gick i land) och f5ljde du med en soldat trupp som skulle till
Solriddarnas lager. Aven denna gang intriffade inget av intresse och stimningen i truppen
var lite dyster da de néstan sett fram i mot en god strid. Nér ni kommit fram till Solriddarnas
lager sokte du upp din farbror Rodrick, presenterade dig som "Irdin Gyllenspets" och
framforde din 6nskan att f6lja honom i strid som hans vépnare (riddare behdver ofta
vépnare).

Rodrick var lite skeptisk men efter du visade bevis om din "bord" som bastard (det andra
silverbestiket med er slakt symbol) och de vapen trick som du ldrt dig utav dina broder,
skrattade Rodrick glatt och tog emot dig med ppna armar. Rodrick som faktist nu var
solriddarkapten med tio solriddare understéllda sig, var mycket hjélpsam och tog dig under
sina vingar. Ddremot sa tittade Rodricks solvépnare (riddare som strdvar att bli solriddare)
hatiskt pa dig, han och andra solriddare misstyckte till din nérvaro (de ogillade sikert
odktingar dven deras egna), men din farbror forsvarade dig infér dem nér det behdvdes. Trots
detta fick du problem med Egi, han var mycket hdgférdig och hade tydligen bestéimt sig att
gora din vistelse i ldgret sa plagsam som m&jligt. Han anvénde dig som hans privata
slaggpése och ség till att du fick de jobbigaste, trakigaste och ibland smutsigaste syslorna i
lagret. Trots att Egins omilda behandliggen utav dig genomskadade han aldrig din
forklddnad. Det som irriterar dig var att nér du forst sig honom tyckte du han verkade
trevlig och blev néstan kér i hans vackra ansikte (tur nog blev du det inte).

Din forsta strid pa slagfiltet (och sista) var Slaget om Khanikel. D& du aldrig sett
blodsutjutelse s& extremt tidigare chockades du 6ver denna nya inblick i ménsklighetens
natur. Trots detta visade du en séllan skadad taperhet och dina forfdders andar bistog dig.
Din farbror och Egin bekdmpade de fanatiska nidlandningarna som som krigsgudar och
krossade allt motstand. Du red vid din farbrors sida under mmerparten utav striden men i
stridslarmet skiljdes ni under slutspurten av slaget. Slaget om Khanikel var nu i eftertanke ett
lyckat slag, dar manga sagor skapades, dir manga legender besannades och dér mycket av



legender blev sedda. Sjilv sdg du drakarna och deras mistare fran Cereval, dvirgar och
dlvfolken i dess prakt nir alla dessa bistod er i kampen mot Nidland och dess onskefulla pakt.
Men éven pé nidlands sida kimpade odjur som tidigare endast nimts framfor en ldger eld
eller i aldriga bocker, samt vissa som inte setts av nagon tidigare (bortsett fran da mojjligtvis
nidldnningarna).

Nir slaget var &ver letade du och Egin efter honom bland alla liken. Nir ni fann honom

trodde ni forst han var déd dér han, i ett hav av lik, 1ag framfor liket av en av de frimsta

nidldndska hdxmastarna. Denne hade tydligen anvint sina sista demoniska krafter for att
nedgora din farbror. Lukten av brint kétt hemsoker dig d4nnu sedan den stunde nér ni sdg
Rodricks ansikte.

Rodrick var dock bara medvetslds av smértan orsakad av att ha forlorat sitt halva ansikte.
Ansiktet sdg ut somm det smélt bort och hade borjat smatt att ruttna. Egin hjélpte dig att
bygga en provisorisk bar och spande den sedan for egins hist. Efter att ha forslat Rodrick till
féltskdren stannade du sedan dar med honom. Egin i sin tur gick runt och letade efter
dverlevande fiender (som han dripte kallblodigt) och sérade allierade.

Rodrick som néstan blivit invalidiserad av sina skador tvingades ga i pension, du hérde att
faltskdren befarade att ett medelhartslag mot huvudet nu skulle bli dodligt oavsett rustning.
Rodrick tilldelades en bro att vakta i Jorpagna, behallande sina titlar. Han hade tydligen
ingga andra trevligare alternativ da han saknade mark och da han inte samtyckte till att vistas
i kloster eller i borg (som invalid eller tiggare)resten av sitt jordliga liv.

Du beslét dig att folja med din farbror till hans "pension" och den nu blivande Solriddaren
Egin (ve och fasa) foljde dven han med (férmodligen for att skaffa stil poing hos solriddar
orden). Du hade ldnge funderat att berétta for din farbror om vem du egentligen var och lira
Egin hut. Men du beslot dig for att spricka den sjdlvgode Egins bubbla och skimma ut
honom offentligt.



For ungefir tva veckor sedan beslot du dig for att demaskera dig. Ni hade precis tagit in pa
virdshuset Grisens hjul, som var vid tillféllet fullsatt. Du gick lungt fram till virdshusvirden
och fragade om du kunde framfGra en enkel visa for gisterna pa kvillen. Virdshusvirden
samtyckte, dock fOrst efter din farbror uttryckt sig positivt om en glad séng och tittat
uppmanade (med all sin aktoritet som solriddare) p4 véirdshusvirden. Virdshusvirden fick
dérefter ett fanigt flin och blev mycket hjilpsam. Du gick in i ett avsides rum och bytte till
en fin kvinnlig trubadur drikt (som du képt obemérkt nagra veckor tidigare i en klddaffir),
gjorde dig ordning och frammanade ditt gamla jags skonhet. Dérefter gick du upp pa
virdshusvirdens immproviserade scen. Egin och din farbror Rodrick blev minst sagt
chockade nér du kom ut oforkladd i en vacker kvinnodrikt och sjong med din naturliga rost.
Egin som den oborstade drummel kastade han sig fram och tafsade pé dina brost, samtidigt
som han skrek att en man aldrig skulle k14 sig sa. Naturligtvis blev Egin chockad 6ver att din
kvinnoutstyrsel inte var en skicklig forklidnad (som han tydligen trott), sa chockad att han
inte var han inte férberedd for den priktiga snytig du gav honom. Egin f6ll som en sten till
marken och lag sedan dér utslagen och blgdande i ndsblod. Du tittade ut 6ver virdshuset och
mérkte den obehagliga dodstystadnaden som nu radde, utanfor tyckte du att du horde en korp
kraxa.

Rodrick som hallit huvet kallt slipade sedan dig upp pa ert rum. Vil ensamma skrek och
gormade Rodrick 4t dig pa ett sadant sitt att Odo skulle vakna, dér han foérklarade att han
hatade 16gnare, spioner och férddare. Direfter krdvde han din sanna identitet, samtidigt som
han med en kuslig och skirskadande blick (som det var om&jligt att ljuga infor) pressade den
ur dig. Nir Rodrick kommit ver chocken, skrek han aterigen till dig att att du gett din far
grda har, att du orsakat ett enormt sokande efter dig, att man nu tydligen antagit dig som déd
och med all sannolik mérdad av en fiende. Vidare skéllde Rodrick ut dig att en 15 aring och
synnerligen inte en dotter av Furst Retiv inte h6r hemma pa slagfiltet ddr hon deltar aktivt i
stridens hetta. Dérefter stirrade han kallt med sin blick, log och sade att tur nog visade du dig
bra som en stridande vapnare och att tur nog hade man 4dnnu inte avrittat nigon syndabock
for din skull. Sedan borjade ni smatt prata om ditt hem, om din familj och om era minnen
fran det Gripendrikts furstedomme. Din farbror nimde aldrig varfér han och din far var
fiender. Men da Rodrick 4r nagot dldre 4n din far sa har du dina misstankar...

Nir Rodrick och du lugnat er fran era chocker reste ni er och gick ner till virdshusets
forsamling och till Egin. Det sista Rodrick sade var att ni skulle halla tyst om vem du var och
att ni skulle diskutera om ditt problem du har med din far senare.

Nér ni gick ner tystnade dterigen vérdshuset. Egin som fortfarande 14g kvar pa den plats han
"stupat" blev bryskt vickt utav Rodrick och ni begav er dérefter in era rum, himtade era
saker och lamnade virdshuset en kort tid ddrefter. Egin har forgives forsokt att aterfa sin dra
och heder, genom att vara mycket underdaning och stiindiga be dig ursikt. Du har & andra
sidan bibehallt dig kdnslokall gentemot honom (krypa ska han...).

Veckan som dérav foljde var mycket tyst och néstan ingen av ni tre samtalade mycket, och
da endast om de praktiska sakerna (vi slar lager hdr, hjélp till att resa téltet, etc...). Under
denna tid skapade du nu fram en ny identitet som Egin accepterat. Detta har dock irriterat din
farbror, men da dven han inser att det inte skulle vara sirskillt smart att du reste oforkladd
(sérskillt inte i Jorpagna, tva furstedsmmen ifran din forne fars). Du kallar dig nu hur som
helst for Aistra Angertsdottir (fran skeppet och dess kapten Angert) och din historia 4r stort
sett densamma. Aistra &r en bastard till Furst Retiv som forfort (eller valdfort sig (du har

inte riktigt bestdmt dig och har beslutat dig for att Aistra inte vet vilket) pa hennes mor.
Aistras mor fodde henne i Ionndom, utan att fortilja detta for Retiv. Aistras mor (Miriam)
gifte sig sedan med en hederlig smed vid namn Angert och han sig och kallade Aistra som



sin egen. Nar hennes foréldrar dott i en hemsk olycka (som &r for hemsk och smértsam for
Aistra att berétta om), upptickte Aistra sin mors dagbok och lirde sig sanningen. Fast
besluten om att méta sina slaktingar skte Aistra upp Furst Retiv, men da han var
synnerligen otrevlig berittade Aistra ej fér honom att hon var hans dotter. Sedan fick hon
hdra att Retiv hade en broder (Solriddar Rodrick) och sokte upp honom forklddd till en pojke
(da hon ville vinna hans respekt). Du var ndjd med din nya identitets levnads historia, den &r
varvad med ditt eget liv (men forvringd till oigenkénlighet)samt har du tagit inspiration fran
diverse sagor.

Nir er tystnad sedan bréts av fyra individer ( Barak Bjorngadd, Smirkol Gebinos och
bréderna broder Negos och broder Lanok) som slog félje med er, var din historia firdig.
Bortsett Barak Bjérngadd som du &r nistan forilskad i, har de tre 6vriga irreterat eller
besvirat dig pd manga sitt. Ni vandrar fortfarande pa vig mot Rodricks bro och beriknas
vara framme vid morgondagen eller under natten beroende om ni Gvernattar eller rider i natt.
Du vet inte riktig var de fyra andra &r och kénner dig nervos infor nigra av dem. Dessutom &r
din forne far tydligen dig pa sparen sa du dr bade misstinksam mot nykomlingar som du 4r
forsiktig.



Irdina's asikter och beskrivning om de évriga i gruppen

Solriddar Rodrik Melodar Gripendriikt, Riddaren av det svepande sviirdet :

Rodricks ansikte &r svart skadat och han har svéra men pa armar och rygg. Hans vinstra sida
av ansiktet dr svért deformerat av drret som bildades av den onskefulles berdring. Filtskiren
berittade att om han nagonsin skulle fa en kraftig traff pa samma sida skulle han do
6gonblickligen.

Du ser din farbror som din riktiga far. Han pdminner dig om de sidor du gillade hos din far,
och da han behandlar dig som sitt barn (och inte som ett virdeldst kreatur som kommer kosta
dyrbar mark)aven efter han fick reda pa din sanna identitet.

Nir du var liten sa brakade din farbror med din far, du var f6r liten for att f6rsta vad det rorde
sig om, och 4n idag vet du inte vad braket gick ut p4. Du misstdnker dock nu att Rodrick
donerat dyrbar mark till kyrkan, du tror dig minnas att din far (Furst Retiv) altsd nimde nagot
om det och din farbror &r sa fanatiskt troende att det formodligen &r sanning. Det finns luckor
i denna misstanke (sasom att det faktiskt dr Rodrick som verkar mest ilsken dver den
mystiska hindelsen). Kvar &r det faktum att de bada anser den andre vara déd och viégrar tala
mer om den saken, samt att de ser den andres namn néstan som en grov svordom.

Genom dina kontakter pa védrdshusen har du noterat att din fars hejdukar 4r dig pa sparen och
att det 4r en tidsfrdga innan de hittar dig. Efter att du hjilpt din farbror till dennes bro, som
han fatt for sitt hjéltemod for riket, limnar du honom for att dra ut och &ventyra i virlden
ensam. Du hoppas att han ska forsta. Du ténkte hjdlpa honom sitta sig till rétta, du tror att
Retiv 4r C:a 4 dagar bakom dig s& du kanske stannar en dag pa Gréna Gripen.



Solviipnare Egin son af Ikso, Riddaren av det slitna sviirdet: Egin dr Rodricks
Solvipnare, han 4r dessutom en oborstad slyngel till adelsman, som vars storsta dnskan &r att
bli en méktig och respekterad solriddare. Han har tydligen varit Rodricks solvépnare (en
riddare som tjénstgdr som "solvépnare" for att bli solriddare) i 3 &r. D4 han ansag att de
starka och de bléblodiga (adliga) var bittre 4n andra, var han mycket grym mot dig da du i
hans 6gon inte uppfyllde nagot av kraven.

Egin styrs dock av riddarens livssyn och vérdar den "skéna damen" 6ver (som alla riddare
vanligtvis gor) allt annat. Mot adliga och andra personer &r han ytterst trevlig och visar sina
bdsta sidor. Efter ditt upptrddande har Egin inte riktigt varit sig sjdlv. Egin hade aldrig
genomskadat din forklddnad, och om han skulle inse han att han varit oférskimd mot
sjdlvaste Retiv Gripendrikts férsvunna dotter skulle det nog krossa honom honom totalt. Du
missténker déremot att Egin misstdnker Aistra for att vara nigon annan, férhoppningsvis inte
Irdina. Om ha verkligen har 4ndrat karaktir efter hindelsen, kanske du kan komma att gilla
honom igen. Men dd maste han arbetat bort sin elaka attityd.

Fader Negos Af palgri : En krigarmunk med smak for det goda livet. Du ir lite férvanad
dver honom dé han inte upptrader som prister brukar och da han &r sé olik sin bror Lanok.
Du &r dessutom lite besvirad av honom da han dels tafsat pa dig och dels kommit med
oansténdiga forslag nér han supit sig full. Sedan har han envisats med att sjunga de ganger
du upptritt pa virdshus som bard och forstért den stimning du skapat, du bérjar misstinka
att det 4r av illvilja.

Du och din farbror métte honom f6r tre vérdshus tillbaka och det verkar som han kinner din
farbror vil. Han och Lanok har tydligen atervént fran en misslyckad pilgrimsfird, dven ’fast
de inte sagt vad som gick snett kan du gissa vems fel det var. Han brygger eller "forfinar" &1
som han sedan bjuder pa. Inte for att du 4r en kiinnare av 61, men Negos 6l dr snarare mycket
stark sprit. Han &r dock annars en mycket trevlig man samt 4r mycket duktig att férsvara sig
och andra, detta har visat sig vid de tva senaste virdshusens slagsmél (som forresten han
startade) och du &r pa ett sitt ldttad att ni har honom med er. Han verkar vara i 40 ars aldern
men uppfor sig betydligt mycket yngre. Trots att han oftast ger ett ogudaaktikt intryck #r han
tydligen djupt troende till Etin. Diremot anser han kyrkan korrupt och att den &r pa grinsen
att forvrianga Etins ldror sa att de blir ondskefulla, for att kunna sko sig sjilva

Visa stunder blir han den exemplariske pristen, eller profeten och vid dessa stunder 4r hans
om forbytt. Denna sida av Negos visar han frimst mot yngre barn, hos vilka han snabbt blir
populér (han har god hand med barn), som han anser vara de enda oskyldiga i denna grymma
vérld.



Fader Lanok Af palgri : Negos bror, dven han dr besvirlig men pa ett annat sitt. Lanok &r
en "sann" tjdnare av Etin av den "gamla skolan". Lanok ber ideligen till Etin, c:a 28 ganger
om dagen. Och &r en hejare pa att omvénda folk. Det var néra att han fick dej pa kroken,
men du stod emot hans uppmaningar. Detta har dock fatt Lanok att dgna extra mycket tid &t
Jjust dig. Han har nu besvirat dig dnda sen ni méttes, genom predikningar, for att fa dig
antingen att vara en givmild husfru eller en kysk och troende nunna i ett kloster.

Barak Bjorngadd : Han och sin reskamrat Smirgol anslét sig till er skara. Du har aldrig
tidigare sett en s& muskolds och storvéxt man, ndgonsinn. Han &r en vildig slagkdmpe, som
vet ndr och var man ska kdimpa, men inte fylleslagsmal, ty han somnar som full. Han 4r
tydligen fran Barbia och 4r lyckligt gift, synd du hade annars kunnat forilskat dig hans
nGtbrona, blaaktiga, Ggon.

Sirkol Gebinos : Smirkol, &r en tjuv, en bedragare och lurendrejare. Han har nu lyckats
dvertyga Barak Bjorngadd att Smirkol 4r en &rlig képmann, som da och da behdver hjélp mot
folk som ér ute efter hans egendom (nér de i sjdlva verket efter sina stulna saker). Du 4r lite
nervos over Smirkol, han verkar misstdnka att du dr Irdina, och du vill gérna fa dessa tankar
bort ur hans huvud. Du 4r dessutom lite smatt irriterad pa dig da han svansar efter dig som
den katt han &r.

Irdinas drag : Du 4r en sjédlvsdker och mélmedveten t6s. Du &r fortfarande ritt optimistisk
och du dr mycket dventyrslysten. Vissa menar du dr rebellisk d& du alltid anset dig jamstilld
med pojkar. Du ger inte en orfil nér en tjej skulle ha gjort det utan snarare en vilplacerad
knytnéve, eller en spark pa ett vitalt omrade.

Du har dock insett férdelarna med att vara tjej och borjar notera (till viss fasa) hur dina
kvinliga former véxt fram, och du har borjat utnytja dina kvinliga sidor for att fa folk dit du
vill. Under den tid du latsades vara pojke ldrde du dig vdrdet av att vidga dina ord innan du
yttrade dig om nAgot du inte kinde till (vilket i och for sig 4r mycket lite), men annars
brukar du snabbt kommentera saker som du ansag kunde genomftras pa nagot annat och
bittre sitt.

Du édr enligt dig sjélv dopt i strid och du har formodligen sett mer 4n var en normal (och vek)
adelsdam pA 15 bast skulle ha upplevt. Du tycker fortfarande att livet hos adeln dr mycket
trist och mycket stelt, och virlden ligger 6ppen framfor dina fotter sa du vill knappast
atervinda. Nagon ging kanske du finner din drémprins, men da &r det snarare du som ska
radda honom ur tornet, och du tinker inte gifta dig forrén du sett virlden ordentligt.



Bard Aistra Angertsdottir,

17 ar

Grundegenskaper Sdrskilda formagor
Styrka (STY) (2) (11) Absolut gehor
Fysik (FYS) (3) (14) - sjunger ej falskt oavsiktligen
Smidighet (SMI) (3) (1e) Djurvan
Intelligens (INT) (3) (15) - sallan att djur &r fientligt
Psykisk kraft (PSY) (4) (17) Kan tillfalligt hdja karisma och karisma
Karisma (KAR) (4) (17) baserade fardigheter med 5, genom att sjunga
Storlek (STO) (2) (x2) eller spela
- effekten varar i 3 timmar
Fardigheter
PRIMARA YRKES/SEKUNDARA
Bluffa 16 Administration 8 Dolk 13
Finna dolda ting 8 Allmankunskap - 18 Langsvard 15
Fbrsta hjdlpen 1.2 Dans 17
Gémma sig 7 Forfora 14
Hoppa 10 Férkladnad 16
Klattra 16 Gyckelkonst 9/B2
Képsla 14 Heraldik 15/B3
Lyssna 19 Historia 12/B3
Rida 10 Imitera roéster 14
Sjunga 17/B4 Kulturkdnnedom 14 /B3
Slagsmal 8 - Zorakin
Smyga 16 Rakning 12/B3
Spara 3 Spela luta 14/B3
Stjala foremal 12 Skaldekonst 12/B3
Upptéacka fara 10 Etikett 11/B2
Vardera 19 Simma 12/B3
Overtala 14
Sprak Tala Lésa/skriva
Jorpagniska 21/B5 21/B5
Zorakinska 16/B4 17/B4
Feliciska 17/B4 16/B4
Kladd i: Nitladerharnesk (med kldder under) och Solriddartabarden &ver det.
Balte, rdd basker, laderstédvlar vinter.

Bevapning:

Lader balte:

1 Bbrs a

1 Bb6rs med flinta,
1 Fyllt vattenskinn

I Ryggsack

Baguetter

Luta
Notbok
Sovsack,

P RPRPREPWWaNn

1 Hast

1 Langsvard,

Flaskor must

( " Torgny " )

521 silverpenningar
stdl och fndéske
(Rymmer 5 1)

(rymlig 20 1) :
1 Vacker drakt

Enkla drakter

Dagars proviant

(fin)

med tillbehor

1 Fin dolk och 1 Nitl&derharnesk

Stor sack (nedpackad)

Vaska med férsta fdrband
Tvattsvamp

Stor handduk

Facklor

Flaska fint Berendiskt vin
Uppsattning bestick+1l tallrik
Sigill med slaktvapnet

Liten spegel

Siilver sked med slaktvapnet

PR RRR WP R RR

(sadel, mm)



Solriddar Rodrick Melodar




FAKTA oY S0L ORDERRN
(de svarta/fastlandets Solriddare)

Grundades ursprungligen ar 194 efter Odo av da-
varande exarken i Arno som beskydd &t pilgrimer, och som
Etins bepansrade ndve for korstigen. Solriddarna var den
forsta av den kyrkliga krigsmakten. Dessa Solriddare lik-
nar de nuvarande bortsett frn att firgen var bla i stillet
for svart. I Den stora schismen 275 e.0. grundades den
nya Sol orden i Ekeborg av Exarken. De bla Solriddarna
finns fortfarande kvar men pa fel sida av tron, p& den
caddiska sidan av tolkningen.

De som foljer Sol orden klér sig helt i svart, och for
ocksa svartmélade skoldar, med gyline pé brstet
eller p& mitten. Solriddarna bér svarta mantlar och vapen-
rockar, tabarder och &ven hér bér de en gyllne sol nu an-
tingen over brostet eller dver hogra hérnet pa hjartat.
Riddarskapet bér vita bélten och sporrar och kaptenerna
utmérks genom sina svarta hjdlmprydnader och gyllne
halskedjor. Priorn bér dessutom en guldbrosch pa bristet.
Sé gott som alla Solriddare och vépnare har en eller tva
stridshingstar vardera och strider
huvudsakligen med lans och sviérd ifran héstryggen, dven
fast de trénas i nérstridsvapen till fots likasa.

Solorden styrs av Exarken i Ekeborg och
bontisalerna. En Prior (utgor motsvarigheten till en 6verste)
ansvarar over var sitt kompani. Till sin hjélp har han se-
dan en Solriddar kapten for var tionde Solriddare. Till
detta hor sedan att en Solriddar (oavsett prior eller inte)
har 1-3 Solvédpnare eller foljeslagare som denne basar dver.
Solorden ridknas som starkt disciplinerade trupper i krig
och utgor tillsammans med S:t Justins orden en av de star-
kaste krigsmakterna kring kopparhavet. Solorden &r inte
enbart en militér kyrklig orden, de fungerar &ven som bank-
irer och har samlat sig stora rikedomar som borjar dra till
sig kungars avund. Solorden har sammanlagt 1 500 rid-
dare och 2 500 vépnare.

For att bli Solriddare maste man antingen vara en
adelsman och betala en stor summa pengar sedan vid in-
trédet, omkring 1000 sm, ménga adelsmén blir forst
riddare innan de sedan soker in till Solriddar orden. Den
ansokande tvingas tjanstgora som vépnare under en Sol-
riddare innan de (om de befinns vérdiga)blir dubbade som
Solriddare. En s&dan vépnare brukar kallas fér Solvépnare
(och hddanefter kallas det detta). Endast Kardiska,
Zorakinska och vissa Jorpagniska adelsfamiljer (om dessa
har starkt sldktskap med antingen Kardien
eller Zorakin) tillats intrdde i solorden.

Solriddare svér ett bindande ordenslofte nir de blir
utndmnda som Solriddare men dven innan, nér de #r Sol-
vépnare, foljer de dessa loften.

Att leva i kyskhet

Att leva i fattigdom

Att tala sanning

Att halla ett givet ord

Att inte héja rost mot 6verordnad (inkl Etin (sdsom
svordomar))

Att inte resa vapen mot en ordensbroder

Att Lyda sin Ordens vilja och lagar

Att hélla ordens bista framfor riddarens egna

Att bekimpa Etins fiender

Att beskydda de svaga och sarade

Att bekiimpa orittvisor dér Solriddaren finner dem.
Att verka for att Solriddar orden ska hallas hogt i dra
Att Béra Solriddar ordens firger i strid

Att vara Chevarlesk

Att folja stridsetikens lagar (t.ex. inte anfalla en obe-
vipnad)

Att Be till Etin minst tre ginger dagligen

Att Sprida Etins léra i virlden

Att vara nykter

Liksom hos de hogre pristerskapen inom den ly-
sande vdgen foljs inte Solriddarnas 16ften slaviskt, frimst
eftersom deras medlemmar 4r adelsmén som 4r vana vid
ett flardfullt och bekymmerselost leverne. Dessutom héin-
der det ofta att Solriddare avséger sig sina 16ften och
Solriddarskap nér de funnit en annan mening med livet
(t.ex. att gifta sig med sitt livs stora kérlek) En Solriddares
privilegium &r ménga. Han behover inte betala fulla av-
gifter (t.ex. tull), valet att démas av sin order och Z, ritten
att bdra vapen (dven pa heliga platser (Etins)), att fa kost
och logi pa kyrkans alla institutioner

En Solriddare betraktas som en prést och har dven
rdtten att agera som sadan. De atnjuter ocksa ett starkt stod
frén Lysande végens kyrka. I férsamlingarna méts de som
hogt drade géster ndr de kommer. Skulle hanrékai trang-
mal, och kyrkan far reda pé det, forsoker den att hjilpa
honom pa de sétt som den kan (helst utan vald). Till f61jd
av allt detta uppvisar Solriddarna en arrogant attityd gen-
temot de andra riddarordnarna.

Deras svurna fiender dr de Bla Solriddarna och S:t
Justins orden.



Fakta om Lysande viigen

Skapelsen

I begynnelsen svivade Etin i tomrummet och fyllde det med sitt ljus. Han
skapade dir Altor och gjorde virlden till ett hem for levande varelser. De
frimsta varelserna gjorde han till sin egen avbild och kallade dem ménniskor.
Genom andra, ldgre, gudavisens ingripande fordndrades somliga manniskor och nya
raser uppstod. Alla naturkrafter och allt liv kommer dock ursprungligen fran
Etin, d4 endast Han besitter skapande kraft. Andra visen som kallar sig gudar
kan bara modifiera och foréndra det som Etin har skapat. Med Odo som redskap
uppenbarade sig Etin sin ldra for virlden i syfte att ritta till allt det som

gatt fel bland de intelligenta raserna sedan de skapades. Om de bara f&ljer
Laran kommer de att leva ett bittre och givande liv 4n tidigare. Den som litar
pa Etin och bekénner sig till hans lira lovas beskydd och méjlighet till

fralsning.

Historia:

For ungefir sexhundra ar sedan foddes en son till en krukmakare i Arno pa

Caddo. Han fick namnet Odo och fick en ordentlig uppfostran i sin faders

yrke. Han tillbringade mycken tid till att vandra omkring i naturen och 4t att
filosofera och det ansags allmént att han var en mérklig pojke. Nér Odo var -

27 ar gammal kom vindpunkten i hans liv, den uppenbarelse fran Etin som manade
honom att bérja predika om Etin och den Lysande vigen. Inom négra
generationer hade Odos nya tankar blivit de fullstindigt dominerande runt
kopparhavet. Under sent 100-tal fick den dven starkt fiste i Zorakin och

Kardien.

Ar 278 kom s den stora Schismen inom den Lysande vigens kyrka. Det gillde
huruvida utévandet av magi var forenligt med Odos léror eller inte. P4 Caddo
hévdade man att all magi var destruktiv och forbjod dess bruk med stod av Odos
brev till ereberna dir han sade 'T skall icke vringa Etins skapelse,, ty d&

skall den bliva ett blandverk blott'. Pa fastlandet (er inriktning) menade man

att dock att all magi var neutral och att dess krafter kan anvindas i strid

mot ldran eller i enlighet med den, beroende pa magikerns val. Endast
Nekromantins och méjligen illusionismen 'vriangde Etins skapelse'. Ar 281 kom
den slutgiltiga brytningen da exarkerna i Arno och Ekeborg fé6rddmde varandra som
kittare och avfillingar fran den Sanna védgen. Kyrkan splittrades i tva
konkurrerande organisationer och férlorade i och med detta mycket av sin kraft
och framétanda. Missionen har sedan dess inte givit samma resultat som
tidigare.



Lira

Odos grundlidggande tes var att solguden Etin var den ende sanna guden och den
ende som var vird att dyrka. Andra gudar var endast missuppfattningar av Etin
eller ldgre andevdsen. Som Odo s&g det skall ménniskan i liv och girningar
folja hans bud. Etin 4r allsmiktig och ser allt som sker i virlden och di man
dor tas ens sjél ned till dédsriket for att domas for sina gérningar av Etin

sjilv. De som allra bast tjanat Etin blir helgon och fir stanna vid sin

skapares sida for att se ver virlden och leva i odindlig lycka. De som syndat
allra vérst och brutit mot Etins bud kastas i helvetet dir kaos och morker

rader. De som hamnar mittemellan méste genomga en lang och plagsam rening dar
de maéste gottgdra sina synder innan de slutligen kan f4 evig ro.

Milet &r ett liv fyllt med respekt for andra varelser och for liran. En
grundtes 4r att man alltid skall visa manniskor den aktning som man sjilv vill
fa tillbaka. I ldran ligger ocksa en stark respekt for samhillet. Genom att
respektera lag och ordning respekterar man ocksé sina medminniskor.

Buden

Enligt Odo &r ldrans grundsten de sex buden
1. Etin ér storst!

2. Missbruka inte Liiran!

3. Hedra din familj!

4. Bega ej grymma handlingar!

5. Stjil icke!

6. Hall ditt ord!

Organisation

Kyrkan leds av exarken (typ pave) i Ekeborg (Kardiens huvudstad) och han anses
som helig och ir den allra frimste uttolkaren av ldran. Vid sin sida har

exarken en kuria om 6 tots-kerigasser (typ kardinaler). Dessa bildar
motsvarigheten till en kyrkoregering och &r ansvariga for olika funktioner inom
kyrkan. Diarunder ar kyrkan uppdelad enligt hieraktisk. Varje land utgér en
Keisat och leds av en kerigass (typ drkebiskop). Ett kerist kan i sin tur

vara uppdelat pé flera bontisat (stift) under vars ledning av varsin Bontisal
(biskop). Under bontisélen star sedan forsamlingarna och forsamlingspriisterna.

vésentliga ordnar (har)

Den ljusa handen =Inqvisitionen
Soker upp, démer och straffar kétterier (d.v.s. de som predikar en nigot annat

dn den gidngse uppfattningen av Lysande vigen)
Ansvarig endast under exarken sjdlv och den T6ts-kerigass som leder orden

Solorden

Kyrkans militdra gren, har rétten att drdpa Etins fiender och forsvara de
oskyldiga. Denna orden ridknas dessutom som ett présterskap savil som ett
bankvisen. Ansvarig endast under exarken, men styrs av bontisalerna likval.

Munkorden S:t Palgri

En Hogfanatisk orden som sysslar med uppfostran av barn, studier av allt enligt
ldran lasbart, sysslar med det mesta. Vissa munkar av denna orden bérja vandra
som Solmunkarna omkring i vérlden och sprida ldran. Réknas som en forsamling.



Solriddar Rodrick Melodar Gripendriikt Riddare av det renande sviirdet

Utseende:Du ir en sorglig gestalt, ditt halva ansikte &r fruktansvirt forvridigt och nistintill
skelletlikt. Hogra delen av din kropp 4r ndrmast skelettlik. Med endast ett tunt lager hud och
kott utanpa benen dr du ingen vacker syn. Du bir dina solriddar paltor, frimst bestiende av
en heltdckande ringbrynja (giventvis har du kldder under denna), hjilm med svart plym och
Solordens tabard 6ver detta. Ddrefter bar du en svart mantel med Solen pa ryggen, manteln
har en var huva som du ilbland har uppflarkt. Du kroppsbyggnad var innan skadan
utomrdentlig och du var en hogrest man, nu 4r hela hogra delen av kroppen svag och elendig,
du var tilloch med tvungen att byta till ett littare, méstersmitt, bastardsvird for att kunna
strida. Du har ett svart, vackert har och har helskigg (halvskigg eftersom pé den vanstilda
sida har du ingen harvixt) och skarpa 6gon som fa vill méta blick emot. Med rustningen pa
och hjam ger du fortfarande ett kraftfullt intryck. Du bér helst hjilmen pa hela tiden da
utomstaende kan se dig (mest for deras skull, du skramde néstan live av den filtskir som tog
hand om dig berittas det).

Bakgrund:Du foddes i Jorpagna, furstendémet Gripendrikt, dir du var den dldsta sonen
bland tre syskon. Du uppfostrades for att vara en upplyst despot. Efter en glad barndom med
dina tva bréder kom du till insikten att en blivande furste av Gripendrikt borde vara
stridstrdnad ut6ver det vanliga. Du fann det rétt naturligt att bli riddare, och dérefter
solriddare. Under dina &r som riddare stiftade du bekantskapen med den fagra Meralda av
Jarnnéve, grannfurstens dldsta barn. Mellan er bada uppstod tidigt en ljuv musik och den
sanna kirleken. Dessvirre var Meraldas fader mycket konservativ och anség att hon

skulle giftas bort med fursten Rodrick, den titel du 4nnu inte fatt &rva. Din riddarkarriir,
ddremot, gick stralande och du uppnéadde solriddarskapet redan som tjugoaring vilket var
vildigt ovanligt. Det var i samma veva som din nést dldsta bror, Retiv, bridade dig. Han
utnyttjade din faders missndje 6ver ditt riddarskap och lurade i honom att du, vid ditt tilltride
som furste, skulle donera storre delen av forstedémet till kyrkan och Etin, hellre 4n att
avtrdda solriddarskapet (som du hela tiden hade planerat). Innan du han dtervinda hem

for att sla dessa tankar ur hagen pa din fader avled han i en konstig magsjukdom tillsammans
med din yngste bror. Vid rikets grins fick du bud om att din bror gift sig med Meralda innan
begravningen och att han 1atit krona sig till den nye fursten av Gripendrikt. Du svor vid
grinsen, infor alla tullar och dina mén, att himnas alla nidningsdad som din bror utfért och
att ditt sinne inte skulle vila forrdn hans synder renats i hans eget svarta blod. D4 du inte vill
dripa dina blivande vasaller bad du tullarna att meddela din bror att du 6nskade g envig
med honom om titeln, pa liv och d6d. Din bror svarade dock att han inte hade for avsikt att
lata en vilde, maktlos utan sitt svérd, ens betrdda det land och den brud som ritterligen
tillfallit honom. Dock ville han bjuda dig pa det kommande f6rsta dopet da Meralda
sikerligen skulle vara en skatt i singen. Din vrede fick istillet gi ut 6ver Etins synliga
fiender och du bad Etins bontisaler att exkommunikera din bror, vilket @nnu inte har gjorts
trots upprepade boner fran ditt hall. Dock misstdnker du att generdsa donationer fran din
broder spelar dig ur hénderna.

Tiden f16t, blodet svallade och &ren blev tyngre. Du tappade slutligen intresset for Retivs
goranden och latanden och den tragiska historien tringdes undan in i de dunkla vrarna i ditt
medvetande. For en tid sedan (knappt ett ar sedan) dok en "pojkvasker" upp. "Han"
presenterade sig som "Irdin Gyllenspets", bastard till furst Retiv. "Han" anskte om platsen
som vépnare (Okunnig i ordensreglerna). Efter visat tecken pa sin "bord", en silversked med
gripendrikts sldktsymbol, godtog du honom glatt som en f6ljeslagare (men inte som
vipnare). Din solvépnare, Egin, sig med missntje mot "pojkvaskern" men du mirkte d
inga fientligheter mellan dem.



Slaget om Khanikel var det mest episka slaget du nigonsin utkdmpat. Ett slag dir ni
kidimpade mot en ondska storre 4dn din brors. vipnare "Irdin" och solvipnare Egin slogs vid
din sida tappert. I slagets slutskede separerades ni. Det var da som fru fortuna slutligen tog
sin hand ifrdn dig. Du métte en mérkermagiker i envig och efter att ha gett honom banesaret
slingde han sin sista besvirjelse och skadade ditt kétt, djupt in till sjilen. Han gav dig den
kropp du har idag. Forvirden, deformerad och svag. Dessutom sade ldkaren att nésta traff i
huvudet kommer att bli din bane. Du minns att "Irdin" satt vid din sida under ldkeperioden
men ditt minne sedan dess dr mycket svagt.

Vad du vet &r att du har pensionerats och att du har blivit tilldelad en bro i Jorpagna (ganska
langt ifrdn Gripendrikts fursteddmme). Dessutom vet du detta att for tva veckor sedan,
under er genomresa genom Jorpagnas sma fursteddmen hénde detta: Ni hade precis tagit in
pa virdshuset Grisens hjul, som var vid tillfillet fullsatt. "Irdin" gick fram till
virdshusvirden och fragade om "han" kunde framfora en enkel visa for gésterna pa kvillen.
Virdshusvirden samtyckte, liksom du dock frst efter att du uttryckt dig positivt om en glad
sdng och tittat uppmanade (med all din aktoritet som solriddare) pa honom. Nir "Irdin"
skulle komma ut blev bade Egin och du minst sagt chockade nir sedan en kvinna lik Meralda
kom ut i en vacker kvinnodrikt och sjong med vacker rést. Givetvis var det inte Meralda.
Det var forst nir Egin visade prov pa sina ridderliga manér och rusade upp pé scenen
skrikandes att det inte var en passande klddsel for en manlig vdpnare som du insag att det var
"Irdin" som stod framfor dig. Innan du han reagera filldes Egin av en priktig knytnive

ifrdn "Irdin". Du gick kallt och kinsloldst fram och sldpade upp "Irdin" pa ert rum. Vil
ensammaskrek och gormade du 4t "honom" pa bryskare mané. Och forklarade att du hatar
16gnare, spioner och forddare. Direfter kravde du "hans" sanna identitet varpa "Irdin"
forsokte med den ena 16gnen efter den andra. Tillslut, avskrickt av dina gudagivna
formagor, berittade att HON (!) rymt hemifrdn och var ingen annan 4n din brors Retivs
dotter Irdina! Nir du kommit 6ver chocken, skrek du 4t henne allt vad du formédde att att
hon gett sin far graa har, att hon orsakat ett enormt s6kande efter sig, att man nu

tydligen antagit henne som dod och med all sannolik mérdad av Rodrick sjilv. Allt detta
kinde du till sedan en budbérare en natt korsat din vig med bud fran Retiv till dig.
Budbéraren (som undkom med ett blddande sér, ingen landsman) tog med sig budet tillbaka
att du pa intet sitt var delaktig i hans dotters forsvinnande men om han ville disskutera saken
vidare sa kunde ni métas... Da din vrede lagt sig (och for att inte skrimma henne alltfor
mycket) gav du henne komplimanger for sina fardigheter inom vépnaryrket. For en vecka
sedan stotte ni pa fyra individer, tva prister, en storvuxen krigare samt en ytterst skum
individ. En av présterna, Negos, péstod sig kiinna dig men du tyckte dig inte ha m&tt honom
forut. Ni vandrar fortfarande pa vig mot "din bro" och beriiknas vara framme vid
morgondagen eller under natten beroende om ni Svernattar eller rider i natten.



Asikter om de 6vriga i gruppen:

Smirkol Gminos

Lomsk tjuv, svar att f4 grepp om. En hal och slipprig personlighet som man helst inte vill
vinda ryggen at. Verkar néstan slikt med Retiv da han har sitt instéllsamma smicker. Ar
dock en bra underhéllare och sagoberittare.

Broder Negos Af Palgri

En fyllbult som pa ndgot konstigt sétt hanger ihop med en hégfanatiker. Det verkar vara
broder pa riktigt men de 4r foga lika. Verkar inte s& pass mén om ldran utan tidnjer (och
féormodligen bryter) pA manga bud och eder. Han pastar sig kdnna dig, men du vet att han inte
gor det, du skulle minnas en sadan férgstark person. Han utger sig for att vara munk men du
tror inte det, visserligen har han stundtals uppvisat exemplariska tecken pa pristskap, men
oftast 4r det tvdrt om. Han gillar dricka och florta med kvinnor och leva loppan. Han ir
didremot inte ondskefull pa nagot sitt, sa du stérs inte nimvirt mycket.

Broder Lanok Af Palgri
Hogfanatisk prist och bokstavstroende. Besvirar ditt folje och er omgivning med sina béner
till Etin varje halvtimma. Visst 4r du troende men det finns grinser...

Aistra Angirsdottir (Som Irdina nu kallar sig)

Din fortjusande brorsdotter. En stark individ, bade fysiskt och psykiskt. Pdminner dig om
Meralda, din enda kirlek, och pa sa sitt vallar dig hjdrtesorg ofta med sin blotta ndrvaro. Om
du vore yngre skulle du 6verviga att gifta dig med Irdina istillet men ditt hjérta tillhdr for
evigt Meralda. Du &r &dndé f6r gammal. Men 4ndé undrar du vad Etin menar med detta, att
han kanske ger dig en andra chans och att det d& vore daraktigt att bortkasta den.

Barak Bjorngadd

En vildig kdmpe fran Barbia eller Ransard vars blotta storlek avskricker de flesta.
Avhallsam till flaskan och om det inte vore for hans bladgdhet och firdsillskap skulle du
gilla honom.

Solvipnare Egin Ilkso riddaren av det slitna sviirdet

Din solvédpnare, vapenbroder och vin. Han dr som sonen du aldrig fick, eller kommer att f3.
Det dr sorgligt att han dnnu inte tdnker innan han handlar och inte forstétt all riddaretik. Han
har en mork sida som nyligen blev blottad for dig. En viss fientlighet fran Irdinas sida rader
mot honom. Egin verkar vildigt intresserad av Irdina och ansitter henne iderligen med sitt
uppvakteri. Du vet ocksd att du maste bedomma honom vérdig, testa hans etik och se om den
ldmpar sig for en Solriddare, och att du déreter ska dubba honom eller ge honom ett positvt
betyg som medfor att er Prior gor detta i ditt stélle. Giventvis kan du om du finner honom
onskefull yrka hanss banlyssning fran orden eller livet sjilv. Tidigare trodde du att han hade
alla det som kravdes men nu pa sistone har du noterat att han kan ha morka sidor som &r
oldmpliga hos en solriddare. Du later Egin ta hand om diverse géremal som t.ex. "Plocka
ved","betala vardshusvérden","presentera mig" och giventvis forvantar du dig att han lyder.

Isra, din stridshist.

‘Isra dr din 6gonsten, hon har varit din hést i sju ar nu och fortfarande 4r i sina bésta ar. Hon
lyder dig blint och svara pa dina komandon. Ni tva tillsammans bildade tidigar en
fruktansvird stridskombination, men er tid verkar nu vara 6ver. Du brukar se till hennes
skotsel sjélv och litar foga mycket pa dringar och vdpnare nér det giller det.



Solriddare Rodrick Melodar Gripendrékt,
Riddare av det renande svardet

Grundegenskaper

Stvrka (STY)
Fysik (FYS)
Smidighet (SMI)

Intelligens (INT)
(PsY) (2

Psykisk kraft
Karisma (KAR)
Storlek (STO)

Hjaltepoang: 2

Fardigheter
PRIMARA
Bluffa

Finna dolda ting

Férsta hjadlpen
Gomma sig
Hoppa

Klattra

Képsla

Lyssna

Rida

Sjunga
Slagsmal

Smyga

Spara

Stjala foéremal
Upptacka fara
Vardera
Overtala

Sprak

Jorpagniska
Zorakinska
Kardiska
Feliciska

14

12
10
11
12

22
16/B4
14

16
15

Tala

24 /B5
16/B4
14 /B3
10/B2

Sdrskilda férmagor

YRKES/SEKUNDARA

Administration

Kulturkdnnedom
- Allmén

- Zorakin
Geografi
Heraldik
Knopar

Muta

Rakning

Schack & Bradspel

Spela Luta
Sprakkunskap
Taktik

Tigga

Rykte, Ereb

Lisa/skriva

22/BS
17/B4
7/B2

16

16 /B4
19/B4
14 /B3
17/B4

12
14/B3
11
10/B2
11/B3
12

11

4) 5 PSY for att traffa

1) - valfri kroppsdel

6) - med maximal skada

5 Sanningens ondblick

1) - PSY mot offers PSY grupp
7) offret kdnner sig illa till mods
8) - det for -3 pa samtliga fardigheter
dess légner genomskadas

Bastardsvard
Dolk

Lans
Tvahandssvard
Skold

Avvapna

Dra vapen
Duellera
Bastardsvard
+ Skold ,
Lans och skdéld

20 ;

12
15

2.2

17

8
16
12

19
15

Strid t£ill hé&st 18

2h
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Smirkol Gebinos,




mirkol Gebinos, 29 ar

Utseende: Ett avlang hals kulminerar iet minst lika avlangt huvud. Hela din gestalt 4r avlang och
spinkig. Ditt har &r 1angt och stripigt och ofta, fér bekvamlighets skull, uppsatt i en tofs eller flitat.
Klédd i en nitldderrustning ser din kropp inte lika tanig ut som de i sjdlva verket dr. Nu ser néstan
den nidstan muskulds ut. Gérna klddd i puffiga kldder sé att duina armar och dina ben ser mer
kraftiga ut. Dina rorelser 4r smidiga och presisidsa och du ger ett imponerande intryck bara genom
att halla kroppen pa ditt naturliga sitt. Din oerhdrda vighet och smidighet syns redan nir du gér pa
ett ndstan ldskigt vigt sitt. Manga av dina drag gér att aterfinna hos t.ex en katt.

Bir ett fint kortsvérd (stulet) och sex kastdolkar. pa din vénstra axel sitter ett otéick tjuvbrinnmérkning
(som du helst inte visar for ndgon)

Bakgrund: Du foddes i Erebos ar 586 .0 i en fattig familj inne i Nosthrils fattigaste kvarter
(appropa inget sérskilt s& var ert hem granne med ’den Gyllene Tranan’, en mycket kénd krog i
Nosthril). Du var det yngsta barnet av sju och dessutom den ende pojken. Du blev iderligen
terroiserad av dina &ldre systrar vilka gillade dig foga mycket, sa de bet, slog och hoppade pa dig
dag efter annan, och gjorde pa detta sitt dig hidrdad och uttéinjd pa alla sitt och vis. Du har dérfor
utvecklat en sexuell ldggning at det masochistiska hallet, och en misstro mot kvinnor i allménhet
(Ju yngre desto vérre). Allt detta gjorde att du behdvde en tillflykts ort och "Den Gyllne Tranan"
visade sig vara ideal. Virdshusets tva hedersgéster Frein och T.Zspenderade all sin lediga tid (lds
All tid) till att berétta historer, skrénor och att dricka sprit. T.Z, en gammal animistmagiker, ldrde
dig lite om vérlden utanfor, en virld till vilken du genast boérjade lidngta. Frein, en odvertriffbar
skrytméns med ett kriminellt forflutet, tog dig under sina vingar och lirde dig bade det ena och det
andra. Storsta delen av dagen tillbringade du hos de bdgge gamla och ldrde dig allehanda saker om
virlden och hur man far ut det mesta av det mojliga av dem. Att stjéla drinkar 4t Frein och T.Z. blev
snabbt en favorit syssla eftersom de da, i gengéld, berittade om sina gamla dventyr i marsklandet.
Minst tusen génger maste du hort den historien som du nu, efterat, forstar méste vara en ganska
medioker och 16gnaktig. Motvilligt méste du erkénna att Frein ldrt nog har lirt dig det mesta av vad
du kan inom ditt yrke och T.Z. har banat végar for din vérldsvana. Frein och T.Z. stérsta problem
var att de inte visste om vad man inte bor tala om, t.ex. kunde de beritta for totala frimlingar om
den tid d& du hade blgja (nér du var bebis)och andra direkt pinsamma saker. Andra ganger har de
ndstan berittat for stadsvakten att du var en tjuv och stéllt till riktigt ruskiga problem for dig.

Infr den &vriga gruppen har du dock presenterat en helt annan version. Den har dig i centrum. Dér
presenterar du dig som Smirkol Gebinos, den sjdlvirde. En historia dir Frein och T.Z. inte existerar
annat 4n i periferin. Detta &r alltsd en STOR 16gn men vad gor det..? Frein och T.Z. kommer du nog
aldrig att moéta igen...

Redan som barn hade du en misstro mot lagar och férordningar, eftersom de lagar som fanns i din
familj inte gynnade dig alls, utan tvirtom gjorde det legitimt att hamra pa honom bést man ville.
Detta fick till f6ljd att du numera saknar all respekt for auktoriteter och dverdéngare. Det enda som
imponerar pa dig &r skicklighet, smidighet och kunskap, d.v.s. vad man behéver for att 6verleva
som tjuv. Genom din uppvéxt har du ldrt dig att halla dig till skuggorna och i mérker for att undga
upptéckt och mdjlig bestraffning. Du har dven en rddsla for all slags smirta, och undviker alltid
strid, eller ndr det 4r omojligt, forsoker finta bort motstdndaren med diverse konster och med din i
det ndrmaste gudomliga vighet, for att sedan forsvinna sparldst i natten (den period pa dygnet da
huvuddelen av dina utflykter dger rum). For att inte std helt handfallen i strid har du ’virvat’ en
relativt bldst barbar som livvakt, d& han tror att du &r kdpman och kommer att beléna honom rikligt
efter era strapatser. Han verkar betrakta dig som &rligheten och hederligheten sjilv. Barbaren heter
Barak Bjorngadd och har kommit in i ditt liv sedan den dagen dé han rdddade dig undan en lynchmobb



som skulle slita halsen av dig sedan du stulit en religios krimskrams (som senare visade sig vara
vérdelost). Eftersom du dd hade en massa blédnkande smycken etc. misstog Barak dig for en rik
kdpman med mycket pengar. Du har inte en tanke p4 att tala om for honom hur det egentligen
ligger till, och fruktar for den dag da han far reda pa det.

Asikter om évriga i gruppen:

Solvéapnare Egin llkso, Riddaren av det slitna svirdet: Egin &r en riddare och sa-
dana star for lag och ordning. Men Egin &r &ven en ondskefull typ, hans tro att den
starke har rétt att fortrycka den svage och vissa drag gér att du fruktar honom. Eginar
ingen riktig riddare, iderligen sviker han riddarnas ideal och &r kall och oberéknelig.
Trots detta behandlar alla Egin som om han var en "riktig" riddare!! Han atnjyter med andra
ord (och andra ord) den respekt som en riddare bér fa av alla samtidigt som ham inte uppfyller
kraven pa ridderlighet eller kyskhet. Han har ingen som helst &ra! Sddana personer har du
inget till vers for. | hans nérvaro bér du passa dig, vissa av den typen som Egin repre-
senterar gillar att slakta ofrélse (dvs sadan a som dig) utan att bekymra sig fér annat &n
om deras klader skulle flackats av blodet.

Solriddar Rodrick Melodar, riddaren av det renade svirdet: Ytterligare en dcklig
riddare, Solriddare dessutom. En férhatlig lagens och férordningens férkampe. Rodrick
ar standigt en dygdig man, och sadana star du inte ut med. Hans ansikte passar honom
perfekt. Vanstallt som det &r Rodrick ar ett hot mot dina ideal. En man man bér akta sig
for. Lar vara farbror till Aistra.

Aistra Angertsdottir: Underskdna Aistra, se hur hon rér sig! Aistra, en sadan kvinna
som man annars bara aterfinner i ens vildaste drémmar! Du misstanker Aistra for att
vara Irdina, men misstankarna har bara l6sa grunder. Kanske ar det bara en énske-
drém... Men du slépper henne aldrig med blicken. Du har hért att hon Iar vara dotter till
en skeppare vid namn Angert Knubbesson, ett namn som ringer till nagonstanns. Du
brukar upptécka dig sjélv hur som helst att sitta och titta pa Aistra med vattning mun
och hungrande blick. Du férsoker iderligen komma in henne pa livet och bekanta dig
med henne, fa reda pa var hon féddes, vad hennes syskon hette, vad hon gillar 0.s.v.
allt for att férbereda dig infér den dag du férséker brada henne ordentligt. Att fa se
henne avkladd (och helst i din séng, villig) ar din hetast drém, en drém som aldrig kom-
mer uppfyllas med tanke pa hur den dar &ckliga Egin uppvaktar henne (han som ska ha
kyskhetsléfte!) -

Barak Bj6érngadd: Denne storvéxta barbar (mer an 2 %2meter hég) korkade barbar &r
din beskyddare dven om hans enfald stundom driver dig till vansinne och du maste
uppbringa all din kraft fér att kunna avsta fran valdshandlingar. Barak &r snall och frynt-
lig och det ar véal darfér som den stackaren fatt leva. Du kanner hans tva svagheter:
Han somnar av alkohol och han &r synnerligen godtrogen. Med honom i din narhet
kanner du dig trygg.

Lanok af Palgri: Tala inte med mig om Lanok! Denna grundlurade stackars sate som
forpestar sin omgivning med sina standiga boner till den férhatlige Etin. Broder till
Negos. Negos maste ha fatt deras intelligens och kroppshydda. Lanok lamnades tom
och torr. Dock &ger han talets gava och det &r inte 16nt att disskutera med honom. Hall
fér dronen och spring om du vill behalla férstandet.



Negos af Palgri: Antligen en nistan vettig manniska! En fryntlig och glad munk som inte tar
sitt kall pa allt for stort alvar. Han 4r synnerligen sympatisk. T4nk om man bara vore omgiven av
sédana ménniskor istéllet for det andra packet! Broder Negos gér tillvaron uthérdlig. Vid tillfille
méste jag ndmna detta for honom. Synd bara att jag r sé rysligt dalig pa att umgas med folk eller
ge komplimanger. Giventvis haller han sig pa respekt eftersom han insett att du #r tjuv, men han
dr hur som helst den trevligaste hér i gruppen.

Fakta om Irdina Retivsdotter: Irdina Retivsdotter forsvann dagen innan hennes forlovningn skulle
offentliggdras. Hon smet pa natten. Detta tillsammans med furstedémets sigill. Beloningnen for
aterfinnandet av bada &r 1000 silvermynt vilket & en minst sagt lockande summa for en girig
person (du t.ex). Irdina beskrevs som Aidnes ros, en beskrivning som du tycker passar in #ven pa
Aistra men smaken &r ju som bekannt olika...

Man befarar att hon dr mérdad eller bortrévad av den elaka dldre farbrodern. Vem denne farbroder
&r &r mer eller mindre oként men det ryktas att han 4r en kyrkans man. Hans namn skulle vara nagot
i stil med Fodji Gripendrikt, men vem litar p& vad ryktet har att séga...

Smirkols drag: Du ér en girig, kleptomanisk tjuv som undviker att utsétta dig for allt for stora faror
(sévida du inte har ndgot att tjdna pa det, det finns visserligen vissa undantag (men de kan riknas pa
en stympad mans,hdgra hands, fingrar) Du har den instéllsamma smickrandets attityd (mycket lik
sagan om ringens ormtunga) och foroker hela tiden fé folk att tro det bésta om dig.



Smirkol Gebinos

Grundegenskaper Sarskilda foérmagor

Styrka (STY) (2) (11) Kan modifiera CL med +1/1 PSY, men max
Fysik (FYS) (2) (10) 3 PSY far foérbrukas. Férmagan kan anvéndas
Smidighet (SMI) 2 (21 hégst tva ganger mellan varje sovperiod om
Intelligens (INT) (4) (14) 8 timmar.

Psykisk kraft (PSY) (3) (16)

Karisma (KAR) (3 ¢ 9) Ser obehindrat i svagt ljus, ser ej
Storlek (STO) (3) (14) i totalmérker. Ogon reflekterar ljus (gult)
Fardigheter

PRIMARA YRKES/SEKUNDARA STRIDFARDIGHETER

Bluffa 10 Administration 7 Dolk 14

Finna dolda ting 19 Akrobatik 18/B4 Kastdolk 19

Férsta hjalpen 12 Allmén kunskap 15 Kortsvard sl8a

Goémma sig 12 Drogkunskap 11 Dra vapen 18

Hoppa 16 Forfalskning 12

Klattra 16 Giftkunskap i

Kopsla 8 Gyckelkonster 19/B4

Lyssna 1.7 Knopar 12

Rida 8 Kulturkannedom

Sjunga 2/Bl1 -allmédn 11

Slagsmal 8 Lasdyrkning 17

Smyga 23 Muta 12

Spara 4 Rédkning 11/B2

Stjala féremal 13 Skaldekonst 16 /B4

Upptacka fara 12 Skadespeleri 12

Vardera 7 Undre varlden 16

Overtala 8 Simma 10/B2

Sprak Tala Lasa/skriva

Zorakinska 16/B4 -

Utrustning:

Gra tunika, bruna byxor, mdérkgra varm yllemantel, Morkgra varm huva

Harda laderstévlar

Bevapning: 1
1
Laderbadlte
2
1
1 Ryggsack:
14
il
1
1
1
3
1
1
1
1.
s
1

1 Hast med tillbehor

(vinter)

kortsvard, 12

dolkar

Nitl&derharnesk

Vattenskinn
Bbrs & 320 si

(Rymmer 5 1)

lverpenningar

Dagars proviant
extra ombyte klader

svart sjal,
mjuka laderst
Sats flinta,
Facklor
Stekpanna
Kastrull
Fickkniv
Sovfall

Stor tom sack

ovlar
stal och fndske

(nerpackad)

flaska valluktande Sibris-parfym

(sadel,

mm) "Brunte"

(hyrd)

(varav en 1 hdégra skon)

2 svarta tunna laderhandskar
(innomhus)



Solvdpnare Egin Ilkso, (riddare)




FAKTA Of sOL ORDERR
(de svarta/fastlandets Solriddare)

Grundades ursprungligen ar 194 efter Odo av da-
varande exarken i Ao som beskydd at pilgrimer, och som
Etins bepansrade néve for korstdgen. Solriddarna var den
forsta av den kyrkliga krigsmakten. Dessa Solriddare lik-
nar de nuvarande bortsett fran att fargen var bla i stillet
for svart. I Den stora schismen 275 e.0. grundades den
nya Sol orden i Ekeborg av Exarken. De bla Solriddarna
finns fortfarande kvar men pa fel sida av tron, pa den
caddiska sidan av tolkningen.

De som foljer Sol orden klér sig helt i svart, och for
ocksa svartmalade skoldar, med gyllne pé brostet
eller p& mitten. Solriddarna bar svarta mantlar och vapen-
rockar, tabarder och dven hér bér de en gyllne sol nu an-
tingen Over brostet eller 6ver hogra hornet pa hjrtat.
Riddarskapet bér vita bélten och sporrar och kaptenerna
utmérks genom sina svarta hjdlmprydnader och gyllne
halskedjor. Priorn bar dessutom en guldbrosch pé brostet.
Sé gott som alla Solriddare och vépnare har en eller tva
stridshingstar vardera och strider
huvudsakligen med lans och svérd ifrdn hédstryggen, dven
fast de trénas i ndrstridsvapen till fots likasa.

Solorden styrs av Exarken i Ekeborg och
bontisdlerna. En Prior (utgoér motsvarigheten till en 6verste)
ansvarar ¢ver var sitt kompani. Till sin hjélp har han se-
dan en Solriddar kapten for var tionde Solriddare. Till
detta hor sedan att en Solriddar (oavsett prior eller inte)
har 1-3 Solvépnare eller foljeslagare som denne basar éver.
Solorden ridknas som starkt disciplinerade trupper i krig
och utgor tillsammans med S:t Justins orden en av de star-
kaste krigsmakterna kring kopparhavet. Solorden &r inte
enbart en militér kyrklig orden, de fungerar &ven som bank-
irer och har samlat sig stora rikedomar som bérjar dra till
sig kungars avund. Solorden har sammanlagt 1 500 rid-
dare och 2 500 vépnare.

For att bli Solriddare maste man antingen vara en
adelsman och betala en stor summa pengar sedan vid in-
trddet, omkring 1000 sm, manga adelsmén blir forst
riddare innan de sedan soker in till Solriddar orden. Den
ansokande tvingas tjénstgora som vipnare under en Sol-
riddare innan de (om de befinns vérdiga)blir dubbade som
Solriddare. En sddan vépnare brukar kallas fér Solvépnare
(och héddanefter kallas det detta). Endast Kardiska,
Zorakinska och vissa Jorpagniska adelsfamiljer (om dessa
har starkt slédktskap med antingen Kardien
eller Zorakin) tillats intrdde i solorden.

Solriddare svir ett bindande ordensléfte nir de blir
utndmnda som Solriddare men 4ven innan, nér de ir Sol-
vépnare, foljer de dessa 16ften.

Att leva i kyskhet

Att leva i fattigdom

Att tala sanning

Att halla ett givet ord

Att inte héja rost mot dverordnad (inkl Etin (sdsom
svordomar)) v

Att inte resa vapen mot en ordensbroder

Att Lyda sin Ordens vilja och lagar

Att hélla ordens biista framf6r riddarens egna

Att bekimpa Etins fiender

Att beskydda de svaga och sarade

Att bekéimpa orittvisor déir Solriddaren finner dem.
Att verka for att Solriddar orden ska hallas hogt i 4ra
Att Béra Solriddar ordens firger i strid

Att vara Chevarlesk

Att folja stridsetikens lagar (t.ex. inte anfalla en obe-
viipnad) )

Att Be till Etin minst tre ganger dagligen

Att Sprida Etins ldra i virlden

Att vara nykter

Liksom hos de hogre présterskapen inom den ly-
sande védgen foljs inte Solriddarnas 16ften slaviskt, framst
eftersom deras medlemmar 4r adelsmén som &r vana vid
ett flardfullt och bekymmerseldst leverne. Dessutom hén-
der det ofta att Solriddare avséger sig sina 16ften och
Solriddarskap nér de funnit en annan mening med livet
(t.ex. att gifta sig med sitt livs stora kérlek) En Solriddares
privilegium &r manga. Han behover inte betala fulla av-
gifter (t.ex. tull), valet att domas av sin order och Z, ritten
att bédra vapen (dven pa heliga platser (Etins)), att & kost
och logi pa kyrkans alla institutioner

En Solriddare betraktas som en prést och har 4ven
rdtten att agera som sddan. De &tnjuter ocksa ett starkt stod
fran Lysande végens kyrka. I férsamlingarna méts de som
hogt drade géster nér de kommer. Skulle han rdkai trang-
mal, och kyrkan far reda pé det, forsoker den att hjdlpa
honom pé de sitt som den kan (helst utan véld). Till f6ljd
av allt detta uppvisar Solriddarna en arrogant attityd gen-
temot de andra riddarordnarna.

Deras svurna fiender dr de Bl Solriddarna och S:t
Justins orden.



Fakta om Lysande viigen

Skapelsen

I begynnelsen svivade Etin i tomrummet och fyllde det med sitt ljus. Han
skapade dir Altor och gjorde virlden till ett hem for levande varelser. De
framsta varelserna gjorde han till sin egen avbild och kallade dem ménniskor.
Genom andra, ldgre, gudavisens ingripande forindrades somliga méinniskor och nya
raser uppstod. Alla naturkrafter och allt liv kommer dock ursprungligen fran
Etin, d4 endast Han besitter skapande kraft. Andra visen som kallar sig gudar
kan bara modifiera och férindra det som Etin har skapat. Med Odo som redskap
uppenbarade sig Etin sin ldra for virlden i syfte att ritta till allt det som

gatt fel bland de intelligenta raserna sedan de skapades. Om de bara foljer
Laran kommer de att leva ett battre och givande liv 4n tidigare. Den som litar
pa Etin och bekinner sig till hans ldra lovas beskydd och méjlighet till

frélsning.

Historia:

For ungefir sexhundra ar sedan féddes en son till en krukmakare i Arno pé

Caddo. Han fick namnet Odo och fick en ordentlig uppfostran i sin faders

yrke. Han tillbringade mycken tid till att vandra omkring i naturen och &t att
filosofera och det ansags allmént att han var en mirklig pojke. Nér Odo var -

27 ar gammal kom vindpunkten i hans liv, den uppenbarelse fran Etin som manade
honom att borja predika om Etin och den Lysande vigen. Inom nagra
generationer hade Odos nya tankar blivit de fullstindigt dominerande runt
kopparhavet. Under sent 100-tal fick den dven starkt féste i Zorakin och

Kardien.

Ar 278 kom s den stora Schismen inom den Lysande vigens kyrka. Det gillde
huruvida utévandet av magi var forenligt med Odos léror eller inte. P4 Caddo
hdvdade man att all magi var destruktiv och forbjod dess bruk med stéd av Odos
brev till ereberna dér han sade 'T skall icke vringa Etins skapelse,, ty d&

skall den bliva ett blandverk blott'. P4 fastlandet (er inriktning) menade man

att dock att all magi var neutral och att dess krafter kan anvéndas i strid

mot ldran eller i enlighet med den, beroende pa magikerns val. Endast
Nekromantins och mgjligen illusionismen 'vringde Etins skapelse'. Ar 281 kom
den slutgiltiga brytningen da exarkerna i Arno och Ekeborg férdémde varandra som
kittare och avfillingar fran den Sanna vigen. Kyrkan splittrades i tva
konkurrerande organisationer och forlorade i och med detta mycket av sin kraft
och framédtanda. Missionen har sedan dess inte givit samma resultat som
tidigare.



Lira

Odos grundlidggande tes var att solguden Etin var den ende sanna guden och den
ende som var vird att dyrka. Andra gudar var endast missuppfattningar av Etin
eller lagre andevisen. Som Odo ség det skall ménniskan i liv och gérningar
folja hans bud. Etin 4r allsméktig och ser allt som sker i virlden och d& man
dor tas ens sjdl ned till dodsriket for att domas for sina gdrningar av Etin

sjilv. De som allra bést tjanat Etin blir helgon och fér stanna vid sin

skapares sida for att se 6ver vérlden och leva i odndlig lycka. De som syndat
allra virst och brutit mot Etins bud kastas i helvetet dir kaos och mérker

rdder. De som hamnar mittemellan maste genomga en lang och plagsam rening dér
de maste gottgdra sina synder innan de slutligen kan fa evig ro.

Malet 4r ett liv fyllt med respekt for andra varelser och for liran. En
grundtes &r att man alltid skall visa ménniskor den aktning som man sjélv vill
fa tillbaka. I ldran ligger ocksa en stark respekt f6r samhéllet. Genom att
respektera lag och ordning respekterar man ocksé sina medménniskor.

Buden

Enligt Odo &r ldrans grundsten de sex buden
1. Etin ér storst!

2. Missbruka inte Laran!

3. Hedra din familj!

4. Bega ej grymma handlingar!

5. Stjil icke!

6. Hall ditt ord!

Organisation

Kyrkan leds av exarken (typ pave) i Ekeborg (Kardiens huvudstad) och han anses
som helig och 4r den allra framste uttolkaren av ldran. Vid sin sida har

exarken en kuria om 6 tots-kerigasser (typ kardinaler). Dessa bildar
motsvarigheten till en kyrkoregering och &r ansvariga for olika funktioner inom
kyrkan. Dérunder ar kyrkan uppdelad enligt hieraktisk. Varje land utgér en
Keisat och leds av en kerigass (typ drkebiskop). Ett kerisat kan i sin tur

vara uppdelat pa flera bontisat (stift) under vars ledning av varsin Bontisal
(biskop). Under bontisalen star sedan férsamlingarna och forsamlingspristerna.

vésentliga ordnar (hér)

Den ljusa handen =Inqvisitionen
Soker upp, domer och straffar kitterier (d.v.s. de som predikar en nagot annat

dn den géngse uppfattningen av Lysande végen)
Ansvarig endast under exarken sjdlv och den Tots-kerigass som leder orden

Solorden

Kyrkans militdra gren, har rdtten att drdpa Etins fiender och forsvara de
oskyldiga. Denna orden riknas dessutom som ett présterskap savil som ett
bankvidsen. Ansvarig endast under exarken, men styrs av bontisalerna likval.

Munkorden S:t Palgri

En Hogfanatisk orden som sysslar med uppfostran av barn, studier av allt enligt
laran ldsbart, sysslar med det mesta. Vissa munkar av denna orden bérja vandra
som Solmunkarna omkring i vdrlden och sprida ldran. Riknas som en forsamling.



Solvipnare Egin son av Ikso, Riddaren av slitna svirdet, 22 ar

Utseende: Ett nobelt och stolt drag genomsyrar hela ditt ansiktet. Med dina adliga och
vackra drag ser man att du borde vara (och dr) mycket populdr bland hovdamerna, dina
klarbla 6gon gor sig bra mot din hy samt ditt gyllenblonda hér. Du &r noga med att raka dig
och bibehélla din frisyr, ndstan pedantiskt.

Du 4r muskulds, men fortfarande mycket vig och din lingd uppgér till 1.88 meter, vil

6ver gemene mans medellédngd (ytterligareett bevis om att du tillhér de bittre).Din
kroppsvikt &r balanserad och korrekt. Du vet att din fysik 4r utmérkt inom alla omraden och
du ser dven till att bibehalla denna, du trinar minst tva timmar om dagen under vilotider,
dock ej lika mycket under strapatser och uppdrag (man far néstan béttre tréining under
dessa).Dina favorit farger 4r rott, svart och vitt (dérefter blatt) och kombinationer mellan
dessa (dock ej mellan rétt och vitt). Detta ser inte en utomstaende, da du klér dig i solordens
farger. Givetvis dr din klddsel solvdpnarens och du ser dina kldder som férkroppsling utav
din heder, och du har mangen gang uttnytjat din ritt att drdpa nar ndgon haft frickhet att
smutsa ner dina klédder.

Bakgrund: Den Ridmarkiska Hertigsfamiljen (Hertigdommet Ridmark , vistra Kardien)
hedrades med din f6dsel. Du blev den den tredje i fodelse ordningen och en av de sex
pojkarna i en syskonskara pa sju, din yngre syster blev nyligen bortgift med Kardiens kungs
andra son, vilket &r en stor dra for er sldkt och familj. Du har tva dldre bréder som du alltid
forsokt overtrdffa. Dessa dldre broder trdnade dig i stridens allehanda konster redan nir var
fem ar och de lardomar de gav dig gjorde det klart att endast de héarda &r och ska forbli de
riattméktiga makthavarna och att de svaga som skaffat sig makt borde stortas for de bittre.
Aven fast du hatade dem d4, 4r du mycket glad 6ver den generositet som dina broder visade
dig dé& i och med att de larde upp dig. Din &ldsta bror dr forvintad att eftertrdda far din, och
din nést dldsta har goda chanser att bli en av bontisalerna i lysande vdgen (motsvarar
arkebiskop i katolska kyrkan).

Efter att ha tjanat som page hemma i din far, hertigens borg tills du blev 11 ar kom ryktet om
din skicklighet och kunnighet till kungens hov och trots din fars ovilja och tvekan
accepterade du att bli vdpnare redan som 12 aring nir man normalt blev det vid femton. Da
du redan besatt kunskaper i strid blev dina 6vriga lirdomskamrater ingen match for dig och
du blev snabbt en ledar gestalt bland de 6vriga vdpnarna.



Dessvirre hade du en ynkrygg till riddare (och herre)som ville ingjuta en respekt for liv och
héviskhet i strid (detta trots att inga regler géller istrid) men du bet ihop och bérjade spela
efter hans regler. Ditt skaddespel (som var utmérkt) gjorde din herre riddaren sa glad att han
paskyndade ditt riddarskap och som artonéring uttalade du eden infor Etin, dubbades och fick
ditt riddarskap. Du blev dock snabbt uttrdkad som riddare, du hade hoppas pa mera strid och
drofyllda uppdrag, efter ha besegrat de flesta riddarna i riddarspel och haft intressanta bessk
hos hovdamerna, tréttnade du och begav dig till solriddarna, de enda riddare som stindigt var
i krig och de frimsta bland de stridande.

Du blev snabbt antagen, svor eden och pabérjade ditt lirdoms stadie (for att bli solriddare)
och blev solvépnare. Solvépnare later som en ldg position, men egentligen 4r man en riddare
som tjinar en solriddare, mer som hans vapen broder 4n som hans vipnare. Ditt liromsstadie
har 4nnu inte upphért och din herre och ldroméster dr Solriddar Rodrick.

Du har under ditt liv som riddare lirt upp de unga pojkvaskrarna, som strivat efter riddarskap
som vépnare, stridens konster (eller rittare sagt anvinda dem som slagpésar) med eller utan
deras samtycke. En utomstdende skulle sdga att du mobbade dem, men du ser det mera som
att du gav dem en hard men nédvéndig lektion om livet. Trots allt de svaga skall rensas ut
och de starka atersta.

Din starka attityd har medfort att fa har velat tj4na dig som din vipnare, utan-du har fatt
vipnare tilldelade till dig, vilka méangen gang ldmnat dig da ditt upptridande mot dem till
slut fick de att ge upp.

For c:a ett halvir sedan kom en individ till solordens l4ger, som for tillfillet var i Nidland
och bekdmpade Etins fiender, Nidldnska armeén. Individen krévde att bli solriddar Rodricks
vépnare och hivde sig vara en bastard med furstligt blod. Nédrmare bestimt utav Fursten
Retiv Gripendrikts blod (Gripens fursteddmme, Jorpagna), en person som knappast skulle
flackat sitt namn genom att tillata en bastard uppsta. Givetvis trodde alla att detta skymfande
pastidende vara osanning, men nér individen "bevisade" sin bérd (genom att uppvisa ett silver
bestick med Gripendrikts slaktsymbol), blev Riddar Rodrick, Furst Retivs bror och fiende)
forvanad, granskade individen, sedan skeden och direfter emottog "honom" som sin vépnare.

Irdins ndrvaro var som skymf mot riddarvisendet (ansag du d4). "Han" utstralade ett klent
och néstan flickaktigt utseende, "han" hade en olust till att tvitta sig och gick for ofta i
samma kldder. Allt detta fick dig att besluta att ldra upp "Irdin" mer hardhint.

I Irdins forsta slag, och det sista slaget mot Nidldnska armén (slaget om Kanikhel) sirades
riddar Rodrick svart av svartkonst och férvanansvirt nog uppvisade "Irdin" ett utomordenligt
mod och stor tapperhet, ni slogs nésta sida vid sida under hela slaget. Du 6vervigde da linge
pa att bli mer vénlig och rekomendera "Irdin for tapperhets utmérkelse, men det gjorde du
inte.



Du och "Irdin" lyckades forlora er gemensamme herre, Solriddar Rodrick, i stridsvimlet som
uppstod i de sista faserna av slaget. Det var under denna tid som Solriddar Rodrick
asamkades sina skador. Du skdms fortfarande lite Gver att du inte var tillrickligt observant
och inte kdmpade vid hans sida. Nir slaget var ver letade du och "Irdin" efter hans kropp,
befarande att han blivit drépt. Nar ni fann hans kropp fann ni honom i det hav av fallna
fiender (som formodligen nedkdmpas av Solriddar Rodrick), vid liket av den svartkonstnérs
vars sista demoniska krafter tillfogat Solriddar Rodrick hans allvarliga skador.

Solriddar Rodrick 1ag p4 mage med ansikte vint ner mot marken, du kénner fortfarande
lukten av brint kott nér du tdnker tillbaka till den stunden, ni fann honom medvetslos av
chocken att forlorat halva sitt ansikte. Du och "Irdin" férde honom pa en provisorisk bar
dragen av din hast till filtskdren."Irdin" stannade du hos honom och du gick ut och letade
efter fiender att drdpa och hjdlpte de sdrade som kdmpat mot Nidldndska armeén.

Slaget om Khanikel var nu i eftertanke ett lyckat slag, dir manga sagor skapades, dir ménga
legender besannades och didr mycket av legender blev sedda. Sjélv sdg du drakarna och deras
mistare fran Cereval, dvérgar och dlvfolken i dess prakt nér alla dessa bistod er i kampen
mot Nidland och dess ondskefullapakt. Men dven pa Nidlands sida kdimpade odjur som
tidigare endast ndmnts framfor en ldger eld eller i aldriga bocker, samt vissa som inte setts av
nagon tidigare (bortsett fran dd mojligtvis Nidldnningarna).

Solriddar Rodricks skador visade sig sa svara att han tvingades pa grund av dessa att ga i
"pension". Som "pension" fick Rodrick tullritten till en védlbyggd sten bro i Jorpagna, samt
rédtten till husrum pa det nérliggande virdshuset. Rodricks plotsliga behdv av pension kunde
kommit béttre, du var da mycket het for platsen som solriddare och du beslot dig for att
eskortera dinherre till hans pension, och dérefter rida tillbaka och dubbas till riddare. Irdin
som var Rodricks vépnare (och pa sétt och vis din)foljde med likasa och ni tre begav bort.

Resan till bron har nu tagit c:a ett kvartal och dina chanser att bli riddare har visat sig bli
mycket mindre (detta pa grund utav) "Irdin" och dina problem har férmodligen bara bérjat.
For tva veckor sedan besokte ni virdshuset grisens hjul. "Irdin" som tidigare varit mycket
tystlaten men nyfiken, gick plotsligt fram till virdshusvirden och bad om tillstand att sjunga
en liten hymn samt tillgang till ett rum dér "han" kunde gora sig i ordning.

Till din fasa kom "Irdin" tio minuter senare ned fran rummet kldadd som flicka och borjade
sjunga med kvinnostimma. Din reaktion som var lite blandad av panik sdsom av vrede
resulterade att du kastade dig mot "Irdin" for du tog ett saftigt tag i "hans" "falska"
kvinnobrost och samtidigt som du skrek att en man aldrig skulle kld sig en kvinna. Du frés
av forvaning ndr "Irdins" brést visade sig vara dkta (det kdnde du). "Irdin gav dig orden
snyting (ganska lik (men betydligt kraftigare) de som du tidigare gett "honom")och slog dig
"knockout"...

Du vaknade av att Rodrick hillde vatten ver dig och sldpade ut dig fran virdshuset. Du vet
inte hur lange du var ute, men ditt upptrddande medforde att Solriddar Rodrick beslot sig for
att inte gésta vardshuset. Det du under tysta vecka som foljde, lyckades uppsnappa av
"Irdin", trots hennes kyliga attityd mot dig (inte for att du anser hennes attityd mot dig
felaktig medtanke pa hennes uppvaktning) att hon kallar sig Aistra Angertsdottir, men du
misstanker hon heter ndgonting annat och att hon 4r en néra slékting till Rodrick.

Tills for en dryg vecka har pinsam tystnad genomsyrat er grupp och under denna tid har du
forsokt att ‘nollstilla "Aistras" hat mot dig. Er tystnad brots hur som helst for en vecka sedan
da ni stotte ni hopp med fyra individer. Dessa var: en storvdxt och synnerligen kraftig



barbar (Barak Bjorngadd), en ofrélse (Smirkol Gebinos) och tvad munkar av Etin (Lanok och
Negos af Palgri). Dessa fyra brot tystnaden mellan er tre och den gangna veckan har
forbéttrat (forhoppningsvis) de flesta av Rodrick asikter om dig, men den munterhet som
tidigare utméarkte honom har dnnu inte dterkommit och det kiinns nu som om han 6nskar att
han vill bli av med bade dig och Aistra.

S& ddr gér nu ni tre tillsammans med de fyra andra at samma hall och slutet p din eskort 4r
ndra. Det verkar som din riddar karridr kommer fldckas och dérmed blir din solriddar karridr
uppskjuten pé en obestimd framtid d du upptritt oh6viskt mot en forkliadd skén dam, och
det dr férmodligen bara borjan ty problem kommer oftast i tre (eller var det fyra...).

Solviipnare Egins asikter om ovriga i gruppen

Solriddar Rodrick Melodar Gripendriikt, Riddaren av det svepande sviirdet: Din
nuvarande (snart forne) herre, du har varit hans vapenbroder i 3 ar och du har lrt dig
respektera honom. Du sorjer faktiskt lite ver att han dr tvungen att avbryta sin tjinst som
stridande solriddare och att ni inte kan strida tillsammans lingre. Du tycker det 4r skont att
din tid som solriddare kanske nu kan komma.

Dessvirre s har historien med Solriddar Rodricks (forne?) véipnare och slidkting orsakat att
du och Rodrick har slutat prata med varandra och det kinns jobbigt att vandra tillsammans.
Du léngtar faktiskt bort frdn gruppen, men du har forsvurit dig till att hjdlpa Solriddar
Rodrick till hans nésta tjénste plats, hans bro.



- Trots att ni har olika livsmal och filosofier, har han varit tolerant och sett dina finare sidor.
Du ogillar tanken att en sdpass skicklig och ryktbar riddar som han tvingas sysselsitta sig pa
ett sa snopligt sétt som tullare. Hans trevliga humor och sinne f6r humor har gjort honom till
en glad ljuspunkt i svéra stunder. Man kan séga att du ser honom som din fader, #ven fast du
inte skulle instimma med detta (kanske dock undermedvetet och att du 6nskar att han var
det.), men en trygg faderlig stimning utstralar ver honom. Du anser att han var en god,
tapper och malmedveten krigare, en hjilte bland folket och ett fSreddmme for riddarna.

Svara &r hans skador 4r pa rygg, ansikte och brostkorg. Filtskirens asikt var att
ndsta kraftiga slag mot huvudet, blir direkt dodligt pga skadan.

Solriddar Rodrick kommer fran en furstlig familj i Jorpagna, trots att han var den #ldsta
sonen blev han inte Furste nér hans far skulle eftertridas. Hans bror Retiv hade pa nagot sitt
konspirerat mot Solriddar Rodrick och férmatt sin far att géra honom arvl6s i slikten
Gripendrikt. Detta gjorde Solriddar Rodrick rasande och efter detta sd har stark fientlighet
ratt mellan honom och Retiv. Solriddar Rodrick har mangen géng utmanat Retiv pa duell,
men Retiv kunnig i Solriddar Rodrick skicklighet har gang pa gang avbdjt. En manad innan
Aistra kom och sokte sig till er kom ett séindebud fran Jorpagna och efter hiftigt gril mellan
de bada flydde siandebudet blodande bort fran Solriddar Rodrick. Din herres kommentar till
hela var att hans bror ville fa det klargjort om Solriddar Rodrick orsakat Furst Retivs forlust
och att sandebudet fick mer 4n ett bud tillbaka.

I Rodricks nédrvaro maste du f6lja Solordens bud och upptridda sa héviskt du bara kan, han
kommer att besluta om hurvida du kan bli solriddare eller inte. Om han anser dig vara
Solriddarmatrial kommer han antingen dubba dig med sitt eget svird, alternativt se till att du
far ett bekriftelsebrev sa du kan bli dubbad av din prior. Han lika gérna sl4 ihjil dig pa
flacken eller skicka ivdg dig med din egen dédsdom. S& du bér vara forsiktig med hur du
upptriader framfor honom.

Aistra Angersdottir (tidigare kallad Irdin Gyllenspets): Aistra, om det nu dr hennes
namn, har vandrat tillsammans med dig och Solriddar Rodrick nu i ¢:a 9 ménader. Under
denna tid genomskéadade du aldrig hennes forklddnad. Vad du da s&g en synnerligen klen,
flickaktig, smutsig och envis krabat som inte b&jde sig for ndgon. Hennes tidigare identitet
som vipnar pojke lurade alla (inklusive dig), fsrmodligen for att hennes listiga forklddnad
var utmérkt (bade i tanke och i handling). Tyvirr var den for bra ty den fick dig att se hennes
veka nérvaro som en skymf mot riddarvisendet, vilket fick dig att behandla henne ytterst
otrevligt.



For c:a tva veckor sedan demaskerade hon sig och du gjorde bort dig infor folk (se ovan) och
nu nér du vet att "Irdin" var en flicka sa skdims du enormt. Att hon dessutom &r sagolikt skén
och mycket fager gor saken bara virre. Du har lite svart att behandla den situationen som
uppstatt, genom din behandling mot henne har du brutit mot en av dina heliga eder, nigot
som kan orsaka att du far problem vid solriddar uttagningen (atminstone sa har du daligt
samvete). For att reparera skadorna behandlar du henne nu extremt héviskt, du forséker
ndstan tjana hennes minsta onskan. Dessvirre har hennes attityd mot dig inte forindrats, hon
behandlar dig (givetvis med goda anledningar) som det ligsta krik som kravlat pa jorden.
Hon har nagon géng virderat dig ligre "dn de skabbiga rattor som festar pa avforing” (det
positiva dr att hon tycker att du fortfarande &r vird nagot, alltid en forbittring).

Trots hennes omilda behandling mot dig accepterar du den som en del i ditt straff, samtidigt
som du innerst inne hoppas fa henne forilskad i dig. Ty Aistras skénhet Svertriffar alla som
du hittills métt.

Hon ér sldakt med Solriddar Rodrick, kanske 4r hon hans forsvunna brorsdotter . [ sé fall 4r av
furstligt bérd och ddrmed skulle din situation vara mycket virre. Hennes fader skulle da heta
Furst Retiv Gripendrikt en man vars makt kénns énda bort pa Erebs yttersta kant.
Fursteddsmmet Gripendrékt &r ett av Jorpagnas storsta och rikaste, det 4r dessutom ett av de
dldre och fanns langt innan kejsardsmmet Jorpagna gick under.

Du minns inte vad Furst Retivs dotter hette, men hon skulle bli bortgift till en Zorkinsk
Hertigs éldsta son och hon férsvann spérlést dagen innan forlovningen i fran Retiv fiste och
boning. Man sokte fanatiskt efter henne och har (savitt du vet) dnnu inte slutat. Hon
forsvann for c:a ett ar sedan och nu florerar rykten om att nagra av Furstens eller Hertigens
fiender ldt henne bli mérdad. Man letar dock fortfarande efter hennes kropp och hennes
mordare, det ldr vara en enorm summa utfést som beloning.

Om Aistra dr Furst Retivs dotter och ddrmed Solriddar Rodricks brorsdotter, ir det inte
konstigt att Solriddar Rodrick nu hjdlper henne. Detta da det &r ként att han dr mer eller
mindre dr fientlig mot Furst Retiv (och har goda skil att vara det). Du vill helst inte att
Aistra &ker fast (dtminstonde inte férrén du lyckats bli viin med henne och innan du lyckats
fa henne att bortse frén ditt tidigare upptridande mot henne). Naturligtvis vill du att hon
skulle gifta sig med dig, men det 4r nog att hoppas pa for mycket.

Aistra &r kunnig i strid, hon &r bildad (vilket kan betyda att hon &r adlig), hon &r tuff, 4r
timligen stark (dven fast hennes utseende séger motsatsen) och som den ros hon ir har hon
definitivt sina tornen. Hon har ett utomsténdligt mod, ett gott tdlamod (annars skulle hon
inte statt ut med din nérvaro och ldmnat er)och en sillan skddad tapperhet. Hon 4r definitivt
Solriddar material dven fast hon inte har den fulla respekt for vare sig adeln eller kyrkan.

Trots att du anser att en kvinnas plats dr i hemmet vet du att detta kanske inte stimmer pa
Aistra, men om du tdmja hennes vilja och erdvra hennes kirlek tror du att hon skulle vara
den perfekta husfrun, bade i hemmet sésom i singen och skinka dig méanga ittlingar.

"Ofriilse" Smirkol Gebinos: Han 4r en skum typ som kan klassas som en extremt girig,
kleptomanisk och 16msk individ. Du sdg genast p& honom att han var en av tjuvarnas slikten,
hans tjuvbrannmairke (tjuvar straffas oftast med att brinnmirkas) fran Erbos vittnade om
detta tydligt. Vidare sa ar han formjukande klen och om det inte var for Barak skulle du nog
drépt honom pa fldcken (trots allt har tjuvar och annat slédderpack har forbrukat sin ritt att
leva). Han héller ndstan Aistra och hennes férhavanden under bevakning och #dven verkar
han tro att hon inte ar den hon hdvdar, d& du tycker att han tittar pA henne som hon vore en



stor skatt (Han har dock menat (vid tillfrdgan) att han finner henne skon att vila 6gonen, men
hans giriga blick menade nagot annat).

Bortsett fran att han formodligen 4r duktig som tjuv, 4r han synnerligen duktig pa kastknivar
och knivar i allmédnhet. Hans bevipning &r ett fint kortsvérd (fsrmodligen stulet) och sex
kastdolkar. Sedan 4r han néstan oménskligt vig (trots att han &r sa spinkig och fsrmodligen
mycket svag). Han ar formodligen svagare dr medel individen, det enda som hivdar
motsatsen 4r att han kan svinga sitt svérd och kan med litthet svinga upp sig i det mesta.

De fa ljusa sidor hos honom, &r att han &r en bra sagoberittare, kan manga lustiga historier
och dr tdmligen kunnig inom fingerkonster samt gyckelkonster.

Barak Bjorngadd: Barak dr en enorm bjdsse som verkar vara enbart byggd pa muskler. Du
antar att han véger uppat 200-300 kg som bara dr muskler. Han miter upp till c:a 260cm och
dr den mest storvéxta personen du har sett. Hyn &r aningen solbrénd och har en kastanjebrunt
hér och bruna 6gon. Han verkar dock aningen trég (fast det sdger man inte till honom) och
da han &r barbar forstdr han sig inte pa vissa seder som ni har.

Hans bevipning dr tvd ombyggda tvahandsyxor (som han anvinder som enhandsyxor) och ett
enormt tvahandssvérd (eller for er ett fyrhandssvird). Barak verkar vara duktig pa det mesta
i strid, bortsett frin dd mojligtvis de finare formerna av taktik och strategi. Sin "gode" vin
Smirkol har Barak tagit under sina vingars beskydd och Baraks vingar dr minst sagt farliga.
Tur nog sé dr Barak (tro det eller ej) fredlig och from. Det ska mycket till for att fa honom
rasande (men da gar han dock till 6verdrift). Vidare sa ogillar han alkohol, ndgot som
tydligen &r ett perfekt somnmedel mot honom.



Du har dock inte samtalat med Barak nagot vidare och kénner séledes inte sa mycket till
honom, det oroar dig att Aistra (och férovrigt alla kvinnor ni stétt pa) svirmar for honom,
eller beaktar honom kérleksfullt. Barak skulle litt vinna deras gunst (gentemot dig) om han
var intresserad, konstigt nog verkar han timligen ointresserad (4ven fast han inte ungatt att
notera Aistras skonhet). Du missténker att Broder Lanok till stor del ligger bakom hans
upptriddande, trots att han inte verkar sérskilt troende i Etin.

Fader Lanok af Palgri: En munk utav den lysande vigen, han 4r fanatiskt troende, (trots att
han &r blst vad det giller hans broders upptriddande och forklaringar sa) har ett synnerligen
skarpt intellekt och en lika vass tunga. Han ber till Etin minst 28 timmar om dagen och han
forvintar sig ndstan att alla i hans direkta nérhet ska gora detsamma. Han ser ut att vara i 60
ars aldern och uttnytjar sin alder hutldst.

Lanok forkroppsligar néstan alla dina tankar om hur Odo (Etins profet) maste ha varit och
Lanok har néstan en kénnbar profetisk aura som omger honom. Om det inte vore for hans
blindhet infor Baraks upptrddande sa skulle du tro att han var en av Etins mest betrodda
profeter och tjédnare.

Det du kanner till om Broder Lanok af Palgri &r att han 4r kind for att vara den f6rsta och
den enda hittills som lyckades att omvénda en stam blodtorstiga och synnerligen krigiska
Ransarder till att bli fredliga (och djupt troende i Etins ldror) jordbrukare och du funderar om
Lanok har ndgot med Baraks upptradande att gora.

Fader Negos af Palgri: Lanoks broder och broder. Negos &r ndstan Lanoks motsatts, da han
dlskar allt vad synd heter och da i synnerhet vin och kvinnor. Dessutom ger han ett allmént
stokigt intryck och har utryckt saker pa gransen till kitteri. Det som du finner mest
forvirrande med Negos 4r att han da och da blir pristlik, ndstan profetisk, for att sedan aterga
till att besvéra bland annat Aistra. Annu mer forvirrande ir att hans bror broder Lanok
verkar fortringa (eller uppfattar inte) Negos upptrddande och de fa ganger han blivit
medveten om dessa har han forvridit det han sett och tolkat det pa basta sétt (och till Negos
favor). Negos upptrddande samt Lanoks far dessa att bli ett udda par som ger ett nistan
spoklikt och onaturligt intryck. Negos ser ut att vara i 30 ars dldern men hans uppforande
tillhor det hos en betydligt yngre person.



Solviipnare Egins drag : Du &r en arrogant, adlig, stétlig och stolt adelsman. Du tror starkt
pa den starkes ritt (och har manga drag gemensamma &sikter med en facist), trots detta tror
du dessutom p4 rittvisa, Lag och ordning samt heder och givetvis Etin. Du férsdker vara ett
exemplar for alla riddare och haller ritt 1st pa de forpliktelser som du har som riddare och
solvdpnare. Séledes foljer du inte riddar idealet blint, men har det till viss del i &tanke. Du
anser de svaga, fattiga, tjuvaktiga sloddren har foérbrukat sin ritt att leva och utnyttjar ofta din
status som riddare nir dessa pa nagot sitt irriterat dig (exempelvis kommit i din néirhet eller
vidrort dig) och dréper dessa. Vidare sa har du rasistiska tendenser mot icke adliga generellt
och ogillar andra grupper med makt, t ex magiker, som inte &r adliga eller bla blodiga.

Du ilskar stridens hetta och lukten av spillt blod och anser att en riddare som du &r menad att
do pa slagfiltet och inte i en séng. En Strid maste vara for det ritta, det sanna och helst for
Etins vilja. Din nuvarande hist Gerbor, 4r du mycket stolt 6ver, ett samkariskt fullblod, som
ar dig obrottsligt lojal och lyder din mista vink.



Solvépnare Egin Ilkso, riddare av det slitna svéardet

Grundegenskaper Sdrskilda foérmagor

Styrka (STY) (4) (17) Blixtrande reflexer

Fysik (FYS) (4) (18) - initiativ slag +5

Smidighet (SMI) (3) (1) Riddarens yrkesfdrmaga
Intelligens (INT) (2) (12) -5 PSY for att traffa

Psykisk kraft (PSY) (3) (14) - valfri kroppsdel

Karisma (KAR) (3) (186) - med maximal skada

Storlek (STO) (3} (15)

Fardigheter

PRIMARA YRKES/SEKUNDARA

Bluffa 6 Administration 14 Bastardsvard
Finna dolda ting 12 Férféra v 7 Dolk

Forsta hjdlpen 6 Heraldik 10/B2 Langbage
Gémma sig 12 Marschera 16 Skold

Hoppa 8 Rustningsmakeri 15/B3 Lans

Klattra 16 Schack & Bradspel 14 Tvahandssvard
Koépsla 9 Strategi 12 Avvapna
Lyssna 16 Taktik 16 Dra vapen
Rida 14 Etikett 14 Duellera
Sjunga 3/B1 Historia, Ereb 12/B3 Lans
Slagsmal 17 Kulturkdnnedom 12/B3 +Skdé1d

Smyga 16 -Kardien Bastardsvard
Spara 14 Kulturkannedom 14/B3 +Skold
Stjala foéremal 3 -Allmén Slass till hést
Upptacka fara 17

Vardera 4

Overtala 9

Sprak Tala Lasa/skriva

Kardiska 21/B5 22/B5S

Zorakinska 16/B4 16/B4

Utrustning

19
14
17
16
14
12
1
17
16

14

16
14

Kldder: Bomullsskjorta (langarmad), bomullsbyxor (med ringbrynija &ver),
Svarta Solriddar Tabarden, svarta Yllemanteln, Harda varma la&derstdvlar

1 Berlock (med slékttecknet?)

Bevapning: 1 Fint (men slitet) Bastardsvard

1 Fin Solriddar Skéld

1 Fin dolk

1 Langbage

2 koger med tillhdérande 12 pilar (var) med stadlspets
1 Heltdckande foérstarkt ringbrynja

1 Helhjalm

I baltet: 2 Vattenskinn (Rymmer 5 1)

1 BOrs 4 310 silverpenningar
1 Rymlig ryggsdck: 1 Uppsadttning vanliga kléader

2 Uppsattningar underklader
1 Uppsattning finklader
1 Stor sack (nedpackad)
14 Dagars proviant
1 Uppsattning bestick+1l tallrik
1 Set flinta,stdl och fnéske
2 Facklor
1 Uppsattning bestick+1l tallrik
1 Sovfall
4 slipade smaragder (200 sm styck)

1 Trdnad tung stridshdst ("Gerbor") med tillbehdr (sadel, mm)
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Fakta om Lysande viigen

Skapelsen

I begynnelsen svivade Etin i tomrummet och fyllde det med sitt ljus. Han
skapade dar Altor och gjorde virlden till ett hem for levande varelser. De
framsta varelserna gjorde han till sin egen avbild och kallade dem ménniskor.
Genom andra, ldgre, gudavisens ingripande fordndrades somliga ménniskor och nya
raser uppstod. Alla naturkrafter och allt liv kommer dock ursprungligen fran
Etin, d& endast Han besitter skapande kraft. Andra visen som kallar sig gudar
kan bara modifiera och fordndra det som Etin har skapat. Med Odo som redskap
uppenbarade sig Etin sin ldra for virlden i syfte att rétta till allt det som

gétt fel bland de intelligenta raserna sedan de skapades. Om de bara f5ljer
Léran kommer de att leva ett bittre och givande liv #n tidigare. Den som litar
pa Etin och bekénner sig till hans ldra lovas beskydd och méjlighet till

fralsning.

Historia:

For ungefdr sexhundra &r sedan foddes en son till en krukmakare i Arno pa

Caddo. Han fick namnet Odo och fick en ordentlig uppfostran i sin faders

yrke. Han tillbringade mycken tid till att vandra omkring i naturen och 4t att
filosofera och det ansigs allmént att han var en mérklig pojke. Nér Odo var -

27 ar gammal kom vindpunkten i hans liv, den uppenbarelse fran Etin som manade
honom att bérja predika om Etin och den Lysande vigen. Inom nagra
generationer hade Odos nya tankar blivit de fullstindigt dominerande runt
kopparhavet. Under sent 100-tal fick den #ven starkt fiste i Zorakin och

Kardien.

Ar 278 kom sa den stora Schismen inom den Lysande vigens kyrka. Det gillde
huruvida utévandet av magi var férenligt med Odos liror eller inte. Pa Caddo
hévdade man att all magi var destruktiv och forbjod dess bruk med stéd av Odos
brev till ereberna dér han sade ' skall icke vringa Etins skapelse,, ty da

skall den bliva ett blandverk blott'. P4 fastlandet (er inriktning) menade man

att dock att all magi var neutral och att dess krafter kan anvindas i strid

mot ldran eller i enlighet med den, beroende p4 magikerns val. Endast
Nekromantins och méjligen illusionismen 'vringde Etins skapelse'. Ar 281 kom
den slutgiltiga brytningen da exarkerna i Arno och Ekeborg férdémde varandra som
kéttare och avfillingar fran den Sanna vigen. Kyrkan splittrades i tva
konkurrerande organisationer och férlorade i och med detta mycket av sin kraft
och framéatanda. Missionen har sedan dess inte givit samma resultat som
tidigare.



Lira

Odos grundléggande tes var att solguden Etin var den ende sanna guden och den
ende som var vérd att dyrka. Andra gudar var endast missuppfattningar av Etin
eller ligre andevisen. Som Odo sag det skall manniskan i liv och gérningar
f6lja hans bud. Etin &r allsméktig och ser allt som sker i virlden och di man
dor tas ens sjil ned till dodsriket for att domas for sina gdrningar av Etin

sjilv. De som allra bést tjanat Etin blir helgon och far stanna vid sin

skapares sida for att se ver virlden och leva i odndlig lycka. De som syndat
allra virst och brutit mot Etins bud kastas i helvetet dér kaos och morker

rader. De som hamnar mittemellan méste genomga en lang och pligsam rening dir
de maste gottgora sina synder innan de slutligen kan f3 evig ro.

Malet ér ett liv fyllt med respekt f6r andra varelser och for ldran. En
grundtes &r att man alltid skall visa manniskor den aktning som man sjilv vill
fa tillbaka. I ldran ligger ocksa en stark respekt for samhillet. Genom att
respektera lag och ordning respekterar man ocksa sina medménniskor.

Buden

Enligt Odo é&r ldrans grundsten de sex buden
1. Etin &r storst!

2. Missbruka inte Laran!

3. Hedra din familj!

4. Bega ej grymma handlingar!

5. Stjil icke!

6. Hall ditt ord!

Organisation

Kyrkan leds av exarken (typ pave) i Ekeborg (Kardiens huvudstad) och han anses
som helig och 4r den allra framste uttolkaren av ldran. Vid sin sida har

exarken en kuria om 6 tots-kerigasser (typ kardinaler). Dessa bildar
motsvarigheten till en kyrkoregering och 4r ansvariga for olika funktioner inom
kyrkan. Dérunder &r kyrkan uppdelad enligt hieraktisk. Varje land utgér en
Keisat och leds av en kerigass (typ drkebiskop). Ett kerisat kan i sin tur

vara uppdelat pa flera bontisat (stift) under vars ledning av varsin Bontisal
(biskop). Under bontisélen stir sedan férsamlingarna och forsamlingspristerna.

visentliga ordnar (hir)

Den ljusa handen =Inqvisitionen
Soéker upp, domer och straffar kitterier (d.v.s. de som predikar en ndgot annat

dn den géngse uppfattningen av Lysande vigen)
Ansvarig endast under exarken sjélv och den Tots-kerigass som leder orden

Solorden

Kyrkans militdra gren, har ritten att dripa Etins fiender och forsvara de
oskyldiga. Denna orden riknas dessutom som ett présterskap savil som ett
bankvidsen. Ansvarig endast under exarken, men styrs av bontisalerna likvil.

Munkorden S:t Palgri

En Hogfanatisk orden som sysslar med uppfostran av barn, studier av allt enligt
ldran ldsbart, sysslar med det mesta. Vissa munkar av denna orden bérja vandra
som Solmunkarna omkring i vdrlden och sprida ldran. Rédknas som en férsamling.



Broder Negos Af Palgri, 36 ar

Utseende : Du har rodbrunt rakt har med kastanjebruna dgon. Ditt hér 4r klippt enligt
foreskrifterna pa ditt kloster och har ddrmed den typiska munkfrisyren. Det hander ibland
att du glommer snygga till héret p4 morgonen och da stér det ut alla kanter. Du tvingas kli
dig i slitna ndtbruna paltor,de ir viserligen praktiska pa ménga sitt och har fickor samt att de
ar luftiga och inte blir varma i solen och skyddar mot regn. Du har dessutom en fin
pilgrimshatt och denna brukar ha p& huvudet och kapan nere.

Du har skaffat dig en respektfull mage och du 4r nagot vilbyggd. Vissa spinkiga man har
varit svartsjuka och kallat dig fet, men du vet att s inte ir fallet utan brukar bara nonchalera
dessa glépord. For att visa din v6rdnad infor Etin ser du till att du har hans solsymbol runt
din hals (med andra ord bér du den inte ofta, det ér i forresten i denna som ni forvarar det
heliga vigvattnet) . Orsaken att du nu har den dir #4r inte av vérdnad, du bér den bara for att
din bror och tvé solriddare &r nirvarande (givetvis bér du den forstas i nirhet av andra prister
(och Solriddare), du vill inte bli anmald.) Sjélv anser du att halsbandet sticks (sirskilt solens
taggar)och 4r allmént obekviamt. Ibland nskar du forévrigt att mota den som smidde din
(samt den som forst kom pa den forskréckliga idéen om att béra dessa plagosolar) och strypa
denne.

Bakgrund : En bister morgon ldmnades du och din bror Lanok vid Klostret S:t Palgri's
barnhem. Du var bara ett spadbarn och enligt din bror s& dog era forildrar och ni blev
tvungna att uppfostras av kyrkan. Lanok din bror vann snabbt klostrets gillande och man
ansag att han skulle bli en utmirkt prést. Det sades att din bror redan kunde l4sa nir ni kom
till klostret och redan som 7 aring spenderade sin mesta tid pa klostrets bibliotek. Nér du
véxte till dig sa fick du 4&nnu mera uppmérksamhet da klostret trodde du skulle vara som din
bror. Men ndr du som 7 aring patréffades drickande klostrets viner visste man att du var
annorlunda. Du minns fortfarande de goda vinerna och 6nskar att kunnat ha fatt dricka
ostort.

Du fick mycket stryk under din vistelse pa klostret och du kunde riiknas som ett av elementen
som piffade upp det torra klosterlivet. Du vantrivdes pa klostret och forsokte ett antal ganger
rymma men dd det ldg i 6demarken tvingades du &terviinda, d4 du ogillade att svilta och da
klostret lagade god mat.



Som 14 éring f6rférde du din forsta nunna utan att upptickas. Samtidigt fick du upp intresset
for krigskonster da dels erbjod de en vig ut ur klostermurarna och dels sa kinde du ett
intresse 6ver detta. Du har nu varit pa de flesta virdshusen vister om Zorakin och har
deltagit i vissa intressanta héndelser. Du har dnnu inte limnat kyrkan och 4r pa viss del glad
over det, det &r latt att forfora kvinnor som munk da de girna forséker prova munkens tro.
Dessutom finns det ndgra trevliga nunnor som ibland behéver prévas. Dessutom s gor Etins
tjdnare ett mycket gott vin for sina gudstjénster, som nu pa senare tids verkar vaktas hart i din
nérvaro - undra varfor.

Du ér nu c:a 39 ar och 4r enligt dig sjélv i din bésta kondition och hilsa. Du ir stolt ver din
mage dé den visar att du har varit vilnard. I strid vill ingen méta dig arligt lingre, sa ddrmed
vill du det inte heller....

Efter den snopna besoket i Krun ar du och din bror nu pa viig hem. Ni slog nyligen flje med
en pensionerad riddares och hans f6lje, som du kénde sedan tidigare.

Negos asikter om de dvriga i siillskapet:

Solriddar Rodrick Melodar Sturlasson, Riddare av det Heligt renande svirdet

En hederskaffens man, du kénner honom sedan tidigare, han och du sép ofta tillsammans p4
den Glada Tranan och deltog i flera friska krogslagsmal, detta var giventvis innan han blev
solriddare. Detta vet du mycket vil, du glémmer alldrig en vin eller ett ansikte. Om du
minns riktigt s& kommer han ifrén det Kardiska hertigddsmmet Ridmark och har en
fortjusande ung dotter vid namn Lierra - hans 6gonsten. Du hade hért att han dripts i slaget
om Khanikel, fast sanningen var forstass vérre. Han har blivit ndstan krympling och ahns
ansikte dr vanstillt. Dessutom s& ser han utmérglad ut som om nagot tyngde ned honom.

Lanok Af Palgri : Din store bror, han 4r tyvirr djupt troende fanatiker for Etin och 4r av den
"gamla skolan". Lanok ber ideligen till Etin, c:a 28 ganger om dagen. Du ir lite besvirad av
de ideligande gudstjinsterna. Han 4r dessutom ritt trakig att vara med, da de enda intressena
han har &r ldsa, be och predika. Han &r vildigt duktig pa att predika och klostret trodde de att
han var nésta Odo. Lanok har lyckas att omvénda en fientlig stam av blodtérstiga Ransarder
till att bli fredliga bonder med fanatisk tro pa Etin. Dessvirre forsokte andra préster att
dverglénsa Lanok, med att géra om hans bragd, och sigs aldrig mer.

Din bror verkar tro att du kommer att fa se det "harliga" ljuset och 4r fortfarande optimistisk
om att du kommer att bli en priktig prést. Detta har lett till att han numera féljer efter dig for
att vara en hjélp pd vigen. Du tycker forstds om din store bror, blod #r ju tjockare dn vatten,
men du skulle gilla honom betydligt mer om det var ett stérre avstind mellan er (typ en
kontinent eller sa).

Du foreslog for dverhuvudet pé klostret att det vore ldmpligt att ett mindre félje gick pa
pilgrims féird ner till Krun for att studera liknelserna i den religitsa systemet (och de vackra
kvinnorna). Tyvérr spolierades det hela av att Lanok insistera pa att f6lja med pa
pilgrimsfirden. Vil nere misstyckte Lanok om dina bekantskaper (fast det var ganska
sjdlvklart) med kvinnorna men istillet for att anklaga dig, anklagade han kvinnorna for synd.
Konstigt &r att din bror fortfarande tror att du uppfort dig exemplariskt som ett sindebud
med viirdig het, trots att han ertappat dig med en kvinna tre ganger. For att inte sara hans
kénslor och for att din bror.for eller senare skulle ligga pusselbitarna ritt (da skulle du raka
illa ut) och agera, avbrit du "studierna" och satte kurs hemaét.

Ni dkte bat fran Krun till staden Falkniste (i Jorpagna) och batresan som tog c:a en manad
var tamligen behaglig. Du sorjde &ver att limna Kruns studier (de vackra kvinnorna alltsd),



ndgot som din bror uppmuntrade med ni tvd kanske kunde aka ner en senare gang - nir
syndorskorna i Krun hade omvints (gissa det om uppmuntrade dig).

Aistra Angertsdottir: Rodricks mycket vackra brorsdotter, och den beryktade och inflytelse
rika skepparen Angert Knubbesons minsta dotter, det vet du for att nir du sist talade med
Angert (for ungefdr 18 &r sedan)nidmde han att hans hustru viintade barn och fragade dig om
namn forslag. Det var da som du fSreslog att han skulle dépa ungen efter sitt skepp Aistra om
det belv en flicka eller efter dig om det blev en pojke (och det blev tydligen en flicka).
Visserligen har du inget minne av att Solriddar Melodar var slikt med Angert, men virlden
ar rdtt liten sa det stimmer nog. Du ska forressten fraga om hur det star till Med Angert.

Hon 4r lite ung for din smak och dessutom en bekants dotter (men det stoppar visserligen inte
dig), hon &r en mogen kvinna och en kvinna (och férmodligen oskuld) 4r alltid en utmaning.
Hennes sénger ar utsokta men du har mérk att hon ogillar nir du ackompanjerar henne. Du
gillar hennes ansikts utryck ndr hon rodnar eller blir sur, sa du leker "leker" (lis reta, tafsa,
stra osv) lite med henne. Vem vet hon kanske gillar det och later dig smaka p4 hennes
tillgdngar, om nagot ar eller s (eller om en dag eller sa).

Hon &r tydligen pa semester hos sin farbror, men de béada talar inte si mycket om det.

Negos Drag: -

Du kan inte se nidgot som negativt;allting har ndgot positivt i sig resonerar du. Du ler nistan
hela tiden, dven nir du sover. Dina fordommar dr mot surpuppor, torrisar och som &vriga
préster i allménhet 4r. Det bdsta anser du ir en fest for att fira nigot (det kan vara vad som
helst) med ett rejdlt (men gott)slagsmél pa slutet. Du skulle aldrig svika en vin och har en
férmdga att muntra upp andra, 4tminstonde tror du det sjdlv. Du kan nistan inte sluta
beritta roliga historier och har ofta flera pa lager. Om de andra inte forstar din humor, s&
beror det pa att de &r for stressade och inte har tid att téinka efter.

Du har pa senare tid (sedan du var 6 ar) upptick vinet och det finns inte en droppe vatten i
dina &dror, det 4r vin eller nagot annat med alkhol i sig. Du r ofta full, men trots detta sa dr
du inte sdmre i strid, bara mer h6gljudd, sirskilt om du har drukit pa tok for mycket (du
(enligt dej) kan inte dricka pa tok for mycket) och hittar pa olika anledninggar for att fa en
slurk. Du skulle alldrig medge att du 4r alkholist, men d4 din nésa #r ofta rod och att

du méingen gang betecknats som "fyllekajan" hivdar detta motsatsen.

[ kritiska stunder (eller framfor sorgsna eller ledsna barn) blir du néstan profetiskt och stort
nyckter, det dr da som du kan bérja svamla om Etins vilvilja och om buden. Efterat brukar
du aterstilla dig med en flaska (minst) och glémma bort din predikan totalt.

Tre citat: "OJ.... Vilken baksmdlla...hick...jag tror jag behdver tvé aterstdllare till...minst..
... Hick"
"Oh...Vill du ha en slurk?... Det dr fin dricka det hir... Hick”
"Kom sa sdtter vi igang! De dr bara 4 ganger fler in oss, det kunde vara viirre!! Ha,
ha, ha!!!" (drickande ur din plunta)



Broder Negos Af Palgri

Grundegenskaper S4rskilda férmagor
Styrka (STY) (3) (16) Snabbsldende
Fysik (FYS) {2y {11) - Har automatiskt hdégst initativ
Smidighet (SMI) (2) (10) God tidskénsla
Intelligens (INT) (2) (1o} - Kan beddma tid med 5% felmarginal
Psykisk kraft (PSY) (4) (17)
Karisma (KAR) (2 (11)
Storlek (STO) (3) (14)
Fardigheter
PRIMARA YRKES/SEKUNDARA STRIDSKONSTER
Bluffa 131 Administration 12 Rundspark 8
Finna dolda ting 10 Forfora 11 Uppresning 11
Forsta hjidlpen 8 Kulturkdnnedom 19/B4 Hoppspark 8
Goémma sig 12 - Lysande vagen Krosslag 10
Hoppa 16 Taktik 12 Lasning/Neddragning 12
Klattra 10 Strategi 14 Nerv slag
Koépsla 12 Fallteknik 7 - skadlig 11
Lyssna 8 Ol bryggeri 17/B4 - beddvande 11
Rida 4 Obevapnad parering 16
Sjunga 10/B2 Stav 16
Slagsmal 12 Stridsklubba 12
Smyga 9 Stavstrid 14
Spara 3 Anfall bakifran 8
Stjala foremal 16 Avvapna 16
Upptacka fara 12 Bryta grepp 18
Overtala 10 Dra vapen 16

Harskri 8

S1a medvetslds 14
Sprak Tala Lésa/skriva
Zorakinska 16/B4 17/B4
Kardiska 14 /B3 7/B2
Dalkiska 14/B3 7/B2
Utrustning

Klddd i brun munkkapa med tillhdérande huva och har en varm yllemantel over
detta. Balte, Vinter stdvlar och Solmedaljong (Helig guldsymbol och
forvaringsplunta for vigvatten).

Bevapning: 1 Morgonstjdrna, 1 Stridsstav, 1 Rustning av hardatl&der
I Baltet:
1 plunta Stark Rom
1 Bors a 232 silverpenningar
I Ryggsacken:
Ryggsack
Stor sack (nedpackad)
Vattenskinn (Rymmer 5 1)
Kaggar Hembrant &1
Dagars proviant
Slev, 1 Atkniv och 1 tallrik
Sovfall
1 (2 mans) Talt
1 Kraftig hast "Brunte" med nddvandig utrustning
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