Vansinnets Teater

- Ett dromspel i en akt om en galen mans feberdrommar -
Kompositdr: Martin Brodén

Synopsis
Bortom tid och rum finns manga underliga platser, en av dessa ar Vansinnets Teater - och i en galen mans
feberdrommar existerar fortfarande denna plats.

Vansinnets Teater har en egen vilja, den absorberar dess invanare, tills invanarna &r ett med den. Aventyret
boérjar med att spelledaren hogt laser upp inledningen. Sedan &r allt upp till de fem karaktérerna; Franz,
Vansinnets Teaters direktor, Dieter, dess galne regissor, Alexander och Marlene, de bada skadespelarna pa
Teatern och Karl, den nye vaktmastaren - dromspelets huvudperson. Férr eller senare under dventyrets gang skall
karaktdrerna sdtta upp Dieters pjds "Drommar i Vansinnets Teater”.

Precis innan Dieters pjas skall spelas upp laser spelledaren upp interludiumet som ar en vandpunkt i
aventyret. Efter pjasen borjar Franz, Dieter, Alexander och Marlene fa drag av Maktens, Vishetens, Karlekens
och Livets gudar och till slut kommer Karl att forsoka ta sig ifrdn Teatern. Detta kommer att lyckas efter mycket
om och men och han far inte med sig ndgon eller nagot darfran. Inte ens resvaskorna - de, och sitt forflutna,
lamnar han bakom sig. Spelledaren l&ser upp avslutningen och drémspelet ar slut.

Hur spelar/spelleder man Vansinnets Teater?

Som den intelligente spelledaren sakert redan forstatt finns det inga regler for dromspel. En galen mans
feberdrommar kan varken ni eller jag paverka, de drivs pa av sin egen sjukliga missbildning och ror sig pa ett
plan som inte kan kontrolleras av jordiska vésen. Efter det att spelledaren last den forsta av de tre texter som
innehaller allt som ar kiant om Teatern bortom tid och rum lamnas handling och sceneri over till kaos. Spelarna
kommer att kanalisera mannens spasmodiska, konvulsiviska hjarndrommar till var verklighet. Eftersom vi pé
denna jord &r bundna till tidens och rummets element och inte har den styrka som kravs for att frigéra sig fran
desamma maste vi forsoka gora det bésta av situationen med vad vi har. For att detta skall vara mojligt foljer har
en ram for vad som spelas upp pé& Teatern borton tid och rum:
De enda existerande varelserna ombord pa Teatern &r dess fem hart arbetande anstallda. Inget publikum, inga
andra manniskor eller andra levande ting. Teatern ar sa nar som pa fem personer tom. Pjaser spelas upp for den
tomma salongen som da fér ett eget liv. Det & som om varje bankrad var fullsatt och folk tryckte pa portarna for
att f& komma in. Hela salongen béljar och for liv, detta utan nagra som helst visuella livstecken - hela
upplevelsen ar genuint emotionell, och tystnar inte forran pjasen spelats upp. Mahanda ar det de andras drommar
som for en kort, galen sekund far en inblick i Vansinnets Teater innan dess portar &terigen forseglas och en ny
pjas tar form innanfor dess rédplyschbekladda vaggar.

Med andra ord saknar detta drémspel alla former av spelledarstyrda personer. Spelledaren fér trada tillbaka
till forman for den hogre makt som styr marionetterna ombord pa Teatern. Liksom spelledarens marionetter &r
bannlysta frn dromspelet ar dven hans makt inskrankt. Han &r bunden att folja spelarna i graven om sa skulle
behovas. Om spelarna dristar sig nedat i konstruktionens hierarki, det vill siga soker finna Teaterns forflutna i
kallarvalven, sa ar spelledaren tvungen att for evigt irra jamte dem i den labyrint som utgor detta Teaterns
fundament.

Lat det som sker ske, vilka &r vi att gora forsok att styra utkomsten av det illustra dromspelet? Det som du
soker finns inuti huvudet pa dina spelare och din uppgift som spelledare &r att extrahera detta och anvénda det.

Planera aldrig tva steg i forvdg, nasta steg bygger alltid pa steget innan, framtiden ar omojlig att forutse,
grundlagarna vi kanner &r inte grundlagarna innanfor de draperier som utgér Teatern som inte kanner nagra
granser, Teatern bortom tid och rum, Vansinnets Teater. Allt som sker i Vansinnets Teater maste komma fran
spelarna, det &r de som kanaliserar den gamle mannens feberdrémmar, inte du!



Hur fungerar dromspelet?

Dromspelet i korthet ser ut enligt féljande:

Spelledaren laser upp inledningen och skapar en stdmning som gor spelarna mottagliga for Vansinnets Teater,
sedan lagger han bollen i handen pa spelarna och lutar sig bekvamt tillbaka. Spelledaren skall egentligen bara ge
aterkoppling vid direkt tilltal och inte avbryta karaktéarerna i sitt utévande av konsten.

Att spelleda Vansinnets Teater ar som att spela curling: Spelarna rullar bollen éver ett glatt, plant underlag -
vi kan kalla det dromspelets ramverk. En perfekt stot kraver inget arbete av nagon annan inblandad, bollen
hamnar dar den var avsedd att hamna och spelet kan fortsatta. Om stéten ar dalig maste spelledaren ga in och
sopa framfor curlingbollen s att stoten far avsedd effekt. Om spelledaren sopar utan att nagon boll rullar ar det
bara bortkastad tid. Se till att spelarna inser att du inte ar dar for att rulla, utan sopal!

Med andra ord; nar bollen ligger hos spelarna har de initiativet, du &r bara en interaktiv panel som rakar
befinna sig 6verallt var de &n ar. Trycker de pa dina knappar sé agerar du, inte annars. Spelarna ar fria att gora
vad de vill.

Vansinnets Teater &r ett koncept, ett definierat tomrum, ett ramverk, ja vad ni vill. Vansinnets Teater &r inte
avsedd att folja roda tradar, inbegripa en handling eller folja konstruktionspraxis; Vansinnets Teater &r ett
feberaktigt dromspel och sadana saknar handling - fyll halrummet med upplevelse istéllet.

Nar spelarna insett att det ar dags att spela upp Dieters pjas for den tomma salongen &r det alltsa dags for
spelledaren att lasa den andra texten som beskriver Vansinnets Teater som vi k&nner den - Interludiumet
”Drommar i vansinnets teater”. Gor detta &ven om de inte kommit fram till den punkten &nnu. Bara det faktum
att de séger, ’det kanske &r dags att sétta upp Dieters pjds” gor dig berittigad att plotsligt kasta dem hals 6ver
huvud in framfor en kritisk salong och tvinga dem att leva ut Vansinnets Teater. Chockera, lev ut, mala upp och
panorera. Detta dr Vansinnets Teater, ridan gar upp...

Nar sa forestallningen ar dver och Teatern atertagit sin gangse form &r det dags for finalen. Franz, Dieter,
Alexander och Marlene far plotsligt drag av Maktens, Vishetens, Kérlekens och Livets gudar vilket kommer att
skramma vettet ur Karl dar han géar och ser over kulisserna efter Dieters succé. Efter en stunds intensiv
interaktion spelarna emellan &r det meningen att Karl skall forsoka att ta sig ifran Teatern. Detta ar inte latt,
Teaterns orubbliga grindar hindrar honom. Tillslut kommer han emellertid att lyckas, forslagsvis med en
intressant och innovativ metod, och hals éver huvud flyr han fran Teatern bortom tid och rum, han far ingenting
med sig dit han gdr, inte ens resvaskorna; De, och sitt forflutna, lamnar han bakom sig. Han springer mot den
stjarnbestrodda wellpapp-himmelen, spelledaren laser upp avslutningen och dromspelet ar slut. S3, min kére van,
fungerar dromspelet.

Teatern

Teaterns hjérta &r dess scen. Denna scen verkar automatiskt alltid vélja ut en dekor som passar situationen -
kulisserna vet hela tiden vet vad de bor forestalla. Teatern &r kladd helt i rétt, med stora kandelabrar som hanger
langs véaggarna. | mitten finns en stor kristallkrona som sprider ett dunkelt ljus. Ridan ar, liksom Teatern, helt
rod. Notera att det inte finns nagot suffli eller orkesterdike. Det finns en fallucka som regleras fran bakom scenen
och som leder ner i kéllaren.

Bakom scenen finns alla loger. Det &r valdigt hogt i tak hdr, cirka tio meter. Rummen &r vita och det hanger
facklor langs vaggarna. Dorrarna in till logerna ar av ek, och pd varje dorr stéar vems loge det ar. Har finns en
trappa som leder till ett racke ovanfor scenen, som gar cirka fem meter 6ver den. Har hanger sandséckar och
annat som star att finna pa Vansinnets Teaters ballustrad.

| Teatern finns ocksa en entré, med en néstan alltid sluten ytterdorr som endast slapper in folk, aldrig ut. Langre
bort, i kéllare och vind, finns gamla minnen fran Teaterns forflutna. ..

Inledning - Teatern bortom tid och rum

Efter en inte helt oanstrangande irrfard i mentalsjukhusets enorma, kaotiska administration fick jag till slut
tillstdnd att traffa den gamle mannen. Det var ett méte jag lange hade sett fram emot dd jag trots att lakarna
forklarat honom obotligt sinnessjuk fortfarande trodde att mannen hade ndgonting av intresse att fortalja mig,
nagonting om den mystiska, legendomspunna Vansinnets Teater.

Det var med spénning jag skakade hand med mannen, och det var med spénning jag satte mig ned tillsammans
med honom for att diskutera. Vi talade om livet i stort, om vad som hént utanfor sjukhusgrindarna, om allt
majligt som tvd man kan diskutera pa tu man hand. Till slut kom vi fram till det amne jag kommit hit for.
"Vansinnets Teater existerar", sade mannen. Jag har sjalv varit vaktméastare déar. Jag vet att lakarna inte tror
mig, men lika sdkert som jag sitter har nu, lika sakert existerar Vansinnets Teater."



"Jag tror dig", svarade jag. "Men var? Hur kommer man dit?" Den gamle mannen tittade pa mig. "Vansinnets
Teater...", sade han, innan han avbrét sig sjalv mitt i sin mening, och nu log han, "Det finns ingen enkel
fardbeskrivning dit. Det enda séttet att hitta till Vansinnets Teater &r att kdnna dem som bodde i den."

"Berétta", sade jag, "Berétta om de som bodde i Vansinnets Teater."

Mannen suckade. Han drog efter andan och flyttade sig ndrmare mig. “Ja, du forstdr”, viskade han hest, “de
som bodde i Vansinnets Teater absorberades av den, drogs sakta in i den, tills de och Teatern var ett och
samma. Jag kommer ihdg...” Han lutade sig bakdt, harklade sig, och borjade berditta...

Karl, den nya vaktmastaren, kom in genom dorren. Med sig hade han tva resvéaskor och ett forflutet. | entren
mottes han av den alltfor exalterade direktoren, Franz, som hjartlig védlkomnade mannen som just klivit in. De
oviga habitanterna, Regissoren Dieter, Primadonnan Marlene och Skadespelaren Alexander var inte
narvarande. De, till skillnad fran direktéren, holl pd med konst i sin allra adlaste form. Teater. Regissdren hade
en ny idé, och han ville se, huruvida den fungerade. Karl satte ned véskorna och tittade sig noggrant om.
Vansinnets Teater. Dar ser man.

Interludium - Drommar i Vansinnets Teater

Teatern l&g tyst. Salen var full av forvantansfull publik. Man kunde inte se den, men man anade dess narvaro.
Kalla 6gon stirrade ut frdn morkret. Ett tyst tjatter kunde urskonjas fran den morka salen. Dieter drog efter
andan. Teatern var en hard kritiker, och dess dom kunde hemstka hans mardréommar for evig framtid. Ridan
gick upp. Marlene, gestaltandes Livets gudinna, klev in fran vanster.

Avslutning - Ett farval till Teatern

Karl vande sig om. Bakom honom lag Teatern, tyst och grym, med alla de hemligheter Teaterns invanare fort
med sig. Teatern hade en egen vilja, det forstod han nu. Hans liv skulle aldrig mer bli som det en gang var.
Teaterns minnen skulle férfélja honom till den dag han inte langre skulle orka bara dem. Han var en trétt man
nu. Inte langre kunde han forméa sig att bara lycka, karlek eller gladje i sitt hjarta. Han gick med raska,
bestamda steg framat, och fast han aldrig ater blickade bakat hade det han sett etsat sig in pa hans nathinna, for
evigt.

"Vilket underligt slut”, sa jag. Mannen tittade pd mig, och nu sdg jag, att hans dgon berdttade ndgot mer, ndgot
som inte kunde berattas i ord. Han formadde inte sdga nagot mer. Det fanns nu tva personer i hela varlden som
kénde till Vansinnets teater och trodde pa den. Jag reste mig och gick, mannen hade inget mer att fortalja. Jag
gick ut ur sjukhuset, ut i den varma varsolen och startade min fard mot Vansinnets Teater.

Dieters pjas - Drommar i Vansinnets Teater

I rollerna:

Marlene Livets gudinna

Alexander Maktens gud
Vishetens gud
Karlekens gud

Dieters koncept - Vansinnets Teaters nya pjas

Akt ett: Livets gudinna héller monolog om livets skonhet. In kommer Maktens gud, talar om makt och styrka.
Livets gudinna blir chockad. Maktens gud gar ut. Livets gudinna héller monolog. Rida ned.

Akt tva: Livets gudinna moéter Vishetens gud. Vishetens herre sager kloka ord. Livets gudinna blir fashinerad,
talar om vishetens skénhet. Vishetens gud haller vis monolog om livet, gér ut. Livets gudinna haller monolog.
Rida ned.

Akt tre: Livets gudinna moter Kérlekens gud. Blir forélskad. Kérlekens gud talar om kérleken. Kérlekens gud
och Livets gudinna haller romantisk dialog, omfamnas i en kyss. Rida ned.

Karaktarer

Franz - Direktoren

Dieter - Regissoren
Alexander - Skadespelaren
Marlene - Primadonnan
Karl - Vaktmastaren



Franz - Direktdren

Citat: Ingen har n&gonsin slutat pa Teatern.

Franz ar den nuvarande Direktoren pa Vansinnets Teater. Detta har han varit sedan lange. Teatern har han varit
pé sedan urminnes tider. Franz har alltid varit pd Teatern. Han bérjade en gang som vaktmastare, och har sedan
dess arbetat sig uppat. Idag ar han Direktor. Franz vet att han dr bast. Far han en idé, vet han att det ar den bésta
idé som finns. Som Direktdr dver Vansinnets Teater har Fritz makt, och han &r inte radd att anvdnda den. Som
tur &r ser de andra upp till honom. De vet vem som bestdmmer. De vet vem som &r bast. De finns de som skulle
vilja kalla Franz dryg och svulstig, men de personerna finns inte pa Teatern. P& Teatern alskar alla Direktoren.
De finns ocksa de som skulle kalla Direktoren en teatralisk klapare, som inte kan nagonting om konst och teater
som konstform, men de vet helt enkelt inte vad de taler om. Det &r Klart att en teater, och framfér allt Vansinnets
Teater, maste ha en stark administration, annars gar det inte ihop. Anarki! Vilken katastrof!

Han blir glad da det gar bra for de andra pa Teatern, likaval som han sorjer nar det gar daligt. Franz &r som en far
for de andra. Likt en svanmamma skyddar han dem mot hela varlden, har p& Teatern. Illuionerna féar inte ramna.
Vansinnets Teater ar enigma, en gata som inte far l6sas. Den man alskar agar man. de andra p& Teatern far inte
lamna Teatern, och de far inte l6sa dess gata. Franz, som forebyggande modell, bor alltsé inte heller forsoka l6sa
dess géta. Moral och Etik guidar hans handlingar. Samvetet &r hans inre egna rost som talar med honom, och
vem &r han att inte lyda sig sjalv. Frihet inom en viss gréns ar bra, men dessa handlingar bor standigt 6vervakas,
kontrolleras sa att inte det undermedvetna tar dverhanden.

For ndrvarande har Teatern fyra anstdllda. Dieter, regissoren, &r den som varit har langst. Alexander,
skadespelaren, har ocksa varit hér ett tag. Marlene, primadonnan, kom till Teatern for inte sa lange sedan och nu
kommer da den har nye vaktmastaren, Karl. Han ar valkommen.

Maktens gud:
Markis de Sade i all &ra! Maktens gud njuter av sin makt, och &lskar att anvanda sig av den. Hans blickar fylls av
nagot diaboliskt, djavulskt och hans sinne fylls med en vilja att forudmjuka sina narmaste.

(Efter Dieters forestallning kommer Franz att genomga en metamorfos och bli maktens gud. Detta kanner
varken hon eller nagon annan till.)

Dieter - Regissoren

Citat: Teatern har en egen vilja. Du kan aldrig 1amna den, endast forsvinna in i den.

Dieter ar Regissor pa Vansinnets Teater. Han skulle narmast kunna kannetecknas som vild, galen, vansinnig.
Han har sett bortom verkligheten, och inte gillat det han sdg. Han har sett varldens meningsloshet, och insett att
han maste fylla denna meningsl6shet pa nagot satt. Han drar sig alltsa inte pd nagot satt for att dverraska eller
chocka sig sjalv och sin omgivning. Vansinnets Teater ar hans skapelse, anser han sjélv, i alla fall det som finns
inom det. Dieter har varit Regissor pa Teatern valdigt lange. Dieter ar vis. Ingenting dverraskar honom. Dieter ar
nyfiken pd allt. Ingenting undgar hans skarpa Ggon. Ingenting ar heller sjalvklart i Dieters 6gon. Dieter har
lyckats samla pa sig ratt mycket visdom under sitt liv, och ar inte radd for att anvanda denna kunskap, men han
vet ocksa att det inte finns ndgon Sanning, och att allt han vet pa en gang kan forvandlas till Logn.

Franz, direkttren, var vaktmastare nar Dieter bérjade som Regissor for Vansinnets Teater, men arbetade sig upp
under den tid Dieter arbetade pa Teatern. Dieter vet vad Franz gillar och framfor allt ogillar. Dieter forsoker
bryta mot det direktéren gillar, géra det direktéren ogillar och 4nda hélla honom glad. Fér narvarande har
Vansinnets Teater tva skadespelare, en manlig, Alexander, och en kvinnlig, Marlene. Dieter tycker att tva
skadespelare ar alldeles for lite for en ensemble, men direktdren har bestamt att det ska vara sa. Dieter forsoker
darfor hitta alternativa losningar pa problemet. Karl, den nya vaktméstaren, tycker han om.

Dieter ar en regissér med ett rorelseménster och en energi som en dirigent. Han &lskar yviga gester och
overdrivna tonfall och ansiktsuttryck. Han dlskar att laborera med ord, speciellt ”chans” och risk” och tycker
om ordlekar. Hans koncept - man har aldrig manus pa Vansinnets Teater, bara ramverk - kdnnetecknas allt som
oftast av hans svaghet for ordlekar, starka ord och dverdrivna gester och poser. Att samtala med Dieter &r som att
fa ett poem upplast for sig. Han véger varje ord noga innan han formar det och slépper det loss, han har garna
dubbelmeningar och subtila, dolda budskap. Han &lskar att uttrycka sig kryptiskt och att betona varje stavelse pa
ett Overdramatiserat satt.

Vishetens gud:
(Efter Dieters forestallning kommer han att genomga en metamorfos och bli vishetens gud. Detta kanner varken
han eller ndgon annan till.)



Alexander - Skadespelaren

Citat: Att vara skadespelare &r svart, vem som helst kan inte gora det 6vertygande.

Alexander ar Skadespelaren pa Vansinnets Teater. Detta har han varit ett tag nu, och han ser ingen anledning att
sluta med det. Alexander dr nojd med sitt jobb. Som Skadespelare behover han bara spela i de forestallningar
Vansinnets Teater sétter upp.

Alexander dr ngjd med sig sjalv. Han vet att han &r bra, och han drar sig inte for att sdga det. Alexander &r stolt
over sig sjalv. Klart ndjd, skulle man kunna séga. Han drar sig inte heller for att sdga vad han tycker, &ven om
han inte dr kdnd for att vara sérskilt vis.

Alexander har respekt bade for Franz, Direktoren och Dieter, Regisséren. De har bada varit pa Vansinnets Teater
langre an Alexander. De &r ocksa ratt skickliga pa det de sysslar med. Nar det galler direktéren galler det att inte
sara eller siga emot honom. dé kan han bli jobbig. Dieter 4r galen, ndgot annat sétt att beskriva honom finns inte.
Han &r bra pa att regissera och skriva pjéser, dock. En fin manniska, kort sagt. Underlig, men trevlig. Marlene,
primadonnan, & Alexanders motspelerska har pa Teatern. Hon borjade pa Vansinnets Teater efter Alexander.
Innan hon kom, hade Alexander flera motspelare. Nu har han bara en. Det kan ké&nnas lite torftigt ibland, men det
gor ingenting, for Alexander har borjat intressera sig i henne, och det verkar lite grann som om hon ocksa
intresserar sig for honom. Karl, den nya vaktméstaren, vet Alexander ingenting om. Bara han inte intresserar sig
for Marlene eller lagger sig i hans arbete, ska val allt ga bra.

Maktens gud:
Vishetens gud
Kérlekens gud

(Efter Dieters forestallning kommer Alexander att genomga en metamorfos och bli karlekens gud. Detta kanner
varken han eller ndgon annan till.)

Marlene - Primadonnan

Citat: Teatern skrammer mig. Det &r som om den levde ett eget liv.

Marlene ar primadonna pa Vansinnets Teater. Hon ar stjarnan, och hon vet om det. Ménnen tranar efter henne.
Mannen tavlar om hennes gunst. Detta goér Marlene glad. Det som bekymrar henne &r att detta skulle ge henne
makt, om det inte vore for att hon &r sa fruktansvart fortjust i man. Marlene &r inget vap. Hon vet vad hon vill
med sitt liv. Hon &r sjalvstandig, och stéller krav pa livet.

De andra pa Vansinnets Teater gillar hon. Franz, direktoren, dr hard, men rattvis. Det viktigaste ar att inte stota
sig med honom. Dieter, regissoren, har sina uderliga idéer, precis som direktéren, men han lyssnar i alla fall.
Alexander, skadespelaren, ar s6t. Han ar hennes standige motspelare, vilket kan synas lite torftigt. Franz, Dieter
och Alexander har samtliga varit p& Teatern langre an Marlene, och pa nagot konstigt sétt verkar de ocksa mer
ha absorberats av den &n Marlene. Karl, den nye vaktmastaren, verkar daremot mer verklig. Dessutom &r han sot.

Livets gudinna:

Venus i all ara! Livets gudinna, skaparen som varnar om allt liv. Obeskrivligt vacker med langt har, skrider
langsamt fram och allt stannar upp for att ge Venus den uppmarksamhet som hon fortjanar. Venus &r svavande
pa malet, subtil och ljuv. Hon &r godhet och 6mhet och sensualism. Livets gudinna helt enkelt.

(Efter Dieters forestallning kommer Marlene att genomgé en metamorfos och bli livets gudinna. Detta kanner
varken hon eller ndgon annan till.)

Karl - Vaktmastaren

Citat: Dar ser man.

Karl ar den nye vaktmastaren pa Vansinnets teater. Han &r helt gron, som ett tomt, dnnu inte ifyllt blad. Han ar
ung och ofdrstandig, nyfiken pé livet - och pd Vansinnets Teater - och s& déar som folk 4r mest nér de &r unga och
oférstdndiga. Franz, direktéren och Dieter, regisséren, verkar bada ha varit pd Teatern valdigt lange. Alexander
verkar ocksa ha varit har en stund, men han &r otrevlig. Marlene, kvinnan pa Teatern, verkar intressant. Hon &r
skonare an nagon annan kvinna Karl ndgonsin sett, och han &r blixtforalskad.

Karl har alltid haft ett 6ppet sinnelag och en kénsla for konst. Han kommer att trivas pa Vansinnets Teater, det ar
han saker pa. Jobbet som vaktmastare pa en teater ger honom chansen att traffa intressanta personligheter och ar
dessutom lungt och stillsamt, allt i Karls regi.

Karl &r lugn och sdvlig och ger ett tryggt och stillsamt intryck. Oavsett hur stressad man &n &r blir man alltid
lugn i hans narvaro. Karl hinner alltid i tid och kommer aldrig férsent, oavsett hur savlig och langsam han &n ar.
Kaotiska fluktuationer i tidsvaven skyddar honom och stannar verkligheten dar han strosar fram igenom livet.
(Efter Dieters forestallning kommer Karl kénna pa sig att nagot ar fel, om han inte redan tidigare insett detta.)



