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Synopsis

Handlingen utspelas mellan tre fullménenitter 1
en liten by nagonstans i obygden. Rollpersonerna
anldnder till byn och blir av byinvanarna lejda for
ett enkelt, om an farligt jobb: rollpersonerna ska
decimera antalet vargar i trakten d& deras antal
borjat bli alarmerande hogt. Det visar sig dock att
bybornas problem dr mycket allvarligare dn sa!
Snart forstar man namligen att det finns en varulv
1 trakten...

Det visar sig till och med att det finns mer 4n en
varulv 1 grannskapet och dessutom verkar dessa
ha tagit kontroll 6ver den redan si besvérliga
vargflocken. Det dr dock inte svart att hitta
misstidnkta varulvar utan rollpersonerna lar hitta
atskilliga misstdnkta bland lokalbefolkningen,
vilket dock inte gor det hela ett dugg lattare!

Vilka dr da varulvar och vilka ér det inte? Vilka
ar egentligen de paranoida farjkarlarna och vad
har de med saken att gora? Varfor laser den

forsupne pristen in sig i kyrkan? Ar smeden och
kanske ocksd dennes fru hamnskiftare? Blev
rollpersonernas vidn, den sympatiske gamle
soldaten, smittad nir han jagade monstret pa
flykten? Ar de kanske varulvar hela bunten?

Ett annorlunda &ventyr utlovas! Handlingen
kretsar som sagt kring varulvar och en by som
paralyserats av skrick. Sjdlva intrigen bestar av
frustrerad paranoia och ren skrick for det
Okénda. Till slut ser spelarna varulvar Gverallt
och oskyldiga riskerar att fa sétta livet till, nér
deras egen paranoia tar Overhanden i
rollpersonernas forsok att reda ut situationen.

Spelarnas forméga att rollspela kommer att
sittas pa prov, liksom rollpersonernas moral och
véarderingar. Det géller att halla tungan rétt 1 mun
for att inte hela situationen ska urarta i en
katastrof... P4 ett eller annat sdtt blir detta en
blodig historia!
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Angaende dventyret
Aventyret skrevs ursprungligen till Drakar och
Demoner, men omarbetades sedan 1 flera olika
systemlosa versioner for olika fansin och roll-
spelstidningar.  Ond Maéne blev sedermera
konventscenario till Eon pad LinCon’97. Denna
Eon-version av dventyret dr en omarbetning av
konventversionen och har inga firdiga
rollpersoner, utan dr utformad for att kunna spelas
av vilka karaktirer som helst.

Aventyret kretsar kring varulvar, som beskrivs i
Eon-modulen "Monster i Mundana’.

Bakgrund till aventyret

Berittelsen handlar om en prédst som har blivit
drabbad av varulvsforbannelsen. Denne blev
avsatt frdn sin bekvdma sits i kyrkans hogre
hierarki pd grund av andlig slapphet och fallenhet
at alltfor grova vérldsliga forlustelser. Som straff
skickades han till “vérldens dnde®, for att bli
kaplan 4t en forsamling bestdende av ett par
hundra enkla faraherdar! Under resan till sitt nya
hem rakade pristen ut for en fasansfull episod
med en varulv. Han blev smittad, dock ovetande
om att det var en varulv han lyckosamt nog
lyckades undkomma, och &dr nu sjidlv en
lykantrop, en méingalen.

Efter en hard forsta manad, bestiende av
anpassningssvarigheter och accelererande
skdggviaxt, kom da den fOrsta fullmanenatten!
Priasten genomled forvandlingen och ylade for
forsta gangen mot fullménen. Varulven sprang ut
pa heden och stotte diar pa en vargflock.
Ledarvargen var dumdristig nog att utmana
varulven och blev foljaktligen sliten i bitar. Nu
kunde monstret ta ledarvargens plats som
flockledare. Hungern slet i dess tarmar, vickt av
ledarvargens farska blod, s& den styrde flocken
mot ménniskans bosattningar. Dér begick flocken
en vansinnesslakt pa far och vickte upp hela byn
till ett tillstind av fasa. Endast bysmeden, som
aldrig fruktat minniska eller best, greppade sin
handsldgga och forsokte hindra vargarna. Han
lyckades ockséd skingra flocken, men blev dock
allvarligt sérad pé kuppen.

Foljande morgon - samma dag som rollperson-
erna anldnder - vaknade présten utanfor byn,
spritt spranglande naken och tdckt av levrat blod.
Han saknade dock helt alla minnen fran nattens

utsvavningar. Pristen drog den teologiskt riktiga
slutsatsen att en ond ande maéste ha tagit hans
kropp 1 besittning och fatt honom att ga i sdmnen.
Priasten kom snabbt underfund med att han hade
ett nytt problem pé halsen, men kunde inte ens
ana vidden av sin olycka. Han bad ldnge och vil
till Daak och bestdmde sig sedan for att borja
fasta. Varulven i honom har dock fatt mersmak,
och tinker satsa pa farskt ménniskokott i
fortséttningen...

Pristen behover forst en ordentlig sup.
Rollpersonerna anlédnder pa eftermiddagen. Tvéa
fullmanenitter aterstar innan lugnet kan atervinda
till byn...

Skadeplatsen

Exakt var dventyret dger rum &r inte sa viktigt,
men ett forslag kan vara grevskapet Nantien i
nordviastra Uriens, i Consaber. Sjdlva dventyret
utspelar sig ndmligen i och kring den lilla byn S:t
Melows by. Det dr dock viktigt att en flod eller
vattendrag finns 1 ndromrddet, samt att trakten &r
relativt 0dslig.

Inga kartor over byn och dess omgivningar,
eller nagra byggnadsritningar, bifogas till
aventyret. Spelledaren far skapa dessa sjélv eller
helt enkelt improvisera.

Tidpunkten pa &dventyret ar manadsskiftet,
forslagsvis under hosten, da fullméane intréffar.
Aventyret utspelar sig mellan den forsta och den
andra dagen 1 manaden. Den andra rakar
dessutom vara en helig dag.

Rollpersoner

Handlingen utspelar sig bland bonder, faraherdar
och enklare hantverkare. Ett par varulvar och
allméin paranoia utgdr sjilva intrigen. Aventyret
kanske inte blir lika spdnnande med rollpersoner
som ir vana vid att nacka drakar och som umgis
med furstar till vardags. Aventyret passar dirfor
bra for en grupp “grisfarmare®, det vill sdga mer
jordnédra karaktirer som inte befinner sig skyhogt
over bybornas nivd, varken ekonomiskt (det &r
faktiskt béttre om rollpersonerna &r fattiga 1 det
hiar dventyret) eller stindsmissigt. En ensam
“arkehjélte” skulle dock kunna fa sig en riktig
utmaning, samtidigt som dennes hjdltemod och
rattradighet skulle komma att utséttas for ett
brutalt prov.
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I viss man fOrutsitter dventyret “sympatiska“
rollpersoner som har samveten och som formér
att visa medkinsla. Aventyret utgdér nimligen
ockséd ett “moralisk dilemma*“, som kan gé till
spillo om rollpersonerna &r hansynslosa séllar och
landsvagsrdvare.

Det dr ocksa underforstatt att rollpersonerna ar
maéanniskor, atminstone om mer exotiska raser ar
ovanliga i trakten. Detta ska dock ses som en
rekommendation snarare dn en grundlidggande
forutsittning.
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Aventyret bérjar...

Texten nedan ar uppdelad 1 tvéa olika kategorier.
Den normala texten beskriver &ventyret,
hiandelseforloppet och sé& vidare Den markerade
texten (som till exempel detta stycke) bestir av
sadant som ar extra viktigt for spelledaren att
tainka pa och hjélper till att forklara den Ovriga
texten.

Farjkarlarna

Aventyret borjar med att rollpersonernas vig
blockeras av en flod. Denna kan endast korsas 1
en storre roddbat som ett par farjkarlar
tillhandahdller, mot en viss erséttning givetvis.
Béten finns pd den motsatta stranden och &r
forankrad 1 ett grovt rep som hénger 6ver floden.
Man kan ocksd skymta en liten stuga pa andra
sidan. Ringer de i1 en missingklocka som hénger
fran en gren, kommer baten med tvd min ombord
for att hdmta dem.

Mainnen ar dock mycket misstdinksamma av sig
av ndgon anledning och ror inte &nda fram till
rollpersonerna. Dessutom &r de bevipnade, varav
den yngre med ett laddat armborst. Varken
ménnens utseende eller deras instéillning till
rollpersonerna verkar alltfor tilltalande. Den dldre
frdgar ut rollpersonerna angiende deras namn,
drende 1 trakten, destination med mera.
Forhoppningsvis later de rollpersonerna till slut
korsa floden. De senare méste dock forst ldmna
ifrén sig sina vapen i baten, betala 1 forskott, samt
sjdlva ro over.

En nédrmare titt pa karlarna avslojar att de bagge
har kraftig harvaxt pa hénder och ansikte (den
dldre har helskdgg), samt &dger foga hygien.
Miénnen bir ocksd rikliga méngder fodelse-
maérken, leverflickar och andra blemmor av mer
obestimbar hédrkomst. (“Kanske nagon hemsk
sjukdom eller nat...*) Ménnen hiller ett 6ga pa
rollpersonerna under overfarten och dessa aterfar
sina vapen forst ndr de stigit iland pd den andra
stranden. Nér rollpersonerna stiger av far de se en
gammal kvinna sta vid stugans dorroppning. Inte
heller hon ser alltfor tilltalande ut eller verkar
alltfor trevlig.

Dessa suspekta individer utgér en familj med
ett foga smickrande forflutet. Darfor ar de alltid
pa sin vakt och under aren har de blivit allt mer
paranoida. Kanske tog de rollpersonerna for
prisjagare eller himnare?

Podngen med mdtet med familjen dr att bade
spelare och rollpersoner skall bli ritt forbannade
pa forras misstinksamhet och beteende i stort.
Dessa upptrader véldigt ohdvligt och otrevligt,
men spelledaren bor dndé se till att blodvite inte
uppstar. Det ar viktigt att rollpersonerna kommer
over floden och att farjkarlarna 6verlever motet -
familjen har ndmligen tilldelats mindre biroller
senare 1 dventyret.

S:t Melows By

En kort bit efter floden kommer séllskapet fram
till en by, lagom nér det borjar bli dags att borja
leta efter natthirbiarge. Byn ar liten men hyser
dndock flera hantverkare, bland annat en smed
och en skrdddare, samt har traktens enda kyrka.
Befolkningen livndr sig huvudsakligen pa
farskotsel och ett begrinsat begrinsad jord- och
skogsbruk.

Kyrkan &r dopt efter, och uppford till minnet
av, ett mindre ként helgon, S:t Melow, som ocksa
ar begravd 1 kyrkan. Sjdlva kyrkobyggnaden é&r
ganska enkel men fyller 4ndd sin funktion vél.
Ibland gistas byn av pilgrimer, men dia de é&r
ganska fataliga finns det inget védrdshus i byn.
Skridddaren har dock ett par extra rum som han
hyr ut it resande.

Byborna lir inte vara sérskilt misstinksamma
mot frimlingar; snarare aningen opportunistiska!
Rollpersonerna tas kanske for pilgrimer, om de
uppfor sig alltfor ociviliserat vill séga.

Ankomsten

Den f6rsta bybon rollpersonerna triaffar pa ar den
nye prasten, Alfogeus. Denne stér pd kyrktrappan
och hilsar pa de anldndande. Stannar rollperson-
erna upp, fragar han om de ir pilgrimer samt ber
dem komma forbi senare for bon och eventuellt
dven andlig vigledning. Rollpersonerna kan lukta
sig till att présten troligen ar smatt onykter.
Dennes ogon dr dven rddspringda, hdret om-
sorgsfullt okammat och en kraftig skdggstubb
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pryder hans kinder och haka. En uppmirksam
rollperson kan ocksd uppticka roda flackar pé
Alfogeus’ prastkappa.

Spelledaren bor se till att spelarna far ett ganska
ménskligt, kanske till och med sympatiskt,
intryck av présten trots, eller kanske tack vare,
dennes uppenbara laster och brister. De roda
flickarna far en konspiratorisk spelare géirna till
blodflackar. Det dr dock endast vin, ndgot som
prasten ogérna avslojar.

Nér rollpersonerna bir in sin packning hos
skrdddaren, Manus, traffar de hans granne, Peder
- en dldre herre som bdr en ansenlig méngd arr
och ser allmént virldsvan ut. Han dr veteran fran
otaliga krig och har levt sitt liv som legoknekt
och &dventyrare. (Se vidare under Veteranen,
nedan)

far dodades av vargarna i nagot som nérmast
liknar ett vansinnesddd. Byns smed lyckades
dock jaga bestarna pd flykten men blev svart
skadad 1 verket. Manus och Peder forsoker,
sannolikt pahejade av andra bybor, leja
rollpersonerna for att decimera vargflocken. Helst
ska de ocksa doda ledarvargen, som visst ska vara
ett riktigt odjur (!).

Byborna har dock sannolikt vildigt ont om
pengar, men kan erbjuda rollpersonerna farkott
eller hudar, som man ju efter nattens skeenden
har ovanligt gott om. Nagon kan sedan ocksé
garva vargskinnen &t dem sa att dessa kan séljas i
mer urbana trakter. Rollpersonerna kan é&ven
frestas med gratis mat och husrum for en tid i
byn.

Det gor saker och ting intressantare lingre fram
om rollpersonerna stiftar nidrmare bekantskap
med skrdaddaren och dennes trevliga familj, samt
deras granne.

Erbjudandet

Snart inser rollpersonerna att stimningen i byn
inte dr den bésta: traktens vargstam tycks ha véxt
sig oroande stor och si sent som natten innan
gjorde vargarna en rdd ner 1 byn. En stor méngd

Spelledaren bor se till att spelarna antar
erbjudandet & sina rollpersoners vdgnar! Peder,
den gamle krigsveteranen kan till exempel
uppmuntra rollpersonerna att visa sig vara pa den
styva linan, gora det rétta, och sa vidare Peder
sdger att han sjdlv skulle tagit hand om problemet
om hans daliga rygg bara tillit dylika strapatser.
Det skulle kunna gora saker och ting intressantare
langre fram om dven pristen deltog 1
overtalningsforsoken!
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Saker att gora

Under dventyrets gang kan rollpersonerna agera
ganska fritt och det finns en hel del saker de kan
gora i byn. Det dr dock inte meningen att de ska
gora allt direkt nir de anlidnt. Dessutom ar de inte
frén borjan inforstddda med att dventyret kretsar
kring varulvar, ndgot som spelarna snart nog far
gissa sig till. Darfor har de kanske inte anledning
att bedriva forfragningar eller undersokningar pa
en given plats den forsta dagen och s vidare.

utan att de ocksé sjdlva ska kdnna obehag infor
dem. Rollpersonerna bdr identifiera sig med
byborna, snarare dn med farjkarlarna.

Rollpersonerna befinner sig i en “levande
varld®, vilket spelledaren bor se till att spelarna
uppfattar. Spelledaren bor ocksd lata spelarna
rollspela 1 byn sé att de verkligen kénner att byn
ar befolkad av “verkliga manniskor®.

Smeden

Rollpersonerna kanske hélsar pd hos Arnhulf, den
skadade hjélten till bysmed. Denne é&r illa
atgdngen och balanserar pd dodens troskel.
Smeden &4r inte vid medvetande och helt
okontaktbar. Frun sitter vid sin mans sida och
tillater inte nagra strapatser inne hos sjuklingen.

Forfragningar om farjkarlarna

Byborna kan berdtta en hel del om den
egendomliga familjen vid floden. Familjen &r
allmént illa omtyckt och det florerar alla mojliga -
och omdjliga - rykten om dem. Mycket av
byskvallret dr dock s& pass langsokt att inte ens
byborna sjélva tror pa det. Den gamla gumman ar
till exempel en trollpacka om man féar tro
byborna. Man kastar forbannelser Gver hennes
namn varje gang nagon blir sjuk, skorden slar fel,
vargarna river fir eller dylikt. Hon ldr ocksé
kunna savil bota som blanda till gifter.

Det som bybefolkningen konkret kan ségas veta
ar att familjen inte ar troende, eller atminstone
inte sa kyrklig att de kommer till gudstjénsten pa
heliga dagar. Dottern i familjen dog ocksa for ett
antal ar sedan och dodsfallet har inte direkt
forbattrat familjens anseende. Fadern och sonen
kommer dd och da till byn for att inhandla
fornodenheter. De tycks ha ganska gott om
pengar, vilket ocksa dr en kélla till de mest
avundsjuka spekulationer.

Smeden blev biten i1 halsen av en vanlig varg,
alltsd inte varulven. Spelarna far dock girna tro
detta, d& skadorna kommer att spela en viss roll
senare 1 dventyret.

Veteranen
Rollpersonerna kanske besoker den gamle
legoknekten Peder, eller traffar pa honom hos sin
viard, skrdddaren Manus. Efter ett langt och
valdsamt liv har denne gode herre atervént till sitt
barndomshem. Numera lever han av sina
“besparingar” och édgnar sig frimst at att ta det
lugnt pa alderns host. Den gamle ér inte lidngre
vid bésta hélsa men &r absolut ingen krympling.
Peder hjélper girna rollpersonerna med rad och
ddd, men kan inte lockas ut pd nagra
dventyrligheter. Han “vet till exempel en hel del
om varulvar, bland annat att varulvsforbannelsen
upphédvs om “ledarulven* dodas. Exakt vad han
kan berdtta vidare ar upp till spelledaren. Peder
kan kanske ockséd tidnkas kunna bistd med viss
utrustning fran sina dventyrligare dagar. Han dger
bland annat ett svird som han pastir vara
fortrollat.

Spelledaren bor berdtta de mest hemska,
overdrivna berittelser om den stackars familjen.
Om man Overdriver riktigt ordentligt tar spelarna
inte allt pa sé stort allvar. Dessa bor inte fa for sig
att det 4r meningen att rollpersonerna ska soka
upp familjen for att forkorta deras levnad, eller
liknande. Det &r inte bara meningen att spelarna
ska forstd att byborna hyser agg mot familjen,

Spelarna bor fa ett gott intryck av den gamle
veteranen. Denne sitter gdrna och lyssnar till
rollpersonernas historier och skryt over ett glas
starkt. Faktum &r att Peder troligen varit med om
mer dn alla rollpersonerna tillsammans och kan
ge dem ménga goda rad infor framtiden. Det gor
heller inget om spelarna, eller 4tminstone vissa av
rollpersonerna, ser upp till Peder en aning.

Om spelarna inte forstatt att de har med
varulvar att gora efter den forsta natten, kan Peder
avsldja sina misstankar i den riktningen. Aven om
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det inte &r sant att varulvar befrias om
“flockledaren* fOrintas, kan spelledaren &ndé lata
spelarna tro detta, dd det sporrar dem i deras
forsok att konfrontera varulven.

Det “magiska svardet™ har en liten roll att spela
senare i dventyret (se nedan). Det dr dock helt
upp till spelledaren huruvida svérdet verkligen ar
magiskt, samt vilka eventuella krafter det
harbérgerar.

Byprasten

Pristen ar oantriffbar under storre delen av
aventyret. Han kommer helt enkelt att barrikadera
sig inne 1 kyrkan, dér han dgnar sig it bon, fasta
och “inspektion av nattvardsvinet“... Mer om
prastens forehavanden nedan i dventyrets sjdlva
hiandelseforlopp.

For spdnningens skull bor spelledaren inte ge
spelarna alltfor manga anledningar att misstro
prastens ménskliga beskaffenhet. Ingen bor till
exempel ndmna att priasten dr nyinflyttad, om inte
rollpersonerna sjdlva stéller fragan. De ska helst
bli forvanade ndr de inser hur saker och ting
hianger ihop till slut, men det gor ingenting om de
dnda fran borjan misstinker Alfogeus.

Fran vapenhuset leder ytterligare en port till
sjdlva kyrkorummet med altare och binkar. Pa
respektive sidor om kyrkosalen finns en sakristia
samt pristens privata bostad. Man kan &dven
komma till bostaden via en bastant sidoport.

Kyrkan uppfordes till minnet av det lokala
helgonet, S:t Melow, en édel riddare som raddade
trakten fran tirakangrepp. Altaret utgdr helgonets
grav och den besoks ibland av pilgrimer. Pa
altarets sida finns en inskription samt en relief
forestillande riddaren liggande i sin grav. En
annan attraktion vird namnet &r det magnifika
kyrkfonstret, forestdllande helgonet iklddd
ringbrynja. Helgonbilden har en gloria &ver
huvudet och héller ett illuminerat svird i ena
handen.

Lyckas ndgon Oppna graven sd blottas
helgonets kvarlevor. Riddaren vilar 1 sin
ringbrynja och haller sitt svird i ett forvdnansvart
stadigt grepp. En del fingrar och tar fattas, da de
svart troende pilgrimerna héller helgonets
benrester for heliga reliker.

S:t Melows kyrka
Omedelbart bakom kyrkoporten finns ett
vapenhus, dir en stege leder upp till klocktornet.

Svirdet fungerar som ett heligt vapen som biter
pa varulvar. Spelarna kan dock behova lite hjdlp
for att komma underfund med detta. Dessutom
maste de ha mojlighet att komma &t graven, trots
préstens nycker (se nedan).
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Handelseforloppet under dventyrets gang

Forsta dagen
Kanske ger sig rollpersonerna av direkt for att
finna vargflocken. Den ska pa sistone ha hallit till
1 byns nértrakter. Terrdngen runt byn bor vara
ogastvanlig och svarforcerad. Det ar dock inte
meningen att rollpersonerna ska stdta pd vargarna
under dygnets ljusa timmar. De kanske hittar spar
efter dem men bor inte finna nagra vargar. Gér
det for bra for rollpersonerna, kan ett
overraskande regn alltid spola bort sparen...
Spelarna kanske inte 4r sd sugna pa att jaga
vargar om natten, men byborna kan tipsa dem om
att de da brukar dyka upp nira inpd byn - for néra
som det har visat sig! Mycket riktigt, flocken hors
yla pa lampligt avstdnd frdn byn ndr morkret
faller (och ménen gér upp...).

Foérsmak av ondskan

Plotsligt hors ett blodisande ylande en bit bort, at
byhallet. Just d& kommer fullménen fram bakom
sin molnsldja och avsljar varulven uppe pa ett
klippsprang. Som pa ett givet tecken anfaller hela
flocken rollpersonerna.

Spelledaren bor beskriva monstret ingdende,
giarna 1 Overdrivna ordalag - bara denne inte
avslgjar att det dr en varulv det dr fragan om!
Eftersom flockledaren sjdlv inte deltar i attacken
ar vargarna synnerligen fega. Spelarna bor dock
fa sig en spdnnande sdvil som intensiv strid!

Spelledaren bor lata vargarna yla ute pa heden
tills rollpersonerna ger sig av for att ta strid med
dem. Flocken kommer inte in till byn den hér
natten, utan héller sig pa behorigt avstind.
Rollpersonerna far lov att ta initiativet - annars
far de inte en blund i 6gonen pa grund av
ovisendet.

En ldtt dimma har légrat sig 6ver heden nér roll-
personerna kommer i1 kontakt med vargarna.
Plotsligt omringas de av vargar som morrar, ylar
och glifser medan de haller sig precis utom
synhéll. Man kan endast hora och ana deras hogst
patagliga ndrvaro. Dimman hjélper ocksé till att
dolja fienden i mdrkret. Bestarna cirklar runt
rollpersonerna  som om de vintade pé
klartecken...

Varulven utnyttjar vargarnas strid till att ta sig
till byn. Nér rollpersonerna vil kommer tillbaks
till byn, ledda av upphetsade rop och vilda
ylanden, har varulven redan avldgsnat sig. Under
tiden som de kdmpade med vargflocken tog sig
varulven in i skrdddarens - och rollpersonernas -
hus! Monstret anvidnde helt enkelt dorren for att
ta sig in, dock utan att Oppna den forst... Utanfor
huset stdr den gamle veteranen med ett blodigt
svérd 1 handen. Peder beréttar vad som hént:

Efter att ha hort skrik och oljud fran grannhuset,
rusade han till skrdddarens undsittning. Han hann
dock endast blockera odjurets vig nér det kom ut
ur huset. Den gamle hjdlten har fétt en lindrig
skada pa armen, men kan stolt berdtta att han
lyckades jaga monstret pd flykten. Peder kan ga
pa ed pa att det inte var ndgon vanlig varg han
stotte pa!

Inne 1 huset véntar en hisklig syn: Manus ar
dodligt sarad, men kan dock med lite tur
overleva. Frun och barnen dr dock bortom all
rdddning. ..

Spelledaren beskriver girna vargarna pa ett sitt
som sdtter respekt, och mdjligtvis dven fasa, i
spelarna. Spelledaren bor vidare for allt i varlden
inte avsldja deras spelviarden och liknande - de
ser latt mycket farligare ut i morkret, speciellt nar
rollpersonernas nerver dr péd helspdnn. De tycker
att vargarnas 6gon lyser ondskefullt i dimman, de
toviga smutsgra pédlsarna har kala flidckar, och sé
vidare

Det 4r som synes inte meningen att
rollpersonerna ska konfrontera varulven den
forsta natten. Detta for att gora foljande natt desto
mer spannande.

Peders och d&ven Munus’ skador kommer sakert
att sitta myror i1 huvudet pd spelarna. Fragan ér
om de ens forsoker rddda sin vérd, skrdddaren.
Den gamle kommer dock i sa fall att se till att
hans granne &verlever. Peder &r forresten sjilv
orolig Over skadorna monstret gett dem, dd han
fruktar det véarsta. Om han litar pa rollpersonerna,
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kommer han troligen att berétta om sina farhagor
och rddgora med dem. Faktum é&r att Peder ocksa
ar smittad av lykantropi, men mer om detta nésta
natt... Rollpersonernas vird dr dock inte smittad,
men kommer att vara medvetslos under resten av
aventyret.

Svirdet den gamle haller i handen ar givetvis
det magiska svirdet, och det var pa grund av
skadan det tillfogade monstret som det flydde.
Skadan var inte alls mérkvirdig men skrdmde
dndd varulven pa flykten. Svirdet kan nog
komma till anvindning for rollpersonerna, &ven
om de kanske sjidlva bor komma underfund med
att magiska vapen biter pa varulvar, och att de
behover vapnet.

Andra dagen
Nér prasten vaknar pd kyrkogdrden vid
soluppgangen borjar han misstdnka att hans
fasansfulla mardrommar inte bara dr drommar.
Alfogeus har kvar sdret i ryggen som Peder
tillfogade honom under natten. Ndr han far hora
vad som hént skrdddaren och dennes familj,
lagger han ihop tva och tvi... Alfogeus stinger in
sig 1 kyrkan och dgnar sig endast at den mest
uppriktiga bon. Han végrar att sldppa in ndgon.
Det dr dock en helig dag och folk fran hela
trakten samlas till gudstjinst utanfor den
forbommade kyrkporten. Alfogeus forklarar
dock, inifran kyrkan, att han kénner sig sjuk (!)
och inte formar att leda gudstjénsten.

Préastens plotsliga svaghet bor givetvis vicka
misstankar om daliga nattvanor, men liknande
spekulationer ldar drunkna 1 den allménna
konspiratoriska andan utanfor kyrkan, se nedan.

Rollpersonerna upptidcker snart nog smeden
mitt i folkhopen! Arnhulf stdr mirakuldst nog pé
benen, om &n stodd av sin fru. Han ser ut att ma
forvanansvért bra under rddande omsténdigheter.
En skarpsynt rollperson kan se att smedfrun har
ena handen inlindad i tyg, som om handen vore
skadad. Frdgar man, sdger hon att maken rékade
bita henne i feberyran (!).

Smedens snabba tillfrisknande tolkas av
paranoida spelare som ett bevis péd att densamme

ar varulv. Sanningen dr dock att smedfrun, som
mycket fruktat for sin mans liv, begett sig till
“héxan” vid floden. Med hjilp av dennes brygder
har hon kunnat fa sin man pé f6tter pa rekordtid.
Att Arnhulf bitit sin hustru kan gora ocksa henne
skédligen misstidnkt 1 spelarnas dgon.

Plotsligt gar en kollektiv viskning genom
folksamlingen - tvd mén, nirmare bestdmt
farjkarlarna, kommer géende fran flodhéllet...
Det viskas ont om dem och de forsamlade tittar
véldigt misstroget pa de anldndande. Dessa
stannar upp pa behorigt avstand for att overblicka
den ovédntat uppkomna situationen. En
uppmédrksam rollperson kan tycka sig se att
sonens skdggstubb har vixt sig till nagot
skidggliknande Over natten. En skarpogd
rollperson bor ocksa ldgga marke till densammes
laddade armborst. Om ingen handgriplig
fientlighet wuppstar beger sig ménnen till
kyrkogérden, fortfarande pd ett sdkert avstind.
Folkhopen tycker illa om att de besoker
gravplatsen men ingen dr villig att hindra dem 1
deras viarv. Efter en stund pa kyrkogérden beger
de tvé sig hemat igen.

Den yngre mannens yviga skédggstubb kan
givetvis tas som ett tecken pa att dven han &r
varulv. Sanningen dr dock mindre dramatisk -
familjen pa faderns sida har alltid haft anlag for
onaturligt kraftig skédggvéixt. Farjkarlarna é&r
endast i byn for att besdka den olyckligt
bortgdngne dotterns grav (se ovan). Det skulle
ndmligen ha varit hennes fodelsedag idag, om
hon fatt leva...

Folksamlingen skingras nir inget lingre finns
att skdda, om inte rollpersonerna stiller till med
nagot spektakel vill sdga. Efter att folk gétt in till
sig vagar byborna knappt alls ga utomhus mer
under dagen. Skricken sprider sig i byn, och
hotar att urarta i hysteri om rollpersonerna bdrjar
yra om varulvar.

Spelarna  bor kinna ansvarets tyngd péa
rollpersonernas axlar infér den uppkomna
situationen 1 byn. De bor ha flera missténkta,
vilket dock inte gor saken ett dugg enklare.
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Kanske ar de alla varulvar! Féltet ar fritt for
spelarna och deras rollpersoner att begd mycket
grava misstag... Det faktum att de alls engagerar
sig 1 handlingen torde dock utesluta massmord pa
hela byn, d& det ju just dr byborna de forsoker
frélsa fran varulvens kéftar.

Mote med ondskan
Nar kvéllen nalkas har pristen barrikaderat sig
inne i kyrkan - av forstdeliga skdl! Alfogeus
hoppas pa att Daak ska stda honom bi under hans
nattliga béner vid relikgraven. Aven den gamle
veteranen har vidtagit forsiktighets-atgérder.
Peder har fjéttrat fast sig i sitt hem och hoppas pé
att repen héller, om han skulle visa sig vara
smittad vill sdga. Mycket riktigt forvandlas dven
han till varulv nir fullmanen trdder fram pa
himlavalvet. Repen borde halla honom fjéttrad
tills morgonen, eller sa gor de det kanske inte ...
Nir présten vdl genomgétt forvandlingen letar
han fortvivlat efter en viag ut. Odjurets desperata
ylanden kan mojligen horas utanfor kyrkan. (Icke
att forglomma att underliga ylanden ocksa hors
frin den gamle veteranens hus.) Slutligen tar
varulven ett enormt sprang, med altaret som
sprangbride, och hoppar ut, rakt igenom det stora
kyrkfonstret. Den imponerande glasexplosionen
hors ldng vdg. Vargflocken forenas med sin
ledare pa kyrkogirden och sedan &r resten av
dventyret upp till spelledaren och spelarna!

Spelledaren kan gidrna gora det klart for
spelarna att detta dr den sista fullmanenatten, sa
att de far lite press pa sig. Det dr som sagt upp till
rollpersonerna att sitta stopp for varulvspligan,
men de maste samtidigt utreda vilka som
verkligen dr smittade och vilka som inte dr det.
Sedan aterstar problemet med vad man ska gora
at saken... Man ska ocksé halla i1 tankarna att alla
andra som eventuellt blir bitna av varulvar ocksa
kan bli smittade, vilket géller savél bybor som
rollpersoner!

Slutstriden, om det blir en sddan, bor goras
spdnnande och dramatisk. Har kan spelledaren
viga in lagom portioner assistans fran vargarna
och kanske dven fran den andra varulven. Platsen
for den sista striden bor ocksd den vara
dramatisk, sasom inne 1 kyrkan eller pa
kyrkogarden. Icke att forglomma att varulvar
antar sina normala skepnader nir doden intrader!

Det skulle kunna vara intressant att se hur
spelarna reagerar om rollpersonerna bryter sig in
hos Peder och finner denne fjéttrad 1
varulvshamn. Skulle rollpersonerna skona hans
liv eller kanske doda honom med det svéird denne
eventuellt 1anat dem?

Da det inte bor vara ett alternativ att lata natten
passera bor spelarna se till att slutfora dventyret
under denna natt. Visar de tendenser till bristande
initiativformaga, kan spelledaren bussa bestarna
pa oskyldiga bybor, vars dodsangest sedan de
inaktiva rollpersonerna fér sitta och lyssna till!
Varfor & andra sidan inte lata flocken komma
efter rollpersonerna istéllet. ..

11




Ond mane — ett aventyr av Pauli Paananen
Hamtat fran www.ingenting.f2s.com

Epilog

Lyckas spelarna/rollpersonerna férdriva Ondskan,
kommer rollpersonerna inte att belonas av
byborna i1 nadgon storre omfattning - byfolket har
inte s& mycket att erbjuda dem. De kommer
déremot att atnjuta hjéltestatus i byn med allt vad
detta innebdr, samt alltid ha ett hem att atervinda
till. Rollpersonerna blir snarare belénade med
extra forbattringsslag eller dylikt. Mgjligtvis kan
de vara glada dver att endast ha dverlevt! Bedrev
de istéllet folkmord i byn blir de troligen bli
ividgjagade av byborna eller av den lokale léns-
herrens knektar.

Det dr dock en bedomningsfraga i vilken grad
rollpersonerna verkligen 16st uppgiften. Har de
dodat samtliga varulvar? Har ndgra oskyldiga fatt
sitta livet till? Méaste de vénta till nédsta fullmane
for att slutfora jobbet? Skall de stanna kvar 1 byn 1

sa fall? Blev de sjdlva bitna av varulvar? Lever de
fortfarande 6ver huvudtaget?

Har en rollperson blivit smittad med lykantropi
kan detta fi intressanta foljder. D4 maste denne
forsoka bli av med forbannelsen, vilket kan leda
dem till vidare dventyr. Hér foljer ett exempel pa
hur detta kan gestalta sig.

Det sdgs att det finns en ritual som kan rena en
méngalen for all framtid. Det visar sig dock att
ritualen maste utforas vid en méanformorkelse.
Problemet 4r nu att fi tag i en duktig astrolog som
kan forutsdga och leda dem till ndrmaste sddan,
savdl i tiden som i rummet. Kanske méste de resa
langt for att finna manformorkelsen, samtidigt
som de méste hinna fram i tid. Denna resa kan bli
bdrjan till helt nya dventyr 1 fjdrran ldnder. Under
tiden kommer den (eller de) drabbade att fa leva
under en Ond Méne...
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Spelledarpersoner
Gregor Will - farjkarl

Namn Gregor Will |Ras Perenner Ansikte  Snuskigt
Yrke/titel ~ Férjkarl Kon Man Ogonfirg Bruna
Religion Oreligids Alder 47 &r Harfarg ~ Morkbrunt
Vapenhand Hoger Langd 185cm Harlangd Vildvuxet
Hemort (oként) Vikt 94 kg Skégg Kraftigt helskdgg
Nationalitet Consaber Kropp  Kraftigt byggd |Rdst Kraftfull
Attribut Karaktirsdrag  Specialiseringar Grundskada
STY 14 [Lojalitet 8 Lojal mot sin familj |Hugg: Ob1T6+2
TAL 12 |Heder 7  |Ohederlig Stick: Ob1T6+2
ROR 12 |Amor 7 Kross: 0b1T6
PER 8 Aggression 13 |Ilsken Normal FOR 8 m/s
PSY 11 (Tro 5 Ateist Sprang 16 m/s
VIL 13 |Generositet 8 Otrevlig, ohjdlpsam  [Spurt 24 m/s
BIL 10 Chockvirde: 13
SYN 10 |Rykte 10 [Stridsvana 9 VINIT: 7
HOR 8 |Tur 8  |Skadetilighet 7  [Insikt: 5
Firdigheter Virde Specialiseringar |Fiirdigheter Virde Specialiseringar
Slagsmaél 11 Undvika 8
Yxa 13
Nirstridsvapen Chans Huggskada Krosskada Stickskada SI
Bredyxa 13 Ob4T6+1  Ob2T6+1 - 2/2
Rustningar  Material Gerskyddat Hugg Kross  Stick Bryt
Oppen hjilm  Plat 2 15 12 15 20
Harnesk Ringlader 4-5,14-15 7 5 4 14
Jacka Mjukt lader 4-11, 14-15 3 4 3 14
Byxor Mjukt ldder 16-24 3 4 3 14
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Afner Will — Farjkarl

Namn Afner Will Ras Perenner Ansikte  Snuskigt
Yrke/titel ~ Farjkarl Koén Man Ogonfirg Ljusbruna
Religion Oreligios Alder 29 ar Harfarg ~ Morkbruntt
Vapenhand Hoger Lingd 181 cm Harlangd Vildvuxet
Hemort (oként) Vikt 91 kg Skigg Orakad
Nationalitet Consaber Kropp Kraftigt byggd |Rost Hogljudd
Attribut Karaktirsdrag Specialiseringar Grundskada

STY 14 |Lojalitet: 9 Lojal mot sin familj [Hugg: Ob1T6+2
TAL 13 |Heder: 8 Ohederlig Stick: Ob1T6+2
ROR 13 |Amor: 9 Kross: OblT6+2
PER 8 |Aggression 14 [Valdsbenigen, hetsig [Normal FOR 9 m/s
PSY 10 (Tro 5 Ateist Sprang 18 m/s
VIL 12 |Generositet 8 Otrevlig, ohjdlpsam  |Spurt 27 m/s
BIL 8 Chockvérde: 13

SYN 12 |Rykte: 8 Stridsvana 6 VINIT: 6

HOR 11 |Tur: 9  [Skadetilighet 7  |Insikt: 5
Firdigheter Virde Specialiseringar |Firdigheter Virde Specialiseringar
Svird 10 Dolk 9

Slagsmal 9 Undvika 8

Armborst 11

Nirstridsvapen Chans Huggskada Krosskada  Stickskada SI

Dolk 9 OblT6+3  ObIT6+3  Ob2T6+2  1/2
Kortsvird 10 Ob3T6+1  ObIT6+3  Ob3T6 2/3
Avstindsvapen  Chans Réickvidd Kort Normal Lang Mkt. lang
Littarmborst |11 [5-35-75-175m |Ob5T6 |Ob4T6 [Ob3T6 [Ob2T6
Rustningar  Material Gerskydd at Hugg Kross  Stick Bryt
Skjorta Ringbrynja 4-7.14-18 10 1 4 17
Jacka Mjukt lader 4-11, 14-15 3 4 3 14
Byxor Mjukt ldder 16-24 3 4 3 14
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Alfogeus Hellner — Prast
Spelvdrden med mera géller endast i varulvsform.

Namn Alfogeus Ras Conrier Ansikte  Ser térd ut

Hellner (Varulv)
Yrke/titel ~ Prist Kon Man Ogonfirg Bla (rodspriangda)
Religion Daak Alder 38 ar Harfarg  Morkt
Vapenhand Hoger Langd 176 cm Harlangd Ganska vildvuxet
Hemort Calnia Vikt 77 kg Skigg Orakad
Nationalitet Consaber Kropp Normal Rost Hes

(Massiv)

Attribut Karaktirsdrag  Specialiseringar Grundskada
STY 22 [Lojalitet 8 Lojal mot sin familj |Hugg: Ob2T6+2
TAL 20 |Heder 7  |Ohederlig Stick: 0b2T6+2
ROR 22 |Amor 7 Kross: Ob2T6+2
PER 8 Aggression 13 |Ilsken Normal FOR 13 m/s
PSY 11 |Tro 5 Ateist Sprang 26 m/s
VIL 13 |Generositet 8 Otrevlig, ohjdlpsam  [Spurt 39 m/s
BIL 10 Chockvirde: 18
SYN 15 |Rykte 10 [Stridsvana 9 VINIT: 10
HOR 13 |Tur 8 |Skadetilighet 8 [Insikt: 7
Firdigheter Virde Specialiseringar |Fiirdigheter Virde Specialiseringar
Gomma 10 Sig sjalv Speja 15
Hoppa 10 Spara 15
Klattra 15 Undvika 9
Soka 15 Smyga 15
Nirstridsvapen Chans Huggskada Krosskada Stickskada SI
Klor 10 Ob3T6+2 - - 172
Bett 10 Ob3T6+2 - - 172
Sprang 10 (Special) 3/!
Naturligt skydd Material Gerskydd at  Hugg Kross Stick
Pils Naturlig pdls  Hela kroppen 3 4 3
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Pieder Sturm - Krigsveteran

Spelviarden med mera géller endast i varulvsform.

Namn Pieder Sturm |Ras Conrier Ansikte  Arrad och firad
(Varulv)

Yrke/titel ~ Krigsvetern |Kon Man Ogonfirg Stalgra

Religion Daak Alder 62 ar Harfarg  Gratt

Vapenhand Hoger Liangd 181 cm Harlangd Kortklippt

Hemort S:t Melowby |Vikt 79 kg Skigg Mustasch

Nationalitet Consaber Kropp Normal Rost Bullrande
(Massiv)

Attribut Karaktirsdrag  Specialiseringar Grundskada

STY 25 |Lojalitet: 13 |Bygrannarna Hugg: Ob2T6+2

TAL 24 |Heder: 12 |Overdriver giéirna Stick: Ob3T6

ROR 24 |Amor: 8 Kross: Ob2T6+2

PER O Aggression 13 |Brusar ldtt upp Normal FOR 12,5 m/s

PSY 5 Tro 10 Sprang 25 m/s

VIL 13 |Generositet 14 |Géstfri, hjalpsam Spurt 37,5 m/s

LUK 14 Chockvirde: 20

SYN 14 |Rykte: 15 [Stridsvana 10 |VINIT: 11

HOR 14 |Tur: 12 |Skadetilighet 8 |Insikt: 6

Firdigheter Virde Specialiseringar |Fiirdigheter Virde Specialiseringar

Gomma 10 Sig sjélv Speja 14

Hoppa 10 Spéra 14

Klattra 14 Undvika 7

Soka 114} Smyga 14 Snabbt

Nirstridsvapen Chans Huggskada Krosskada Stickskada SI

Klor 10 Ob3T6+2 - - 2/2

Bett 10 Ob3T6+2 - - 172

Sprang 10 (Special) 3/!

Naturligt skydd Material Gerskydd at  Hugg Kross Stick

Pils Naturlig pdls  Hela kroppen 3 4 3
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