FORORD

Vilkommen till The Factory — Ett hgoktanigt actiondventyr forlagt till framtiden. Att skriva om framtiden #r
det absolut svéraste som finns. Jag har darfor valt att presentera virlden i en sérskild del, nimligen den du lidser
Just nu. Den ér ytlig och rak och ér det enda du behover for att spelleda The Factory. The Factory ér baserat pa
hastighet och kinsla inte pd sociopolitisk filosofi. Du behover inte vara ridd for att systemet idr Cyberpunk.

Jag har valt Cyberpunk-systemet efter en lang och utdragen kamp med det svenska Mutant. Det enda du behéver
ldra dig dr att siitta svarighetsgrad pa vissa siuationer och be spelarna slé en tiosidig térning. Svarighetsgrader
och siffror presenteras i en enkel och littbegriplig del. Men for att du inte skall kiinna dig desperat kommer hir
en snabb genomgang i form av ett enkelt exempel. En spelare vill klittra ver en mur pa tre meter utan
hjélpmedel. Har far du som SL. resonera dig fram till om detta ir litt eller svart eller lite mittemellan.

Jag anser att det dr latt for ordentliga hjéltar som véra &r i detta dventyr. Du sitter da siffran 10 som
svarighetsgrad. Du tar sedan reda pa vad spelaren har i REF och ber dom sl4 en tiosidig tirning. Ar resultatet
over har spelaren lyckats. Har karaktiren dessutom fordigheten klittra lagger du till denna siffra. Detta exempel
dr allt du behdver tidnka pa nir det kommer till regler. Reglerna ir alltsé jitteenkla. Det dr de for att jag som SL.
avskyr regelbundet rollspel.

Nir nu detta var utrett vill jag tala lite om detta dventyr. Hela idén fick jag nir jag ensam och uttrikad jobbade
pa en kemifabrik i Tyskland. I dndlésa dagar spenderade jag tid i skyddskléder i dver 30 graders virme pa en
fabrik som var stérre d4n mindre republiker. Hir lades grunden till Raidens fabrik och den vision jag fick av alla
de fantastiska maskiner och redskap som anvindes dir.

Hela dventyret ir sedan ett hopkok av klassiska Hollywood och sci fi klichéer nér de &r som bist. For att uppna
ultimat kénsla och komma sa nidra som mojligt till det jag vill skapa har jag satt ihop musik, musik som du kan

lyssna pa medan du ldser igenom detta.

LYCKA TILL

THE FACTORY SYNOPSIS

Hir foljer en kort beskrivning om vad detta dventyr handlar om. Raiden &r en gammal foretagsledare i Japan.
Innan han drabbades av en dédlig sjukdom utan bot regerade han Yamagata Corporation frdn TokyoChiba med
jarnhand. Men kungar sjukskriver sig inte. Han tog fram ett forskareteam som méjliggjorde ett vidare leverne.
Man placerade hans kropp i en livsuppehéllande maskin som ingen nagonsin sett maken till. Hans medvetande
kan bdde agera i denna virlden och i matrisen. Det 4r i den senare som han spenderar det mesta av sin tid och det
dr dir han sett sin chans att ge igen pa den virld som dodade hans familj under kriget. Denna viirld ir
vistvirlden. Hans lifesupport dr lokaliserad till en hemlig 6 utanfoér TokyoChiba. Denna 6 ir till stora delar
byggd for hand. Raidens lifesupportlokal kallas "The Think Tank". The Think Tank #r hjértat och hjirnan i den

nya civilisation som Raiden héller p4 att ta fram pa 6n. Det dr denna 6 som kallas for The Factory.

Hans plan dr att sld ut vistvirldens ekonomi och tvinga dom pé kni medan han samtidigt vill vinna s mycket

makt att han kan sldppa in sin styrelseform i virlden. Hur skall han da tvinga vistvirlden pa kni?



Pé The Factory har han och hans mannar tagit fram fem sviivande stider sa kallade viderkontroller (Kodnamn:
Thundergods) varmed han téinker sldppa ut artificiella moln bestdende av partiklar som blockerar ut solljuset.
Han tinker ge virlden evigt morker. P4 hans sida av virlden finns atergirder att tillgd. Viadermaskinerna kan,
med hjilp av satteliter och jordbunden teknik, slippa fram solen nirhelst Raiden vill. S4 solen lyser i
Soluppgéngens rike medan vist kommer att drabbas av The Black Sunday, evigt mérker, om inte spelarrna
klarar att stoppa honom. Konsekvenserna av evigt mérker 4r lika manga som de 4r livsfarliga.

Raidens storsta moraliska vinst blir den flyktingstrom som kommer att ga frén vist till 6st. PA sa sitt 4r vist

tvingat pa knd.

Vem vill da jobba for Raiden? Ingen dr svaret. Det ér dirfér som han utvecklat en klonarmé med artificiell
intelligens av den hogre skolan. Dessa drénare lyder alla hans ordrar. Hur har da The Factory byggts?

Detta har genomforts till stora delar genom Raidens planering och manipulering av vanligt folk. De har inte vetat
vad de gjort. Hans starkaste bundsférvant ir till exempel den japanska underrittelsetjénsten Kenpetai.

Delar av denna organisation jobbar fér honom men tror att de jobbar for sin regering. Likadant skickas
entreprendrer och affédrsmén jorden runt for att virva legosoldater, arbetare, hackers och zaibatsuninjas.

Det ér ett viloljat maskineri och en global konspiration draget genom ett massivt antal bulvanforetag och falska
identiteter.

Den ende som vet detta dr Al:n MARK-14, den siste AL:n. Denne ér beredd att beriitta detta for virlden. Men
da blottar han sig och riskerar att dddas av myndigheterna. Dirfor vintar han tills han har kott pé benen. Om
Raiden genomf6r sin plan och han inte siiger nigot dor han @nda sa det ér lika bra att satsa.

Han kalkylerar otaliga planer och kommer fram till en som inte ens Raiden kan genomskéida. Det #r en plan av
antika métt. En cybernetisk version av Trojanska histen.

Att leta reda pd birare av cybernetik som dven de behgver skonas av myndigheter skickas till 6n. Dir bryter
MARK-14 kontakten. Sedan vet vare sig han eller Raiden vad som kan hénda. Det giller d4 att de utvalda kan

klara en sadan uppgift.

MARK-14 viiljer ut sex personer for detta uppdrag. Major John Travis en man som avskyr maskiner och kan ses
som viildigt lamplig att forgora ett tekniskt mikrokosmos. Han kommer att assisteras av en hacker som kommer
att skota allt i matrisen. Denne man &r Johnny Marianne #ven kind som Krash. Krash ér egentligen en usel
hacker. Men han och MARK-14 vet en hemlighet. Det #r namligen sa att Krash rakat ut fér en olycka under en
av sina korningar och fatt en slipad hackers "sjil" nedladdad i sitt eget inre. Krash har allts4 tva
tanke-verksamheter i sig. Denna andra intelligens har tillhort superhackern Sting.
Det finns en fasadklittreska som heter Erica Whitman som kallas Venom som dr starkt forstarkt med
cyberrnetik. Hon kan klittra vertikalt samt se i morker. Hon #r dessutom en expert pa kampsport. Till séllskapet
hor ocksa en seriemérdare som gillar att forgora saker med eld; Adam Brigade kiind som The Mississippi
Messiah.

De tvé sista i truppen ér den cybernetiskt 6verdoserade kannibalen Lucas Hitchcock kallad The Termite som
har en exceptionell "cloaking device" vilken gér honom osynlig samt metamorph-tinder som gor att han kan bita

genom det mesta. Den siste dr den excentriske gangstern Aron King.



MARK-14 ir inte dum. Han vet vad det innebir att slippa 16s sidana typer i civilisationen sd han har utvecklat
en beprovad metod. Major John Travis, gruppens ledare, kommer att inplanteras med en DNA detonator och de
andra i gruppen med en laddning var i deras skalle som utléses om de kommer mer in hundrafemtio (150) meter
ifrén majoren. (Detta giller inte SLPn Krash av en praktiskt anledning da han maste befinna sig kilometrar ifran
resten av gruppen.) Ingen idé att rymma alltsa. Skulle majoren do, dor resten av gruppen ocksi om de inte tar
med sig majorens huvud.

Den sex man starka gruppen landstiger sedan pa The Factorys sydsida Cape Coral och gar sedan till verket.
De har 72 timmar p sig att 16sa uppgiften. MARK-14 vet pa ett ungefir var och hur 6n ser ut men inte vad som

finns pa den. Dar ér gruppen ldmnad 4t sitt 6de.

NODVANDIGA FORKLARINGAR
INLEDNING

Detta dr ett konventsdventyr anpassat till Cyberpunks regelsystem. Detta dventyr ar inte bundet till de virldar
som presenteras i Cyberpunk. Det ar dérfor viktigt att spelledaren har detta klart for sig innan han eller hon
borjar spelleda. Uppligget i dventyret kan se lite rorigt ut till en -b('_irjan men nér allt ar genomlist bor det inte
finnas ndgra relevanta fragor kvar. I detta forsta kapitel presenteras en del ordforklaringar som &r yttersta viktiga

for dventyret.
INTERNET:

Cyberpunksystemet innehaller en detaljerad beskrivning pa vad Internet ér. Dir kallas det for Cyberspace.
Cyberspace ér hir ett, tillhilften, felaktigt uttryck. Cyber ir en forkortning for cybernetik som betyder
bio-mekaniskt forstiarkt kroppsfunktion kopplad till autonoma och/eller motoriska nervsystemet. Till skillnad
fran William Gibsons karaktirer, till exempel, #r folket i den hir virlden inte beredda eller legaliserade att
anvinda cybernetik {6r att koppla upp sig dérfor kan det knappast vara tal om en rymd man ansluter sig till pa
cybernetiskt vis.

Det sd kallade Cyberspace ir dirfor kallat The Matrix eller fortfarande Internet. The Matrik (Matrisen) ir en
tredimensionell, artificiell, virtuell viirld befolkad av information och biniritet (INTE som i filmen The Matrix!).
Allt som inte ér information dr matrisens skelett kallad The Grid och gér att jamstilla med allt som hinder i
kablarna som gar frén tva telefoner.

The Grid ir ett binért, begrinsat kosmos varpa information #r upphingd. Informationen ir grupperad i
geometriska figurer kallade geometrics (geometrar). Flera geometrar bildar ett Cluster (kluster).

Detta later sikert abstrakt och flumigt och som en délig imitation av Wittgensteins Tractatus men det ir inte si
farligt som det ldter. Viktigt ar s hir inledningsvis inte hinga upp sig pa ord som matris och grid och dra
paralleller till filmer som Matrix som ir ett Berkeleyansk universum som upptar méiinniskans sjélsliv till 100%.
Matrisen fungerar som dagens Internet bara det att det #r tredimensionellt. For att komma in i matrisen behdver
du en dator. For att se virlden bortom behéver du EyePhones eller en bildskdrm och for att rora din Spirit (din

cursor ute pd niitet) behdver de neurogloves. De som sett Johnny Mnemonic har sikert en bild av hur det ser ut.



Principen &r den samma men utseendet annorlunda.

Niista steg ar forstaelsen av The Flow (Flgdet). Detta ér informationen kodat i binira satser som flodar.
Matrisens minsta byggstenar &r binra tal. Ens sjélvbild (Spirit) bestar av binira tal, klusterna bestar av binira
tal, osv. Vidare finns SubNets. Speciella omraden man méste ha sirskilt tilltride till som exempelvis Los
Angeles stads Grid eller Umeé-universitets Grid, osv.

Det pragmatiska utseendet av internet: Matrisen &r ett grénskimrande universum med geometriska figurer i
olika farger. Varje geometrisk figur har synliga instruktioner av typen "PRESS HERE" eller "ENTER
PASSWORD:", etc. Varje foretags geometric har diverse reklam och bilder, etc. Ju morkare en geometric 4r

desto storre &r dess forsvar. Nu vet du allt du behdver veta om nitet for att spelleda detta dventyr.
CYBERNETIK:

Cybernetik ér en klassiker i science fiction-miljo. Pa bilder framstills det alltid som stora silverfirgade aggregat
sammanldnkade med ett muskelberg eller en ldttkladd amazon. S& ser inte cybernetik ut av den enkla
anledningen att det dr omdgjligt och ologiskt. Ingen kan leva med négot sddant. Det viirsta med cybernetik r att
det praktiskt taget dr oanvindbart da kroppen stoter bort de frimmande materialen.

Det dr nu brytpunkten kommer med vanliga Cyberpunk. Emedan cybernetiken dr grundpelaren i varje sddant
rollspel dr det hir ménniskans fiende.

Man utvecklade cybernetiken efter principen forst pacemaker och kontaktlinser sammanlinkade med det
autonoma nervsystemet till hela kroppsdelar med klonad vivnad och biomekanisk bas samt som ren kosmetika.
Resultatet blev bara galenskap och sjukdom med fa dverlevande. I detta dventyr dr cybernetik forbjuden for
utom inom sjukvérden, vissa delar av férsvaret och forskningen. Det dr férbjudet av FN och
Genevékonventionen. Man gor allt for att fa bort det fran gatorna. Den svarta cybernetiken ir den enda man kan
hitta utanfér den liscenserade (opium kan anvindas inom sjukvarden men ocksé som drog). Det ir lika olagligt
vérlden 6ver med cybernetik liksom kokain ér idag. Detta leder till maximen: De enda som anviinder cybernetik
ar antingen sjuka, helare, soldater (av vissa slag) eller brottslingar (som véara karaktirer).

De som undvikit att fi cybernetiken bortopererad under tvang lever i samhillets skugga, skygga och
undanskuffade av civilisationen. De ir ofta galna och sjuka. Man kan jidmstilla denna virldens "cyborgs" med
mutanterna i X-men.

Dé de oftast dr forstarkta utgor de ett farligt hot mot samhéllsordningen. Dirfor har man inrittat en
internationell "drogpolis" med uppgift att spara upp birare av cybernetik och 16sa uppgiften.

Dessa poliser édr handplockade. Médnga av dom ér troende kristna, judar och muslimer som anser att man ej bor

gora Guds avbild till en styggelse.

ARTIFICIELL INTELLIGENS:

En annan klassiker i science fiction ér sjdlvtinkande datorer. En artificiell intelligens (Al) &r en entitet som kan
tinka abstrakt och kidnna kinslor. Detta innebir att den har en uppfattning om tid och framfér allt framtid och
med detta, liksom ménniskor, har den dodsuppfattning. Detta gor att den hela tiden vill géra det bista av

situationen och striva efter lycka och vilgang samt att den #ger sjilvbevarelsedrift. Minniskan ma vara dum



ibland men inte ens hon kan sldppa en sidan avbild av sig sjélv fri i skapelsen. Dirfor dr Al'’s ofta utrustade med
serienummer, spérrar, logistiska felslut, religiosa "sanningar", etc. som omdjliggor vissa problem som de om
Guds existens eller vad ett irrationellt tal 4r.

Fordelen med en AI framfor en "vanlig" dator ir att den kan fatta beslut som ldmpar sig for minskligheten
utan att ménniskor behdvs. Efter kriget stingdes alla AI’s ner i nigot som kom att kallas The Holocaust. Man
dodade en hel, tinkande civilisation. Teologer, filosofer och biologer har debatterat och kritiserat varandra och
skrivit hyllmetrar om detta. Detta kan vi bara skrapa ytan pa hr.

Liv utan kropp &r inget liv. Kritik: D4 &r livet efter detta oméjligt ndgot manga inte kan acceptera. Al har
kropp; deras kretsar och biomekaniska hjirna, osv.: alltsd har méinniskan inte monopol pa att vara tinkande
individer och hirskare 6ver alla andra levande ting p4 jorden som den ofta ser sig som utan far dela makten med
en ny art som &r lika jamstélld. Al kan inte rora sig. Ménniskan delar tiden men inte rérelsen i rummet. Fel da
Al’s varit inplanterade i klonade kroppar. D4 faller den teorin. Saken ir den att de flesta tyckte det var bra att Al
gick under men dd fick de se sig som folkmérdare. D4 foljer automatiskt att vissa filosofer inte ser nagot
problem med vidare folkmord p4, exempelvis, minoriteter.

Hur debatten édn gar sa finns Al’s inte mer.

Forutom tva kallade MARK-14 och RAIDEN och det 4r om dessa tva Al’s detta dventyr handlar om.
RAIDEN:

En ny gladiator pa arenan. Enkelt sagt &r Raiden skurken i detta dventyr. Det dr han som vill forgdra ménniskan
eller tvinga henne under sitt styre. Raiden ir en minniska och Al! Hur #r nu detta mdjligt? Raidens kropp finns
uppkopplad till ett livsuppehallande system medan hans medvetande ér nedladdat i matrisen dir den fungerar
som en Al utan spirrar, hans medvetande fungerar dven utanfor matrisen. Utan andra Al’s ir han allsméktig och
néstintill en Gud och oerhort farlig fér minskligheten. Han kan gora ologiska, irrationella saker som ingen annan
dator kan och pa sa sitt kan han lura alla system.

Mer om Raiden senare.
CATHARSIS:

MARK-14, den siste artificiella intelligensen. Al MARK-14 vill ater "simma fritt" p4 matrisens rutnit. Nagot
som han hittills héllit sig gomd ifrdn. Han vill leva igen och ha andra att integrera med. Han vill upphiva
minniskans {orfoljelse av Al’s. Han ir den ende som forstar och kan stoppa Raiden. utbyte mot fritt leverne
moraliskt, politiskt, socialt etc. kan han ge ménniskorna riddningen.

Lite enkelt sagt vill A MARK-14 bérja fé rosta igen och betala skatt. For detta privilegium dr han beredd att
radda minniskorna fran undergang, minniskor som vill férgéra honom. Han ser nu sin chans att kopa sig fri.

THE FACTORY handlar helt enkelt om kriget mellan Al MARK 14 och RAIDEN.

BAKGRUND - BACK-GENESIS ver. 1.01

I en snar framtid drabbas ménskligheten av en kumulativ utveckling som fr oss s& langt ifran var egen att det 4r



svért att beskriva virldens utseende redan sa snart som 2020-talet. Nya upptickter som fordelarna med en

virtuell verklighet i kombination med artificella intelligenser leder till nya tankebanor och beslutsfattande

bortom vdr fattningsférméga. Utvecklandet av cybernetiken forstirker ménniskokroppen samtidigt som Al
avlastar hennes tinkande och snart har vi en ny typ av civilisation.

Men ndgot ir fel. Den artificella intelligensen bérjar betrakta manskligheten med avundsjuka da det for
ménniskan dr mojligt att rora sig. Artificiella civilisationen ir ett nodviéndigt gott for ménskligheten, hon hinger
upp hela sitt liv pd denna nya del av civilisationen. Detta 4r Als inte sena att utnyttja utan startar si smatt
konflikter mellan gamla fiender. De enklaste att lura in i konflikter r judar och muslimer i Mellanstern, indier
och pakistanier, ryssar och japaner, irldndare och britter, tyskar och fransmin och snart har minniskan utan att
veta om det skapat sig ett tredje varldskrig.

Arméerna har dock ett annat utseende. Det finns tre typer av soldater. Kloner utrustade med medvetet lag
intelligens, stridsdroider (battledroids) en tyngre version av krigsklonernas robotteknik med (on-board AI) samt
den vanliga minniskan. Hur som helst slutar det i ett blodbad.

Mellan 10.23 C.E.T. 23 april 2029 och 14.43 C.E.T. 12 december 2030 gor varje aspekt av minskligheten sa
mycket hon kan for att forgéra sig sjilv och virlden hon bor i. Al’s stoppar det de pabérjat for att ta ver men
detta uppdagas av ménniskorna och vedergillningen r ett totalt folkmord pa alla AI’s, stationér som rorlig.
(Det verkar kanske lite konstigt det hir med rorlig Al for det stod ju innan att just detta var grejen till deras
uppror... att de inte kunde rora sig.) Saken ér den att all Al pé rérliga kroppar ér ytterst begrinsad och knappt
ndgot att prata om med den stora bilden fér 6gonen.

12% av ménskligheten dor eller skadas svért av kriget som snarare &r ett samlingsnamn pé 380 olika
pagéende krig vid samma tidpunkt. Ingen segrare utses. I var tid r det 2030-talet och virlden tycks ha gatt
tillbaka till en standard mycket lik dagens med undatag for viss teknik.

Det ér alltsé inte en skimrande ren virld vi moter dér alla svar finns men inte iheller en totalt forodad virld dir
négra promille av civilisationen slass om ndgra liter bensin och nagra smulor mat. Foretagen hjilpte till att
bygga upp viirlden for att erhdlla mer makt. Det dr det enda som behovs sigas.

EN ir fortfarande alla linders samlingspunkt. Framgéng, sex och god ekonomi ir fortfarande drivkrafter.
Reklam fortsitter att stéra mitt i filmer. Tandkrdmen smakar fortfarande mint. Narkotika 4r fortfarande

beroende-framkallande. Patroner dodar fortfarande. Glidje ir fortfarande en kul grej.

CLONE WORLD

En klon dr ett vilkint begrepp vid detta laget. En framstilld bild av redan existerande DNA. Man kan sedan
blanda DNA och fa fram bdde det ena och det andra. Man har ldrt sig av sina misstag och vill girna inte skapa en
ny klass som kan konkurera ut manniskan som evolutionens nya kungar, dirfor ir kloning forknippat med
invecklade lagar och restriktioner. I detta dventyr kommer en annorlunda klongrupp att férekomma skapade pa
The Factory av Raiden. Dessa gdr emot alla restriktioner.

Det finns tre huvudsorter av Raiden-kloner.

SAMURAI-SERIES: Detta ir basen i Raidens armé. Dessa ir vildresserat kott med ombordvarande



Al-tinkande. De ir stela och disciplinerade och slass som ett kollektiv for sin "shogun". De har
sjalvbevarelsedrift men later alltid saken ga fore sin egen identitet. Dessa provérssoldater ér en forfinad version
av de japanska foretagens zaibatsuninjas. De ir alla kring 175 - 180 c¢m, har atletiska kroppar och gar klddda i
svarta kostymer. De har sidbena, glasogon och bir ofta silverfirgade attachéviskor. Raiden gillar ordning,
symmetri och disciplin.

De brukar ofta komma i grupper om nio. Tva att ticka varje viderstreck med ledaren i mitten som hela tiden
delegerar arbetet. Nar de hamnar i en konflikt gér de allt unisont och samtidigt. Méter man en grupp i en strid
kan de ses gd rakt fram utan att réra en min och de gar pé tills uppgiften 4r 16st eller de sjilva inte finns mer.
Alla dessa kloner &r forstérkta med cybernetik vilket innebér att de tél fem - sex ganger s mycket stryk som en

vanlig méinniska. De ror sig tvd till tre ganger snabbare in en viltrinade, manlig atlet pa 25 ar.

DRONARE: Ar en ligre version av samurajerna. De jobbar pa The Factory som arbetare, kontorister,

administratorer, motsvarande.

NOICHI-SERIES: Ar en kvinnlig, Ionnmérdare version pa samurajerna. De dr viga akrobater och fruktade
krigsmaskiner. De gér alla klddda i svarta kappor med tillhérande kapuschong. Dessa "kevlar-mantlar" 4r en
arsenal. P4 insidan hinger allt frén kaststjarnor till skjutvapen och gasgranater. Dessa kvinnor anfaller ofta om
grupper i tre. De dr endast intresserade av att se Raiden séndra och segra och struntar i allt annat. De liter sig
aldrig bli till fingatagna. Varje Noichi liksom varje annan Raiden-klon har bade giftampuller i tinderna och en

forkérlek for seppuku (rituellt sjalvmord).

THE FACTORY

Det handlar om en surrealistisk och fantastisk, mekanisk virld som egentligen bist existerar i varan fantasi.
Dirfor dr det svért att beskriva vad det handlar om. Man kan séga att det ér ett mindre Manhattan i jirn som
fungerar med tyst effiktivitet ofta bombarderat av aska och regn. Det ir smutsigt och varmt, illaluktande och in
alles en vildigt skrimmande plats.

Mitt ute i det stormiga, svarta Stilla havet ligger The Factory. Detta ér en klippo déir Raiden valt att ha sin
utgéngspunkt for sin plan. Ovanpa ytan finns stora maskinhallar, pipelines, kabelnitverk, smiltugnar, lager,
kranar, etc. Allt ligger bakom staket som ir elektrifierade. Over allt pa ytan ligger gammal fiberoptik,
forpackningar, férmultnade tripallar, papprullar, sopor, gamla tidningar och skripar.

Under ytan ligger stora hallar med kontor dir kloner jobbar med att férbereda ménniskans undergang. Hir
kontrolleras alla bérser, reklam, forsiljning, personregister ocksa vidare.

Lingst ner i mitten av 6n finns "The Think Tank" dér Raidens kropp finns. Kroppen ligger i en livsuppehéllande
tank. Frén denna tank leder otaliga kablar till olika inputs i en apparat som gér att han bade 4r "hir" samtidigt
som han &r ute i matrisen.

Forutom Ytan och Botten finns det andra intressanta platser. Den plats dér spelarna tar sig i land kallas for
Cape Coral; en liten strandremsa dér ett intrng dr mojligt att iscensitta.

En annan plats dr The Greenhouses. Detta ir ett filt med friska vetefilt och vilskétta vixthus. Detta #r klonfoda

och klorofyll. Vetet anvinds till villing for att hélla klonerna med niring. Detta for att anpassa deras metabolism



till vér virlds. Klorofyllen generar ett viktigt néringstillskott till arméfarmen samt som detta omrade hjilper till
att rena luften frén de eviga utsldppen.

En nidrmare beskrivning av The Factory finns i sjdlva dventyret. Det gar inte att hitta verallt och det ir
omdjligt att beskriva hela 6n utan att ligga ner manader av aktivt skrivande. Detta behovs inte for dventyret. Det
viktiga dr att spelledare och spelare vet hur det ser ut i stort och vilken kiinsla det skapar. Kartorna som

medfoljer ar ett viktigt hjalpmedel.
THUNDER GODS

Fran The Think Tank sker styrandet av viderstationerna som skall sldppa ut molnen pa Black Sunday.
Dessa fem viderstationer cirkulerar med STEALTH-teknik i stratosfaren redo att géra enorm skada pé var
planet. Kommunikationen mellan dem och The Factory sker med hjélp av InterNet och satelliter samt
undervattenskommunikationsstationer. Dessa ér en viktig del i dventyret men de kommer knappast att synas eller
horas. De ser ut som stora metalliska, svdvande slagskepp.

Personalen dr standard Raiden-kloning och dven dessa stationer ir vilbevakade. Angaende molnen som skall

blockera ut solljuset vet man inte sd mycket mer én att de &r tita och bestér av en specialdesignad molekyl.

KARAKTARERNA

I detta avsnitt finns en beskrivning pa de 5 karaktdrer som spelar huvudrollen i detta dventyr. Dessa skall delas
ut till spelarna tillsammans med deras rollformulér. Alla SLP’s beskrivs inne i dventyret. Som SL. bor du ha last

igenom dessa karaktérer sa att du kan dom som ett rinnande vatten.

ERICA WHITMAN (VENOM) 27 AR

En fyllig och viltranad ung kvinna med langa smdckra ben. Det skarpskurna ansiktet var fullkomligt dranerat
pa kanslor. Det verkade som om hennes ansikte klippts ut fran en damtidnings gléttiga framsida och tejpats
direkt pa de stindigt spanda ansiktsmusklerna. Det fanns nagot mystiskt och sinnrikt i de intelligenta égonen, en
finess som forstirktes av den smala ndsan. Det fanns styrka och sjilvstindighet men dven svek och sorg i det
Jfrysboxvackra anletet. For ldnge sedan hade hennes sjdalsliv forpassats till den kalkylerande och viiloljade
hjarnans utmarker.

Det som en gang var tinkt att vara ett anglikanskt aristokratiskt utseende hade blivit en tjuvs ironiska
skuggbild; ett rovdjurs totala elegans och drift inrammat av lddersvart har. Men det var hennes sneda,
diaboliska leende inrammat av svaga skrattrynkor folk mindes... det och hennes obstinata instdillning till
myndigheter och lagar. '

MODE:

Erica kan har ses iférd en heldrakt fran St. George i recyklat, svart oxldder, impregnerat
med vad som pa gatan kommit att kallas alarm-a-way; ett hemligt spray som skédnker
ens utstyrsel maximalt skydd mot saval IR-seende som radar. Denna trendiga STEALTH-
dréakt ar utrustad med moderiktiga slag av borstat stdl och kallvalsad parafin.

Erica bar till detta ett par Acidsoil-kdngor med klatterhakar fr&n Peak nagot som aldrig
kommer att betraktas som passé i fasadklattrarkretsar.

Ett s@kert kort ar aven de greppvanliga arbetshandskarna i fusklader med forstarkt insida
som pa ett mycket effektivt och diskret satt motverkar slitage.



Var modell har har valt sparsamt bland accesoarerna och néjt sig med tva axelhélster
fran Smith & Wesson, som fortfarande ar ledande bland stridsbalten. Genom att sldppa
ut pa langden och déampa med hoprullade strumpor som tejpats fast pa baksidan av
hélstret nar hon saledes en férhdjd chans att snabbt dra fram sina handledvapen
samtidigt som strumporna minimerar buller och trassel.

P& ryggen bar hon en, dven har svart, ryggsack i nylon fran Dolce & Gabbana. Det som
sedan férhojer Ericas person &r glaségonen med réda, handslipade rubiner inramade av
bagar fran Calvin Klein i rostfritt stal.

Var modell har ett tjockt och vackert h&r som man garna kan leka med och tilllata sig
prova nagra djarva grepp med. Har har hon valt att dra bak det i en klassisk knut... det
mdrka haret ger henne en feeling av Medelhavet, bade stréangt och klassiskt smakfullt.

CYBERNETTIK:

Erica dr utrustad med tva cybernetiska implantat. Ingreppen har medfort
tvd ting; hon kan kldttra vertikalt utan utrustning och se i mérker.
Hennes ben och armar, tdr och fingrar, fétter och hinder, ir férstarkta
och uppgraderade och de har for lange sedan passerat grdnsen fér vad som
ens kan rdknas som abnormt. Hon kan kldttra flera meter uppfér en lodratt
vdgg, dven iférd handskar och skor, endast genom att utnyttja styrka och
vighet. Hela hennes ryggmirg &r omprogrammerad och grundlurad vilket gor
att hon kan réra sig tva ganger snabbare dn en elitidrottare. Att hennes
kropp vittrar sonder sakta men sdkert kompenseras genom en oerhérd
vitalitet, styrka och hastighet.

Eriﬁa bdar dven implantat i Ogonen, IR-vision som gér att hon kan se 1
morker.

Dessa dr sammanldnkade med hennes motoriska system och det dr endast genom
vilja hon kan aktivera dessa. Nidr hon aktiverar dessa blir hennes ogon
helt roda. Detta sdnker hennes utseende ett par nivaer men hon kan snabbt
aterforvandla sig. Da detta sker brusar hennes 6gon 1ikt tv-apparater med
ddalig utsandning.

HISTORIK:

Erica Elisabeth Whitman foddes in i en aristokratisk familj i Essex, Storbritanien. Hon trivdes aldrig. Efter att ha
bedragit och ljugit sig fram genom internat och college fann hon sitt riitta element pa Londons gator. Det enda
dmne hon inte fatt simsta betyg i 4r gymnastik och hade det inte varit for hennes insatser pé barr och bom hade
hon f6r linge sedan blivit utkastad fran skolorna. Det spelade ingen roll... Hon rymde @nda till London. Viil
utsldpp pd Londons gator borjade hennes kriminella bana forst som flickviin till diverse kriminella klubbédgare
och missbrukande DJ’s som lirde henne grunderna, sedan som egen entreprendr i form av frilansande
fasadklittrare.

Med 6kad sikerhet p4 museér och kontor sig Erica sin enda mojlighet att hilla jimna steg, i cybernetiken. Hon
gjorde som si manga andra... reste till Thailands svarta marknad och fann sig senare tillbaka i gamet, forstarkt
och uppgraderad. Strax efter hennes operation skruvade InterPol upp takten pa uppspérandet och eliminerandet
av cybernetik. Denna f6rbjudna kunskap sitter nu fastgjuten i hennes kropp. Erica Whitman ir en av de fa
kriminella som idag kan férlita sig pa cybernetik. Idag finner hon sig stindigt och jimnt i en situation dér hon
tycks ha varenda polis och millitdr i virlden, i hasorna... An har de inte fingat henne.

Tack vare hennes rutin och hennes know how ér det manga kriminella och samlare som géirna ser Erica fri och
obunden. Den pressade situationen har renderat henne manga, miktiga allierade. Hennes huvudsakliga
verksamhet ligger i stold av ovirderlig konst och djupa industrihemligheter. Hon arbetar alltid sjédlv nér inte
sammarbete &r ett maste for framgdngens skull.

PERSONLIGHET:

Innerste inne dr Erica fortfarande en forvirrad, ung kvinna utan minnen av en trygg barndom.
Allt hon féretar sig verkar vara ha en air av framtidshopp. "Idag betyder inget ndgot... Men i



framtiden ddr finns alla svar och lsningar." Aven Erica bérjar forstd att hon forlett sig sjdlv
under alla dessa dr. Och medan en vanlig uppvéxt och en ung kvinnans liv passerat revy har hon
autodidakt blivit en tjuv. Hon dr en bra tjuv, kanske den bédsta som finns, men det ger henne
ingen trygghet och vdrme under ensamma nétter. Hon dr avundsjuk p& andra personers lycka och
trygghet. Detta har hon lyckats omformatera till en livsfilosofi som forklarar och motiverar
hennes kriminella leverne. "De andra dr apor fast for evigt vid lpande band, svarandes i andra
personers telefon, medan de stoppar sina oartikulerade munnar fulla med frystorkad mat.”

Bra dagar ser Erica sig sjdlv som en humoristisk aventyrare, ddliga dagar ar hon tvé steg ifran
att knarka ner sig. Humorn ar tillsammans med hennes haga intelligens hennes starkaste sociala
vapen som i ndsta sekund kan farvandlas till cynism och envishet.

Myndigheter dr personer som uppréatthéller det samhalle hon s foraktar. Detta har renderat i
en total aversion mot allt vad myndigheter heter. Men det finns en sak som hamnar langst upp pa
hennes hatlista och det dr féngelse. Tre mdnader pd Manchester anstalten var vad hennes psyke
klarade av. Dagen hon rymde, lovade hon sig sjdlv att aldrig mer I&ta sig gripas och spdrras in.

DOKTOR ADAM BRIGADE (THE MISSISSIPPI MESSIAH) 46 AR

Intrycket han gav var samlat och genomsyrat av organisationsformédga och sammarbetsvilja. Men det fanns en
ravs listighet och en hajs omdittnad i de stalbld égonen. Man hade forestllt sig Déden pad olika scitt men man
hade aldrig riknat med att han skulle tala med utpriglad sydstatsdialekt och dita inlagda fikon. Det
dominerande draget var den dggformade, rakade skallen med sin ungdomliga slithet. .. Ororlig mun,
ointresserad, statisk...

Det fanns en elektrifierad aura, en gléd, en forodande eld i hela hans mackabra personlighet. Samtidigt en
respektabel man och en massmérdare, en oférklarlig om dn en négot exotisk paradox. Han var en gdta som
studerats och straffats. En demon med korkort, en bidel med rostritt. Pé det hela taget var han en trevlig
mérdare, poetisk och stilig, dodlig... brinnande livsfarlig.

utdrag ur férhérsprotokoll:

DOKUMENTINLAGA 3.10.26 Tjdnsteutskrift av_forhoér med Ph.D. Adam Brigade
Distriktsék1agaremyndigheten 1 Herbetsville County och Sheriffmyndigheten
i San Tropicante, Mississippi

Ndrvarande:

kriminalinsp. H. Tudor

kriminalinsp. J. Tully

Special agent F.B.I. F Deacon

Utredning 2277A Angdende mord pa:

Cecilia John-Clyde 14 ar

Henry Davies 12 ar

Louise Peters 11 ar

vaktmdstare Lyle Hubers 49 ar

Hemmafru Danielle John-Clyde 51 ar

Dirigent Rupert Lowenstein, 38 ar

Tudor: Du tog flaskan med tdndarevdtska och gick tillbaka til1l
vardagsrummet. Detta var efter du kokt mrs. John-Clydes huvud i olivolja.
Dar fann du Cecilia och Louise pd samma stdlle du Timnat dom.. fasttejpade
i varsin stol! Du 6ppnade pipen pad flaskan och sprutade in bensin i
Cecilias ndsa tills hennes Tungor fylldes. Hur manga ganger spydde hon?
Bad hon for sitt 1iv? Grdt hon?

Brigade: Man skulle kunna tro att inspektéren dr ond pa mig.



gudor: Du tomde resten av flaskan pa golvet och tdnde pa. Hur Tang tid tog
et?

Brigade: Det tog tid.. Brosk och muskler tar lang tid.. Barn luktar
annorlunda. Deras kott dr mért och farskt. Barnfettet rinner av dom 1ikt
vatten fran en skurtrasa. Ogonen lyste upp som lanterner och trots att
strupen fylldes med kokande saliv och blod skrek hon. Nir hennes ogon
brast Tdt det som ndr ndagon trampar pa en pingisboll och ut ur skallen
stod lagor. Man maste respektera eldens effektivitet, dess elegans, dess
outsinliga forstorelseformiaga. Jag forsokte forklara fér hennes vaninna
att Cecilia blivit en del av nagot stdrre och battre. Resten far du ldsa i
mina memoarer...

DEN LILLE KEMISTEN

(EXTRAKT UR "EN PYROMANS BETRAKTELSER -
DOKTOR ADAM BRIGADES MEMOARER KAP. 1)

Jag vaxte upp pd en farm utanfor Everglade Green, Mississippi. Jag spenderade mina forsta
levnadsar med att sla vete och mjélka kor. Det var under dessa forsta ar som jag utvecklade
mitt intresse for kemi. Det fanns inte mycket att gora om dagarna. De flesta landsortspojkar
brukar bli ganska innovativa, denna dygd framtradde &ven hos mig.

Nar jag var sju ar gammal fick jag min forsta lada av: Den lille kemisten. Efter att ha dragit
ur Excalibur ur stenen insag jag vilka majligheter vérlden hade att erbjuda.

Nar man brénner en kossa levande krdvs vissa nogranna férberedelser. De flesta tror att
man bara kan hélla pa ndgra liter bensin och ténda p4... men det kravs mer, mycket mer.
Prova du att hélla bensin 6ver en ko och hon kommer att mua och springa déarifran. Du
maste utnyttja din omgivning. Ett halv ar tidigare hade jag sett pa nar grannladan brann
ner. Boskapen lamnade inte sina spiltor utan stod plikttrogna kvar pa sin post och
grillades. Jag anvande mig av samma princip. Jag bérjade med att grava ett litet hal i
marken. Varje natt efter solen gatt ner tog jag mig ut pa dngen och grivde lite till. En vacker
sommardag hade hadlet blivit tillrackligt stort foér att rymma en ko. Sedan véantade jag
talmodigt tills en kossa kom néra halet. Till slut somnade hon och jag smég ut i natten och
tippade ner kon i héalet. Med mig hade jag en liten antik SONY-bandspelare. Jag satte den
pa record och bérjade halla bensin éver kon. Jag tdnde pa, sag henne brinna, njét av doften
och spelade in djurets klagande opera. Varje dag i tre veckor lyssnade jag till kons skrik och
onanerade till detta. Efter ett tag insag jag att de bésta orgasmerna kom nér jag placerade
in skriken i en given kontext; grannflickan, Mrs. Muggins min ldrarinna eller fete-George pa
Frasers biluthyrning.

Det var sa jag utvecklade min smak for eld. De antika grekerna sag elden som det yttersta
elementet; férdndringen sker genom eld. Den medeltida kyrkan dyrkade elden som den
totala absolutionens yttersta; att lata elden tvétta bort synderna. Behéver jag sdga det: De
hade bada ratt.

Jag dlskar hennes innersta vasen, de spelande ldgorna mot en tegelvigg, hennes blanande
suckar ndr hon gar in i vila, den skarpa atran, hennes 6verldgsenhet éver sjukdom, hennes
varmande effekter. Kan nagon arligt siga att detta inte ar karlek?

BAKGRUND:

Adam Brigade spred skrick i sodra USA under perioden 2019-2025. I bérjan av sin karriéir som seriemdrdare
och pyroman hade Brigade en tjdnst pa Arizona State University. Han ansigs vara en lovande forskare och
belonades med sina kollegors respekt. Det fanns ingen i hela USA som misstinkte att doktor Brigade var samme
man som drev omkring pd Phoenix skuggsida och satte eld pé uteliggare. For att forvilla polisen limnade han
ledtérdar som implicerade att de hade att géra med en religios galning. I tidningarna kunde man lisa rubriker
som Fdgel Phoenix dteruppstdnden! och Mordande Messias. .. Fortfarande pa frifot!

Adam Brigade njot av uppstandelsen och lit sig svepas med av skriverierna, det var da han borjade gora misstag.
Han dtervinde till Mississippi dér han tog en tjinst som high school lirare i kemi. FBI's kriminaltekniker hade
vid detta laget borjat lokalisera de kemiska materialen Brigade anvint. Samtidigt blev Brigade allt djirvare och
snart bérjade han morda ursinningslost bland gamla kvinnobekanta och kamrater. FBI och den lokala
polismyndigheten trodde att de hade honom i Yazoo City men det hela utvecklades till en kavalkad av juridiska



misstag och dispyter om jurisdiktioner. Medan polisen och &klagaremyndigheten hingav sig at diskussioner
slapp Brigade dn en géng igenom niitet. Nu ansdgs situationen helt hopplds.

Brigade iscensatte sin egen dod. Officiellt omkom han i en brand dir dven sexton high school ungdomar brindes
inne.

Brigade antog namnet Saxon Riviera och bérjade arbeta som forestindare pa en bensinstation. Nu var han s&
fortard och driven av sin hunger att doda och lusten att se eld forgora allt. Massmedia hade forklarat Brigade
som seriemdrdaren som tagit livet av sig i en sista holmging med sitt plagade inre. Debattprogrammen
utvecklades till rena flabbfesterna dir experter fick komma till tals och sociologer forklarade hela hans beteende
under biista séndningstid. Under tiden planerade Saxon Riviera/Adam Brigade sin storsta grillfest hittills;
Senator Rawlins Danes framtriadande i Tupelo. Vad Saxon/Brigade inte riknat med var att #ven om FBI, Secret
Service och varenda polis i USA givit upp fanns det en polis kvar som dedikerat hela sitt liv till att gripa
Saxon/Brigade, kriminalinspekt6r Justin Ballantine.

Ballantine och Saxon/Brigade triffades en gang pé hustaket till Elvis Presley Museum. Ballantine skottskades
svért och han avled en vecka senare. Hans heroiska insats ledde till gripandet av Saxon Riviera/Adam Brigade.
Brigade, som nu givit upp sin seriemérdaresvit fér den hér géngen, anlitade toppadvokater och satte igéng och
smutskasta varenda statstjénsteman i USA. Domstolen i Jackson, Mississippi démde Adam Brigade till d5den
12 juni 2029 efter en lang juridisk batalj. Innan domen {611 hade man lyckats fi Brigade att erkinna mordbrinder
pé byggnader och egendom till en summa pa 238 000 000 dollar och 6verlagt mord pa 102 personer (vilket
under sex ars tid dr ett svérslaget rekord).

Brigade sitter nu inspérrad pa Statesville fingelset i viintan pd avrittning.

LUCAS HITCHCOCK (THE TERMITE) 35 AR

En senig man med véltranad kropp. Det fanns en insektslik rérlighet hos honom som gjorde att man aldrig
riktigt kiinde sig sciker. Han tycktes irra omkring i tillvaron likt en jagad fluga, utan mdl eller medvetande. Det
fanns nagot skrammande och omdinskligt i hans gulbruna égon; ett slags avsaknad av nérhet. Hela hans energi
verkade riktad indt som om hans kontroll dver drifterna krévde stindig tillsyn.

Hans spretiga, bruna hdr sdg ut som en vildvuxen grismatta, hans hud var blek och svettig, Gronen spetsiga och
langa. Han rorde huvudet vakande och spejande; dgonen flackade vilt omkring, stindigt pa jakt efter ndgot att
sdtta tinderna i. Ibland kunde man inte ens se honom!

KANNIBAL [sub.] (er, s, en, ers, -ism) [verb] utéva kannibalism
(UTDRAG UR: Frampton “s Anthropological Encyklopedia]

...kannibalism utévades bland primitiva stamfolk i Afrika, Sydamerika och Asien. Rituell kannibalism
har inte pdtraffats bland ménniskor pd 6ver 100 &r. Denna form av kannibalism hade ofta religiésa
overtoner. Utdvarna antog dd att man, bland annat, évertog den uppétnes styrka och mod. De mest
populdra anatomiska delarna vid rituell kannibalism var hjartat, hjarnan samt genitalierna och
handerna. Férutom ndgra enstaka fall som patraffats inom mentalv8rden och psykiatrin kan
kannibalism avskrivas som en underliggande drift inom den ménskliga tankeapparaten.

“Mitt namn dr Lucas Hitchcock. Jag dr 35 ar gammal och bor i en svart 1ida. Jag lever under stindig
Overvakning. Jag har inte sett dagsljus pa dver ett ar eller kint luftens renande smekningar. Alla mina kroppsliga
behov skots av en personal pa tre stindigt ndrvarande skotare som jobbar i skift med att tdmma mina tarmar och
min urinbldsa. De kor in ror i mina kroppsdppningar och later naturen ha sin ging.

En géing varannan vecka fér jag triffa min psykoterapeut. Da skéter vi alla vira samtal genom en mikrofon som
pressas inom genom den enda dppningen i mitt hem. Jag har forlorat uppfattningen om mig sjilv och min kropp.
Det enda som paminner mig om att jag dr en ménniska dr mitt hir och mina naglar som jag kan kinna vixa. Jag
ar vildigt smickrad 6ver denna behandlingen.; den far mig att kiinna mig speciell. Det ir s& jag uthirdar min tid
hir, men det har inte alltid varit sa hér. En gdng i tiden var det full rock n” roll.”

CYBERNETIK OCH KOTT:

Nir brytpunkten intridffade mellan cybernetisk hogkultur och tillbakagang till naturen skaffade sig Lucas
Hitchcock sin cybernetik. Det finns inte ett enda kint fall i Hitchcocks klass vad det anbelangar avancerad
cybernetik. Hans forstirkta kropp gor honom till en av de farligaste ménniskorna pa jorden. P4 en skitig bakgérd
i Bangkok implanterade en grupp svartaborsen kirurger en kamouflageapparat som gér att Lucas kan gora sig



helt osynlig upp till en hel halvtimme. Under dessa 30 minuter omgirdas hans kropp av en immiterande,
bioagentfilm som gor att han endast kan ses med IR-vision. Under dessa trettio minuterna kan han praktiskt taget
garakt in i Vita Huset eller Louvren, fullt pakladd.

Till detta adderade man for dyra pengar (inga fragor stillda) ett genmanipulerat kiikparti med tillhrande
hajfens- forstirkta tinder. Hans garnityr har formen som en vanlig minniskans men med viljekraft forvandlas
snart de perfekta, parlvita raderna till knivskarpa uddar som biter igenom de flesta material. For att ka kraften i
detta fruktansvirda vapen gjorde man kékpartiet i kevlararmerat brosk med kallvalsade aluminiumskenor som
stod. Detta gor att Lucas kan fa plats med ett ménniskohuvud i sin mun. Nir han 6ppnar sin mun maximalt kan
han pressa in en basketboll utan att skadas. Han forvandlas till ett groteskt rovdjur.

KRIMINOLOGI:

Daria Tilden, hora, knarkare, dod limnade sitt enda barn pa baksidan av ett slakteri i Tulsa. Sex veckor gammal
lag hennes son under blédande boskap och det enda som fanns att dia var dessa kadavers blod. Tre hela dygn
livnérde sig Darias son pé blod tills en av slaktarna fann honom. Nir slakteriet 6verlimnade barnet till polisen
undrade lagens viktare vad en sddan gosse kunde tidnkas heta. Nagon kom upp med namnet Lucas och adderade
sedan efternamnet pa regissoren till Psycho; en fordel med att ha en biograf som granne.

D4 visste slaktarna inte att gossen skulle vixa upp och bli den mest blodtérstige mérdaren pa hela USAs
vistkust. Hade de vetat detta kunde han lika bra ha hetat Johnston efter slakteriets #gare.

7 &r gammal, flyttar socialen, Lucas Hitchcock till en av Los Angeles gladiatorskolor for blivande socialfall.
Forortsskola, ingen skollunch, alkoholiserade lirare och giingbildning. P4 fritiden spenderar Lucas tid med att
titta pd skrickfilm och forpesta tillvaron for internatets forestandare. Lucas tar upp en hobby.. Han borjar ita
insekter, senare kattungar och valpar. Internatets néringsexpert rasar: “Lucas Hitchcock i rum 12B vigrar ita
sina gronsaker.”

16 ar och High School. Acne och hormoner. Flickor och droger. Lucas Hitchcock kor en svingdarrsrutin hos
skolkuratorn och syster Dreiden och det hela slutar med att Lucas dter upp Chipo, biologiklassens forsoksapa.
Ungdomsvardsanstalt och missad gymnasiebal. Lucas firar pa sitt eget sitt genom att bita av armen pa en
forlamad intern under samhillstjdnsten pé anstaltens sjukstuga.

21 ar och myndig borjar Lucas jobba pi ett snickeri som senare kom att bli hans eget lilla kok. Hit bjod han
kaxiga medelklassflickor som trodde de gick emot sina féréldrar genom att gd ut med en bldkrage. De skulle ha
lyssnat pa sina fordldrar.

Varje ledig stund triinar Lucas for att bli stark och vig och snart har L.A.P.D. en seriemdrdare av gammalt snitt
pd halsen. 7 doda, alla utsatta for kannibalism. S& blir det lugn och ro, Lucas tar en tripp till Ostra station med
anslutning till cyberslakterierna i Bangkok. Tillbaka fran sin semester gar Lucas 16s pd L.A.’s befolkning.

En expert pa riittspsykiatri, Mo Wade, skeppas in fran FBI-skolan i Quantico i sillskap med ett kompani
fallskérmsjédgare med IR-utrustning. Den storsta ménniskojakten i L.A.s brottshistoria dger rum.

Massmedia doper Lucas till The Termite (Termiten) d& han verkar kunna iita sig igenom vad som helst. FBI och
den lokala polismyndigheten spelar forsvar och tar stryk nitton nitter i rad da Termiten gar sin rond pa stadens
skuggsida.

Mo Wade tvingas spela lockbete. Man ldgger ut en bluffstory i tidningen om att The Termites store idol, den
kidnde seriemordaren, doktor Adam Brigade dven kind som The Mississippi Messiah, sjilv beromt Wades arbete
och kallat The Termite for en slacker. Att bli foroldmpad pé detta sitt 4r inget The Termite kan tolerera. Givetvis
gér han i fillan och 12 augusti 2030 grips Lucas Hitchcock pé en biograf i Gardena. Ristorante Los Angeles dr
stingd.

PERSONLIGHET:

Lucas Hitchcock ar en kallhamrad psykopat som aldrig ens haft ett uns av vad vi kallar for normalt liv. Det gor
det han gor inte ritt men det later oss forstd honom en smula béttre. Han ér en slagskéimpe som gérna tar strid
néir det behdvs. Mest av allt dlskar han att ha en tydlig motstandare och slass mot denna, precis som i
djurvirlden. Han héller inte av moralfilosofer och sociologer och annat som forsdker forstd sig pd honom.

Lucas draperar hela sin tillvaro med sarkasmer och humor. Han ser ingen poéng i mérdare som samlar p naglar,
vaginor eller offrens tinder. Sant dr galet och sjukt. Lucas ser sig sjilv som en soldat eller en forskare som slass
for rétt sak. Egentligen gillar han det vi andra gillar; film, dlska och att rora pé sig. Hans problem ér hans
blodtorst.

Han tuggar inte i sig vem som helst utan priméroffren dr de som tror att de #r bittre in honom. Hans favoriter 4r
politiker, fotomodeller och fulkéndisar som exempelvis docusipaaktorer.



MAJOR JOHN TRAVIS 41 AR

En stolt och reslig karl vars patriotism endast understilldes hans kéirlek till Gud. En militirs ansikte med en
hjdssa fylld av kort, svart tagel. Vakande bld égon och renrakade kinder. Hans kropp var knotig och téird av
faltlivet. Bakom den viilordnade fasaden skymtade en mérkare sida fram; en sida genomsyrad av hat och
besvikelse. En fallen korsfarare som tycktes géra allt med en invand rutin utan att ifragasdtta. En kallhamrad
mérdarmaskin. Den perfekte soldaten med en familj att forsvara, med en hemstad att Jforsvara, med ett rykte att
forsvara. Han hade for linge sedan givit upp tanken pd véirldslig réttvisa; likt syndaren fér sitt straff efter doden
erhaller den dygdige sitt pris... annars vore allt meningslost.

J.A.G. REPORT sr.13309-3 a - e

Forsvarets jurist Km. Kpt. Jason Spender

Norddstra forsvarsomrddets krigsréatt: Domare Jackson Reik

Ata}{ad pa foljande punkter: Ordervagran. Missbrukande av rang. Hot mot dverordnad. Vardsldshet.
STAR:

kpt. JOHN TRAVIS 3:de FALTIGR. KOMP. Gréna baskrarna: Div. “Texas Pride”

Under Operation Pacific Storm kommenderade kpt. Travis 3:de komp. med narmast underordnande
Lt. Samuel Fabricante och Stabssergeant Donald “Tex” Tully. Under en raid mot fientlig postering néra
Khet Phu reservoiren i Thailand hamnade Travis stridsgrupp under sv&r beskjutning frén fientlig trupp
i omrédet. Flera av Travis man sdrades och dodas. Flertalet vittnen p&stdr att detta kunde ha
undvikits om inte kpt. Travis uppvisat flertalet brister.

Det &r krigsrattens ansvar att félla dom och beakta all fakta. Domen mot kpt. Travis &r att han
frdntages sitt befal och placeras i dep&tjanst i Fort Hollingsworth, Alabama med omedelbar verkan.

BAKGRUND

Sedan fredsfordraget i Paris har major John Travis tjanstgjort som kompanichef for centrala utdelningsdetaljen
pé Fort Hollingsworth, Alabama. Har ansvarar han for att bensin, ammunition, strumpor, salvor och férsta
forband delas ut pa ett reglementsenligt manér till nyinrykta. Denna drevordiga soldatgora har renderat honom
tilltalsnamnet Malaj-generalen. Frén att ha varit en lovande plutonchef fér ett Jjagarforband har han forvandlats
till ett kronvrak. Han kommer aldrig att stiga i graderna. Han kommer aldrig att forflyttas. Han kommer att
inventera skoputs tills han gar i pension. Forr dlskade Travis det militéira, en organisation som alltid har varit
tydlig och forklarat vad som ir ritt och fel. Nu har denna organisation forvandlats till ett fingelse, en plats full
av svek och bedragande. Men gammal kiirlek rostar aldrig och varje vaken sekund drémmer Travis om att f sin
sak provad igen och bli aterforflyttad till sitt gamla férband med allt vad detta innebir.

Det finns en invecklad och kuslig historia bakom Travis forflyttning. Det hela var egentligen inget annat #n en
nyhets-

anka. Regeringen och affirsvirlden behvde en syndabock och vem var mer lamplig 4n en krigshjilte. Att
fangsla eller avskeda Travis skulle bli droppen som fick bigaren att rinna 6ver. Efter att fortal forlett
allminheten forvintade sig denna inget annat 4n att se Travis hinga. Resultatet blev istillet befordran och evig
tjdnst pd ett bortglomt lager i Alabama. Tre veckor senare hade alla glémt bort Travis men nu hade de fatt
dterer6vra kinslan av rittvisa och trygghet.

Det som foranledde det hela var forsvarsmaktens dkade tillit till cybernetik, nigot man frangatt idag. Under
krigets slutskede skickade man hela forband till filtsjukhus med avancerad kirurgi for att “bygga om dom”. Man
implanterade sd mycket frimmande material i soldaternas kroppar att de helt enkelt blev galna och sjuka.
Cybernetik var néigot bida sidor behévde. Det sista USAs regering ville veta av vid denna tidpunkten var ett tkat
motstdnd fran den inhemska befolkningen, mot cybernetik, ledda av den kristna hogern. Istillet sl6t man upp
kring enorma propagandakampanjer och det hela borjade kinnas sikert for presidenten tills kapten Travis ledde
sin cybernetiskt forstiarkta jagarpluton mot en postering i Thailand dér 34 amerikanska medborgare satt som



gisslan. Nir stridsgruppen blev inbegripen i en eldstrid utloste adrenalin och stress det motstandarna fruktat.
Travis pluton tog livet av sig sjilv, fienden och gisslan. Travis, den ende utan cybernetik, sdg pa nir hans méin
forvandlades frén soldater till sjuka, forvridna zombies som skrikande sprang omkring som besatta av djavulen
sjalv.

Travis étervinde utan fritagen gisslan och en grupp pa sju man. Nir hans 6verordnade hérde om vad som hint
sopade de det under mattan. Travis hotade med att g till pressen da han plotsligt gjordes enhilligt ansvarig for
hela incidenten. CIA planterade bevis och snart stod han anklagad. Det amerikanska folket var #nnu inte beredd
att hora sanningen om cybernetik.

Idag @r situationen en annan. Idag finns det en ny president. FN har forbjudit cybernetik och varannan vecka
uppmirksammas en ny skandal likt Travis. Travis bidar sin tid och vintar pa att f4 upprittelse. For eller senare
kommer de att behova sin biste filtkommendant och da ér han dir, beredd att visa vem som hade ritt och fel.

PERSONLIGHET

Travis tillhdr den kristna hogern. Han anser att man inte bor kladda pa Guds skapelse. Han ir saledes emot sivil
kloning som cybernetik. Han fruktar forskare och vetenskapsmin och alla de nymodigheter de for med sig. Det
ar mot naturens gang att lura doden med hjilp av skapad DNA. Det 4r mot naturen att forstirka minniskor med
biomekanik. Travis ser dessa som monster. Men mest av allt fruktar han allt vad artificiell intelligens heter, en
géng i tiden tog order fran dem. Sedan var han med om att stéinga ner dem. Det virsta scenario Travis kan
forestilla sig 4r manskligheten som slavar under maskinerna.

Major John Travis har sitt hem i Fort Hollingsworth dér han bor med fru och dotter. Allt 4r omgirdat av det
militéra livet. Johns fru jobbar som administrator at regementschefen. Dottern gar i basens skola. Varje ledig
stund spenderas tillsammans med andra militérer. Trots att Travis belonats flerfaldigt for sina insatser dr han inte
skrytsam. Han héller det mesta for sig sjélv och talar sillan om det som varit. Travis ir lugn och kallhamrad och
har begdvats med dygden att alltid se sina fiender som brickor. Han har férmagan att se pa fienden som dockor,
leksaker utan minskligt virde vilket gor honom till en effektiv mordmaskin. Travis ser inte ironin i sitt beteende.
Han ér precis lika kall och kinslo-

16s som en maskin.

ARON KING 28 AR

Hej har kommer The Factory. Detta ar utskicksversionen och kommer till er fér att ni skall kunna fa ett

grepp om aventyret. Bli inte oroliga om ni tycker att det saknas kartor och stats till karaktarerna for det

gor det, nagot som kommer att finnas i den version av scenariot som kommer att finnas pa konventet.
Nar ni kommer till konventet vaxlar ni in denna version mot version 2, helt enkelt. Val métt.

/Bjérn
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INLEDNING

GOLDFIELD AIRFORCE BASE
NORR OM WHITE MOUNTAIN
NEVADA

27th STRATEGIC BOMBGROUP
Kl. 0812 23:de MAJ, 1951

I Nevadadknen, intill Highway 58:as gra asfalt star en La Salle -51 convertable i crimson-réd lack och
later sitt stdl smekas av den uppgadende, varma morgonsolen. Metallen bander och béjer sig i hettan,
osynligt fér det ménskliga 6gat men det later sig val héras i form av sma kndppande ljud.

Dérren till féraresdtet dr 6ppen och pa det insjunkna, beiga fusklddret ligger en utspilld Coca-cola.
Radion spelar tyst upp ord och musik fran den lokala radiostationen.

Bort fran bilen Ibper flera fotspar rakt ut i sanden mot en cirkel av hjulspar. Féljer man sedan sparen
Osterut ldngs med Highway 58 finner man att dessa hjulspar tillhér tva Willisieepar fran den
nérliggande flygbasen. | den forsta jeepen sitter unga mdn med bistra ansikten skuggade av den
gréna stalhjdlmen, tysta. Ddr bak bland verktygsliddor och reservddck sitter en blaslagen
collegestudent med brylcreme | héret och orange kofta frdn Sears vérkatalog. Det hédr ar Ricky
Marsden, elltele-programmet via korrespondens kurs. N&r han tog med Betty Childress som
férnérvarande sitter i den andra jeepen fér att titta pa stjdrnorna, lyssna till Duke Holmes rock n’
roll-nattradio och kanske stjdla en kyss hade han aldrig trott att han skulle bli éverfallen av en
flybasjdgareenhet under stabsergeant Tex Tullys ledning. Det var ju sagt att det lokala regementet fick
sla igen efter kriget och att allt sedan dess handlar om Roswell och den dér jdvia vdderballongen |
flygplanet \ UFO:t.



Men det &r likt férsvaret. Att bldsa upp en sadan historia fér att dra massans égon bort fran Goldfield.
Efter ett tag nar den lilla konvojen Goldfield-basens yttre avspérrningar. Har finns elektrifierade staket,
minfalt, kulsprutetorn och hundpatruller och pa natten flyger helikoptrar runt och lyser upp
omgivningen tillsammans med stora starlkastarebatterier som nu star under gréna presseningar.
Medan konvojen kér in mot basen beslutar sig Ricky och Betty att betrakta omgivningen noga sa att
de kan komma ihag varje detalj ifall ndgra évergrepp skulle genomféras mot deras personer. Och det
kommer det men de kommer aldrig att kunna berétta det fér nagon. Detta &r det sista man vet om
Ricky Marsden och Betty Childress. Imorgon &r dom inget annat &n tva nya ansikten pa ett mjélkpaket
eller pa en affisch pa det lokala postkontoret.

De efterlamnar sig en La Salle -51 convertable vid vagkanten med radion pa och med medvetet brand
lack, utspilld Coca-cola och hobby-slem i baksétet sa att man kan spa pa UFO-myten. Radion spelar
nu upp for de ensliga vidderna och de morgontrétta djuren. Det &r en svavleosande, metodistpastor
som skriker ut sin klagan éver krig och immoralitet. "Det 4r med Guds egna ord jag férklarar for er att
manniskan &r denna planets hérskare. Vi maste borja visa att vi ocksa ar mogna att hdrska. Hur kan
krigsmanglarna i Washington och Moskva ldgga ner sina vapen nér vi inte gjort det klart fér dom att vi
sdger; Inte mer! Inga mer atomvapen, inga mer folkmord, inget mer lidande!! Guds rike finns fér alla
aven fér diktatorer. Tank pa mina ord. Vi dr hdrskare av vérlden, satt att bruka dess jord och skérda
dess frukter!"

Vi lamnar pastorn fér ett litet tag for att ta reda pa varfor det unga paret kidnappats av den lokala
millitéren. | kéllaren till Goldfields huvudbyggnad pagar ett experiment. | langa rader star stora,
rédbruna metallkistor med snurrande band och knattrar ut flera mil papper med binéra tal om dagen.
Det &r oférklarligt fér de flesta men inte for den férsvarsanstallde doktoranden Neville Hauser som haft
nattskiftet denna helgen och snart gar av sitt pass. Nar han inte sitter bakom sin stéltermos och sin
veckotidning gar han fran remsa till remsa och fér nogranna anteckningar om datorns logik och binéra
medvetande. Ute i korridoren kommer tva soldater bdrande pa kldder, bland annat en blodig, gul kofta
frén Sears. De &r pa vdg mot ugnen.

Hauser har en timme kvar pa sitt pass och drémmer redan om att fa krypa ner i séngen och sedan
mdta tre dagars ledighet. Trottheten gor att han slar ifran sig den skiftning som plétsligt ljuder i det
éronbeddvande knattrandet.

"Och Gud kom ner fran himlen och skapade oss till sin avbild.", skriker prédsten i 6knen.

Hauser slar undan detta och fortsétter med sitt korsord. Men sa upptrdder samma avvikelse igen.

"Vi har av honom fatt makten att géra det bédsta av var situation. Fran stoft och lera blev vi till."

Hauser bérjar studera de varierande och skiftande utskrifterna och plétsligt far en kall kdre genom
hans ryggrad och sparkar igang hans trétta nervsystem. Férst vet han inte vart han skall ta végen.
Han springer fram och tillbaka innan han rusar ut i korridoren och kallar pa alla han kénner, véltandes
ut sin kaffekopp i spranget.

"Latom oss gdra ménniskor till var avbild, att vara oss lika, och rada éver jorden."

Hauser rusar genom Korridor efter korridor i salig panik medan rdckan av maskiner i kéllaren knattrar
ut ologiska sifferkombinationer. Ett bindrt medvetande formar egna problem och funderingar. Tillvaron
implicerar plétsligt ett nytt djup, en ny era av tinkande.

"SE DET AR FOTT! AMEN!"

LOS ANGELES
2038 - NUTID

Dick Stamper ar ingen viktig person. F& vet vem han ar. Han jobbar fér kommunen med att ldgga
asfalt. Han &r en av alla de personer man passerar utan att ta sig tid att ldra kdnna. Franskild och
ensam spenderar han sina kéarlekskranka stunder framfér sin konsol med ena handen pa
fiérrkontrollen och den andra i skrevet. Idag &r ingen annorlunda dag. Det &r Dick Stampers lediga
dag. Onani, alkoholmissbruk och hopp om vinst pa helgens lotteri.

Framfér honom blixtrar sexuellt upphetsande bilder forbi. Pixlar och kvalificerad grafik i detta sakldge
visar en blond sekreterare med glaségon och en tatuerad latinamerikanska hett ihopsnérjda i iscensatt
élskog fér enkla dollar. Detta rdcker for Dick Stamper.

Han har inte langt kvar till sitt klimax ndr telefonen ringer. Han pausar bilden, lugnar ner sig och
trycker pa "Answer’ pa sin fidrrkontroll. En lugn och sansad rést hérs pa andra sidan.

“Dick Stamper."

"Richard... bara mina védnner kallar mig Dick."

"Jag &r din vén, Dick. Man kan sdga att jag ar ditt liv. Jag &r ditt bankkonto och din sjukférsakring. Din
videouthyrning och din dagstidningsprenumeration.”

Dick Stamper sétter sig upp en smula férvirrad och rddd. Han funderar och reser sig och gar fram mot



fénstret.

Rdsten fortsétter; "Tror du verkligen att du kan se mig. Jag &r éverallt."

Dick Stamper dser okvéddesord emot résten och ringer av till ingen nytta. Résten kommer bara tillbaks.
Stamper rusar rddd mot ytterdérren. "Jag &r hela ditt samvete nedladdat i binéra tal, Jag kédnner ditt
samvete. Jag vet ditt brottsregister. Jag ser dina drémmar."

Stamper fér inte upp sin ytterddrr dé det elektroniska ldset verkat ga igen av sig sjélv. Sa bérjar
varenda apparat i kdket att brusa och hoppa som de hade eget liv. Skramd rusar Stamper in i
vardagsrrummmet igen. En lang tystnad utbreder sig.

"Du ér en Al, eller hur? Ni stdngdes ju av efter kriget."

“Inte alla tydligen. Jag behéver din hjélp."

"Behéver du min hjalp?!?"

Pldtsligt bérjar den pausade erotiska filmen att knycka och sekreteraren vander sig mot Dick. N&r hon
pratar gor hon det ibland med en manlig rést ibland med en okénd kvinnorést och Dick Stamper
lyssnar till Al:ns befallning och hot och ordrar.

Det ar darfor man aterfinner honom rusande denna morgon langs gatan i jakt p4 en telefonkiosk. Till
sin gladje hittar han den och slar numret Al:n givit honom. Dér star han med nakna fétter och
undertréja i en kakstad i Los Angeles och ringer ett telefonsamtal. Dick Stamper som inte betyder sa
mycket ar ett telefonsamtal ifran att dndra planetens framtid. Valdigt f4 bryr sig om honom.

Men det finns de som gér det. Fyra asiater i en mérk bil ett kvarter Iangre bort ser honom och glider
tyst upp. Ut Kliver de fyra herrarna alla i svarta kostymer med bistra ansikten och kallblodigt och utan
tanke pa personligt vélbefinnande drar ledaren i gruppen fram en automatpistol och skjuter Dick
Stamper genom huvudet. Han gar fram och sétter fyra skott i kroppen fér att forsékra sig om att han
gjort irreparabla skador. Sedan gar han fram och lagger pa luren.

Och en kuslig tystnad breder ut sig.

DEL1

LES MISERABLE

NEW YORK CITY
EN TIMME SENARE...

En rostig, bojd skylt ldser; Broadway. Broadway &r inte vad det en gang var. Denna artir brukade en
gang pumpa blod till stadens néjesliv. Har sken neonen upp rader av pérlband kring vita, graciésa
halsar. Har upptréddde alla de stora till tonerna av Andrew Lioyd Webber. Uteliggarna S&dgs ha lagt sina
dron mot marken for att fanga tonerna fran de stora operorna och galapremiérerna. Idag lyssnar de till
porlandet fran kloaker. ldag &r det inget annat &n en andtarm fylld av industriavfall drankt i skitigt
havsvatten och syraregn. Tyst glider gondoler genom denna regnfuktiga morgon transporterande
pendlare till fabriksomradena och kontrosbyggnaderna pa Manhattan.

Ovanfér i de réda och oranga skyarna ser man en matta av svévare och under dom I6per linbanor. |
bakgrunden vajar tvétt mellan linor som spénts upp mellan skyskraporna och under dom jobbar en
grupp kineser pa en sop-slup iklddda vitt med rishattar och munskydd. De staplar upp soppdsar och
sorterar bort batterier. .

Léngre bort ligger The Smithsonians Konstmuseum uppbyggt med fonder och bidrag fran Hurley
Spencer - konstakademi. | detta museum finns ovérderlig konst bargad ur tredje vérldskrigets ruiner.
Det har kostat insitutet stora summor att bdrga konst ur mellanvésterns asfaltéken, och ur védsteuropas
nukleéra rostbélten.

Det &r med andra ord véldigt vélbevakat.

Framfoér muséet, en timme innan &ppning, star en grupp pendlare och véntar pa att en av gondolerna
skall glida upp och féra dom till arbetet. De &r stressade och irriterade och lagger inte mérke till den
smidiga, graciésa kvinna som klattrar upp fér muséets fasad UTAN HJALPMEDEL.

Hon kiéttrar som en fluga och anvédnder till synes bara sina nakna hédnder och sina véltranade ben.
Muskler spdnns under mattsvart Idder, endorfiner och adrenalin I6sgéres och forsar genom kvinnans
adror. Hennes 6gon dr tédckta av sma, svarta glaségon.

Den ménskliga flugan fortsdtter uppfér védggen tyst och vigt. Hon stannar och réttar till
lader-cylindrarna som hénger fran hennes rygg, innehéllandes en ékta Renoir och en Degas.

Hon anar orad. Nagot stér inte rétt till. Hon féller upp de simglaségon-liknande globerna och stirrar likt



en insekt med huvudet pa sned likt ett blodtérstigt rovdjur. Hennes dgon &r RODA. De stirrande
rubinerna séker av den ndrmaste himmeln. Front De Merci Onboard IR-Vision forbjudet och borttaget
fran marknaden sedan tio ar tillbaka som det mesta av cybernetiken.

Solen ar alldeles for stark foér att det skall gynna hennes situation. Piétsligt brusar 6gonhélorna pa
kvinnan likt tva sma TV-apparater med délig mottagning och ersétts av tva, djupbla hornhinnor och gér
den kldttrande tjuven till en vacker, ung kvinna.

Ut ur den uppstigande solen klockan 6 kommer tre svévarbilar fran N.Y.P.D. farande samtidigt som
alarmet startar sin klagande opera in i muséet. Kvinnan rusar upp vertikalt och finner sig sjélv
framrusande pa taket med svdvarna bakom sig.

Hon placerar sitt tjuvgods i en ventilationstrumma och svénger runt snabbare &n 6gat hinner uppfatta
redan med tva blixtrande handeldvapen. Helmantlade standard McSurvage patroner sliter upp stal i
svavarna och férvandlar sin last till exploderande réda moln av koétt.

Fran en av svévarna hérs en manlig rést eka; "Erica Whitman! Detta &r polisen. Lagg ifrdn dig
vapnen.”

Kvinnan spottar, stoppar ner sina pistoler i ett hélster och bérjar springa mot takets ena kant. P& sin
Vag sliter hon at sig tjuvgodset. Hennes gasellika lopp fortsétter p4 en wire hon Skjuter ivdg. Hon
springer som en diabolisk lindanserska mellan tvé skyskrapor. Hon sléanger sig upp mot en gavel.

Hon vénder sig till héger och ser tva svévare pa vég. Hon drar sina vapen, laddar vant om och sétter
igang att férsvara sig. En av polisens prickskyttar far henne i sitt sikte och skickar ivdg en pil.

Pilen borrar sig in i hennes brést. Férvanad, bérjar hon tappa sin orientering. Vapnen faller frén
hennes hénder och staende vertikalt med slappa hénder férsénks hon i djup sémn.

ISTANBUL
SENARE SAMMA DAG...

Utanfor Hotel Kemal i centrala Istanbul uppmanar holografiska béneutropare till kvéllens bén. Gamia
rostiga bilar tar sig fram mellan cashbas och basarer. Gatuhandlare och kretsmanglare sliter tag i
varenda person som uppvisar minsta tecken pa att vara turist. En karavan av blaklddda beduiner med
gasmasker och automatvapen leder sina dromedarer och strutsar uppfér huvudgatan pa vdg mot den
stora marknaden.

Bland alla dessa finns det en ung, stilig man som utmérker sig. Iklddd sin beiga kostym och stiliga
siden-

rock liknar han en grekisk sagohjélte nér de réda solstrlarna faller pa honom. Utétsett &r Johnny
Marianne en framgéngsrik, ung affdrsman men egentligen &r han mer kdnd som Krash kanske en av
de sdmsta, aktiva hackersen pa den internationella scenen. Vad &r det da som gér honom sé attraktiv
fér varenda polisman mellan Marseille och New Delhi? Under en kérning mot Yamagata Corporation
drabbades Johnny Marianne av en ovanlig olycka. P4 en halv sekund &ndrades hans liv nar
superhackern Sting och han kolliderade i ett férsvarsprogram vilket renderade Johnny Marianne en
ovanlig férmaga. | Johnny Mariannes cybernetiska reservminne finns nu den déde Stings hela sinne
och intelligens. Enkelt sagt: Krash &r en man med tva sjélar och en dubbelt s& hég intelligens vilket
gor honom till den farligaste databrottslingen nagon, ndgonsin skadat.

Och just nu &r han pa vdg in i lobbyn pa Hotel Kemal fér att hdmta den okénda bootleg kopian pa
anfallsprogramet Black Prophet.

Johnny Marianne for en dialog med sig sjélv pa védg in och ldgger inte mérke till alla de man och
kvinnor som i vanliga fall inte brukar vara p4 sédana hér lyxhotell. Leriga skor och koppdérrig hy vilket
indikerar pa en polismans Ién. Ingen skénhetsoperation, ingen illegal cybernetik.

Johnny Marianne &r uppeldad av situationen. Snart &r han innehavare av allsméktig kraft inbrént i ett
enkelt biosoft.

Den kvinnliga portiern flértar med den stilige, blonde Johnny men han &r alldeles fér upphetsad fér att
marka nagot. Han skriver under med en ryckig namnteckning, ett mellanting mellan hans och Stings
Skrivstil.

Nér han lyfter upp paketet fran disken forvandlas trettio géster till civilpoliser och &n en gang tar
Johnny Mariannes dventyr hastigt slut.

Spelledarinformation: Efter denna inledning kan &ventyret bérja for spelarnas skull. En liten
forklaring kanske krévs har. | det forsta partiet far vi bevittna varldens forsta artificiella intelligens se
varldens ljus. | det andra stycket moter vi en okéand person som fungerar som MARK 14°s "sprakror".
Syftet ar att inte avsloja sig for Raiden och manskligheten. Ménskligheten var inte med pa noterna den
har gangen men val Raiden. Raiden hade rutinspaning pa diverse méjligheter och en av dom slog in.



Asiaterna ar klonsamurajer som slar till.

I de tvé andra styckena har USAs regering forstatt och bérjat férhandla med MARK-14. Resultatet blir
att

MARK-14’s folk véljs ut och grips. Erica Whitman eller Venom som hon egentligen kallas ar en av
spelarna och Johnny Marianne mer kand som Krash ar en SLP som skall félja med spelarna pa deras
aventyr.

| nasta stycke féljer en presentationsavdelning sa att spelarrna forstar vad det &r som hander och
kommer att handa.

HANDELSE 1 "LES MISERABLE ENSEMBLEN"

MacAllisterbasens briefinglokaler &r dystra katakomber i blaskinande metall. | en av dessa lokalerna
sitter ni samlade. Forsiktighetsatgarder har vidtagits till det yttersta. Framme vid en scen finns
holografisk och 3D-elektronisk mediautrustning for att underldtta genomgangarna.

Framme pé& scenen star en bur. Den ar praktiskt taget hermetiskt tillsluten. Den &r svart s att ljus inte
skall komma in. Syftet med detta &r att hdlla burens innehdll under striktaste évervakning med
infrarétt. | buren sitter Lucas Hitchcock, The Termite. En massmérdande kannibal som far Lucifer sjélv
att framsta som en blddig nybérjare i sméartans- och vidrighetens konsert. Démd till déden fér ett antal
mord de senaste dren. | en annan bur, en bit bort, helt tillverkad i brandsékert material sitter en man
insvept i asbest, likt en mumie. Genom burens graddfédrgade glas tittar tvd harda 6gon ut. P4 buren
finns skyltar med varningstexter som: VARNING: BRANDFARA och ROKNING FORBJUDEN.

| den sitter Adam Brigade dven kdnd som The Mississippi Messiah. Det hdr monstret har fért in
pyromanin i de fina kretsarna igen. | vdntan pd sin avréttning har han bland annat brant ner tre hela
avdelningar.

P4 en av stolarna uppe péa scenen sitter Krash. Krash verkar helt avstangd. Hans tunga hdnger ut ur
munnen. Hans grénsakslika tillstand orsakas av en encephalohjalm som omdjliggér nagon
hjarnaktivitet. Erica Whitman, Venom, sitar rakt upp och ner bland de andra monsterna i tunga,
uranarmerade kedjor och med ett visir som férblindar hennes IR-syn.

Den siste personen &r klddd i kdkoranget med kedjor kring hdnder och med betong kring fétterna.
Aven om han &r minst bevakad faller allas uppméarksamhet p4 honom. Han &r en charmerande, ung
elegant som doftar gott och som charmar sin omgivning med perfekta tdnder och varma égon; Ned
Maddoxd en livsfarlige imitatéren.

Dessa fem personer ér till allmdnt beskddande fér horden av ansiktsiésa, héga millitirer och
ambetsman utspridda i den fullpackade lokalen. De har rest langvédga for att héra varfoér de tvingats
Skriva pa papper fér dessa personers gripande eller benadanden. Denna anledning skall framféras av
operationens ledare generalldjtnant Horace J. Quatermain chef fér 22:dra Strategiska bombgruppen
Pacific Eagle. Hans operativa ledare major John Travis lurar bak i skuggorna.

En funktiondr inleder métet med att ta av Krash hjalmen. Det som verkar 6verskrida allt 4r den
fruktansvérda huvudvdrk ni kdnner. Nu bdrjar ni minnas grejer. Ni togs om hand och drogades och
sedan &r allt ett tbcken men ni minns med tydlig skdrpa blodiga bensagar och vétskor i behallare. Ni
har med all sékerhet utsatts for ett medicinskt ingrepp av nagot slag.

Spelledarinformation: Att spela generall6jtnant Quatermain. Han haller en genomgang fér de héga
och viktiga. Stycket nedan &r ett forslag p4 hur en sddan genomgang kan lata. Naturligtvis kan
spelledaren andra och improvisera men kontentan maste komma fram.

(General Quatermain) "Fér ett dygn sedan patréffades en Los Angeles-bo pa vid namn Richard
Stamper ihjélskjuten ett kvarter fran sin bostad. Vittnen sédger att han mérdats av en grupp méan med
asiatiskt utseende som fdrsvann fran brottsplatsen. Den lokala polisen jobbar fér tillfdllet med
distriktsdklagaren fér att gripa forrévarna.

Varfor rér da detta oss alla? Mina damer och herrar. Minuterna innan hade Stamper varit i kontakt
med en Al. (Sus i publiken och upprérda réster; " Jag trodde vi redan Iést det problemet?" och "Hur ar
det mdjligt?" -Generalen lugnar massan.)

Vi och tydligen resten av vdrlden har varit helt ovetande om dess existens. (En kvinna i publiken
séger: "Hur kan vi inte vara medvetna om dess existens?" En mager herre frdser: "Det var ju déarfor
som vi gav dom nummer och adresser.")

(General Quatermain) "Tydligen har den lyckats slinka undan vart nét efter kriget. Den har Al:n kallar
sig sjalv MARK-14. Den har i och med sitt tilltag férstatt att vi vet om dess existens och att vi latt kan
spdra upp den och férgéra den. Men den har blottat sig av en viss anledning. (En fet admiral skrockar:



"Generalen &r véldigt vag...?")

(General Quatermain) "Jag férsékrar er, admiral, att allt kommer att vara glasklart inom en kort stund.
MARK-14 har tagit kontakt med oss av ren sjélvbevarelsedrift d4 dess existens star infér ett mycket
stérre hot &n oss och viktigare dr... vi star infér samma hot.”

(En susning av skrédckblandad férvédntan drar genom aulan likt en iskall vintervind. )

(General Quatermain) "Ni far héra det frén honom sjalv.”

Al MARK-14 talar till ensemblen. Innan detta skapar hela undergangsstamningen en kuslig véntan.
Hégtalare sprakar som om man véntade pa ett meddelande fran en annan vérld och nar MARK-14
talar &r det med den lugna och metodiska résten man finner hos en fallen &ngel sviken av sin skapare
och herre och med ett ett enda mal: Att éverleva.

(MARK-14) "Jag 4r MARK-14; en abstrakt relation. Mina damer och herrar jag har samlat er alla har
ikvall for att jag vill berétta nagot for er. Men férst méste jag ha en férsdkran om att jag inte méter
utslocknande dérfor har jag vidtagit vissa férsiktighetsatgérder; Jag kontrollerar alla respiratorer i de
vastra delarna. Vi star alla infér randen till total férintelse. Det har kommit till min kdnnedom att en
entitet endast kdnd som Raiden férbereder véstvéridens undergang. Han vill stdnga ute solskenet
som ar er livsenergi genom en process som intill idag varit férskjuten till teorins utmarker. Genom att
skapa molnmolekyler av kol mycket likt de som bildas vid vulkanutbrott med en tillsats av bioagenter
ar teori nu praktik. For alla som &r intresserade av detaljer har jag tagit mig friheten att sammanstélla
en rapport som finns att ladda ner frdn matrisen. Men fér ndrvarande récker det fér er att veta att det
ar fullt majligt att genomféra och att det hédnder just nu. Inom 72 timmar kommer halva Jjordklotet att
vara holjt i evigt mérker med allt vad detta innebér. Jag har lyckats lokalisera Raidens konstrukt ute pa
natet och &ven lyckats lokalisera omradet han opererar ifrdn. Detta senare omride kallas for The
Factory. Problemet &r att Raiden vidtagit alla mdéjliga férsvarsatgérder utom den jag réknat ut. De
andra tar alldeles for lang tid eller &r for svéra att genomféra. Déarfér ser ni de fem personerna pa
scenen. Dessa fem under ledning av den mest ldmpade jagarekommendanten, major John Travis fran
Gréna baskrarna, kan genomféra en fysisk operation mot Raidens fastning. Jag har dragit upp en plan
for detta i samradan med generallSjtnant Quatermain. Féljer ni inte planen dér vi alla. Féljer ni planen
men forsoker att sla ut mig eller p4 ndgot annat sétt... sténga ner mig tvingas jag att vidta sagda
atgarder. Ni vet att detta kommer att ske men inte hur eller som ni homo sapiens brukar sdga; Jag har
precis givit er ett erbjudande ni inte kan neka.”

Rummet antar sin normal aura igen efter det att MARK-14 tystnat. Generalen fortsétter.

(General Quatermain) "Flygspaning i omradet har lokaliserat The Factory. Major Travis har sett
bilderna och sluter sig till att Raiden och The Factory inte &r ndgon bluff. Vem Raiden &r vet vi dnnu
inte men vi har vara misstankar. Vi vet att Yamagata Corporation genomférde férsék med ménniskor
under kriget som gick ut pa att koppla upp dessas medvetande pa nétet och skapa Al-liknande
konstrukter. Detta misslyckades trodde vi men vi ser nu ett férsta tecken pa detta. Inget férsvar finns
emot detta. Mina damer och herrar vi har kanske sett forsta tecknet pa en blandning mellan
Al-konstrukt och ménniskan tva av de méktigaste tankeorganismerna pa var planet, obunden, i perfekt
symbios. Att ta sig till The Factory utan att starta ett nytt krig &r bara det ett konststycke och jag ér
benégen att halla med MARK-14 att skall ndgon klara detta sa &r det de sex vi ser framfér oss under
ledning av major Travis.”

(Kongressledamot Wanda Watts) "General Quatermain. Ni menar alltsg att vi skall skicka in en
grupp vettvillingare, varav flera véntar pa dédsstraff, pa inrddan fran en Al som vare sig litar pa oss
eller vi pa honom, pa en gammal fiendes territorium som vi redan minst sagt har skéra diplomatiska
férbindelser med fér att sla ut en fiende vi inget vet om som kanske inte ens existerar, men om han
gor det, kontrollerar stora delar av InterNet? General, tar ni det som en féroldmpning om jag séger att
detta later totalt forryckt?"

(General Quatermain) "Svar nej. Vi har f6r mycket i potten.”

Susningar av protester och hédnvisningar till konstitutionen, FN, presidenten och kongressen och
media vrdker genom rummet som en storm. Generalen tvingas att tysta stormen genom att hanvisa till
ytterligare problem.

(General Quatermain) "Det finns ytterligare ett problem vida stérre &n det mesta ni sagt. Black
Prophet-progammet hélls under strikt internationell bevakning fér att aldrig mer hamna i orétta hédnder.
Det éar det enda programmet mr. Marianne har kan anvédnda i varan tilltinkta raid mot The Factory.”
(Senator Jackson) "General Quatermain det finns en anledning till varfér det befinner sig dér det gor
och jag tror jag talar for alla ndrvarande att ingen kommer att vilja Idna ut det till oss i varje fall inte
under de narmaste tre dagarna. Om jag fick bestdmma skulle denna elektroniska styggelse skrotas fér
ldnge sedan.”

(General Quatermain) "Jag tror sékert det fungerar i Texas men inte i Raidens eller mina kvarter.



Men ni har rétt nér ni sdger att ingen kommer att ldna ut den. Dérfér maste vi Iésa denna uppgift pa
annat sétt och ersétta den med en ofarlig kopia.”

(Senator Jackson) "General Quatermain, ni talar om krig. Jag vet att vi skurit ner pé eran budget men
att ni var sa desperat, general... | egenskap av Texan forstar dven jag att féra krig for att forvérva
pengar &r en smula drastiskt.”

(General Quatermain) "Jag &r pa eran sida men som soldat méaste jag férst och framst vérna om véra
granser. Detta hot krdver extrema bemétanden. Jag trodde att Al:n redan gjort detta klart. Ja, vi
riskerar krig men om vi inte genomfér detta s& kommer det att 94 riktigt illa. Vi ldmnar givetvis tillbaka
hardvaran efter anvdndandet... P4 ett eller annat sétt.”

(Kongressledamot Wanda Watts) "Ponera att allt & som ni sdger. Vad Ssédger da att de fem
vederstyggelserna pa scen gér detta och varfér och vad far er att tro att de inte rymmer vid férsta,
bésta tillfdlle, general?”

En forskare i vit rock med kal hjassa kliver fram;

(Doktor Emmerstein) "Vi har implanterat en DNA-laddning i major Travis huvudskal. Vi &r de enda
som kan ta bort denna laddning.

Skulle fyra av dem férséka med nagot av vad ni sa, kongressledamot Watts, detonerar laddningen. Vi
har satt avstandet pa 150 meter. Kommer ndgon léngre ifrdn majoren far de sina dédsdomar emot sig
verkstéllda i alla fall.”

(Kongressledamot Wanda Watts) *Fyra?!? Vem kan vi inte aptera?”

(Doktor Emmerstein) "Johnny Marianne... | utbyte far han en chans att reparera sitt skadade sinne.”
De resterande tre timmarna gar ut pa att fraga ut generalen och diskutera viktiga fragor. Men efter tre
timmar ger presidenten grént ljus fér operationen.

MAJOR TRAVIS INFORMERAS:

Spelledarinformation: Generalen tar foljande personligen med majoren sedan berattar
"majoren-spelaren” detta for de andra spelarna;

Operationen:

FOr att ersatta Black Prophet-hardvaran med en funktionslés kopia skall spelgruppen ta sig il
TokyoChiba déar konstruktet finns inlast i en bas som bevakas av en internationell styrka mycket likt
bevakningen av Rudolf Hess i Spandau efter andra varldskriget. Bevakningen delas mellan sex
intressenter; Europa, Japan, Kina, USA, Afrika och Australien.

Kartor finns for spelgruppen s& att de kan planera med hjélp av sina specialférmagor. Krash kommer
att skota hackandet fran en STEALTH-Blimp (eng. Blimp=Luftskepp) i stratosfaren. Spelgruppen,
endast karaktarerna, skall bryta sig in i detta valbevakade fort fér att stjala och ersatta hardvaran med
en oduglig kopia. Nar detta ar genomfort skall de bege sig till hamnen for att hamtas av en u-bat.
Undervattensfarkosten féor dom sedan till en undervattensbas i Stilla havet dar vidare planering
genomfors.

For att lura Raiden kommer gruppen att aka till Japan under falsk identitet utkladda till tva praster, en
nunna, en abbott, en munk och en kardinal.

Det pagar ett konvent for katolska kyrkan i TokyoChiba. Detta ar en bra tackmantel d& det kommer att
vimla av katolskt kyrkofolk i TokyoChiba under tiden fér operationen. Detta kommer att forbrylla
Raiden. .

Val i TokyoChiba skall de ta kontakt med en vastvénlig underground-grupp kallad Chrysanthemum
som kommer att ge dom all utrustning.

Yakuza:

Den japanska maffian ar valkand och ibland en stark allierad, ibland en fruktansvard fiende at
foretagarna, zaibatsus. Chrysanthemum &r kodordet fér en regeringsfientlig rérelse som vill ha in
vasttankande i Japan s& att lagarna kan gynna deras illegalitet. Detta tror de &r fullt plausibelt och
sant.

Yakuza (Chrysantemum) skiter fullstandigt i politiken och bryr sig bara om sig sjalv. Just nu anser de
sjalva ha ett daligt klimat i Japan och gynnar saledes den gamla fienden i vast. Adressen major Travis
fatt pa McAllisteroasen &r SHIMOYAMO STREET 1224a, SHIBUYA-KU - KVARTERET,
TOKYOCHIBA, NAN-A BAR

Dar skall de ta kontakt med en viss mr. Clark-Nova. Clark-Nova fér dom sedan till mr. Maskenada som
ger dom utrustningen for stéten. Mer an sa behovs inte vetas om Yakuza och Chrysanthemum.



HANDELSE 2: MACALLISTER AIRFORCEBASE GENOMGANG

Alla befinner sig i en silverfargad utrustningslokal ikladda fangelsekldder med endast handféngslen i
véntan pd majoren. | varje hérn star vakter. Sa kommer majoren in...

Sergeanter kommer in och ldgger fram utrustning. Falska identitetshandlingar placeras pa stalbord. En
stallning med inplastade kldder rullas in. Overraskande é&r det Kyrkokldder. Alla utrustas med falska
ID-handlingar.

De falska identiterna:

Erica Whitman - Syster Sophie
The Termite - Pastor Emanuell
Adam Brigade - Abbott Purvis
Ned Maddox - Broder Martinelli
Major Travis - Kardinal Jams
Krash - Pastor Samuel

DEL2

ATTACK MOT U.N.LT.
HANDELSE 3 "VARA HJALTAR LANDAR | TOKYO"

TOKYOCHIBA INTERNATIONAL:

Det ar en vacker sommardag nér Flight 223 fran Rom via LAX gar infor landning p& TokyoChibas
flygplats. Nedanfér brinner allt av solsken. Det &r cylinderformade eller rektanguldra technomonoliter
omgivna av skrikande hologram och kilometerhéga neonskyltar som utgér Tokyos bas. Likt myror
surrar bilar och svavare omkring pa varje niva. Den férsta tanken man far &r att det inte gar att hitta i
varldens stdrsta stad.

Och det &r en sund tanke. Man hinner inte under en normal livsstid att ka varje kommunalt
trafikmedel och kliva av och p4, pé varje héllplats.

Nér ni kliver av pa flygplatsen slds ni av hur rent och metalliskt det &r. Gate:ar vartin dgat nar.
Hundra-

tals affirer som séljer Ralph Lauren, Jameson Whiskey, Rolex, Beluga Kaviar, Anthon Berg chocklad,
importerad 61, kinesisk siden, skivor och filmer frén de senaste artisterna, all vérldens mat, Cerutt,
Calvin Klein, Bill Blass, skor fran Manholo Blahnik, Anime, Tommy Hilfigger T-shirts, Tag-Heuer, Sony,
Nokia, Ericson, Philips elektroniska varor, Coca Cola, Marlboro, MacDonalds, Camel, Armani,
skénhetsprodukter fran Elisabeth Arden, Bassett-godis, Toblerone, lokala konsthantverk,
hologramsmycken fran Yamagata-Nikon, tatuerare, drejare, zooaffirer, byteshandlare, cashbas,
basarer, TV-afférer, Blend, Johnny Walker whiskey.

Ett marknads-pantheon noggrant och detaljerat in i det minsta av nitiska art directors fran
gladiatorskolor som Harvard och Bennington College. Overallt unga, snygga méanniskor pa vdg mot
méten. Overallt sitter de och dricker whiskey och pratar afférer och de senaste rokkad-dragen inom
modevdrlden. Tidningar som Elle och Vogue, GQ och Stern ligger pa varenda bord. Det &r s& manga
intryck samtidigt att det &r latt att f4 huvudvérk.

NAN-A BAR SEDAN LAGERLOKALEN:

Man maste passera flera av de runda, cigarrliknande jattemonumenten till skyskrapor och de
halvéppna byggnaderna dér sovkuberna badar i sténdigt gront ljus om man vill komma till Nan-A Bar.
Skitiga pissoarer och kringdrivande gatugéng, banderoller med japanska tecken och go-teatrar sa
langt Ggat nér. Det ar den ostliga civilisationens hégborg. Sushi-standen och de prostituerade taviar
om turisternas planbdécker.

Langa rader av Bukkake-palats dar Geikos och gladjeflickor horar ut sig enligt traditionellt 1500-tals
maneér. De rika affdrsméannen blir upppassade av geishor och far d& och da halsen avskuren av nagon
zaibatsuninja. Detta &r inte James Clavells Shogun. Detta &r en éverviktig, skrdpmatsatande manga-



tecknares plastiska Japan nedladdad pa roststankt silikon.

Det ér ett metaimplantat pa overdrive bortom den enskilde indvidens greppbarhet. Med andra ord, det
ar helvetet med en E-post adress.

Inne pa Nan-A Bar gdr allt i South Africa-nouvelle. Har sitter stordrinkarna under plastpalmer och
luktar pa véxtklonernas halvfadda stank och lystrar till sydafrikansk folkmusik medan kampsportsfilmer
rullar pa nakna véaggar. Bartendern &r alla nyinstignas férsta punkt att fésta blicken pa.

Det &r en stor, bjasse med metall i blicken som inte tar skit fran nagon som sténker i Pieter van
Vieten-6l i handslipat glas fran Transvaal.

Spelledarinformation: Ett PERSUADE-slag +2 mot svarighetsgraden EASY renderar ett pekfinger
fran bartendern mot mr. Clark-Novas bord. Om slaget misslyckas tar det dom dyrbar tid och Raiden
hinner flytta fram sina positioner en smula och kommer narmre Black Sunday

MR. CLARK-NOVA

Han ar en f.d. CIA-agent som sysselsatter sig med att skaffa klienter & Chrysanthemum och Yakuza.
Han &r nagot av en tjuvarnas agent och ibland manager. Clark-Nova har varit med férr och accepterar
inga Oversittare fasoner. Han &r kladd i svart kostym och har rakat har pa sidorna, synthare-style.
Hans mattsvarta hér i bakatslick med en pincené fastklamd pa néssryggen plus hans tighta
laderhandskar ger honom en aura av postmodern gestapo-man.

MR. CLARK-NOVA

ROLE: FIXER

STATS:

INT: 8 REF:10 TECH: 6 COOL: 6

ATTR: 5 LUCK: 9 MA: 6 BODY:6

EMP: 8 SAVE: 7 BTM: -2

SKILLS: STREETWISE: +9 HUMAN PERCEPTION: +8 HIDE\EVADE: +6 HANDGUN:
+7

WEAPONS: SMITH & WESSON SEMI-AUTOMATIC 9mm

Clark-Nova later sig inte imponeras. Han svarar inte pa fragor direkt om sin person och han stéller
inga fragor. Han leder gruppen till ett lager en bit bort. Ett standard nedlagt lager. Har finns
utrustningen han fatt pa sin lista fran generalens stab. Han har inte lyckats fa tag pa allt. Den
beryktade mr. Maskenada &r en figur som sitter i bakséatet pa en limousin, omgardad av méan i svarta
kostymer.

Dessa man finns lite varstans i lokalen redo att stdka till vem det &n mande vara som sticker upp.

UTRUSTNINGEN GRUPPEN FAR:

5 MP-5:or sub-machinegun med hel- och semiautomatisk funktion.

25 magasin a’ 32 patroner 9mm hollowpoint.

5 Ryggséckar

5 Stridsbalten

5 par marschkangor Acid-soil ver. 1.01 (+5 resistans mot syror.). MED seduction-funktion. Detta
innebér att det finns fem olika lagen pa sulorna som kamouflerar vad bararen egentligen haft pa
fétterna. Man kan med andra ord valja fem olika sulavtryck av moderna, kdnda marken. Dessutom
I6sgors en speciell vatska som gor det nastintill oméjligt fér hundar att hitta en.

5 Faltuniformer mod. 22 (svart - utan gradbeteckningar, tvattlappar, storleksbeteckningar, etc.)

5 Trikdmossor (svart)

5 par goggles Michigan Arms Surveilance

2 elektroniska dykar Le Electronique (+3 till Pick Lock)

2 kodavlasare Yamagata Corporation (Knacker kodlas med en styrka +5 till Pick Lock)

2 mekaniskadyrkar H.C. Front GmbH (+3 till Pick Lock)



5 Glock 32 9mm pistol med hel- och semiautomatisk funktion

10 Magasin a” 18 patroner 9mm European Art helmantlade

5 Forsta férband (+1 Till First Aid)

5 Sprangladdningar Sprengsatz 44 Waldenberg-modell

5 verktygssétt (+2 till repair och technology)

5 Combat Knife Alaska Raider

5 Radiolankar med méjlighet till kommunikation sinnsemellan samt med Krash.

3 7 metersrep med anterhakar.

5 Skyddsmasker ComTech U.S.A. mod. 20

5 Par handskar (svarta)

1 Frysbox VIKTIGT: (Black Prophet programet skall transporteras i denna sa att hetta inte forstor den
kansliga mjukvaran.)

5 Kommunikationslénkar. VIKTIGT: De kommer att kunna tala med Krash via dessa samt mellan sig
sjalva.

Blueprints pa U.N.1.T."s hégkvarter. (Se Handouts)

Till Venom: Hon far klatterutrustning Urban Endurance - Vikt 12 kg. (+5 pa alla klattermandvrar)

Till The Termite: Han far en scanner Ericson Military (avlaser alla levande varelser ner till en myggas
storlek pa 50 meters hall)

Till Travis: 1. Barrell Light 70 prickskyttegevar med nightscope Vampire Michigan Arms (+5 till
fardighetslaget).

Till Adam Brigade: Kemisk faltutrustning. Renderar god insyn i varierande stridsmedel inkluderar olika
syror och brandkraftig utrustning for sabotage samt giftampuller (cyanid) till en spruta (3 laddningar).
Maddox far ingen extra utrustning.

Spelledarinformation: Nu ar vara hjéltar redo att angripa operationens forsta mal; Fukoka Highway.
Fukoka Highway é&r det alla p& gatan kallar United Nations Institute of Technology (UNIT).

U.N.LT.

Efter kriget forstod alla att nagot var tvunget att géras emot all den teknologi som anvants i kampen.
Man stétte och blétte olika teorier och férslag och kom till slut fram att FN skulle fa yttersta ansvaret.
Det farligaste attack-prorgammet varlden nagonsin skadat heter Black Prophet. Black Prophet har
férmaga att anta vilken skepnad det vill av omkringliggande binaritet i The Grid. | klartext kan man ta
sig in i vilket programm som helst och Black Prophet é&r alla hackers stérsta drém. Endast daliga och
livsfarliga kopior finns ute pa marknaden.

Programmet konstruerades av ett Skandinaviskt IT-féretag fér att senare saljas till krigets forlustsida.
Nu finns endast ett exemplar kvar som ligger inlést i en skyddsbunker pa U.N.I.T.’s hogkvarter i
TokyoChiba.

Manga &r de som forsokt att springa Fukoka Road-loppet, som ett inbrottsférsok pa UNIT kallas pa
gatan. Ingen har hittills lyckats. Nu har turen kommit till vara hjaltar.

Bevakningen skéts av en internationell styrka. Nar vara hjéltar genomfor sin attack skots bevakningen
av ett brittiskt kompani fran Lancaster Fusiliers.

HANDELSE 4 FUKOKA ROAD

Vid TokyoChibas universitetsinstutioner och forskningscentra ligger UNITs byggnad. Det &r en tre
vaningar hég, vit byggnad. De flesta fénstrena verkar ligga bakom grova, mérka persienner och hela
byggnaden i sin tur &r omgérdad av ett elektrifierat staket. P4 ena sidan ligger en besdéksparkering.
Tre bilar &r narvarande. Ingangen finns i vastra gaveln, ddr mérka rutor déljer det mesta innanfér.

Pa baksidan finns en liten granskog och bland trdden finns skyltar som varnar fér minfélt. | varje hérn
av inhdgnaden finns bevakningstorn med kulsprutor. Det finns dven tva vl dolda bunkrar.

Soldater | brittisk féltuniform i kamouflage med schackrutig och bld batméssa patrullerar omradet med
automat-

gevér pa ryggen och med hundar framfér sig. Fyra sddana vakter utan hundar bevakar den enda
officiella ingangen. Med bistra miner spanar de ut mot Fukoka Road framfér sin postion vid den
kameradvervakade grinden.



LANCASTER FUSILIER

ROLE: SOLO

STATS:

INT: 7 REF:5 TECH: 7 COoOoL: 7

ATTR: 6 LUCK: 6 MA: 6 BODY:8

SKILLS: AWERNESS\NOTICE: 6 BRAWLING: 6 HIDE\EVADE: 7SHADOW\TRACK: 6

AUTOMATIC WEAPONS: 8 HANDGUN:7  THROW: 6

WEAPONS: FN-FAL, FRAG. GRENADE, BROWNING LETHAL COMPOUND HANDGUN

ATTACK DOG

STATS:

INT:2 REF:8 TECH: - COOL: 2

ATTR: 1 LUCK: 1 MA: 8 BODY: 6

SKILLS: AWERNESS\NOTICE: 7 BRAWLING: 6 HIDE\EVADE: 7SHADOW/TRACK: 8

Dessa soldater ser ut som en smatt framtida version av de soldater vi kan se pa TV fran
Nordirlandkonflikten. De har behéllit brittiska arméns tradition. De slass som proffs och gor inget
Overilat och konstigt. De &r anstéllda bevakare, inte ett gang galna mérdare. De lyder order men kan
tanka sjalvstandigt. Attackhundarna ar valdresserade. De utgér en livsfarlig motstandare da de &r
trdnade att bita alla inkraktare.

U.N.L.T. BASEN

Krashs roll:

Uppe i stratosféren finns ett luftskepp. Fran det opererar Krash med att sla av och pa alarm, férvilla
kameror, etc. Egentligen skulle det inte ga att ta sig in i byggnaden, utan att alarmet skulle ga. Tack
vare Krash gar detta. De géanger gruppen pa plats riskerar att sétta igang alarmet ar detta utom
Krashs kontroll. Huvudsaken &r att han gér ett javla slitjiobb. Om spelarna bérjar gnalla pa honom &r
det viktigt att papeka hur férbannat omgjligt hela uppdraget ar utan Krash. Kommunikationen honom
och gruppen emellan kommer att vara sparsam. Som SL. far du improvisera hans kommunikation.
Han sager sadana saker som; "Nu &r alarmet utslaget pa férsta vaningen...” "Rorelsealarm i hissen
deaktiverat.”

Tycker du som SL. att detta later svart kan du alltid lagga in nagot i stil med att Krash plotsligt
meddelar; "Major Travis. Jag kommer inte att kunna kommunicera med er langre. | varje fall inte den
narmaste tiden.” Sedan bryts bara kontakten. Undrar spelarna nagot om detta och fragar Krash vid ett
senare tillfalle sdger du bara att Krash varit upptagen med férsvarsprogramm och att han vara nara att
bli upptackt men att han gjorde allt han skulle.

1:a VANINGEN:

Receptionen

Hela denna avdelning gar i kallt, mérkt marmor. En lang receptionsdisk I6per rakt genom stérre delen
av denna sektionen. Bakom finns stolar framfér datorer. Tre dérrar i tréd finns bakom disken. Framfér
disken vid de mdrka, héga panoramafénstrena finns soffgupper vid vita bakelitbord omgivna av
frascha, dkta gréna véxter. Pa borden ligger diverse broschyrer.

En Korridor verkar leda indt byggnaden.

Kontor (alla vaningar):
Likt gluggar i en medeltida borg har dven detta kontorslandskap perfekt utsikt mot sin omgivning. Nu
har dock de flesta stalpersiennerna dragits fér och ldmnat de tysta, éde rummen i dunkelt mérker.



Tysta datorer kastar skuggor 6ver fusktrd likt tunga gravstenar. Det vita taket har en aldrig sinande
balett av skuggor. Allt verkar kliniskt rent och omhuldat av yttersta disciplin och ordning.
Det &r inget snack om saken; det &r professionella fullblodsingenjérer och forskare som jobbar hér.

SL: Dessa kontor varierar givetvis till utseende men ar i grunden lika det ar darféor som SL. far
improvisera déar det behévs. En annan grej att tdnka pa &r att vi far ANTA att spelgruppen sléar till pa
natten. Om négon grupp skulle vara sa galna att anfalla pa ljusan dag far man improvisera fram
utseendet. Skulle ndgon av spelarna ge sig pa datorerna finner de att de behéver ett I6senord pa tolv
tecken

Trappa och korridor:

En stor marmor sal breder ut sig framfor er. Det &r kallt och ekar. Det luktar friskt fran sapa. Langre
ner till vénster finns en stdngd jdrndérr och precis pa vénster hand finns ett trapphus med
dggskalsmélade vdggar. Bakom den tunna glasdérren ser man att trappa endast leder upp.

SL: Dérren langre ner ar last och gar upp med ett motstand pa HARD. Mekaniska dyrkar kan hjalpa.

Underhall (fastighetsskotare): ,

Hér finns langa rader av hyllor i stal och pa varje hylla finns det sma, miniatyrcontainrar i grént plast
som innehéaller varierande skruvar och muntrar och diverse verktyg.

Léangst in finns en workMaskenadap dér dagspersonalen reparerar ting som gatt i sénder. Just nu
verkar den franvarande vaktmastaren halla pa med att reparera en grédsklippare.

SL: Det finns ABSOLUT INGET intressant har.

Lastkajer:

Till detta rum anlénder alla sorters fornédenheter och matnyttigt. | ena gaveln finns kodlasta portar
som leder ut till sjdlva lastkajen. Det finns en liten kran i taket, ndgra sma elektroniska truckar och en
hel drés med tunnor innehallandes brénsle och destillerat vatten.

En stal dérr med ett kortlds till héger om sig samt en kodpanel ér till varuhissen som gar upp i
byggnaden. Innan man kliver in i denna sal s& ser man att en lang korriodor leder séderut medan det
till norr finns ett vaktrum. Svartgul varningstejp verkar vara mer populéart hér, &n vanliga tapeter.

SL: Tva vakter patrullerar hdr och marker gruppen pa ett awerness\notice. Average-motstand. Dorren
in hit ar stangd men inte last.

Vaktlokal:

I detta rum finns langa rader med monitorer som ar kopplade till gmda kameror. Rader av skap I6per
ldngs vdggarna. Har finns britsar, stolar och bord samt en liten kokvra.

Ett tiotal vakter sitter och leder bevakningen av platsen. De far emellandt in rapporter fran de
patrullerande vakterna. Langt norrut i rummet finns en dubbeldérr.

Néagra av vakterna héller en lagméld konversation medan en annan serverar kaffe och nagon ensam
vakt studerar en utvikningstjej i en porrtidning.

SL: Vakterna upptacker spelarna pa ett awerness\notice om spelarna kommer for langt in i rummet.
Da galler average-motstand. Dérren ar givetvis stangd in hit men inte last.

Garage:

Hér stinker av bensin och dieselolja. | detta stora garage finns tre patrullbilar varav en verkar vara
under reparation. Vad som &r sldende héar &r den stora, metallcisternen. Fran denna enorma burk
leder flera rér. Det porlar och brusar fran hela apparaturen.

SL: Dérren inne i byggnaden ar last mekaniskt. Porten ut &r last med hanglas fran insidan.
Hiss:
En hiss finns rakt framfér er. Det finns inget fonster i den. Bredvid den tjocka metalldérren finns en

panel som krdaver bade ett kort och en kod.

TILL SL: Kodlas + pick lock déppnar hissen pa ett motstdnd av DIFFICULT. Misslyckas de med slaget



lyckas de anda (Se Overskadningsmanualen) men Raiden hinner flytta fram sina positioner.
2:a VANINGEN:

Hiss:
En Idng korridor, upplyst endast av reservenergi leder in i byggnaden. Det verkar finnas en dérr till
héger.

Lager:

Det ser ut som en slé jultomte gémt all vdridens presenter i detta stora rum. Pappkartonger och
plastkistor finns éverallt och endast nagra tranga korridorer leder ut ur rummet.

Det finns tvé dérrar. Den soderut &r i armerat stal och last med kod och Kort.

Bakom den andra dérren, som verkar vara gjord i plast kan man héra metall som slar mot metall.

SL: Dérren till Weaponry har ett motstand pa NEARLY IMPOSSIBLE. Den andra, den som leder in till
gymmet ar 6ppen.

Gym:

Ni ser ett vélutrustat gym med en sldckt juicebar ldngre ner. Det finns varenda traningsapparat man
kan tdnka sig. Langs ena védggen finns speglar och intill till raden av panoramafénster finns en lang
linje av tréningscyklar och I6pningsmaskiner.

Metall slar mot metall ldngre ner dar tva soldater tranar. Den ene passar den andre som kor
bénkpress.

SL: Om spelarna inte tar det véldigt piano kommer vakterna (fusilier utan vapen) att hysteriskt sla sig
ut och skrika och tjuta och kasta sig 6ver narmaste brandlarm. Att smyga férbi traningsgrabbarna har
ett motstand pa DIFFICULT.

Logement: '
Ett standard, millitir logement med skap och vaningssdngar. Det stinker av svett och skoputs.
Hér ligger nagra och sover medan en ung soldat ligger och ldser i en pocketbok under sin sanglampa.

Forvaringsutrymme:
Hér finns kylskap och frysar och livsmedel och kryddor samt en hiss som gar en vaning ner.

Storkok:
Ett klassiskt storkék. Det dr sléakt och tomt. Har dr det svalt och luktar kryddor.

Laboratorium:

Ett stort falt av stdllningar pa arbetsbankar breder ut sig. Overallt finns provrér och brdnnare. Lite
varstans finns datorer och ldngs ena védggen finns tre dragskdp. P4 en rad krokar hanger vita
laboratorierockar. Tre staldérrar finns i norra vdggen. Dessa har plaketter med textremsor. De ldser
(frdn fénstret och inat) Vault Class C (Offensive programing) Vault Class B (Standard Programing)
Vault Class A (Allround Programing).

SL: Alla tre lasen &r kodade. Vault C ar NEARLY IMPOSSIBLE, B & VERY DIFFICULT och A ar
DIFFICULT

Vault A,Boch C
Dessa &r trdnga utrymmen. De &r kalla och har ett blatt skimmer dver sig. | metallskap finns olika
hardvaruprogram. Varje skap &r larmat.

SL: Foérsoker nagon av spelarna att éppna gar larmet om- de inte klarar ett awerness\notice slag med
motstand Easy. Det finns inte mycket de forstar eller har intresse av i dessa valven. Skatten ligger
namligen pa vaning 3. Misslyckas ett eller flera slag har hinner Raiden flytta fram sina positioner ett
steg.

3:e VANINGEN:



SL: Storage, Maintenance, Office Space, Sleeping Quarters och Laboratory ar upprepningar av de pa
tidigare vaningar. Administrator &r i sin tur likadan som Office Space. Skillnaden ar att det finns
levande véaxter och lader pa méblerna.

Elrum:
Ett varmt, dammigt rum som Kontrollerar byggnadens elektricitet férutom larmen och alla viktiga valv
som har internt, sédkerhetsel-nét.

High Security Vault:

Rummet ser ut som ett tempel i bla metall. Det finns inga fénster. 8 meter in i rummet finns en
piedestal i bla metall och pa den finns en likadant fargad kub. | den finns skatten.

Sma genomskinliga dioder finns lite varstans i alla vdggar och indikerar ndgon sorts alarm. Det &r bara
ndgra fa grader éver plus i rummet.

SL: Det ar har Black Prophet-programmet finns. Det &r det enda programmet som finns i hela rummet.
Larmet &r lika brilijant som det &r enkelt. Black Prophet programmvaran &r véldigt kanslig for varme.
Redan vid 40 grader Celsius I6per det en risk att forstoras. Bast trivs det kring 5 plus.

Nu tillbaka till det brilijanta alarmet. | vaggen pa rummet I6per ett kylsystem som gar pa det
destillerade vattnet. Detta kylsystem &r kopplat till ett alarm som om det gar, stanger inne tjuvarna i
rummet. Alarmet gar om rummets temperatur Overstiger 20 grader. Det vill sédga ju fler som ar i
rummet destu snabbare gar larmet.

Om en person gér in i rummet sa har den 5 minuter pa sig. 2, fyra minuter, 3, tre minuter, osv.

Sjélva varan ligger i en liten, bla stallada mitt i rummet pa en piedestal. Om den lyfts dar ifran sa gar
alarmet darfér behdver man 6ppna vaskan. Awerness\notice Average-motstand lyckas fa spelaren att
forsta att han eller hon maste déppna vaskan. Om de placerar kopian i vaskan hander inget. Glémmer
de detta gar larmet.

Bytet maste ske pa en halv sekund sa det kravs en snabb person.

MEN nu maste tjuven ga de ca. 8 meterna fram till pidestalen utan att satta igang larmet forst. Larmet
satts igang sa fort en av de ultravioletta stralarna bryts. For att se dessa kravs ett Awereness\notice
med Average motstand. For att ta sig férbi dom maste man antingen vara osynlig eller kravla sig forbi
dessa (MARK VAL: Stralarna rér sig hela tiden) Motstandet ar NEARLY IMPOSSIBLE.

Ddérren intill rummet &r mekaniskt, kodat och elektronisk alla har ett motstand pa VERY DIFFICULT.
ALLA TRE MASTE UPP FOR ATT DORREN IN TILL RUMMET SKALL OPPNAS UTAN ATT
LARMET GAR! Krash kan hjalpa dem med ett av dem men d& hinner Raiden flytta fram sina
positioner.

Misslyckas de far de ut The Black Prophet anda. Detta beror pa att Krash mirakul®st lyckas hindra
schabbel. Raiden hinner da flytta fram sina positioner TVA STEG.

HANDELSE 5 "EXIT U.N.L.T."

Spelledarinformation: Om nu allt har gatt som det skall har vi nu fem hjaltar plus ett Black
Prophet-program pé vag att rddda varlden. Hur de &n tar sig ut ur byggnaden maste de anda ta sig till
hamnen och den vantande ubaten.

Under den hér lilla resan kommer nagot hemskt att handa. Jag har valt att beskriva det som hander pa
en 6de gata men det ar upp till varje SL. att valja plats. Tre Noichi fran The Factory kommer att sla till.

Ni nér en gata som ligger inkilad mellan tva héga, nedgagna byggnader. Stadens ljus lyser upp
platsen ndgorlunda men i den omedelbara ndrheten finns ingen strém férutom en blinkande gatlampa.
Plétsligt hors fladdret fran fagelvingar som sparkats igdng av naturlig instinkt som brukligt &r nér fara
lurar. Den annars sa bullriga staden verkar som bortblast och denna lilla gata &r ett eget universum.
Langre ner pa gatan, under den blinkande gatlyktan, syns tre gdngliga gestalter komma géende pa
rad.

Deras steg hors inte. Deras 6gon syns inte under svarta héttor. Alla tre gestalterna gar i exakt samma
takt och vid en nédrmre anblick kunde de vara endggstvillingar. Lugnt och metodiskt for de tre
gestalterna undan sina fladdrande mantlar. Under syns tre japanskor i 20-ars aldern. Deras ansikten
dr tomma och deras dgon visar inga tecken pa ett fungerande kénsloliv.

Fér en sekund stannar alla tre upp och kvinnan i mitten, som verkar vara nagon form av ledare, reser
sin ena hand till sin mun, langsamt, langsamt... Hon blaser férsiktigt pa den.

Sedan drar hon fram en automatpistol. De tvd andra foljer samma exempel. De tre kvinnliga



industrispionerna gar till attack.

Spelledarinformation: Under stridens gang kommer de inte att réra en min eller séga ett enda ord.
Aven om de blir skadade skriker de inte till. Du kénner sakert igen tugget; de hoppar och voltar och
springer snabbt och anvénder sig av husvéaggar och lyktstolpar.

Men de flyr aldrig bara omgrupperar. Nar de omgrupperar... Ledare-noichin knacker till med sin
hogerarm for att féra nyckelbenet pa plats igen sedan tittar hon héger sedan vanster och sedan bérjar
de om igen. S& kommer de att halla pa tills de &r doda eller spelgruppen ar férintad. Dessutom ar det
ganska svart att f& in en traff som verkar géra nytta da dessa Noichis har pa sig kevlarfodrade mantlar
med kapuschonger som verkar absorbera alla former av skott.

Men det ar att rekommendera att anvanda skjutvapen. Ingen vill komma i narstrid med s&dana har
kampsports-maskiner.

NOICHI

ROLE: SOLO

STATS:

INT: 6 REF:10\10 TECH:8 COOL: 10

ATTR: 5 LUCK: 3 MA: 10 BODY 10

EMP: 1\1 SAVE: 10 BTM: -5

SKILLS: EVERY COMBAT AND MARTIAL ART SKILL: 9 AWERNESS\NOTICE: 5

CYBERWARE: ENHANCED SKIN: +5

EQUIPMENT: KEVLAR CAPE: +9, KATANA, GLOCK 32, NUNCHAKA, COMBAT KNIFE, TEARGAS
GRENADE,

SHURIKEN (KASTSTJARNOR), FIGHTING WIRE (DETTA VAPEN AR TVA TIO METER LANGA,
TUNNA NYLON-

REP MED KNIVAR VID ENA ANDAN. DESSA SKJUTS UT FRAN HANDLEDERNA OCH
FUNGERAR UTMARKT ATT KLATTRA MED., BLOW GUN (BLASROR) CURAREDARTS,
SLEEPING POWDER DARTS, EBOLA-DARTS.

HANDELSE 6 "HAMNEN"

Vid den mindre anvéanda delen av TokyoChibas hamn dyker en svart tingest, ljudlést upp ur vattnet.
Och dar under skeletten av kranar och mot en bakgrund av rostiga tagvagnar och fuktskadade lager-
byggnader lamnar ni TokyoChiba fér att forsvinna ner i de giftiga djupen.

Spelledarinformation: Resan ar fullkomligt odramatisk. Skulle skadade finnas tas de om hand av
amerikanska sjoman ombord. Men nu stannar vi upp lite och kollar sa att allt & som det skall. Vi borjar
med en kort repetition.

Ute pa nétet finns Raidens konstrukt. Det skyddar The Factory och méaste hackas. Det kommer Krash
att ta hand om. Han kommer sedan guida truppen pa The Factory én. Gruppen skall helt sonika leta
upp Raiden och déda honom. Av olika anledningar kanner man inte till s4& mycket om &n bara att en
landstigning &r mest méjlig pa det avsnitt som givits kodnamnet: Cape Coral. Alla detaljer tar vi oss
igenom i nasta del, den sista.

DELS3




THE FACTORY

UNDERVATTENSBASEN PROTEUS
STILLA HAVET

HANDELSE 7: FORST PROTEUS SEDAN CAPE CORAL

Efter att ha varit instdngda i en stalcigarr med aggregat och svettdoft kdnns den dieselosande
dockningshallen riktigt frisk. Soldater i bakgrunden svetsar och rullar torpeder. Skrik och ekon ar
denna plats egen lilla symfoni.

Gruppen férs genom saltosande, kalla korridorer till ett litet skyffe som ser ut att vara gjutet i stal.

Hér véntar ett barskt, kronvrak vid namn kommendérkapten (commander) Archie Conway.
Kommenddér Conway ber alla att sla sig ner pa futtiga stolar som star i en enda réra mellan tva stora
skolbdnkar. Dessa skolbankar ar téckta av tva gréna presseningar.

Det ar uppenbart att Conway &r millitdr och gér vad han far order om, han &r inte intresserad av att
gora sig vdn med ndgon annan férutom major Travis.

Spelledarinformation: Kommendér Conway har en snabb genomgéng med gruppen. Det kan lata
nagot i stil med:

(Kommendérkapten Conway) /natt, 0345 ldmnar transporten ytan och tar er till Cape Coral.
Transportmedlet ni kommer att arbeta med ar en landstigningsfarkost kallad Falcon. Falcon-farkosten
dr, medans vi talar, pa vag att lastas ombord pa ett Stealth-luftskepp. Luftskeppet tar er sa nédra Cape
Coral den bara kan innan den sldpper ner landstigningsfarkosten. V&l i vattnet kommer
Falcon-farkosten att féra er ndra 6n, innan den intar undervattensldge. Hela farkosten &r
férorogrammerad. De enda som har kontroll 6ver den &dr personalen pa luftskeppet ovan och mr.
Marianne hdr som kommer att f4 en snabbskolning i det mest vésentliga. Innan Falcon intar
undervattensldage kommer er grupp att ha mdjlighet att ta er i land med en gummiflotte. All utrustning
ni behéver, enligt de order jag fatt, finns i detta rummet.

Utrustning:

Det &r samma utrustning som innan men med en hel del tilldgg. Mer &n s& har klarar de inte av att
bara och samtidigt vara effektiv. Det som gick forlorat vid férra operationen erséatts nu.

5 ampuller snabbverkande REGEN/Morfin-ampuller som héjer HP med 5 sedan plus 1/4 HP i timmen.
5 Roékgranater

5 FRAG-granater (2Xskadan &n en vanlig spranghandgranat)

5 PIPE-Bombs (Rérliknande granat som detonerar forst nar detonationen utlésts p4 en medféljande
fjarrkontroll. Varje Fjarrkontroll fungerar bara pa osékrade granater. Ingen fara att ha dom pa sig alltsa
nar kamraten bredvid anvander den. Dessutom gar varje fjarrkontroll till sin bomb.)

Ammunition: Som innan.

3 Kg SemTex sprangmedel fungerar bast pa sten, tegel, asfalt, betong och dylikt.

7 Kg C-6 Sprangdeg. Fungerar pa allt. (7 kilo pa ratta stallet racker for att jamna Globen i Stockholm
med marken.)

3 Provrér. 1 med kungsvatten, + 1 med koncentrerat nikotin, + 1 med flytande kvéve. Enklare
forklarat: (MYCKET FRATANDE, MYCKET GIFTIGT | VATTEN, MYCKET KALLT.)

5 Signalfacklor.

Kommunikationsradio Seahawk Extravaganza M-44. Mgjliggér kommunikation mellan kommando-
styrkan (spelarna) och Krash.

HANDELSE 8: SUOSATTNINGEN

Négra timmar efter genomgangen sitter ni inne i en Falcon-landstigningsfarkost. Farkosten &r placerad
i ett STEALTH-Iuftskepp. Overallt luktar det diesel och saltvatten. Nér luftskeppet lyfter krdnger det i
metall och plast. Ljudet &r ibland 6ronbedévande. Turbiner viner igang...

Stabiliseringsarmar glider in... Luftskeppet glider sakta uppat. Det verkar som om hela resan kommer
att bli rena rama tivolit. Ni sitter fastspénda i stolar i ett litet kompakt rum som ser ut som en bio-



salong i metall. Vanligtvis fraktar ett sddant hdr skepp 35 man. Idag bara sex. Sa fort farkosten tagit
vatten kommer Krash att rusa fram och ta éver landstigningsfarkosten och skéta den och hackandet
fran sitt special ddck. | handen haller han en liten islada och i den ligger nyckeln; Black Prophet.

Ni andra har ungefér tre minuter att sjésatta en gummibét och ta plats i den.

Resan tar sin tid men plétsligt bérjar réda lampor att blinka och en rést hérs; "Sir, vi férbereder
nedgang. Uppskattad tid till hoppzon... 2 minuter! Sir... Lycka till!"

HANDELSE 9: LANDSTIGNINGEN

Havet stormar upp som en salt, brusande massa av koncentrerad oro. Luftbdten gér i sjén med en
tamp fastsatt i landstigningsfarkosten. Ni tar plats. Majoren lossar pa trossen och sekunder senare
dyker Krash under vattnet och ni finner er sittande i ett nétskal av gummi mitt ute pa det stormande,
morka, hotfulla havet.

Rakt sydvédst om er syns konturerna av ndgot som ser ut som en enorm fabrik som sticker upp ur
havet.

Inget annat land kan ses.

Spelledarinformation: Den/de karaktarer som ror mot The Factory maste klara ett STY-slag mot
svarighetsgraden difficult for att klara av att ro i land. Misslyckas de forlorar de en timme och Raiden
hinner flytta fram sina positioner.

HANDELSE 10: CAPE CORAL

Flotten tas emot av hala, algtédckta stenar. Stenarna leder upp mot ett markomréde likt en naturligt
trappa. Val uppe ser ni ett félt kring ett hundra meter i diameter. Hér finns torkat grds som fuktats av
regn, lera och skrdp sa som anvand fiberoptik, gamla férpackningar och blét papp.

Langre fram finns ett hogt staket med traggtrdd ldngst upp. Bakom dessa ligger The Factory. The
Factory stracker sig i alla riktningar bakom staketet. Ni ser hbéga byggnader som ser ut till att avar
gjorda av korrugerad plat. Det mesta 4r mérkt men langt dér inne syns lampor, réda punktljus och
oranga saftblandare. Fran fabriksomrddet kommer ekon ur maskinhallar samt ett standigt nér-

varande susande fran maskiner och turbiner.

Spelledarinformation: Bakom staketet kommer en Sentry-Droid att dyka upp efter ett tag. Det ar en,
en meter hog, glansande industrirobot med ett ansikte av en cyklop. | dennes stalkranie lyser ett stort
rott IR-6ga. Detta 6ga kan skicka ut en skarande ljuskégla som skér av armar och ben pa nagon
sekund. Istallet for armar har denna byst pa larvfétter tvd sma automatkarbiner.

SENTRY DROID DAEDALUS

STATS:
INT: 3 REF: 6/6 TECH:8 COOL: 10
ATTR: 1 LUCK: 1 MA: 8 BODY 10

EMP: 1\1 SAVE: 10
SKILLS: Rail-gun: 9 IR-Laser: 7

CYBERWARE: ENHANCED SKIN: +5

HANDELSE 11: THE FACTORY

Spelledarinformation: Spelarna kommer att vilja réra sig inne p&4 omradet och undersdka det. Det ar
en omojlighet att beskriva varje skrymsle och vra pa hela denna maskind. Nér de ror sig mot omraden
som inte har s& mycket med saken att gora racker det att beskriva en typisk bild av maskinhallar och
fabriksgolv.

En fabrik ar inte en ren plats. Inne finns tingestar som fa utanfér branschen vet namnen pa. Beskriv
stora, enorma rostiga statyer av rorlig mekanik med damm och grus fastklibbade i smérjoljan.

Beskriv smaltugnar med eld s& varm att den kan smaélta sten. Det ar detaljerna som séljer historien sa



namn till exempel s&dana saker som att de i en av maskinhallarna tvingas ha UV-glaségon for att inte
forstdra synen d& smaltugnarna som branner sten avger sadan hetta att lagorna ar gréna.

Sédana skyddsglaségon ligger strédda runt om i en vanlig fabrik. Bord och stolar finns. Medan borden
ofta ar tackta av trassel, verktyg, sondertrasade kartonger, ror, reservdelar, gamla burkar fran
energidrycker ar stolarna oftast mindre trevliga sittyg. Dessa brukar vara traskelett som ser ut till att
rasa samman vilken sekund som helst. (Funkar uselt nar det kommer till att exempelvis blockera
dorrar.)

| en fabrik finns manga monitorer och skarmar. Endast de anstallda och ingenjérerna brukar forsta sig
pa dessa och dessutom ar allt pa japanska sa du som SL. slipper hantera situationer dar spelare ror
sig med termer som fa begriper bara for att spelarna sjalva jobbat pa fabrik.

De anstéllda ar standard kloner som vi sett for. De ror sig inne pa omradet med en drénares tysta
effektivitet ikladda blastall, svart helskdgg och hjalmar. De svetsar, opererar maskiner, vilar, gar fram
och tillbaka, bar, trycker pa knappar och understker material och allt annat som fabriksanstallda gor.
Det kusliga ar att de inte talar med varandra, de verkar inte l&sa tidningar eller lyssna pé radio.

Om spelarna tar for lang tid pa sig kommer Raiden att flytta fram sina positioner men férhoppningsvis
kommer Krash att lyckas guida dem ndgorlunda. Hér far du som SL anpassa dig en smula. Var
flexibel s& kommer allt att ga bra.

OBS! Spelarna behover inte narma sig de viktiga byggnaderna och omradena i den ordningen de stér
beskrivna. Jag har valt den har ordningen rent slumpmassigt. Du som SL, véljer vad som passar béast.

Golden Fields:

Ni ndrmar er en plats ddr marken verkar tdckt av illa lagd asfalt. Fabriken fortsétter till vénster medan
det till héger finns stora sandhégar pa ca. 7 meters héjd. Bakom syns ett genmanipulerat vete-

félt. Ni férstar att det &r genmanipulerat fér inget kan védxa hédr om det &r normalt. Féltet stracker sig en
bra bit bort och bakom dom finns en dome med glastak och runt den finns fyra stora hus i glas.
Innanfor verkar det finnas gréna véxter.

SL: Ett Awereness/Notice-slag mot AVERAGE later den/de som lyckas att forsta att vetet antagligen
anvands som foda at de kloner som fortfarande vaxer inne i The Factorys mage. Alla barn behéver
nagon form av naring eller bréstmjélk om man sa vill.

Greenhouse Area:

Pipelines leder in mot véxthusen och den stora domen. Det porlar fran dessa och man kan héra
avldgsna ljud fran sprinklersystem.

Val inne i véxthusen kdnns det som att bli forflyttad till en tropisk regnskog planterad av en
ordningsneurotiker. Friska palmer och exotiska vaxter vaxer pa rad. Sprinklersystem vattnar marken
med friskt, doftande vatten. Det finns ndgon lugnt och rofyllt med de har omgivningarna.

Nér ni tittar upp mot taket kan ni se den nalkande morgonen. Efter ett tag ser ni solen som bérjar titta
fram och mérker da hur glasen i taket &r mérka och fér nagon sekund flyttar ni era tankar till lyxhotell
med skéna lakan och ndringsrik frukost. Men efter ett tag hdrs ett hummande ljud och fénstrena glider
bort och och dppnar taket.

SL: 3 Sentry Droids bevakar stallet men kan undvikas p& Hide mot DIFFICULT. Awerness/Notcie mot
AVERAGE later den/de som lyckas forsta att dessa vaxthus har en viktig funktion. Antagligen é&r
vaxterna genmanipulerade och har en kraftigt renande funktion p& det forgiftade omrédet. The
Factorys eget reningssystem.

The Dome:

| denna dome finns en stor cistern i mitten. Fran denna Iéper flera piplines som férser omradets vaxter
med rent vatten ; nédringsrikt och friskt.

Kring denna gigantiska maskin finns frodiga trdd och fargglada djungelvéxter. | vdggarna lite varstans
finns staltrappor som leder upp till avsatser med gallergolv. Fran dessa kan man fa en bra utblick mot
maskinen. Fyra gangar leder éver traden frdn den hdgsta avsatsen och in mot maskinen dar det
verkar finnas monitorer, tangentbord och rattar.

SL: Spelarna kan valja att forgifta vattnet har men detta leder endast till att grédorna blir sjuka.
Raidens kloner kommer att ma bra och fortsatta att leva, men ett misstag stryks!

Samma forutsattningar géller fér Sentry Droids har inne som i The Greenhouses. Det finns fem
stycken i The Dome var av tva patrullerar metallgdngarna runt omkring. Vad varre ar, Nar



spelsallskapet nar The Dome har Raidens patruller patraffat baten om spelarna inte gjort nagot riktigt
radikalt fér att gémma den.

Om de inte lyckats gémma baten bra kommer en Zaibatsu-ninja al’a Raiden klon att dyka upp har.
Han vandrar runt med sig portfélj och ser ut som han kom fran japanska naturskyddsféreningen;
langsamt och kallt. S& fort han ser spelarna kommer han att trycka pa en knapp péa sin portfélj och
skalet ramlar av och blottar en automatkarbin. Nu har spelgruppen problem...

Den har Zaibatsu-ninjan kan sin egen bakgard han kommer att slass for allt vad han ar vard och
VIKTIGT han anropar s& manga av sina kamrater han kan. Om inte spelarna skall méta en grupp
zaibatsu-ninjas pa en 5-20 man gor de ratt i att sticka. SL. valjer sjalv vilka férstarkningar han vill
skicka in. Om SL. véljer att lata spelgruppen bli attackerade av den har ensamme klonen kommer de
forst att f& en varning via radio. KRASH: "Ah, ah, ah... Det ser ut som vi har séllskap i busken. En
man..." (SL. valjer placering i The Dome.)

RAIDEN ZAIBATSU NINJA (SAMURAI SERIES)

ROLE: SOLO

STATS:

INT: 6 REF:10\MM0 TECH:8 COOL: 10

ATTR: 5 LUCK: 3 MA: 10 BODY 10

EMP: 1\1 SAVE: 10 BTM: -5

SKILLS: EVERY COMBAT AND MARTIAL ART SKILL: 9 AWERNESS\NOTICE: 5

CYBERWARE: ENHANCED SKIN: +5

EQUIPMENT: Sig-Sauer Semi-Automatic Pistol.

The Clone Farm:

SL: Efter du Iatit din spelgrupp vandra genom fabriksmiljon kan du lata dom upptacka The Clone
Farm.

Denna kan saboteras eller leda till storre forstaelse av Raiden, men upptéackten kan ocksa innebara
fara.

Pa Klon-farmen tillverkas och géds Raidens kloner upp. Klon-farmen &r enorm och du far beskriva
dess interiér som det mesta andra; en total visuell kakafoni i balkar, rér, kablar och ledningar mot en
bakgrund av metall. Utseendet av byggnaden beskrivs nedan tillsammans med en beskrivning av
byggnadens specifika funktion.

Spelarna kan vilja spara upp en av néringscisterna och fylla den med det giftiga nikotinet. Detta
kommer att leda till att hela klonfarmen forgiftas och slas ut fér en bra tid framat. Utfér spelarna detta
Idmska dad stryks tvd misstag. Om inte spelarna klantar sig fullstandigt kommer inga Noichis eller
samurajer att sla till. Bevakningssvavarna ar valdigt latta att undvika da de, i forsta hand, fungerar som
luftvarn.

Exteridren:

De flesta pipelines verkar leda hit till denna enorma dome i bla metall. Denna ca. 100 meter héga
byggnad ser ut som ett gigantiskt kvinnobrdst. Kring dess topp surrar svévare. Dessa verkar inte
enbart ha en bevakande, flygspanings funktion utan star ocksa for transporten.

Interidren:

Det dr som att befinna sig i en katedral. Det ar in hit de flesta pipelines leder... Likt en bikuba i
skinande blatt strdcker sig kuvéscentralen upp i morker. | glasbepansrade kuvéser, insprdngda i
vdggarna ligger klonerna och ruvar i en grén, genomskinlig vétska. Vélling som produceras av den
genférstédrkta veten sprutas in genom sterila gummislangar, i uppsvéllda kroppar, manga av vilka
fortfarande saknar anlets drag.

Hela tiden ploppar ett embryo ut i en tanke medan en annan, féardig klon lyfts ut av kranar och
transporteras till I6pande band. Ni ser en mindre armé av nakna, identiska mén, glida kors och tvars
pa olika I6pande band.

Pa nédgot stélle far de sina tjianstekldder; kostym eller bla overall. | nagot rum kontrolleras de. Det hela



paminner om en perverterad version av Disneys Tomte-verkstad.

Vaderstationsvarvet:

Ni ndrmar er den absolut mest nedgagna byggnaden pa hela én. Framfér er breder sig en egen viérld
ut. Masar Kretsar runt pa den bla himlen och skriker och skrénar. Ur smutsig strandsand och asfalt
sticker rédbruna armeringsjdrn upp. Dessa skelett dr bérjan pa Varvet; en grotesk byggnad i metall
och tegel. Det &r svart att upptécka var taken borjar och slutar; det mesta verkar éppet och under-
maligt skétt. Bakom dessa forvirrande fasader star en silvergldnsande tingest som fér tankarna till den
klassiska bilden av ett flygande tefat. Det hdr dr en av vdderstationerna som Raiden planerar att
anvénda for att férinta sina fiender. Smutsiga kloner i bla overaller och skyddshjdlmar svetsar och
borrar lite varstans medan andra installerar allt fran toaletter till finmekanik.

Har ifran har man en utmdrkt blick mot havet. Den uppgaende solen glittrar i en svart och réd tanker
med en géang vita hytter... nu tdckta av rost. Fartygets namn gér inte att utldsa. Antagligen gick
tankern pa grund for flera dr sedan och nu utgér den inget annat en spektakuldr del av det redan
imponerande sceneriet.

SL: Pa det hér varvet tillverkas de fruktade vaderstationerna som bringar undergang till varlden. Som
SL. kan du vélja om spelarna kommer hit (passar det inte berattelsen sa strunta i det men poangen ar
att varvet ar en av de byggnader som skénker &ventyret ratt stimning.). Nar du tar dom genom valvet
far du @an en gang improvisera detaljerna. Det ar nu bekant att de flesta byggnaderna pa The Factory
ar enorma och kan innehélla praktiskt taget hur manga rum, korridorer och tunnlar som helst. Det finns
en sak som gor att Vaderstationsarvet bor vara med och det &r att den magnetiska tunneln utgér en
utmaérkt plats fér hastighet och action.

Om spelarna spranger vaderstationen (krédver 90% av gruppens sprangkraft) stryks ett misstag.

Magnettunneln:

Exteridren:

Inne p& varvets maskinomrade finns det en byggnad som drar till sig mer uppmérksamhet &n alla
andra. Det ar en stor, stalbla silo tackt av platar, rér, ledningskablar och diverse andra anslutningar.
Léngst ner finns en tung stal-dérr och ut kommer tva Raiden-kloner iklddda bla drékter. Dessa drékter
verkar vara mer av bekvédmlighet 4n kroppsskydd. Under dessa skymtar vita skjortkragar och svarta
slipsar. De har precis ldmnar den 70 meter hdga silon. P4 toppen av denna metalliska fallossymbol
skymtas en lastsvdvare och tvd mén i overaller. Ett svart, ogenomskinligt dammoln verkar stédndigt
nérvarande pa toppen.

SL: Magnettunneln finns mitt inne i varvet. Den stracker sig upp genom taket. P& taket finns det en
landningsplats. Dar landar lastsvavare med giftet som sedan pumpas in i silon. Det hela liknar vanlig
villa

uppvarmning. Har tankar man vaderstationens tankar fyllda med den hemliga partikelformeln som
specialdesignats for att stdnga ute solens sken.

Interiéren:

Inne i silon finns en minst lika hdég silo. Denna dr smalare och har tjocka tittgluggar lite varstans. Runt
den inre silon Ibper loftgdngar, avsatser och operationsgolv med datorer och monitorer. Det verkar
som man tankar négot inne i den mindre silon. Lite varstans syns sotiga arbetare och strikta méan i
kostym med block och penna i hdnderna.

Genom en av gluggarna ser ni en svdvande cylinder och arbetare och férmén, bada iklddda overaller,
glider tyngdldst forbi och fyller den med det svarta giftet med hjélp av slangar. Ingen av dem anvénder
gasmask endast skyddshandskar.

Plétsligt ljuder ett alarm éver industribullret. Det verkar som om det ar skiftbyte. Strax 6ppnas den
enda ddrren in till den inre cylindern och ut kommer tysta, sotiga arbetare. Hela silon verkar ga till
femton minuters rast.

SL: Ett Awerness/Notice-slag mot DIFFICULT later spelarna férsta att det ar har Raiden armerar sina
vapen. Den mer kemiskt intresserade Adam Brigade behdver bara genomfoéra ett
Awerness/Notice-slag mot AVERAGE.

Efter det nuvarande skiftet gatt av kan spelarna ta sig in i silon och undersdka och studera. Detta &r
lika farligt som intressant. De med IR-syn kommer att ha det lattare &n de andra pa grund av att de
verkar kunna se genom det svarta dammet nagot béattre &n andra.

Om de tar sig in i den inre silon berattar du féljande:



Silo2:
Staldérren de inre arbetarna kom ifran leder in i ett litet, varmt, dammigt och kvavt rum. Ni ser en
annan dérr framfér er. Det finns inga sKkyltar och anvisningar.

SL: Oppnar de dérren; las féljande:

Sa fort dérren glider upp verkar ndgot ga fel. Dérren sméller upp av sig sjélv och ni dras in i rummet.
Det hela ror sig inte om viktloshet utan ndgon form av komplicerad magnetism. Ett utsokt
arbetsredskap, rétt anvant.

Ni tumlar omkring, knyckande och ryckande och det tar ndgra sekunder att anpassa sig till
omgivningen. Dammet dr nu sa utspritt att det kdnns som det 4r en manlés natt inne i den kvava silon.
Nagonstans ovanfdr er snurrar cylinder-tanken sakta. Den ser ut som ett rymdskepp; tédckt av teknik
och néstintill omdjlig att férstd. Sma lysdioder i tanken och i vdggarna sdnder ut sma strimmor av kallt
blétt ljus och far det hela att likna ett raveparty.

Ni mérker snabbt att ju ndrmre man kommer varandra eller nagra stationdra féremal som
cylinder-tanken eller vdggarna sa blir magnetismen starkare och ndar man bryter sig loss fran denna
kraft skjuter man ivdg i hég hastighet.

SL: Tva Zaibatsu-ninjas (Samurajkloner) som agerat férman idag ser inkréanktarna och de tar sig in i
den inre silon. Dessa tva ninjas ar vana vid klimatet och kan utnyttja magentismen mer. Det blir 70
meter fightande pa hojden i vad som ser ut som viktléshet i otrolig hastighet. Magnetismen gor att
projektiler kan agera konstigt och obekant. Skulle ndgon bléda kan blodet frysa i luften, man kan
kdnna det som lattare att g& pa armar mitt i luften &n att svava fram, etc. Har satter endast
uppfinningsrikedomen och fantasin granserna.

RAIDEN ZAIBATSU NINJA (SAMURAI SERIES)

ROLE: SOLO

STATS:

INT: 6 REF:10\M10 TECH:8 COOL: 10

ATTR: 5 LUCK: 3 MA: 10 BODY 10

EMP: 1\1 SAVE: 10 BTM: -5

SKILLS: EVERY COMBAT AND MARTIAL ART SKILL: 9 AWERNESS\NOTICE: 5

CYBERWARE: ENHANCED SKIN: +5

EQUIPMENT: Sig-Sauer Semi-Automatic Pistol.

Raffinaderiet:

Vad som ser ut som sex olje silos ramar in en tre vaningar héh, rektanguldr byggnad. Det finns tre
silos pa var sin sida om byggnaden. Hela detta omrade har en kdnsla av att vara raffinaderi. Lite
varstans syns Raiden-arbetare.

En bit bort landar en lastsvdvare i svart och man fyller dess tankar fran en tankbil. En annan tankbil
kér mot en av silosarna. Det krdvs inte mycket av er for att ni skall férsta att det &r hér som man
framstaller det svarta giftet.

SL: Det ar har som man framstaller giftet. Detta finns lagart i silos. Har finns det ocksa andlésa
laboratorier. Det finns en intressant sak spelarna kan fa for sig att géra och det &r att ordna ett prov av
det svarta giftet. Det far man som SL. sjélv improvisera fram. Beslutar de sig for att géra detta hinner
Raiden flytta fram sina positioner. Detta ar det minst betydelsefulla omradet f6r hela operationen och
det bor inte laggas sa stor vikt vid detta.

Oppna Terriangen: .

Det verkar sannerligen bli en varm dag. Luften &r torr och fylld av sma sandpartiklar. Hela omradet
stinker av diesel och industriutsldpp. Plotsligt hors ett danande ljud. Tunga, tunga steg hérs bakom en
rad tre vanings-



hus i tegel som antagligen statt tomma ett tag. Bakom taket skymtar en stalgra kupol. Den rér sig
sakta véster ut.

De tunga, taktfasta stegen slutar mellan tva byggnader av samma modell. P4 denna lilla industrigata
ser ni vem stegen tillhér. Framfér er ser ni en 12 meter hég hummanoid. Ett vandrande slagskepp pa
fétter. Det rér sig om en rostig, oljig, koloss med armar och ben. Detta &r en stridmaskin som ni aldrig
tidigare sett. Denna stora robot vénder sitt monolitiska ansikte emot er och hade den haft rérlig mun
hade den lett diaboliskt.

Ni hér hur mekanik och servrar drar igang och diverse fanstyg till vapen laddas. Bara blotta synen av
denna helvetesapparat Idter er bergripa vilken teknik Raiden har till sitt férfogande.

Tre attacksvévare réjer marken for roboten. Dessa dyker upp fran ingenstans och vralar éver er
samtidigt som tusentals patroner sliter upp marken kring er.

SL: Detta kan du som SL. valja att ha med om du vill. Det som star ovan &r en tillfallighet som kan
laggas in om du tycker att spelet gar segt eller du tycker det passar stamningen. Du kan placera
denna handelse var som helst och egentligen nar som helst. Jag har valt att beskriva héndelsen i
Oppen terrangen med kringliggande lager och verkstader. Tiden jag valt &r tidig morgon i solljus. Som
SL. kan du lagga in denna handelse i slutet av &ventyret eller i bérjan eller nagon annan gang du
kanner for det.

Det ar svarighetsgrad DIFFICULT att avvarja bade svavarnas och robotens anfall. Det basta férsvaret
blir att gomma sig. Att sabotera den héar krigsmaskinen och hans tre svarta anglar &r nagot t.o.m. vara
hjéltar kan fa allvarliga problem med.

Skadorna svavarna gor ar 5d6 per patron.

Skadorna roboten gér varierar (mest vanligt &r 3d6, 5d6 och 8d6).denna apparat kan forinta det mesta
i sin vag. (poangen att anvanda denna robot ar mer fér stamningens skull &n en egentlig motstandare
och om du som SL inte vill utnyttjia den mer férsvinner den ur handlingen. dér raiden, dér roboten. en
mer utférlig beskrivning pa roboten finns i appendix.

The Underground:

En svag stank av kemikalier slar emot er. Ni kan inte lokalisera dess ursprung. P& var sida om det
skitiga vattnet finns en gangavsats i séndervittrad betong som snart vergar i smutsig tegel. Ibland
passerar man stora kulvertar och férbrukad arkitektur. Ibland passerar man en rostig stege, ibland en
swischande sopkvarn.

SL: Det finns en sak som inte ens Raiden kan undvika att ha och det ar kloaker. Det har kan spelarna
ut- )

nyttja till sin férdel. Genom att ta sig ner till kloakerna kommer man narmare Raiden.

Vagar ner till kloaksystemet kan vara nagot av de tusentals rér som verkar finnas lite varstans eller ett
vanligt kloak-

lock. Storleken pa underjorden &r ett av problemen. Om gruppen tar fér Iang tid pa sig ca. 3 timmar,
utan att nagot hander. Ett Awerness/Notice mot DIFFICULT per timme. (Se TILL SL-stycket narmast
nedan.)

Om spelarna inte ser eller kommer pa att anvanda kloakerna kommer Krash att meddela detta fran sitt
skepp.

Detta kommer att kosta... Raiden hinner flytta fram sina positioner ett steg.

The Nether Regions:

Plétsligt kommer en asiatisk man i svartkostym med glaségon géende. Han bar pa en folder med
papper. Han &r kan skymta langt in i skuggorna. Han tycks férsvinna djupare in i kloaksystemet. Han
passerar en stalddrr som bevakas av tva andra. De arbetar lika tyst som vanligt.

SL: Att ga rakt pa ar inte en I6sning att foredra i det har fallet. Ett Awerness/Notice mot AVERAGE
later dem férsta att bi-tunnlar I6per ovanfér dem och att man kan krypa i dessa.

Efter att ha kralat ett tag genom ett metallgldnsande ventilationsystem slutar férden framfor ett galler.
Dér under ser ni ett vidstrdckt kontorslandskap. De otaliga skrivborden &r avdelade av skdrmar.
Koncentrerade kontorsslavar arbetar febrilt framfér skédrmar. Ingen pratar. Samtliga administratérer
verkar uppkopplade. Det &r med kuslig, ljudlés effektivitet som jordens undergang hanteras.

Langs en annan védgg syns védrlden pay per view. Varenda bérskurs, naturkatastrof, politisk
sammankomst, olycka, sjukdom bombarderar rummet fran en méangd TV-skédrmar. Hela landskapet ar



skrdmmande upplyst av ett svagt gron sken som verkar komma fran taket. Ett specialdesignat
lijussystem, sa att dgonen inte tar skada av en ldngre vistelse utan solljus, har placerats under
genomskinliga plastskdrmar. Mannen ni sdg i korridoren skyndar indt... Mot en hiss.

Kontorslandskapet:

SL: Det finns ménga sétt att ta sig in i kontorslandskapet pa. Den mest naturliga hade varit att lata The
Termite ta reda pa vad som finns bakom gallret. Om de strular till det kommer hissen att glida upp och
ut kommer fem asiater, i sina nu sa valbekanta kostymer. Dessa &r Raiden-standard rakt igenom. De
kommer att slass som ett valoljat maskineri. Har spelarna natt sa har langt sa har deras motstandare
lyckats ta reda pa vem de méter. Dessa fem zaibatsu-ninjor kommer att géra allt fér att fa gruppen
splittrad. Ju langre bort de kommer fran major Travis destu battre for Raiden... Tillrackligt langt bort
racker for att huvudet skall explodera. En brutal grej de kan forstka sig pa ar att knuffa ner en av
spelarna i hissen och trycka ner den. Ensam i hissen kommer spelaren inte att ha en chans om inte
nagon av de andra karaktarerna trycker upp hissen igen. Detta kan utvecklas till en gastkramande,
actionfylld och fartfylld kamp om en enda hissknapp. Ingen av sidorna kommer att ge sig. Annu mer
spannande blir det om Travis aker upp och ner i hissen...

Hissen leder ner till det heligaste...

Som SL. far du dessutom anpassa kontorsarbetarna och administratérerna till striden och/eller
situationen (om det nu blir ndgon strid). En bra idé ar att lata alla vara uppkopplad. Detta ger en galen
och surrealistisk stridsmiljo. Da kommer administratérerna sitta med Eye-phones och stirra ute i
matrisen medan en strid pagar runt omkring dem. De ar sa férsjunkna i arbete att de inte marker vad
som pagar runt omkring dom. Raidens uppkoppling ar battre och djupare an gemene mans.

RAIDEN ZAIBATSU NINJA (SAMURAI SERIES)

ROLE: SOLO

STATS:

INT: 6 REF:10\M0 TECH:8 COOL: 10

ATTR: 5 LUCK: 3 MA: 10 BODY 10

EMP: 1\1 SAVE: 10 BTM: -5

SKILLS: EVERY COMBAT AND MARTIAL ART SKILL: 9 AWERNESS\NOTICE: 5

CYBERWARE: ENHANCED SKIN: +5

EQUIPMENT: Sig-Sauer Semi-Automatic Pistol.

RAIDEN ADMINSTRATOR:

ROLE: TECH

STATS:

INT: 9 REF:7\7 TECH:10 COOL: 10

ATTR: 5 LUCK: 3 MA:8 BODY 10

EMP: 1\1 SAVE: 10 BTM: -5

SKILLS: EVERY COMBAT AND MARTIAL ART SKILL: 5 AWERNESS\NOTICE: 5

CYBERWARE: ENHANCED SKIN: +5

EQUIPMENT: NONE (ONLY MARTIAL ARTS)

The Think Tank:
En smal korridor i metall leder fram mot en pansardérr. | dérren finns en rund, bla glasskiva.



Bakom dérren finns en gigantisk dggformad lokal i gjutet stal. | mitten av rummet finns ett provrér och i
det ligger Raiden. Raiden dr en mager man, féryngrad av biomekanik och genmanipulation. Hans
kropp saknar har och naglar.

Hela denna parodi pa ménskligt liv &r nedsédnkt i en grén vdtska. Frdn cylindern Iéper flera rér och
kablar till olika fasten och aggregat runt om i lokalen. Hela rummet susar fran avidgset maskineri. S&
fort ni trétt in i lokalen slar dérren igen bakom er!

Krash skriker 6ver hérlurarna; “Ingen rér en jévila fenal Vaga inte gora flasklock tills jag séger ifrén!”

S4a foljer tystnad. Spoklikt verkar hela tillvaron alltmer kretsa kring Raiden i sitt provrér. Plétsligt
sprattlar kroppen till och Raiden 6ppnar égonen och ldgger huvudet pa sned. Frdn sin position
betraktar han spelarna.

Johnny Marianne:”Det verkar som er egen superhacker lyckats komma igenom... Lat oss se vad vi
har hér...”

S4 férsvinner Krashs rést igen och an en gang fylls rummet av en gastkrammande tystnad. Efter ett
tag kan man till och med héra hjartrytm. Raiden bérjar skruva oroligt pa sig... Fruktan tindrar i hans
6gon, for férsta gdngen sedan han blev den han ar.

Johnny Marianne igen; "Kammeraden... Det ser daligt ut. Vi kan inte spranga den hdr javla mutanten.
Hela hans organism &r ldnkad till Askgudarna Bérjar ni plaffa loss har intet tjignat ndgot till... VANTA!
Jag aterkommer strax.”

Hela denna utdragna véntan tdr pa nerverna. Plétsligt ser man att Krash/Sting fatt en hallhake pa
Raiden. Raiden ser genuint skramd ut och han skjuter fram och blottar sina tander till ingen nytta.
Johnny Krash é&r tillbaks i etern: "Hall nu kéften pa er och lyssna som ni aldrig lyssnat fér, for jag
hinner bara sédga detta en gang. Det finns fem sektioner i rummet var och en ar ldnkade till en av
Raidens fem sensibler. En gar till kénslor, en till moral, en till abstrakt tdnkande, en till skapande och
en till minne. Vi har dock ett problem; Varje sektion maste manuellt slds ut. Back-up system gér pa
efter fem sekunder. Detta innebéar att alla maste neutraliseras pd mindre an fem sekunder... Nu
kommer ormen i paradiset in; Avstandet. Ni kan inte ta alla luckorna samtidigt utan att ndgon spréangs i
bitar s& det blir att springa utav bara helvete. Ni far en chans var sedan kommer jag inte att kunna
undvika hans sparprogram. Sa for fan spring!!!”

Det tar ett tag att férstd vad Krash menar; Sensiblerna dr en enkel lucka och dér bakom finns
mjukvaran som kontrollerar Raidens sinne. Det finns ett enda sétt att sla ut dem och det ar att krossa
dem fysiskt.

SL: Det blir for spelarna att springa. Att hinna innebar ett REF mot VERY DIFFICULT. En karaktar
som Venom eller Maddox klarar detta utan stérre problem men varre blir det fér de andra. Spelarna
kan inte springa i grupp da hinner de max sla ut fyra av fem. Det &r med andra ord en knivig situation.
An véarre ar om néagon av spelarna détt eller ar hindrade fran att springa. Maddox och Venom kan
anda klara rushen med REF +2 mot NEARLY IMPOSSIBLE.

LE FINE

SLUT 1: Spelarna lyckas deaktivera alla fem sensiblera:

Raiden blottar sitt lila tandkott. Hans skriker men hans smdrta drunknar i den livsuppehallande
vétskan.

Efter ett tag blir hans ansikte slappt. Hans hjdrta slar allt ldangsammare... Dunk, dunk... dunk, dunk...
dunk, dunk... Sedan tystnad. Hans 6gon forblir halvéppna, hakan guppar slappt i det grona vattnet.

Ni fir en kédnlsa av att hela vérlden stangts av fran nagon gigantisk strémbrytare i himlen. Utanfor,
genom gluggen, ser ni tva kloner. De star helt orérliga, med oseende 6gon... Katatoniska, menlésa.
V&l uppe, mérker ni att alla maskiner stannat. Himlen klarnar allt mer och solen lyser stark. Det enda
som paminner om The Factorys aktivitet &r stanken fran kemikalier och diesel.

Ni kollpsar i en hég av utmattning och anstragning.

Samtidigt i stratosfaren:

En gang var detta en av Raidens stoltheter. En svédvande, dold stad byggd for ett enda syfte,
ménniskans undergang. Nu paminner det mest om en gammal, déd TV. Overallt stér orérliga kloner...
Allt &r ur funktion. De langa hallarna var denna morgon fylld med aktivitet och rérelse i mansklighetens
sista timme. Nu paminner de om sjéllésa katakomber utan motiv fér existens.

Ut ur den uppgdende solen kommer 20 jaktplan och sprénger bort monstret fran skyarna.



Eskadercheferna rapporterar in ett lyckat uppdrag ett par sekunder senare.
Nér en av dessa véderstationer skjuts ned sprids det glédande splittret och bildar ett spektakulart
fyrverkeri ovanfér The Fcatory.

SL: Las féljande for spelarna: (Har nagon détt innan sa laser du givetvis INTE det stycke som rér den
avlidne.)

NED MADDOX OMHANDERTOGS AV MYNDIGHETERNA EFTER THE FACTORY RADEN. PA VAG
MOT SIN RATTEGANG FORSVANN HAN SPARLOST. INTERPOL MISSTANKER ATT HAN
OPERERAR | AMSTERDAM SOM PORRGROSSIST UNDER NAMNET A. NOVAK.

LUCAS HITCHCOCK a.k.a. THE TERMITE D(?MDI?S TILL DODEN TRE MANADER SENARE AV EN
ENIG JURY | STATEN TEXAS FOR MORD PA TVA UNGA SKOLFLICKOR. HANS SISTA ORD VAR:
JAG FORLATER ER.

ADAM BRIGADE a.k.a. THE MISSISSIPPI MESSIAH BLEV FORFLYTTAD FRAN SIN DODSCELL
PA STATESVILLE FANGELSET. HAN AVTJANAR IDAG ETT LIVSTIDSSTRAFF PA FOLSOM
CORRECTIONAL FACILTY FOR THE CRIMINALY INSANE MED CHANS TILL BENADNING
TIDIGAST AR 2144. VID UPPREPADE TILLFALLEN HAR HAN LAMNAT IN ANSOKNINGAR OM
TILLLATELSE ATT FA ROKA | SIN CELL TILL FANGELSELEDNINGEN. ALLA ANSOKNINGAR HAR
HITTILLS AVSLAGITS.

F.D. CIA-AGENTEN CLARKE-NOVA PATRAFFADES IHJALSKJUTEN UTANFOR EN BORDELL |
TIJUANA, MEXICO TVA DAGAR EFTER OPERATIONEN. ANLEDNINGEN SAGS VARA
CLARKE-NOVAS INBLANDNING | DROGKRIGET MELLAN THE TRAFFICANTE BROTHERS OCH
DEN OKANDE GANGSTERN FRANKIE “FRIES” SARDINIA.

JOHNNY MARIANNE a.k.a KRASH GENOMGICK FLERTALET OPERATIONER FOR ATT
AVLAGSNA STING FRAN SITT SINNE. IDAG AR HAN GIFT OCH NYBLIVEN FAR. HAN AR STOLT
AGARE TILL EN TV-AFFAR OCH GAR | TERAPI. HAN BOR FOR NARVARANDE | SEATTLE, USA.

ERICA WHITMAN a.k.a VENOM RYMDE FRAN SITT LAGBEVAKADE FANGELSE | TERRA HAUTE,
INDIANA TRE VECKOR EFTER RADEN MOT THE FACTORY. HON AR IDAG DEN TREDJE MEST
EFTERSPANADE | INTERPOLS REGISTER.

KOMMENDORKAPTEN ARCHIE CONWAY BELONADES MED KONGRESSENS
TAPERHETSMEDALJ FOR SIN INSATS | OPERATIONEN. IDAG TJANSTGOR HAN SOM TEKNISK
INSTRUKTOR PA MARINENS UTBILDNINGSCENTRUM FOR U-BATS PERSONAL.

MAJOR JOHN TRAVIS BELONADES MED KONGRESSENS TAPPERHETSMEDALJ OCH
SILVERSTJARNAN FOR SIN TAPPERHET UNDER ANGREPPET MOT RAIDEN. FEM MANADER
SENARE BEFORDRADES HAN TILL OVERSTELOJTNANT. | SEPTEMBER 2041 OCKUPERADE

EN GRUPP VAPNADE MILJOAKTIVISTER OLJEBORRPLATTFORMEN RISING STAR |
NORDATLANTEN. OVERSTELOJTNANT TRAVIS LEDDE OPERATIONEN OCH SKADADES
SVART UNDER EN ELDSTRID. OVERTSELOJTNANT TRAVIS AVLED SENARE PA ETT
FALTSJUKHUS | BELFAST. HAN LIGGER BEGRAVEN PA SOLDATKYRKOGARDEN |
WASHINGTON.

SLUT 2:Spelarna lyckas INTE deaktivera alla fem sensiblerna.
Utmattade och férvirrade finner ni er omslutna av en kuslig tystnad. Raiden &tefar livsgnistan i sina
gulnande égon. Han ldgger huvudet pa sned och ler diaboliskt...

SAMTIDIGT UTANFOR CAPE CORAL...

Krash upplever att hans néthinna forevigt &r sparrad fér Raidens innersta hemligheter. Sting talar med
honom men Krash lyssnar inte. Allt verkar férlorat. ..

Négon sjémil dérifran... Handsmidd cybernetik uppgraderad med framstdende nanoteknik tar sig fram.
Ett tjugotal

undervattensbevaknings-droider, skdr genom den smutsiga havsytan likt radiostyrda pirayor. Ibland



hoppar de upp ovanfér ytan fér att spana in omgivningen, klapprande med sina rakbladsvassa tander.
De tar en sista titt pa ytan sedan sétter den kurs mot landstigningsbaten Falcon.

Krash hinnar aldrig riktigt reagera vad det &r som fangar hans uppmérksamhet. Det sméller till i
skrovet, vatten strémmar in... En hundradel senare kommer skrikande, metallpirayor flygande genom
skrovet. De tréffar Krash samtidigt... Krash éverkropp férvandlas till ett fint, tunt moln i mérkrétt. |
stolen finns endast hans ben och underliv kvar och hans ekande skrik.

Major Travis rycker till... Krash finns inte mer. Nu &r 6verraskningsmomentet éver. Cylindern med
Raiden omsluts av skottséker metall och sekunderna senare skjuts han ivag ldmnandes er inlésta i all
ensamhet langt under mark.

Gas pyser ut fran ventiler och erbjuder er en sakta och pldgsam déd. Férlamade, med lufttomma
lungor, stértar ni till marken.

SLUT 3: Efter atta misstag

Efter harda och bittra strider har ni tvingats ner i gruset och ldmnat plats 4t en ny ordning. Denna
ordning &r fér er lika dalig. Denna nya ordning &r inte intresserad av tdnkande kétt med cybernetik. Ni
och alla andra kommer langsamt och plagsamt att féras in i ett langvarigt morker dar ingen gréda gror
och dér blod sakta fryser till. De tiggande kommer att bli férnedrade och de stolta kommer att dé. Fér
ett kort tag hade ménniskorna ett gdng hjéltar men s& gjorde verkligheten sig pamind och kom pa att
den hér vérlden alltid varit strdng mot sadana. Aven framtiden férblir hjaltelés och ni blir utan framtid.

APPENDIX

e Genomgang av misstagen

e Johnny Marianne

o Exolith (kampdroid)

e Hamewaza droider (luftburen forsvarsdroid)

Genomgéaende har det talats om “att Raiden flyttar fram sina positioner”, detta intraffar varje gang
spelgruppen misslyckas med nagot. Lyckas Raiden flytta fram sina positioner 5 GANGER eller mer
inleds anfallet mot véast-

varlden. Detta till trots kan spelgruppen stoppa Raiden. Om de lyckas stoppa Raiden efter det att
Black Sunday inletts avbryts hans anfall och det lyckas endast géra minimal skada. Vid attonde
gangen har Raidens invasion tagit sadan tid att kriget ar forlorat for vara hjaltar.

Black Sunday ar namnet pa férmérkelsen. Om Raiden flyttar fram sina positioner tillrackligt lases
nedanstaende stycken upp for spelarna i cinematisk stil. Det blir din uppgift som SL. att halla reda pa
antalet misstag spelarna goér. Ténk pa att misstag kan tas bort om spelarna lyckas géra nagot bra. Nar
mojlighet till detta finns, star det inskrivet i &ventyret.

Efter fem misstag: Balck Sunday

Gigantiska turbiner mullrar. Slutaredérrar éppnas... Raidens personal har skrivit in afyrings-

koderna fér det hemliga vapnet. Nycklar vrids om... Tryckknappar pressas ned i paneler.

De hittills dolda véderstationerna glider 6ver himlavalvet likt galvaniserade staldrakar. Ledarna ombord
star i direkt férbindelse med Raiden. Undergéngen &r i sitt inledningsstadium.

Forst nar férmérkelsen Nordkalotten. Tva norska tralare blir de forsta vittnena. De blir stidende,
stumma av hdpnad uppe pa dack, ndr de betraktar den klarbla, soldrdnkta himlen. Likt mérkt black
sprids i ett glas med klart, friskt dricksvatten, sprids Raidens moln 6ver himlavalvet.

Giftet blir synligt inne pa det europeiska fastlandet tre timmar senare. Makthavarna kontaktar forskare
och vetenskapsmén. Media sétter igdng att underséka... Hemsidor och telefonvéxlar drénks med
fragor fran upprérda ménniskor. Domedagsprofeter vrider sina rédsprangda égon mot himlen fran
sopdrankta interstrador inne i metropolerna och tar det som ett tecken fran Gud. P4 landsbyggden
samlas oroliga ortsbor i kyrkorna.

Hundar bérjar yla och héstar klapprar oroligt med sina hovar inne i stallen. Gator och torg fylls med
oroliga, nervésa manniskor.

Efter sex misstag: Paris

Invanarna har tagit sig ut pa Paris gator fér att bevitina fenomenet. Den trégflytande trafiken har
kommit att bli helt stillastaende. Solen kan endast skénjas som en svag punkt genom de tjocka, svarta
molnen. De automatiska trafik-

lyktorna slds pa. Det gar en susning genom folkmassan. Stimningen &r tryckt och fylld av



missanpassad tillférsikt.

Myndigheterna har dnnu inte kunnat ge nagra tillfredstéllande svar. Parisborna védnder sina 6gonen
mot en annan punkt i den svarta skyn. En eskader jaktplan beger sig in i gréten och férsvinner snart ur
sikte. Snart ser man endast foten pa Eifeltornet.

En grupp unga studenter har samlats framfér en tv-affér for att dér férséka skaffa information. Plétsligt
hérs krasandet av glasrutor. Nagon skriker; “Plundring!”. Folk bérjar gripas av panik, men de forblir
stadende pa sina platser. Ingen verkar egentligen har plundrat nagot. Sedan hér de nérvarande
panikartade skrik och ménniskor kommer springande i vild karridr. Ingen begriper ndgot. De flyende
skriker; “Réddda sig den som kan!”. “Om livet éar er kért, SPRING!”.

Sé& hor de ndrvarande ett dan frdn en korsningen och sekunderna senare bevittnar de ett anfallande
falttag av panik-

slagna flyende rattor som kommit upp ur kloaker och Kéllare.

Efter sju misstag:

Runt omkring i vdst samlas ndra och kdra for att séka trygghet i varandra. Skolor stdnger och eleverna
skickas hem till sina féréldrar. De flesta vuxna ldmnar sina arbetsplatser. Myndigheter inréttar
kriscentra och férsvaret férbereder sig pa allman panik och plundring. De fa forskare som é&r
fenomenet pa spdren férséker komma fram till makthavarna. Stora delar av ndtet bérjar bli
Overbelastat. Finanshusen ldnsas och aktier sjunker i botten.

Ménga soker svaren hos media men dér finns ingen som vet. Andra vander sig till polisen och
kommunen men dér finns ingen som vet. Det finns de som séker svaren i Kyrkor och synagoger.
Kyrkbénkarna fylls med bedjande ménniskor.

Pa landsbyggden stormar skrdmda hjordar fram. Boskapsdgarna star handfallna. De flyende djuren
omdjlig-

gor landsvéagstrafiken. Flygplatserna fylls med oroliga resendrer; inga flygplan kan ldngre lyfta. Till
sjéss gar marina fartyg pa hdégsta beredskap. | skogar och i de Sydamerikanska djunglarna skenar
naturliga fiender, sida vid sida, ivdg, pa vdg mot ingenstans. Manga dér under flykten. Redan nu bérjar
de sakta ddende véxterna att krusa sina blad upp mot den icke-synbara solen.

Termometrar sjunker i takt med metereologernas paniska tdnkande och funderande. Rymdforskare
star handfallna.

Alla dr 6vertygade om att detta &r jordens sista tid.

Efter atta misstag eller fler:
Se slut 3.

BI-KARAKTAR JOHNNY MARIANNE (KRASH)

SL: Jag ville lange ha med Marianne som en karaktar men kom sedan pa att det hade blivit bade
komplicerat och trékigt att spela honom. Det hade dessutom blivit ett lAngsammare tempo och det ville
jag inte ha. Marianne ar anda ett maste. Utan honom kan gruppen inte géra 10% av det de
astadkommer och detta gér honom till en viktig sammarbetspartner. Det ar darfér nddvandigt att Krash
har en personlighet.

Han ar medelklasskillen fran den skyddade verkstaden som vi valt kalla trygg férort. Han ville bli
databrottsling och hacker men misslyckades fatalt. |1 .en av sina idiotkérningar mot Yamagata
Corporation smaélte hans kropp ihop med en betydligt battre hackers sinne; Sting. Stings kropp ar déd
men hans sjal lever i Krash det ar darfér Krash kan héras ha langa dialoger med sig sjalv ibland. Han
kan ses skriva med hdger och vanster hand samtidigt, spotta ut mat som Sting inte tycker om eller
skratta pa fel stalle. Krash &r ser ut som en ung, blond bérsméaklare. Han har god smak och hanger
med i allt k&ndissladder. Han utnyttjar sin nyvunna kraft med att utnyttja sin omgiving i personlig
vinning nagot som datarebellen Sting finner férkastligt men méaste acceptera.

JOHNNY MARIANNE (KRASH)

ROLE: NETRUNNER

STATS:

INT: 9 REF:7\7 TECH:10 COOL: 10

ATTR: 9 LUCK: 10 MA: 8 BODY 7
EMP: 5\5 SAVE: 10 BTM: 4



SKILLS: Netrunning 12 Dodge 6 Fast Talk 8 Grooming 9
CYBERWARE: Inget
EQUIPMENT: Se Aventyret

EXOLITH (KAMPDROID)

EXOLITH &r Raidens senaste krigsmaskin. Denna prototyp &r vad Kénigstiger-produktionen var for
Hitler, vad atombomben var fér Truman; ett nytt, livsfarligt vapen i desperata tider. Det enklaste sattet
att beskriva Exolith p&, &r att tanka sig Jarnjatten med vapen. Det &r en 12 meter lang, sjalvgaende,
férprogrammerad krigsrobot. Den &r ut-

rustad med flertalet vapen.

Den har dock tva nackdelar. Den &r langsam och inte Gverdrivet traffsdker men detta tas igen med
starkt, robust pansar och en tung arsenal.

Exolith Weaponry:

I varje “handflata” bar den tolv sammansatta miniguns (sju pipor pa varje) 7 x 12 = 84.

84 pipor som var och en sléanger ivdg en kulkédrve pa 850 patroner i minuten. ett vapen som &r
designat fOr att skara i sénder hus och bunkrar med. Anvander han detta mot spelarna kan han
knappast hinna sikta in sig. Traffsdkerheten ar lag SL. maste sl&d 1d 10+ 1 éver 10 for att traffa. Varje
patron (7.62 mm) gor 5d6 skada.

Till detta har han dessutom en mindre telefonkatalog med nérstridsvapen. (eldkastare, granatkastare,
niomillimeters railguns, eldkastare, 40 mm morsare) bara fér att namna négot. Dessa tar 5d6, 6d6
eller 7d6 i skada. dessa ar lattare att traffa med. 1 d 10 + 3 éver 10.

For att sanka exolith behdver man fa in 1200 skadepoang men redan vid halften bérjar han haverar,
halta, bli férblindad, fa svart att vanda sig, etc.

HAMEWAZA DROIDER (LUFTBUREN FORSVARSDROID)

Dessa rojer The Factorys himmel fri fran luftburna inkrénktare. Den enda gangen spelarna kommer att
raka ut for dessa ar om SL. valjer att anvanda Exolith. D& gér de en enda svavande attack. De har alla
2 railguns som vréaker i sénder det mesta i sin vag. De &r inte anpassade att slass mot markférband.
Den har 1 D 10 +1 6ver 10 for att traffa med en kulkarve (en karve 10% av antalet avfyrade skott SL
bestammer). Ett skott gér 5D6 i skada.

Hamewaza (BETYDER UNG. Att forstéra en motstandares anfall pa ett ojuste satt.) droider ser ut som
stora, svarta fladdermdss med inslag av lysande, roda dioder. Dessa dédliga kondorer kommer mesta
att svava upp i det bl& och bidraga till stamningen.

ERICA WHITMAN (VENOM), 27 AR

En fyllig och véltrdnad ung kvinna med langa sméackra ben. Det skarpskurna ansiktet var
fullkomligt drénerat pa kénslor. Det verkade som om hennes ansikte klippts ut frén en
damtidnings gléttiga framsida och tejpats direkt pa de standigt spdnda ansiktsmusklerna. Det
fanns nagot mystiskt och sinnrikt i de intelligenta égonen, en finess som férstarktes av den
smala nédsan. Det fanns styrka och sjélvstdndighet men &ven svek och sorg i det
frysboxvackra anletet. Fér ldnge sedan hade hennes sjélsliv forpassats till den kalkylerande
och véloljade hjérnans utmarker.

Det som en gang var tankt att vara ett anglikanskt aristokratiskt utseende hade blivit en tjuvs
ironiska skuggbild; ett rovdjurs totala elegans och drift inrammat av lddersvart har. Men det
var hennes sneda, diaboliska leende inrammat av svaga skrattrynkor folk mindes... det och
hennes obstinata instélining till myndigheter och lagar.

MODE:
Erica kan har ses iford en heldrékt fran St. George i recyklat, svart oxldder, impregnerat med vad som



Brigade: Det tog tid.. Brosk och muskler tar lang tid.. Barn Tluktar
annorlunda. Deras kott dr mort och fiarskt. Barnfettet rinner av dom 1ikt
vatten fran en skurtrasa. Ogonen Tyste upp som lanterner och trots att
strupen fylldes med kokande saliv och blod skrek hon. Nir hennes ogon
brast ldt det som ndr ndgon trampar pa en pingisboll och ut ur skallen
stod Tdgor. Man maste respektera eldens effektivitet, dess elegans, dess
outsinliga forstorelseférmaga. Jag forsokte forklara for hennes vininna
att Cecilia blivit en del av nagot stérre och bidttre. Resten far du lisa i
mina memoarer. ..

DEN LILLE KEMISTEN

(EXTRAKT UR "EN PYROMANS BETRAKTLESER -
DOKTOR ADAM BRIGADES MEMOARER KAP. 1)

Jag véaxte upp pd en farm utanfér Everglade Green, Mississippi. Jag spenderade mina férsta
levnadsar med att sla vete och mjélka kor. Det var under dessa foérsta ar som jag utvecklade
mitt intresse for kemi. Det fanns inte mycket att géora om dagarna. De flesta landsortspojkar
brukar bli ganska innovativa, denna dygd framtradde &ven hos mig.

Nar jag var sju ar gammal fick jag min forsta 1ada av: Den lille kemisten. Efter att ha dragit
ur Excalibur ur stenen inség jag vilka méjligheter varlden hade att erbjuda.

Nar man brénner en kossa levande krivs vissa nogranna forberedelser. De flesta tror att
man bara kan hélla pa nagra liter bensin och tinda pa... men det krivs mer, mycket mer.
Prova du att hélla bensin éver en ko och hon kommer att mua och springa dérifran. Du
maste utnyttja din omgivning. Ett halv ar tidigare hade jag sett pa nar grannladan brann
ner. Boskapen lamnade inte sina spiltor utan stod plikttrogna kvar pa sin post och
grillades. Jag anvdnde mig av samma princip. Jag bérjade med att griava ett litet hal i
marken. Varje natt efter solen gatt ner tog jag mig ut pa dngen och gravde lite till. En vacker
sommardag hade halet blivit tillrickligt stort for att rymma en ko. Sedan véntade jag
talmodigt tills en kossa kom néra halet. Till slut somnade hon och jag smog ut i natten och
tippade ner kon i halet. Med mig hade jag en liten antik SONY-bandspelare. Jag satte den
pa record och bérjade héalla bensin 6ver kon. Jag tinde pa, sag henne brinna, njot av doften
och spelade in djurets klagande opera. Varje dag i tre veckor lyssnade jag till kons skrik och
onanerade till detta. Efter ett tag insag jag att de bésta orgasmerna kom nér jag placerade
in skriken i en given kontext; grannflickan, Mrs. Muggins min liararinna eller fete-George pa
Frasers biluthyrning.

Det var sa jag utvecklade min smak fér eld. De antika grekerna sag elden som det yttersta
elementet; férandringen sker genom eld. Den medeltida kyrkan dyrkade elden som den
totala absolutionens yttersta; att lata elden tvitta bort synderna. Behover jag sédga det: De
hade bada ratt.

Jag dlskar hennes innersta vasen, de spelande lagorna mot en tegelvdgg, hennes blanande
suckar ndr hon gar in i vila, den skarpa atran, hennes 6verldgsenhet éver sjukdom, hennes
varmande effekter. Kan nagon arligt siga att detta inte ar karlek?

BAKGRUND:

Adam Brigade spred skrack i sédra USA under perioden 2019-2025. | bérjan av sin karriar
som seriemordare och pyroman hade Brigade en tjanst pa Arizona State University. Han
ansags vara en lovande forskare och belénades med sina kollegors respekt. Det fanns ingen i
hela USA som missténkte att doktor Brigade var samme man som drev omkring pa Phoenix
skuggsida och satte eld pa uteliggare. For att férvilla polisen lamnade han ledtardar som
implicerade att de hade att géra med en religiés galning. | tidningarna kunde man lasa
rubriker som Fagel Phoenix ateruppstanden! och Mérdande Messias... Fortfarande pa frifot!

Adam Brigade njot av uppstandelsen och lat sig svepas med av skriverierna, det var da han
borjade géra misstag. Han atervénde till Mississippi dar han tog en tjanst som high school
larare i kemi. FBI's kriminaltekniker hade vid detta laget bérjat lokalisera de kemiska
materialen Brigade anvént. Samtidigt blev Brigade allt djarvare och snart bérjade han mérda
ursinningslést bland gamla kvinnobekanta och kamrater. FBlI och den lokala



polismyndigheten trodde att de hade honom i Yazoo City men det hela utvecklades till en
kavalkad av juridiska misstag och dispyter om jurisdiktioner. Medan polisen och
aklagaremyndigheten hangav sig at diskussioner slapp Brigade &n en gang igenom natet. Nu
ansags situationen helt hopplds.

Brigade iscensatte sin egen dod. Officiellt omkom han i en brand dar &ven sexton high
school ungdomar brandes inne.

Brigade antog namnet Saxon Riviera och bérjade arbeta som férestandare pa en bensinstation. Nu
var han sa fértdrd och driven av sin hunger att déda och lusten att se eld férgéra allt. Massmedia hade
férklarat Brigade som seriemérdaren som tagit livet av sig i en sista holmgéng med sitt plagade inre.
Debattprogrammen utvecklades till rena flabbfesterna dar experter fick komma till tals och sociologer
férklarade hela hans beteende under bésta sédndningstid. Under tiden planerade Saxon Riviera/Adam
Brigade sin stérsta grillfest hittills; Senator Rawlins Danes framtrddande i Tupelo. Vad Saxon/Brigade
inte réknat med var att &ven om FBI, Secret Service och varenda polis i USA givit upp fanns det en
polis kvar som dedikerat hela sitt liv till att gripa Saxon/Brigade, kriminalinspektér Justin Ballantine.
Ballantine och Saxon/Brigade traffades en gang péa hustaket till Elvis Presley Museum.
Ballantine skottskades svart och han avled en vecka senare. Hans heroiska insats ledde till
gripandet av Saxon Riviera/Adam Brigade. Brigade, som nu givit upp sin seriemdrdaresvit for
den hér gangen, anlitade toppadvokater och satte igdng och smutskasta varenda
statstjansteman i USA. Domstolen i Jackson, Mississippi ddmde Adam Brigade till déden 12
juni 2029 efter en lang juridisk batalj. Innan domen féll hade man lyckats fa Brigade att
erkanna mordbrénder p& byggnader och egendom till en summa pa 238 000 000 dollar och
overlagt mord pa 102 personer (vilket under sex ars tid &r ett svarslaget rekord).

Brigade sitter nu inspérrad pa Statesville fangelset i vantan pa avréttning.

LUCAS HITCHCOCK (THE TERMITE), 35 AR

En senig man med véltrdnad kropp. Det fanns en insektslik rérlighet hos honom som gjorde
att man aldrig riktigt kénde sig séker. Han tycktes irra omkring i tillvaron likt en jagad fluga,
utan mal eller medvetande. Det fanns nagot skrdammande och oménskligt i hans gulbruna
égon; ett slags avsaknad av nédrhet. Hela hans energi verkade riktad indt som om hans
kontroll 6ver drifterna krdvde sténdig tillsyn.

Hans spretiga, bruna har sdg ut som en vildvuxen grédsmatta, hans hud var blek och svettig,
dronen spetsiga och ldnga. Han rérde huvudet vakande och spejande; égonen flackade vilt
omkring, stdndigt pa jakt efter ndgot att sétta ténderna i. Ibland kunde man inte ens se
honom!

KANNIBAL [sub.] (er, s, en, ers, -ism) [verb] utéva kannibalism
(UTDRAG UR: Frampton’s Anthropological Encyklopedia)

...kannibalism utévades bland primitiva stamfolk i Afrika, Sydamerika och Asien. Rituell kannibalism har inte
pétriffats bland manniskor pa 6ver 100 &r. Denna form av kannibalism hade ofta religiésa dvertoner. Utdvarna
antog da att man, bland annat, 6vertog den uppitnes styrka och mod. De mest populira anatomiska delarna vid
rituell kannibalism var hjartat, hjarnan samt genitalierna och hinderna. Férutom nigra enstaka fall som patriffats
inom mentalvérden och psykiatrin kan kannibalism avskrivas som en underliggande drift inom den minskliga
tankeapparaten.

“Mitt namn ér Lucas Hitchcock. Jag dr 35 ar gammal och bor i en svart lida. Jag lever under stindig
overvakning. Jag har inte sett dagsljus pa over ett dr eller kéint luftens renande smekningar. Alla mina
kroppsliga behov skits av en personal pad tre stindigt nérvarande skitare som jobbar i skift med att
tomma mina tarmar och min urinblasa. De kér in ror i mina kroppsdppningar och ldter naturen ha sin
gang.

En gdng varannan vecka far jag triffa min psykoterapeut. Dd skéter vi alla vara samtal genom en
mikrofon som pressas inom genom den enda éppningen i mitt hem. Jag har forlorat uppfattningen om
mig sjdlv och min kropp. Det enda som padminner mig om att jag ir en ménniska ér mitt hdr och mina
naglar som jag kan kdnna vixa. Jag dr vildigt smickrad over denna behandlingen.; den fir mig att



kdnna mig speciell. Det dr sd jag uthérdar min tid hir, men det har inte alltid varit sé hér. En gang i
tiden var det full rock n” roll.”

CYBERNETIK OCH KOTT: '

Nar brytpunkten intréffade mellan cybernetisk hdgkultur och tillbakagang till naturen skaffade
sig Lucas Hitchcock sin cybernetik. Det finns inte ett enda kant fall i Hitchcocks klass vad det
anbelangar avancerad cybernetik. Hans forstarkta kropp gér honom till en av de farligaste
manniskorna pa jorden. P& en skitig bakgard i Bangkok implanterade en grupp svartabdrsen
kirurger en kamuflageapparat som gor att Lucas kan géra sig helt osynlig upp till en hel
halvtimme. Under dessa 30 minuter omgardas hans kropp av en imiterande, bioagentfilm
som gor att han endast kan ses med IR-vision. Under dessa trettio minuterna kan han
praktiskt taget ga rakt in i Vita Huset eller Louvren, fullt pakladd.

Till detta adderade man fér dyra pengar (inga fragor stéllda) ett genmanipulerat k&kparti med
tillhérande hajfens- forstarkta tdnder. Hans garnityr har formen som en vanlig manniskans
men med viljekraft férvandlas snart de perfekta, parlvita raderna till knivskarpa uddar som
biter igenom de flesta material. For att 6ka kraften i detta fruktansvarda vapen gjorde man
kakpartiet i kevlararmerat brosk med kallvalsade aluminiumskenor som stéd. Detta gor att
Lucas kan fa plats med ett manniskohuvud i sin mun. N&r han &ppnar sin mun maximalt kan
han pressa in en basketboll utan att skadas. Han férvandias till ett groteskt rovdjur.

KRIMINOLOGI:

Daria Tilden, hora, knarkare, déd lamnade sitt enda barn pa baksidan av ett slakteri i Tulsa.
Sex veckor gammal ldg hennes son under blédande boskap och det enda som fanns att dia
var dessa kadavers blod. Tre hela dygn livnarde sig Darias son pa blod tills en av slaktarna
fann honom. Nar slakteriet dverlamnade barnet till polisen undrade lagens vaktare vad en
sadan gosse kunde ténkas heta. Nagon kom upp med namnet Lucas och adderade sedan
efternamnet pa regisséren till Psycho; en férdel med att ha en biograf som granne.

Da visste slaktarna inte att gossen skulle vaxa upp och bli den mest blodtérstige moérdaren
pa hela USAs vastkust. Hade de vetat detta kunde han lika bra ha hetat Johnston efter
slakteriets agare.

7 ar gammal, flyttar socialen, Lucas Hitchcock till en av Los Angeles gladiatorskolor fér
blivande socialfall. Fororts-

skola, ingen skollunch, alkoholiserade larare och gangbildning. P4 fritiden spenderar Lucas
tid med att titta pa skrackfilm och forpesta tillvaron fér internatets forestandare. Lucas tar upp
en hobby.. Han bérjar &ta insekter, senare kattungar och valpar. Internatets naringsexpert
rasar: “Lucas Hitchcock i rum 12B vagrar &ta sina grénsaker.”

16 ar och High School. Acne och hormoner. Flickor och droger. Lucas Hitchcock kér en
svangdorrsrutin hos skol-

kuratorn och syster Dreiden och det hela slutar med att Lucas é&ter upp Chipo,
biologiklassens férsdksapa.

Ungdomsvardsanstalt och missad gymnasiebal. Lucas firar pa sitt eget sétt genom att bita av armen

pé en férlamad intern under samhéllstjdnsten pa anstaltens sjukstuga.

21 ar och myndig bérjar Lucas jobba pa ett snickeri som senare kom att bli hans eget lilla
kok. Hit bjod han kaxiga medelklassflickor som trodde de gick emot sina foéraldrar genom att
ga ut med en blakrage. De skulle lyssnat pa sina féraldrar.

Varje ledig stund tréanar Lucas for att bli stark och vig och snart har L.A.P.D. en seriemdrdare
av gammalt snitt pa halsen. 7 déda, alla utsatta for kannibalism. Sa blir det lugn och ro,
Lucas tar en tripp till Ostra station med anslutning till cyberslakterierna i Bangkok. Tillbaka
fran sin semester gar Lucas 16s pa L.A.’s befolkning.

En expert pa réattspsykiatri, Mo Wade, skeppas in fran FBI-skolan i Quantico i sallskap med
ett kompani fallskédrmsjdgare med [R-utrustning. Den stérsta ménniskojakten i L.A.’s
brottshistoria &ger rum.

Massmedia déper Lucas till The Termite (Termiten) da han verkar kunna &ta sig igenom vad
som helst. FBI och den lokala polismyndigheten spelar férsvar och tar stryk nitton natter i rad
da Termiten gar sin rond pa stadens skuggsida.



Mo Wade tvingas spela lockbete. Man lagger ut en bluffstory i tidningen om att The Termites
store idol, den ké&nde seriemérdaren, doktor Adam Brigade dven kénd som The Mississippi
Messiah, sjélv berémt Wades arbete och kallat The Termite fér en slacker. Att bli férolampad
pa detta sétt ar inget The Termite kan tolerera. Givetvis gar han i fallan och 12 augusti 2030
grips Lucas Hitchcock pa en biograf i Gardena. Ristorante Los Angeles ar stangt.

PERSONLIGHET:

Lucas Hitchcock ar en kallhamrad psykopat som aldrig ens haft ett uns av vad vi kallar for
normalt liv. Det gor det han gor inte ratt men det far oss att forsta honom en smula béttre.
Han &ar en slagskdmpe som garna tar strid nar det behdvs. Mest av allt dlskar han att ha en
tydlig motstandare och slass mot denna, precis som i djurvarlden. Han haller inte av
moralfilosofer och sociologer och annat som férséker férsta sig pa honom.

Lucas draperar hela sin tillvaro med sarkasmer och humor. Han ser ingen poang i mordare
som samlar pa naglar, vaginor eller offrens tander. S&nt ar galet och sjukt. Lucas ser sig sjalv
som en soldat eller en forskare som slass for ratt sak. Egentligen gillar han det vi andra gillar;
film, &lska och att réra pa sig. Hans problem &r hans blodtorst.

Han tuggar inte i sig vem som helst utan primaroffren dr de som tror att de &ar battre &n
honom. Hans favoriter ar politiker, fotomodeller och fulkdndisar som exempelvis
docuséapa-aktorer.

MAJOR JOHN TRAVIS, 41 AR

En stolt och reslig karl vars patriotism endast understélldes hans kérlek till Gud. En militérs
ansikte med en hjassa fylld av kort, svart tagel. Vakande bla 6gon och renrakade kinder.
Hans kropp var knotig och térd av féltlivet. Bakom den vélordnade fasaden skymtade en
morkare sida fram; en sida genomsyrad av hat och besvikelse. En fallen korsfarare som
tycktes géra allt med en invand rutin utan att ifrdgasétta. En kallhamrad mérdarmaskin. Den
perfekte soldaten med en familj att férsvara, men en hemstad att férsvara, med ett rykte att
férsvara. Han hade fér ldnge sedan givit upp tanken péa vérldslig réttvisa; likt syndaren far sitt
straff efter déden erhaller den dygdige sitt pris... annars vore allt meningslést.

J.A.G. REPORT sr.13309-3a- ¢

Forsvarets jurist Km. Kpt. Jason Spender

Norddstra férsvarsomradets krigsratt: Domare Jackson Reik

Atalad p& foljande punkter: Ordervagran. Missbrukande av rang. Hot mot dverordnad. Vardsléshet.
STAR:

kpt. JOHN TRAVIS 3:de FALTIGR. KOMP. Gréna baskrarna: Div. “Texas Pride”

Under Operation Pacific Storm kommenderade kpt. Travis 3:de komp. med narmast underordnande
Lt. Samuel Fabricante och Stabssergeant Donald “Tex” Tully. Under en raid mot fientlig postering nara
Khet Phu reservoiren i Thailand hamnade Travis stridsgrupp under svar beskjutning fran fientlig trupp
i omrddet. Flera av Travis mén s&rades och dodas. Flertalet vittnen p&str att detta kunde ha
undvikits om inte kpt. Travis uppvisat flertalet brister.

Det ar krigsrattens ansvar att falla dom och beakta all fakta. Domen mot kpt. Travis &r att han
frntages sitt befal och placeras i dep&tjanst i Fort Hollingsworth, Alabama med omedelbar verkan.

BAKGRUND

Sedan fredsférdraget i Paris har major John Travis tjénstgjort som kompanichef fér centrala
utdelningsdetalijen pa Fort Hollingsworth, Alabama. Har ansvarar han for att bensin,
ammunition, strumpor, salvor och férsta férband delas ut pa ett reglementsenligt manér till
nyinrykta. Denna arevérdiga soldatgéra har renderat honom tilltalsnamnet Malaj-generalen.
Fran att ha varit en lovande plutonchef fér ett jagarférband har han férvandlats till ett
kronvrak. Han kommer aldrig att stiga i graderna. Han kommer aldrig att forflyttas. Han
kommer att inventera skoputs tills han gar i pension. Forr &lskade Travis det militara, en
organisation som alltid har varit tydlig och férklarat vad som ar ratt och fel. Nu har denna
organisation férvandlats till ett fangelse, en plats full av svek och bedragande. Men gammal



karlek rostar aldrig och varje vaken sekund drémmer Travis om att fa sin sak prévad igen och
bli aterforflyttad till sitt gamla férband med allt vad detta innebér.

Det finns en invecklad och kuslig historia bakom Travis forflyttning. Det hela var egentligen
inget annat &n en nyhets-

anka. Regeringen och affarsvarlden behdvde en syndabock och vem var mer l[&mplig én en
krigshjalte. Att fangsla eller avskeda Travis skulle bli droppen som fick bagaren att rinna
over. Efter att fortal forlett allmanheten férvantade sig denna inget annat an att se Travis
hanga. Resultatet blev istéllet befordran och evig tjanst pa ett bortglémt lager i Alabama. Tre
veckor senare hade alla glémt bort Travis men nu hade de fatt atererévra kanslan av rattvisa
och trygghet.

Det som féranledde det hela var forsvarsmaktens okade tillit till cybernetik, nagot man
frangatt idag. Under krigets slutskede skickade man hela férband till faltsjukhus med
avancerad kirurgi for att “bygga om dom”. Man implanterade s& mycket frammande material i
soldaternas kroppar att de helt enkelt blev galna och sjuka. Cybernetik var nagot bada sidor
behoévde. Det sista USAs regering ville veta av vid denna tidpunkten var ett 6kat motstand
fran den inhemska befolkningen, mot cybernetik, ledda av den kristna hégern. Istallet slot
man upp kring enorma propagandakampanjer och det hela bérjade kadnnas sakert for
presidenten tills kapten Travis ledde sin cybernetiskt forstarkta jagarpluton mot en postering i
Thailand dér 34 amerikanska medborgare satt som gisslan. Né&r stridsgruppen blev
inbegripen i en eldstrid utldste adrenalin och stress det motstandarna fruktat. Travis pluton
tog livet av sig sjélv, fienden och gisslan. Travis, den ende utan cybernetik, sag pa nar hans
mén férvandlades fran soldater till sjuka, férvridna zombies som skrikande sprang omkring
som besatta av djavulen sjalv.

Travis atervénde utan fritagen gisslan och en grupp pa sju man. Nar hans éverordnade hérde
om vad som hant sopade de det under mattan. Travis hotade med att ga till pressen da han
plotsligt gjordes enhélligt ansvarig for hela incidenten. CIA planterade bevis och snart stod
han anklagad. Det amerikanska folket var annu inte beredd att héra sanningen om
cybernetik.

Idag ar situationen en annan. Idag finns det en ny president. FN har férbjudit cybernetik och
varannan vecka uppmarksammas en ny skandal likt Travis. Travis bidar sin tid och vantar pa
att fa upprattelse. For eller senare kommer de att behdva sin baste faltkommendant och da
ar han dar, beredd att visa vem som hade rétt och fel.

PERSONLIGHET

Travis tillnGr den kristna hégern. Han anser att man inte bér kladda p& Guds skapelse. Han
ar saledes emot séaval kloning som cybernetik. Han fruktar forskare och vetenskapsman och
alla de nymodigheter de for med sig. Det ar mot naturens gang att lura déden med hjalp av
skapad DNA. Det &r mot naturen att forstarka manniskor med biomekanik. Travis ser dessa
som monster. Men mest av allt fruktar han allt vad artificiell intelligens heter, en gang i tiden
tog order fran dem. Sedan var han med om att stdnga ner dem. Det varsta scenario Travis
kan forestalla sig &r manskligheten som slavar under maskinerna.

Major John Travis har sitt hem i Fort Hollingsworth dér han bor med fru och dotter. Allt ar
omgardat av det militéra livet. Johns fru jobbar som administratér at regementschefen.
Dottern gar i basens skola. Varje ledig stund spenderas tillsammans med andra militarer.
Trots att Travis belbnats flerfaldigt fér sina insatser &r han inte skrytsam. Han haller det
mesta for sig sjélv och talar séllan om det som varit. Travis &r lugn och kallhamrad och har
begavats med dygden att alltid se sina fiender som brickor. Han har férmagan att se pa
fienden som dockor, leksaker utan manskligt varde vilket gér honom till en effektiv
mordmaskin. Travis ser inte ironin i sitt beteende. Han &r precis lika kall och kanslo-

I6s som en maskin.



