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Kapitel 1 - Festen

I vilket karaktirerna lir kanna varandra under en ganska trevlig tillstillning med ett
ovintat siut och déir Alexander presenteras under beklagliga omstindigheter.

Roberts 50-drsfest dger rum i hans gigantiska villa, han har bjudit in 6ver 300 personer. Det
finns alla slags méinniskor dar: det dr slikt, vinner, arbetskamrater, gamla arbetsgivare, kon-
kurrenter, anstillda som har presterat nagot extra bra (t.ex. Malin), vinner till vinner, dnnu
fler sliktingar, vinner till dem osv. I sjilva verket finns det mer 4n 500 personer pé festen.
Huvuddelen av tillstillningen pdgar som ett coctailparty pa nedervaningen och det dr dir
Robert, Sigmund och Malin star och konverserar.

Lat de tre prata ett tag innan Rasmus tillats, att forvirrat komma gdende at deras hall. De star
alla 3 nira nedgingen till vinkallaren, som Robert girna vill visa upp. Till slut kommer vinet i
deras glas ta slut vilket kommer vara ett utmirkt tillfille f6r Robert att visa sin fina, nya
vinkillare.

Festen i sig 4r vildigt lullig och stimmig, Overférfriskade gister vinglar runt verallt medan de
mer “’fina” gisterna star och ldppjar pd sina drinkar och diskuterar dagens affirer eller hur rika
de ir pa andra héll. (Du forstir vad jag menar, va?)

Lat spelarna fa en riktig feststimning hir med mycket folk som tringer sig pa eller gor pin-
samma saker, kvillen ér trots allt ganska sent liden sd de har haft god tid pa sig att forfriska sig;
Speciellt skall en berusad man i 30-arsaldern tringa sig fram till sdllskapet och géra vissa
anstotningar pa Malin. Mannens namn 4r Brian, och spela ut honom ordentligt, som en riktig
slusk, och 4ckla den stackars Malin, f6r han dterkommer senare i detta scenario.

Nir gruppen till slut ger sig ned till kéllaren for att himta vin, i en vinkillare som ér stor som
ett bibliotek, sa kommer Malin att hora hur nagon slar in en fonsterruta. Det dr Alexander
som bryter sig in for att ta en flaska vin. P4 vigen in rikar han i sitt férsupna tillstind slinta nir
han férsoker stilla sig pa golvet. Han ramlar och lyckas fi en hylla med vinflaskor att vilta,
vilket i sin tur startar en slags dominoeffekt som vilter en hel hyllrad med vinflaskor. (Med
stor sikerhet forstors hundratals flaskor med vin f6r 6ver hundratusen kronor!) Nu har Alex-
ander antagligen alla nirvarandes fulla uppmarksambhet.

Under kommande diskussion sd rakar en av gidsterna pa Gvervaningen sitta eld pé ett par
gardiner genom att vilta en ljusstake. Elden sprider sig snabbt, men detta kommer ingen i
killaren att mirka forrin elden redan har 6vertint huset. D4 kommer nigon att kinna stick-
ande r6klukt. Under den kalabalik som troligtvis uppstar skall samtliga spelare fi sidana ska-
dor som gor att de dor senare. Ambulanser och brandbilar dr snabbt pa plats och f6r de
dbende spelarna kommer det antagligen, om de lyckas ta sig ut, vara det sista de ser i livet.

Forsok att se till sa att alla spelare kommer ned i killaren, men om detta dr oméjligt sa far de
sjilva ta hand om krisen dvs eldsvidan. Det dr VALDIGT viktigt att alla dét, annars kan
dventyret inte fortsittal Ndgot som dr ytterst viktigt dr ocksd att spelarna tror att de 6verlevde,
sd se till att de dor pa diskreta sitt, t.ex. rOkforgiftning, eller allvarliga brinnskador, sd att de
inte mirker nigot. (?7?)
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Nir de sedan tuppat av ber du spelarna att avldgsna sig frin rummet, delar ut handout A” till
respektive karaktir, och later dem ldsa igenom sina upplevelser under en stund.

Sammanfattning:
Alla dr pa en fest, forutom Alexander som ér pa vig dit
Malin, Robert och Sigmund stir och pratar. Rasmus kommer efter ett tag.
Alexander bryter sig in i killaren ett litet tag efter att gruppen har begett sig dit ned for
att himta mer vin.

Eldsvada bryter plotsligt ut och samtliga spelare fir sidana allvarliga skador, helst rok-
forgiftning, att de senare avlider.

GREYHOUND Bus — FREDRIK ENGSTROM, CARL TOFTFELT



Kapitel 2 - Sjukhuset

I vilket vara vinner vaknar upp pa ett sjukhbus och birjar misstinka att allt inte star

riktigt ritt till, och dar de for forsta gangen moter den mystiske mannen Dr. Feltstrim.

Spelarna, som precis har intritt i dodstikets prévningar, befinner sig pa ett sjukhus, av mycket
modern kvalitet. De ligger alla i sjukhussingar i med en mingd sladdar och apparatur fastsatt
vid dem. Runt omkring dem i rummet, som saknar fonster, finns en hel del datorer och
monitorer lings viggarna, som blippar och blinkar i takt med hjirtrytmen, andningen osv.
Bredvid varje sing star en stol, dir det férutom ett glas vatten dven finns lite rena klader.
Rummet 4r vildigt ljust och luftigt och det dr hogt i tak.

Malin ir den forste som vaknar, och hon kinner igen mycket av apparaturen och kidnner sig
antagligen ganska si trygg i miljon. Strax efter Malin vaknar Sigmund, och du kan gott lata
dessa tva konversera en stund (de maste ha minga gemensamma samtalsimnen..?), innan
Robert kvicknar till. Efter en stund kan dven Rasmus vakna, och strax darefter Alexandet.

Alla spelare har diverse skador som dr férbundna, som stimmer 6verens med de skador de
adrog sig pa festen. Alexander dr kanske till och med lite bakfull. Alla mér dock sa bra att de
utan problem kan réra sig normalt.

I rummet finns ocksa en annan patient, som ligger pa en bar lite avsides i rummet. Han har
allvarliga skador i ansiktet sd ndgra riktiga drag framtrider inte. Nagon kan didremot kidnna
igen honom som en av festdeltagarna (vilket det ocksa 4r). En EKG-maskin 4r kopplad till
honom och ”blippat” regelbundet, men pulsen verkar vara svag. Plotsligt slutar EKG-strecket
hoppa och férvandlas till en rak linje, och maskinen piper olycksbadande. Strax efter slas
dorren till rummet upp och en hel skvadron med sjukskéterskor férséker ateruppliva man-
nen, till synes utan resultat. Han fors ut tillsammans med alla sjukskéterskor. (De svarar inte
pa ndgra fridgor som spelarna stiller till dem - de ér ju trots allt upptagna med att ridda liv

hir...)

Kvar i dorréppningen star en man, klddd i likarrock, runt 30 ar kanske, med en drlig uppsyn
och presenterar sig som Dr Feltstrom. Han underséker spelarna undertiden han pratar lite latt
med dem. ”-Ni hade tur som klarade er sd lindrigt undan”, sdger han, och berittar f6r dem att
de har legat pé sjukhuset i nira tre dagar, och att de oroligt har vakat 6ver dem under denna
tid. ”Ni ar tillrackligt friska fOr att ga hirifran”, avslutar han sin undersékning och berittar att
deras virdesaker och andra tillhrigheter finns att himta pa expeditionen en trappa ner. Sedan
gar han. Det dr viktigt att Feltstrom spelas fortroendeingivande, och som nigon som spelarna
kan tinkas lita pa, eftersom han kommer dterkomma senare.

Spelarna kldr antagligen pa sig och traskar bort mot expeditionen. Sjukhuset 4r mycket stort
och vackert, med stora panoramafonster ut 6ver staden. Mycket marmor, krom, vixter och
konstverk ticker hela undervéiningen och spelarna kan se pé en stor urtavla att klockan dr runt
halv atta pa morgonen.

Expeditionen, som ligger precis vid de gigantiska glasdérrarna som leder ut, informerar spelarna
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om att alla deras virdesaker blivit skickade till en polisstation i centrum f6r férvaring, Efter-
som det antagligen 4r en hel del pengar och vackra smycken det rér sig om (f6r att inte tala om
Roberts Rolex), vill spelarna nog ha sakerna tillbaka. Expeditionisten ger spelarna en kort
vigbeskrivning och liter dem sedan vara.

Sammanfattning
Malin, Sigmund, Robert, Rasmus och Alexander vaknar upp pé ett sjukhus i nimnd
ordning.
Bredvid dem finns en festdeltagare som avlider, vilket leder till att spelarna moter ett
antal skoterskor samt Dr. Feltstrom.
Spelarna dr friska nog att limna sjukhuset och hinvisas till expeditionen for att aterfa
sina virdesaker.
Expeditionen hinvisar spelarna vidare till en polisstation i centrum med en kort vig-
beskrivning.
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Kapitel 3 - Morgon

I vilket karaktirerna pabirjar sin vandring fran sjukhuset mot sitt dnnu okdnda, men
alltjamt oundvikliga mal.

Nir den lilla gruppen kommer ut ur sjukhuset, som ligger hégst upp pa en kulle, méts de av
en underbar syn.

De skadar ut 6ver en mycket stor stad som just héller pa att vakna till, figlar sjunger, nigra fa
bilar dker i stan, den tidiga solens stralar gnistrar i en flod som rinner genom stan. Morgon-
dimman ligger fortfarande kvar men den jagas sakta bort av solens virmande strdlar. Det dr
helt enkelt en fantastisk morgon!

Spelarna har ju fitt viganvisningar till polishuset och borde alltsd vilja ta sig dit. De madste
traska nedfor en ling trappa nedfér kullen. Hela kullen 4r en slags park, med statyer 6ver
gamla kungar, blommor, trdd och buskar, morgonpigga hundigare och sjilvklart en och an-
nan porlande fontin.

Vil nere fran kullen féljer de en hirlig allé fram genom stan, det dr inte manga manniskor ute
och de som ir ute ser alla ganska lugna och harmoniska ut. Ingen som morgonstressar hir
inte! Hir och var lings gatan star det gatufdrsiljare som siljer allt méjligt, men ingen av dem
ar sirskilt ”pushig” med sina varor utan tar det lugnt och sansat. Promenaden tar ganska ling
tid men pa nagot sitt verkar det som om tiden gar fortare 4n normalt f6r nir de dr framme vid
kyrkogarden dr klockan redan 12 (kap 4: Dagen)

Det hir med att tiden gar fortare dn vanligt dr inget de mirker om ingen verkligen kontrolle-
rar, vilket ingen, logiskt sett, borde gora.

Hindelser som kan hinda lings vigen, ta med sa manga du tycker passar:

Tagljudet
Hela tiden till och fran hér de tag passera pa avstind, detta kommer de att héra till och fran
under hela dventyret nir du tycker att det passar. Ljudet kommer sé klart frin ett tagspar i
nirheten.

Tidningspojken
De passerar en ung pojke som stir och siljer "Morgon-Tidningen” vid ett hérn. Alla som gar
forbi bara ignorerar honom eller kommer med sma lustigheter bakom hans rygg. Han ser inte
alls ut att trivas. Om spelarna képer en tidning; ge dem ”handout C”.

Mobbningsscenen
En pojke gir gatan fram nagra meter framfér dem, han dr vil kanske 7-8 ar, han hiller stolt i
en liten attachéviska som han svinger glatt med ddr han gar. Da plétsligt hoppar tre andra
smépojkar ut framf6ér honom och en av dem rycker it sig viskan. Pojken ropatr till men de tre
springer skrattande dérifran och pa vigen Oppnar de viskan och sprider ut dess innehall 6ver
hela vigen.
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Pojken heter Alfred Bengtsson och gir i andra klass och han blir ofta mobbad av andra barn
men han vill inte riktigt erkdnna det, om nagon fragar honom. Friagar nagon honom direkta
fragor sa talar han sanning;

Det hir kan spelarna ta si langt de vill, om de bryr sig. De kan fd prata med hans ldrare,
forildrar, skolkamrater. Dra den hir hindelsen sa lingt spelarna eller du vill.

Dagiset/lIagstadieskolan
Spelarna passerar en skola med tillhérande dagis. Glada barn springer runt och leker och
skrattar. Det dr i den hir skolan Alfred gar, om spelarna vill félja med honom till hans lirare
sd kommer de hit. I annat fall kommer de se honom sitta for sig sjilv i ndrheten av ingdngen
till skolgarden. Skolgarden dr omgiven av ett hogt stingsel och man kan bara komma in pa ett
stille.

Den skumma klockforsaljaren
Fran en grind hor plétsligt en av spelarna ett ljudligt ”Pst!”. Det dr en man med en vildigt stor
rock pa sig som stir dir inne, nir han Sppnar rocken visar det sig att han har hur minga
klockor och allehanda andra smédsaker hingande frin rockens insida. Han vill girna silja till
spelarna.

De hir hindelserna ar till for att fa fart pd spelarna. Om de redan rollspelar och har roligt utan
hindelserna sa 6veros dem inte. Du behdver inte alls ha med alla hindelser; de ar bara till for
att spelarna ska “komma igang” lite.

Sammanfattning
De gar nedfor kullen genom en fin park
De vandrar den trevliga gatan fram dir diverse hindelser utspelas
De kommer fram till ingdngen till en jdttestor kyrkogard
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Kapitel 4 - Dag

I vilket spelarna besiker en kyrkogird, Robert finner sin far, Rasmus konfronteras med
barndomstranman, karaktirerna lunchar med en polispatrull och finner ett vapen.

Efter att ha haft en ganska sd lugn férmiddag, dir en del hindelser intriffat som kanske har
fatt spelarna att borja fundera pa vad katten de sysslar med, si borjar det bli lite tyngre for
karaktirerna att ta sig framat.

Kyrkogarden
Utan att reflektera 6ver det har spelarna tagit in pd en vig som leder rakt igenom en kyrko-
gard. Solen star hogt pa himlen som dr si klarbld som den bara kan bli en utmirkt vardag.
Kyrkogirden dr mycket stor, och innesluts av en hog, klingvixtbevuxen stenmur. Stimningen
ir ganska sia mysigt varlig, och en del andra minniskor, mestadels pensionirer med hundar,
promenerar omkring pa grusvigen mellan gravstenarna.

Plotsligt rycker Robert till. P4 en av gravstenarna finns hans fars namn, Teodor Hellsing, och
artalet anger att det bara dr nagot dr sedan han kilade runt hérnet. Robert gir antagligen dit
och tittar lite grann; kanske visar han prov pa starka kinslor. En bit bortanfor graven har en
tridgardsmastare stitt och krattat 16v hela tiden gruppen varit dir. Nir Robert som mest
funderar pa vad som egentligen hint hans far, och hur han dog, vinder sig tridgirdsmistaren
om och tittar pd honom. Detta dr samme man, som tidigare under dagen kallade sig dr.
Feltstrom. Innan ndgon hinner siga nagonting siger han nagot i stil med att ”Det dr synd och
skam att nigot sddant skall beh6va hinda...”. Robert, eller ndgon annan fragar antagligen vad
han pratar om och dé kan han beritta att Roberts far tog sitt liv pa julafton for ett 4r sedan.
Han var ensam och svag, och anvinde en 6verdos av insmugglade, olagliga likemedel, for att
fa slut pa sitt eget lidande. Det dr givetvis Roberts egna insmugglade likemedel som har lett
till denna tragedi och han kommer antagligen fd en del att fundera pa under den kommande
tiden.

Lite lingre fram pa kyrkogarden kan karaktirerna fd bevittna en jordfistning, Ett antal so1-
jande stir samlade vi en stor grop i marken dér pristen sakta placerar urnan med de kremerade
resterna av den avlidne. Alla griter nir pristen sakta talar om “fran jord dr du kommen och
jord skall du ater bliva” och ”’P4 den yttersta dagen skall frilsaren skinka livet ater”, och sedan
sjunger hela férsamlingen ett par psalmer innan ceremonin ir slut och de flesta lingsamt gar
darifran. Bara pristen och ett par av de ndrmast anhdriga stir och pratar med varandra. Om
nédgon fragar sa visar det sig att det var en trafikolycka, dir en berusad man hade kort pa fel
sida vigen. Den avlidne hade inte hunnit vija, vilket antagligen gér Malin upprérd.

Nir spelarna nistan tagit sig igenom hela kyrkogéarden ligger Rasmus eller ndgon annan marke
till en liten miniatyrkyrkogard i ett av murens hérn. Dir finns kanske 20 smé gravstenar, och
Rasmus inser snabbt att detta dr en begravningsplats f6r djur. En liten flicka pa sex ar sitter pa
knina och grater framf6r en liten sten. Hon sorjer sin katt, som for bara ett kort tag sedan
blivit 6verkérd av en stor lastbil nér de var ute och lekte pd gatan. Hon var hennes biésta vin,
och hon verkar vara helt otrostlig.
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Polisstationen
Efter att ha passerat den traumatiska kyrkogarden dr vara vinner snart framme vid polissta-
tionen, som dr ett glinsande modernt enplansbygge. Ett par skinande polisbilar star upp-
stillda utanfoér och av och till passerar konstaplar i kortirmade uniformer ut och in.

Spelarna blir mycket vinligt bemétta av den polisman de viljer att tala med. Han beklagar
tyvirr att deras tillhorigheter dr uppskickade till lokalkontoret i férorten dir Roberts hus lag,
(Japp, nedbrint till grunden 4r det) Polisen berittar att Roberts férsdkringsbolag, var pa sta-
tionen tidigt i morse for att samla ihop allt kvarvarande material f6r att kunna faststélla hur
mycket forsikringspengar som skall betalas ut. Polisen inser att det har begitts ett misstag och
att karaktdrerna varken har pengar eller mat. Han ger dem dérfor ett par bussbiljetter, sd att de
kan ta sig tillbaka till Roberts hus, och dessutom erbjuder han dem att flja med och ita lite
lunch. Detta dr knappast ett erbjudande som spelarna tackar nej till. Betdnk att de inte har fatt
nagon riktig” mat i sig pa tre dygn! Vira fem hjiltar (?) och tre poliser far ivig med de tva
bilarna till ett trevligt, litet fik lings en lugn gata.

Lunchen
Stillet de har kommit till har stora fénster ut mot gatan, och ir inte upplyst av annat dn
solljuset som strémmar in. Poliserna betalar det spelarna vill ha och tillsammans njuter de en
trevlig lunch.

Plotsligt hinder dock ndgot som kanske fir spelarna att tappa fattningen. Utanfor pd gatan
kommer plétsligt ett stort lyxak utan nummerplatar brinnande forbi. Ut ur ena framfoénstret
hinger en man med en automatkarbin och pepprar vilt mot den sida av vigen som spelarnas
lunchstille ligger pa. Inga skott triffar ndgon av spelarna eller nigon annan pé restaurangen,
men man kan hoéra skrik utifran och hur glaset pa skyltfonstren bredvid splittras och krossas.
Tink dig det hela som en “drive-by
scenen ar tinkt.

3

frin ndgon gammal gangsterfilm, si férstar du hur

Poliserna springer givetvis upp och rusar ut till de vintande polisbilarna, sitter pa blaljus och
sirener, och tar upp jakten pa gangstrarna. Problemet dr att en av poliserna har glémt sin
pistol och en efter en uppticker karaktirerna att det faktiskt ligger en stor, laddad automat-
pistol pa bordet framf6r dem. Lit inte alla uppticka det samtidigt, utan sug lite pa karamellen.
Vad spelarna sedan gér med pistolen dr upp till dem, men tar de den riskerar de att hamna i
stora svarigheter senare.

Sammanfattning

Spelarna passerar en kyrkogard dir Feltstrém berittar att Roberts far har begitt sjilv-
mord pé grund av Roberts insmugglade kemikalier.

Spelarna bevittnar en begravning och Rasmus uppticker en djur-kyrkogard

Spelarna kommer till polisstationen men hinvisas vidare till en lokalavdelning i en f61-
ort. Som pléster pd siren far de var sin bussbiljett och polisen bjuder dem pa lunch.
Under lunchen intréffar en actionladdad scen och i stressen glommer en av poliserna sin
pistol pd bordet framfér spelarna.
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Kapitel 5 - Eftermiddag

I vilket en man forsiker ta sitt i for att fa det tillbaka, det mulnar pa och nagon birjar fa
onda aningar.

Strax efter det att spelarna limnat lunchstillet och begett sig ivig lings med gatan borjar det
mulna pa lite grann. Om négon i sillskapet hade haft en klocka, vilket ingen har, skulle de
kunna fa veta att klockan var strax efter halv fyra. Det borjar bli lite kallare och bléser lite
smitt. Till en bérjan dr det skont med lite svalka, men snart blir det sa kallt att de ryser lite i
sina tunna klader.

Héangbron
Snart uppticker spelarna en anledning till blasten och kylan och det ér att de har kommit fram
till den stora flod som gar rakt igenom staden. Det finns ett antal hingbroar som gar 6ver
floden, och om spelarna skall hitta till sin buss maste de passera en av dem. Hingbroarna dr
kraftiga konstruktioner (tink Golden Gate), med betong, stal och asfalt i en héllbar bland-
ning. En del bilar kér 6ver bron, men det 4r underligt fa. Det blaser givetvis ganska hart uppe
pa bron och det dr ruskigt kallt mitt 1 vinden.

Nir de sakta vandrar framat pd bron kan de pltsligt héra nigon ropa till: ”Kom inte hit!”,
”Forsok INTE stoppa mig!”. Ingen av karaktirerna kan se ndgon, men ropen fortsitter; ’Inte
ett steg tilll”, ”Jag gbr det, jag gor det!”, "Forsok inte stoppa migl”. Vid det hir laget ér
spelarna antagligen ganska sa nyfikna och borjar antagligen f6lja ropet, som inte tystnar i
forsta laget. Det tar ett antal minuter att hitta kéllan, och det blir med viss férvaning, Pa en
liten balk ungefir tio meter under vigbanan sitter en man, som alla férutom Alexander kan
kinna igen som Brian frin Roberts fest. Han tinker uppenbarligen ta sitt liv genom att kasta
sig sjilv fran bron. Han verkar skadad och fortfarande 4r han berusad.

Fér din information kan sigas att Brian har bérjat komma underfund med vart han har ham-
nat, och gjort det helt korrekta antagandet att om han dor i det liv han har pa denna sida
verkligheten, si borjar han leva igen pé andra sidan verkligheten. (Lids ett antal ganger sa
kanske du forstar...) Detta kommer han dock inte siga till karaktirerna, han dr helt psykotisk,
och skriker, och sdger knappt ndgonting vettigt, men han vet inombords vad han maste gora.

Spelarna kan, om de 4r mycket diplomatiska och psykologiska hindra Brian frin att bega
sjalvmord och fa honom att g med pa att f6lja dem under deras vidare vandring, men da far
de vara duktiga. Foljer Brian med dem kommer han vara fortsatt psykotisk, men mestadels
halla sig lugn och tyst.

P4 andra sidan bron
Sa fort de har kommit 6ver bron mirker de en markant skillnad pa miljén jamfért med staden
pé den sida de kom ifran. Skuggorna dr lingre, ljuset dr kallare och husen borjar mer och mer
likna gamla nedfallna DDR-byggnader.
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Nagon av karaktirerna gér ocksa den underliga upptickten av ”skuggfolket”. Av och till
flimrar figurer f6rbi, utan substans eller struktur, men med minniskoform. De r6r sig lang-
samt och smyger framdt pd gatorna. Skuggfolket gér dem inget illa, de rér sigi sakta mak, men
ger en underligt kuslig stimning 6ver hela stadsdelen.

Sammanfattning
Spelarna tar sig, via en hingbro, 6ver till andra sidan av staden.
Pa bron uppticker de Brian, som desperat férsoker ta sitt liv genom att hoppa 1 floden,
for att vakna till liv i den ”verkliga” virlden.
Oavsett om de ”rdddar” Brian eller inte mirker de att staden pa andra sidan dr mycket
mer ogistvinlig 4n den del av staden de kom ifran.
Di och da ser de skuggfolket, ett spokfolk, som ir fjttrat pa denna sida floden.
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Kapitel 6 - Kvall

I vilket spelarna far mota upp med sina gamla synder och Alexcander far en ovintad birda

lagd pa sina axlar.

Nir vér grupp till slut har bérjat traska in i den nu nedslitna fula staden, sd borjar vidret bli
virre och virre. Efter ett inte for langt tag borjar ett rikftigt kraftigt regn med hagel. Hagel-
kornen dr sa stora och tunga, att det gbr ont att fa dem pa sig. Stormen tilltar i styrka och hagel
Oser ned.

Inne i huset
Opverallt 4r dérrarna stingda och lasta, men sa ser de ett ljussken i fjirran. En 6ppen dorr.
Antagligen skyndar sig den lilla, tappra gruppen ditat. Ge alla karaktirer handout D”, f61-
utom Alexander, som inte fir ndgon sadan upplevelse. Nir Alexander kommer in 1 huset sa
ser han bara ett ganska litet hus som 4r helt oméblerat. Dér inne borjar de andra karaktirerna
uppfora sig mycket konstigt; Rasmus férsoker att se ut som olika djur med krafitaga grimaser.
Robert gir i bérjam runt och ser lycklig ut och r6r saker i tomma luften och ler, men nir han
sedan kramar ndgot osynligt, blir han férkrossad (se Roberts ”handout D”). Sigmund ser mest
ridd ut i bérjan £6r att till slut bli skridckslagen. Malin ser mest dcklad och férvanad ut.

Feltstrom talar med Alexander
Inne i huset star ocksd den kira dr Feltstrém och ler mot Alexander. Denna gangen ir han
kladd i en ldng, ljusbrun trenchcoat. Feltstrom forklarar mycket lugnt och sansat f6r Alexan-
der hur allting stir till. Alexander 4r den enda sansade manniskan med i gruppen, och att han,
Alexander miste hjilpa de andra genom de problem som dyker upp. De kommer att m&ta
upp med gamla synder och de kommer att behéva all hjilp de kan fi. Han miste leda dem till
busstationen. Om Alexander fragar varfér han besparas att méta sina synder, sa far han svaret
att han redan har haft sitt helvete.

Nir du tycker att konversationen har tagit slut mellan dem rusar en folkmassa in i rummet och
tar med sig Feltstrom. Feltstroms sista ord blir ”Kom ihag vad jag sade, stanna med dina

vanner”, innan han férs bort.

Samtidigt vaknar de andra till liv igen. De har da en massa folk runt om kring sig och ir
antagligen ganska uppskakade 6ver det som hint. Om Alexander trots allt fSljer efter folk-
massan si kommer han att fa springa vildigt linge och till slut se dom sitta honom i en
elektrisk stol inkopplad till tva gatlyktor. Men om han gér som Feltstrom radit honom sa
foljer han inte efter.

Det tar ett tag f6r de andra att piggna till men nir de vil vaknat har ovidret utanfor lugnat sig
och det haglar inte mer. Nir de kommer ut marker de ocksa att ’skuggfolket” inte dr kvar. Det
ir pa foljande vandring som alla otrevliga hindelser intriffar.
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Taget kommer
Gruppen ger sig ivig lings med gatan mot stationen och efter ett tag kan ett tigs pulserande
dunk horas. Det dr ganska lingt bort, men de kan alla héra en hund som skiller i nirheten.
Tiget kommer nirmare och nirmare. Hunden skiller mer och mer. Tagvisslan ljuder, och
strax direfter ett sista skall. Tdget fortsitter som enda ljud dnnu en stund. De ser varken
hunden eller tiget under tiden de hor det hir.

Herman
En kort stund senare ser de en riktig manniska komma gdende mot dem nedfér gatan. Han dr
ganska kort och lite rundlagd, klidd i varma praktiska klider. Rasmus kidnner igen honom; det
ir Herman! (Men Herman var ju bara fantasi?)

Herman ignorerar totalt alla andra férutom Rasmus. Han gar rakt fram till honom, tar ett tag
om axeln pd honom och fragar: ”Hur gar det med efterspaningarna?”. Den f6rsta minuten dr
Herman vildigt serids och pratar med Rasmus om rymden och ufon som om han trodde pa
det sjilv, men medan samtalet flyter pa borjar han bli mer och mer sarkastisk och borjar
férnedra Rasmus £6r hans tro pa utomjordiskt liv. Nér Rasmus uppticker att han blir féroldim-
pad kommer han troligen att sdga det till Herman som bara svarar: ”Jag tror vad du tror. Vet
du vad du tror? Jag dr du.”. (Lite konstigt kanske, men tink pd att detta ér efterlivet) Efter
denna mening hirmar han bara allt Rasmus siger. Fér varje mening han hirmar blir han mer
och mer lik Rasmus till bide tal och utseende, tills dess att Rasmus slutligen stir framfor sin
egen spegelbild. Da tar Herman ett steg rakt in i Rasmus och férsvinner.

Blenda

Direkt efter att detta har hant hérs kyrkoklockor ringa. De slir linge och utdraget och med en
underlig underliggande ton. Hurrarop kan horas pa avstind. Efter ett tag kan spelarna hora
skrammel fran burkar lingre upp pa gatan. Ut ur dimman kommer ett brudpar gaendes i sakta
mak. Ett knippe med konservburkar édr fastknutna i brudens slip och det skramlar f6r varje
steg hon tar. Bruden gar sakta forbi sillskapet och nir hon passerar Malin s sdger hon

”Hej Malin, jag har gift mig.” Malin kan d4 se att det 4r Blenda, hennes barndomsvin.
Blenda svarar inte pd nagot mer utan tigar bara vidare in i dimman.

Spelarna fortsitter sin vandring genom stan, vinden bldser kyligt genom deras tunna klidder,
de hor tisseltassel 6verallt men de ser aldrig nédgon.

Taget kommer for andra gangen
Medan vira vinner fortsitter sin vandring sd hor de aterigen ett tig komma farande och nir
de fortsitter framdt ser de det susa forbi, rakt 6ver gatan. (Det ligger ett jarnvigsspar rakt
genom stan alltsd.) De hor en hund som skiller. Igen. De ser tiget forsvinna, de hor tigvisslan
och hur skallen pl6tsligt tystnar, men ingen kan se nigon skymt av hunden.

Elisabet

Nir de vil fortsitter vandringen genom staden si gar det ganska ling tid tills det hdnder
nagot” igen. Men nir de svinger runt ett gathorn ser de en stor bur av glas mitt pa gatan. Inuti
buren finns en sing och pa singen ligger Elisabet (dvs Rasmus flickvin). Hon ir inte ensam;
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med henne finns en annan man. Bada ar nakna och dlskar med varandra, vilket 4r en under-
drift - mannen nistan valdtar henne, men hon verkar inte ha nigot emot det. Férséker spela-
rna fa kontakt eller sld s6nder glaset marker inte paret dir inne det. Glaset gar inte sonder pa
néagot sitt och de bara knullar och knullar dir inne. De slutar aldrig; spelarna kan std ddr hur
linge som helst, men de bara fortsitter och fortsitter. (Som duracelll)

En dod man atervander
Nir de gar darifrdn hor Rasmus efter ett kort tag ndgon som viser ”For javligt, eller hur?” i
hans 6ra. Nir Rasmus vinder sig for att se vem det dr som sagt ndgot ser han en riktigt
nedknarkad minniska. Mannen dr klddd i riktigt trasiga illaluktande klider, och han har
kortirmat pd sig sd man kan se hur huden, vid hans ytliga blodadror, 4r stenhérd, som
elefantskin. Hans andedrikt stinker av sprit och han dr uppenbatligen hég pa ett antal droger.
Han héller krampaktigt en behallare piller i sin vinstra hand medan han viftar undan flugor
och andra kryp med den hégra.

Robert kidnner igen honom; det 4r samme man som han knivhégg och dédade f6r linge sen.
Mannen kommer f6rst lugnt och sansat sdga hur hemskt det 4r med sex, da detta gor att fler
minniskor blir till. Efter att han har kommit fram till podngen att det ir javligt att leva borjar
han skrika at Robert. Férst om hur Robert dédade honom p.g.a. en kvinna, sedan att det var
Roberts fel att han bérjade med droger. Till slut kommer antingen spelarna dra sig darifrin,
nagon “gora sig kvitt honom” eller sa faller han ihop av utmattning, Tank pa att han ska lita
galen men det han sidger skall fortfarande vara sant och riktat mot Robert.

Emilia Cristiansson
Vira hjiltar fortsitter sin promenad genom staden trots alla dessa vedermédor och det dr dé
hon stir dir i silluett mot en gatlyktas sken. Det dr Emilia Cristiansson och hon sdger ganska
tyst; Hej Sigmund.

Hon gar fram mot gruppen, hon ir fortfarande 18 ar och har inte dndrats ett dugg. Den enda
som kédnner igen henne ér fortstds Sigmund. Hon borjar ganska tyst prata med honom om hur
de hade det i skolan och om hur hon minns att han alltid tittade pa henne. Sedan lite hégre om
hur han lurade med henne till kyrkan med vackra ord och fint uppférande. Sedan skrikande
spotta ur sig om hur han brutalt vildtog henne, slet av hennes kldder, utsatte henne f6r en
sidan skam och till slut drog ut henne i skogen och lit henne springa hem. ”Och du ska kalla
dig en guds man.” Med de orden tar hon ndgra steg tillbaka in i en grind och foérsvinner
mystiskt. (Tadaal)

Nu har nog Sigmund lite att st till svars f6r han ocksa.

Taget kommer fér tredje gangen
Direkt efter det hir kommer en hund springande; Lurven. Han skiller nir han springer f6rbi.
Ett tig kan hoéras i fjirran. Lurven springer lings gatan mot ett tigspar som korsar. Taget
kommer nidrmare och ndrmare. Just nir den lilla vita hunden skall springa 6ver kommer ett
tag i vildsam hastighet. Hunden kastas av kraften rakt in i en vigg, Lurven dor inte av det hir
(lite konstigt) utan ligger och gnyr stilla. Han lever i kasnke tre minuter innan han dér.

Efter detta har hint bérjar regnet sakta strila ned. Blodet frin hunden skéljs bort ned i en
gatubrunn.

Regnet fortsitter ett bra tag - resten av dventyret faktiskt.
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Kristina
Det ir nu Kristina gor sitt framtrddande. Hon kommer tyst fram ur skuggorna och stir och
tittar péd sillskapet, som antagligen stir runt den lilla hunden. Robert ser direkt att det dr
Kiristina och hon ler mot honom. Hon siger inte nigot, men om inte Robert gar fram mot
henne sd gir hon fram mot honom. Just nér hon skall falla i hans armar sa avfyras en pistol.
Kiristina faller ihop, triffad i sidan. Nista skott tar i huvudet och hon d6r 6gonblickligen.
Motrdaren dr den knarkare som de triffat innan, 4ven om de har dédat honom ir han hir.
Mannen slipper sin pistol och skrattar ratt. Han dr svag och det han siger innan han faller
ihop igen dr: ”Nu dr det jimnt, nu dr vi lika”. Han vaknar inte igen.

De huvudlésa ménniskorna
Nu bérjar regnet ta i samtidigt som resan bérjar na sitt mal. Under alla de tidigare episoderna
har karaktirerna hela tiden traskat pa uppat, som halva staden vore en enda jitteling uppférs-
backe. Nu kommer de upp till ndgot av ett krén och tittar ut 6ver staden, som nu dr mérk och
svart. Framf6r dem kan de se en ordentlig nedférsbacke, men de ser inget slut pa den.

Uppe pé kronet finns inte mycket, men ligg stor vikt vid att en gammal barnvagn blaser i
stormen och nistan bldser Gver krénet och nedfér backen. Om spelarna har ndgon moral
kommer nagon antagligen férséka greppa vagnen och hindra den. I vagnen ligger ett barn,
men inte vilket barn som helst; det saknar huvud. Dir hududet borde ha suttit finns nu bara
en liten utbuktning pa halsen, och det hela ser ganska vidrigt ut.

Som om det inte skulle vara nog, si uppticker nigon karaktir snart en bink, som stir vid
sidan av vigen. Pa den sitter ytterligare tva huvudlésingar, en man och en kvinna. Trots att
man inte kan se nagra ansikten, kan alla kiinna, och nistan héra, deras plagade sjilar skrika ut
sin vrede. De reser sig upp och gir mot dem.

I samma stund hérs springande ljud bakifran och en hel armé (typ 30 st.) huvudlésa méinnis-
kot tornar upp bakifrin med hogafflar, knivar och andra vapen. Spelarna gor bist i att springa
nedfoér backen. (Go6r denna scen mycket hotfull och se till att spelarna springer for livet.)

Feltstrom dor
Nedanf6r backen dr det fortfarande morkt, men en bit framét pd gatan kan man se tvd gatlyk-
tor kasta sitt sken péd en stor stol som stir mitt pa gatan. I stolen sitter Feltstrém fastspand,
med elektroder och sladdar. (Elektriska stolen kanske siger nigot...).

Ingen hinner siga nagot forrin det borjar rycka i hans fingertoppar, och sedan i hela hans
kropp. I takt med att spasmerna 6kar, Skar ocksa ljusstyrkan pa gatlyktorna, sd det blir ljusare
och ljusare (ndgon vrider upp strémmen). Nar Feltstrom dor springs glédlamporna och i det
blindande mérker som uppstér blir allt tyst. Huvudlésingarna har sedan linge férsvunnit, och
regnet avtar.

Sammanfattning
Karaktirerna har en del konstiga upplevelser till f6ljd av ett ovintat hagelovider.
Feltstrom ber Alexander hjilp de andra till busstationen. Strax efter blir han bortférd.
Karaktirerna konfronteras med det virsta ur deras liv, och tvingas méta sina demoner.
Feltstrom avrittas i elektriska stolen

Allt blir lugnt
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Kapitel 7 - Natt

I vilket réittvisa skipas och bussbiljetterna kommer till anvindning.

Allt 4r tyst efter Feltstréms d6d, men framat pd vigen lyser ett ljus och stora neonbokstiver
férkunnar orden centralstation”. Det dr en ganska vacker byggnad (lite lik G6teborgs cen-
tralstation). Nir spelarna vil har masat sig dit, genombl6ta och allmint elindiga ser de att det
sitter minga méinniskor pd binkar och vintar apatiskt pa sina firdmedel. Spelarnas buss finns
en bit dérifrin, men utgingen till bussarna spirras av en vinlig men bestimd vakt som vill se
karaktirernas biljetter.

Nu kommer det svira for dig som spelledare till detta dventyr, det 4r nu upp till dig att be-
d6ma huruvida de olika karaktirerna har varit ”goda” nog att komma in i himlen eller inte.

(Jod4, lek Gud bara...).

Bed6mer du att ndgon eller ndgra inte 4r virda ett liv i himlen, sa avvisar biljettkontrollanten
dessa personer och siger att deras biljetter giller for tdget dirborta. Det enda han kan svara
om de frigar varfér de inte fir aka buss ér att den redan dr full. Dessa personer kommer till
helvetet, dvs deras eget helvete. Férs6k undvika att alla dker med samma firdmedel; se till att
dela upp dem, det blir mycket roligare sd.

De spelare som dker buss uppticker till sin férvaning att en livs levande Feltstrom dr chauffor
och nir dorrarna stings och de édker ivdg ger du dem “handout E”. De andra star kvar pa
perrongen och tar tiget, och moter sitt helvete. De far sitt straff. Beritta ingdende sé att alla
hor.

Roberts helvete

Han vaknar upp. Ligger helt forstord och skadad pa marken och far hjilp av brandmin. Strax
efter kommer ett antal poliser fram till honom och nir han birs in i ambulansen sager de, att
de han har en del att férklara. ”Det hir till exempel”, siger en av dem och haller upp en burk
tablettet.

Malins helvete
Totalt svart och tomt, men med medvetandet kvar. Kan det vara sa roligt?

Sigmunds helvete

Behovs det beskrivas. Eldgafflar, demoner och smirta. I evigheternas evighet. Lucifer, here
he comes...

Rasmus helvete
Féds igen som litet barn, ur jittelycklig mor. Han 4r inte lika lycklig,

Alexanders helvete

Ett spoke. Démd att for alltid vandra i vérlden, att se, men inte réra. Hel passiv och helt
fortvivlad. Fingad i den ruttnaste av virldar. For alltid.
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Appendix
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Handouts

Handout A Spelarnas drémmar vid resan till dédsriket (Alla spelare)

Handout D Vad karaktirerna ser pd andra sidan bron nir kvillen kommer (Alla spelare
forutom Alexander)

Handout E  Métet med himmelriket. (Endast vissa spelare)
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A: Robert

De sliter i dig; Poliserna med sina uniformer. De sliter dig hért och tvingar in
dig i bilen. Bojorna skaver dina armar blodiga, men ingen bryr sig. De njuter
av att lata dig synda for dina brott. Knark. KNARK! De skriker i dina 6ron
och hanar dig for att du blivit upptackt.

Fangbilen gasar pa och for dig i rasande fart framat. Du ar redan démd. Och
fangelset nirmar sig. Du kan se det nu. Du kan se det. Galler for fonstren och
elstingsel. Du kan se det. Bevipnade vakter och celler. Du kan se det. Blindad
av en stralkastare.

Bilen stannar och portarna 6ppnas.

A: Malin

Som en gudinna vandrar du framat. Ogonen ir fokuserade bara pa dig, bara
pa dig. Kungen féljer dina steg framat, mot podiet, med spanning och fortjus-
ning,

I handen haller han priset. Samhillets betalning f6r ditt arbete; samhillets
erkinnande av din forskning. Nobell

Det dr varmt i stralkastarljuset, och du maste kisa for att se. Det dr 61 bra f6r
att vara sant. Allting dr overkligt, allting 4r som om det vore en drém.

Och det dr det ocksa, tinker du, nir du kliver upp pa podiet for att skaka hand
med Sveriges stilige konung och motta ditt livs beloning.

A: Sigmund
- Land i sikte!

Besittningen blir som vild och det tar en stund att lugna dem. Genom morgon-
dimman kan ni alla se bergstopparna sticka 6ver horisonten i 6ster. De fOrsta
solstralarna tvingar dig att h6ja handen 6ver 6gonen for att inte blindas; men
det spelar ingen roll. Det dr land du set!

Skattkartan kramar du hart i din hand. Den storsta skatt som en pirat ndgon-
sin skadat, den skall du finna.

Jolly Roger hissas. Finns det nagon befolkning hir skall de minsann fa se att
en pirat vet vad han vill. Kanonerna laddas och knivarna vissas.

Snart, snart, kan ni kasta ankar.
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A: Rasmus
Tuut! Tuut!

Taget tuffar framat, det 4r du som koér. Hela taget f6r dig sjilv, du har makten.
Du kan aka vart du vill med ditt tag, virlden ligger for dina fotter.

Tuuuut! Tuut!

Men, va nu? Taget Okar farten, det rusar ivig, Fortare, fortare, fortare, for-
tare.... Nagon har tagit 6ver! Vem ir det som styr? Du rusar fram lings rilsen.
Vad ir det f6r nagonting lysande dér framme? Det blindar dig...NE]J! De har
dig, nu dr du fast. De vet att du vet.

A: Alexander

Som en astronaut simmar du omkring, tyngdl6s 1 ditt rymdskepp. I bakfonstret
kan du se hur jorden bara blir mindre och mindre och du kan se solsystemets
skonhet ut genom sidofénstren.

Inte visste du att det var sa vackert. Inte visste du att jorden var rund.

Stjarnor blixtrar, planeter exploderar, galaxer krockar. Du ser allt, och solen
kommer allt nirmare. Den ér ofantlig, och den idr varken gul, vit, rod eller
gron, den dr bara vacker och du kippar efter andan och ligger i en hogre vixel
till fusionsmotorerna.

Och solen blindar dig totalt.
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D: Rasmus

Du flyr snabbt in frain den hemska hagelstormen. In i virmen och tryggheten,
in1ien trang liten gang, Du hor de andra langt framfor dig, Bast att skynda pa.
Gangen blir mindre och mindre, men du hor de andra framfér dig. Thhhhhhhp!

Ow! Nagot vasst i nacken. Du kdnner hur stalet triffar ryggraden. Gangen
framfor dig borjar gunga och rulla och du faller sakta omkull. Aaaoo!

Vinden ér hirlig och svalkande 1 din pals du springer med din flock, ni rusar
alla vidare, vidare Over slitten. En konstig lukt kommer fran skogen. Pang! Du
kinner kulan ga igenom brostkorgen, genom dina lungor och ut pd andra
sidan. Du sackar efter. Du kan inte springa. Ett sakta mak ér allt du klarar.
Pang! Smirtan boérjar och tar slut.

Maste ut. En blomma! Ner, dyk, nektar. Ny doft, flyg, glas, flyg, saft, splatt!
Du idr en utsmetad massa pa ett vitt trabord.

Och upp med maten. Tugga, svilj, ta ny, tugga, svilj, upp med den, tugga,
svilj. Nagot ovanifran, KABLAM!

Farten, vinden, luften. En fisk dir nere, dyk, ta fisken, svilj. En mumsbit pa
marken. Dyk, smirta. Vattnet runtomkring en annan fisk. Splash! Aj! Skutt,
skutt, skutt oh mat dir borta. Prassel, prassel, Brak! Oj spring, spring, spring,
Smiirta, spring, bloder, faller. Vinden pinar, haglet 6ser ned. Dir borta ir ett
ljussken, du rusar mot ljuset, in 1 virmen och tryggheten. De andra idr fore dig
bist att skynda pa. Thhhp! Du faller.

Grrrl Woof!! Pang! In jut genom lungan. Faller. Pang! Smirta och bort.
Bzzzz... splatt.

TuggatuggatuggaBLAM! Vind, fart, dyk, it, dyk, fara, smirta. Fram genom
vattnet, splash, skarp nibb delar dig. Skutt, spring, aj, falla. Ljussken, hagel,
gang, pil, falla, springa, skott, falla, smarta, bzzz, flyga, Splatt, tuggatugga,
Blam, fart, vind, dyk, smirta, vatten, fart, splash, smarta, skutt, skutt, smarta,
hagel, gang, smarta, spring, smirta, bzz, smarta, tugga, smirta, vinden, smirta,
vatten, smirta, skutt, smdirta, ging, smdirta, smarta, smirta,
smirtasmirtasmartasmartasmartaSmArTaSMARTA!

Liven gor ont.
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D: Robert

Ah ty fan, vilket javla vader. Du springer snabbt in mot den skona virmen. In
genom dorren.

Men vilket underbart stille! Du har kommit in i en gigantisk sal, en katedral.
Overallt finns guld, juveler och pengar ligger staplade i hégar. Ett hirligt stille.
Men vad dr det dar. En vanlig pall av tral Den hor inte hit. I ilskan 6ver att hitta
ndgot som forstor nagot sa fint som det hir gar du fram och slar till den.

Klirr. Den blir till pengar - stora vackra mynt rullar ned fran dir stolen en gang
stod. Vad underbart! I din iver rusar du runt och rér vid andra saker och allt du
r6r blir till pengar. Nu skulle de se dig. Nu kan du fa sa mycket pengar du vill
ha! Men man kan aldrig fa nog av pengar. Det beh6vs alltid mer och mer och
mer och mer. Du gir sakta runt och provar dig fram.

”Hej, Robert!”
”Kristina?”

Du rusar fram for att omfamna din skéna dam. Kristina. Antligen 4r hon din,
antligen. Men nir du slar dina armar runt henne hér du bara klirrande och
med ens édr hon inte lingre varm och levande. Allt ir pengar. Pengar ir allt.

Aven hon.
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D: Sigmund

Usch vilket vader! Hagel bara strommar ner. Ah, ett ljus, en 6ppen dorr. Her-
ren hjalper nir du behéver. Du rusar snabbt fram mot dérren och in genom
den. De andra foljer snabbt efter dig.

Men det hir ar inget hus, det ar en kyrka! Den dr enormt stor, 100 meter hogt
1 tak och den ir stracker sig langt, langt bort i alla riktningar. Den ar praligt
utsmyckad med bladguld och guldstatyer. Sa fir du syn pa krucifixet, och du
vet att det dr sa ett riktigt krucifix ska se ut. Korset ér stort och tungt, av ek,
med stora spikar och nitar som sticker ut fran det. Vid botten av korset brin-
ner det och slingrande taggvixter drar sig upp emot frilsarens fotter.

Du vet att det var sa hir han sag ut pa korset. Hans ansikte utstralar inget
annat 4n smirta; han ir helt sénderslagen. Ogonen ir ihopsvullna, hela ansik-
tet dr rodblatt och det rinner blod fran tusen sar. Spikkransen runt hans huvud
ar intryckt 1 harbotten och blodet forsar fran de 6ppningar i skallen den har
orsakat. Hans hals har strypmarken, brostkorgen ér inslagen pé flera stillen.
Ett revben sticker ut och precis dirunder sitter ett spjut instucket i magen.
Man kan se in i magen pa Jesus och det ser ut som om tarmarna skulle f6lja
med om spjutet drogs ut. Han ir inte bara fastspikad vid hinderna utan spikar
pryder hela hans armar och ben. Varfér har du inte sett ett sant hir krucifix
forut? Det dr sa bra. Det var sa det var.

”Nej, snillal”

Du vinder huvudet mot ljudet och ser hur en svartkladd prist med en oxpiska
slar synden ur en ung flicka. Bakom honom ligger en annan man och skriker.
Han ir fastbunden pa en badd av glédande kol. Du bérjar sakta se dig om-
kring, Opverallt blir minniskor straffade fér sina synder. Eld, piskor, svird.
Strickbankar, svavel, syror. Lagor, giljotiner, tumskruvar. Du vinder dig plotsligt
om nir du kinner en hand pa din axel.

’,Far.7,

”Du har syndat min son och maste straffas. Vi har allt som beh6vs hir som du
kan se. Du vill vl till himlen pojk?”

Du f6rs mot en kammare och du vet vad som vintar. Tiofaldigt straff. Guds
straff dr hart. Guds straff dr rittvist.

Guds straff.
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D: Malin

Ett hus ar ett hus ar ett hus. For att undkomma hagelstormen utanfér springer
du in genom dorren; de andra dr fore dig. Dorren slar igen bakom dig och
vatten omsluter dig,

For 1 helvete! Rummet ér ju vattenfyllt, det dr bara det att det inte ér ett rum,
utan snarare en jattelik katedral, men vattnet ar snart férsvunnet, det rinner ut
genom halet i taket.

Skrimd ser du dig omkring och mirker hur pelarna av sten pulserar och
vixer, som om de fylldes av luft. Du blindas av ett spektra firger som inte
finns; r6tt och blatt smakar bittre dn gront. Gult skriker i ditt 6ra och du raglar
bakat. I en ldda ligger tva manader och ett halvt ar instingda i en flaska.

Var ir logiken tinker du samtidigt som pytte-pytte-pytte-sma grodor kilar
omkring i ditt 6ra.

Tva stenar i din ena hand blir fem stenar pa din panna. Som brinner. Sju
stenat.

Upp, ut, bort.

Och allting ar precis som det ska.
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E: Rasmus

Du gar ganska sakta mot den stora bussen, regnet har avtagit och du ser ma-
nen titta fram mellan nagra moln dir uppe. Vad dr det hir f6r en buss? Uppen-
barligen en langfardsbuss. Greyhound bus star det skrivet pa sidan av den i
stora fina bokstaver. Du tar forsta steget upp 1 bussen och blir inte sérskilt
torvanad nir du ser att det ar Feltstrom som sitter pa férarplatsen. Han ler
mot dig nér du gar forbi. Du sitter dig ned pa en fonsterplats och tittar ut pa
stan. Pa nagot sitt sa ser den lite finare ut nu, regnet har slutat och det blaser
inte sa mycket. Med ett litet surr sa gar bussen igang och du ér pa vig, En
hirligt ljus varm kansla i magen borjar gora sig pamind och du kinner dig helt
tillfreds med dig sjalv for forsta gaingen pa mycket, mycket linge. Du kinner
pa dig att dit ni ska ar ett fint stalle och att du kommer att trivas dir. Du kanner
andras resendrers sinne och du vet att aven de ar lyckliga och né6jda. Er resa
fortsatter och du kdnner hur allas och din férvintan utbyts mot visshet om att
ni dr pa vig mot ett underbart stille. Dina varldsliga problem lyfter och fo1-
svinner och du kinner en trygghet som du aldrig kinnt innan. Din sjal lyfter
och stiger upp 1 virmen, tryggheten och gladjen. Hir dr du trygg och saker,
ingen kan skada dig har.

Din resa har natt sitt mal. Du ar dntligen hemma.
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E: Malin

Du gar ganska sakta mot den stora bussen, regnet har avtagit och du ser ma-
nen titta fram mellan ndgra moln dar uppe. Vad dr det hir f6r en buss? Uppen-
barligen en langfirdsbuss. Greyhound bus star det skrivet pa sidan av den i
stora fina bokstaver. Du tar forsta steget upp 1 bussen och blir inte sérskilt
forvanad nir du ser att det ar Feltstrom som sitter pa férarplatsen. Han ler
mot dig nér du gar forbi. Du sitter dig ned pa en fonsterplats och tittar ut pa
stan. Pa nagot sitt sa ser den lite finare ut nu, regnet har slutat och det blaser
inte sa mycket. Med ett litet surr sa gar bussen igang och du ér pa vig, En
hirligt ljus varm kansla i magen borjar gora sig pamind och du kinner dig helt
tillfreds med dig sjalv for forsta gingen pa mycket, mycket linge. Du kinner
pa dig att dit ni ska ar ett fint stalle och att du kommer att trivas dir. Du kianner
andras resenirers sinne och du vet att aven de ar lyckliga och nojda. Er resa
fortsatter och du kdnner hur allas och din férvintan utbyts mot visshet om att
ni dr pa vig mot ett underbart stille. Dina varldsliga problem lyfter och fo1-
svinner och du kinner en trygghet som du aldrig kinnt innan. Din sjil lyfter
och stiger upp i virmen, tryggheten och glidjen. Hir dr du trygg och saker,
ingen kan skada dig har.

Din resa har natt sitt mal. Du ar dntligen hemma.
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E: Robert

Du gar ganska sakta mot den stora bussen, regnet har avtagit och du ser ma-
nen titta fram mellan nagra moln dir uppe. Vad dr det hir f6r en buss? Uppen-
barligen en langfardsbuss. Greyhound bus star det skrivet pa sidan av den i
stora fina bokstaver. Du tar forsta steget upp 1 bussen och blir inte sérskilt
torvanad nir du ser att det ar Feltstrom som sitter pa férarplatsen. Han ler
mot dig nér du gar forbi. Du sitter dig ned pa en fonsterplats och tittar ut pa
stan. Pa nagot sitt sa ser den lite finare ut nu, regnet har slutat och det blaser
inte sa mycket. Med ett litet surr sa gar bussen igang och du ér pa vig, En
hirligt ljus varm kansla i magen borjar gora sig pamind och du kinner dig helt
tillfreds med dig sjalv for forsta gaingen pa mycket, mycket linge. Du kinner
pa dig att dit ni ska ar ett fint stalle och att du kommer att trivas dir. Du kanner
andras resendrers sinne och du vet att aven de ar lyckliga och né6jda. Er resa
fortsatter och du kdnner hur allas och din férvintan utbyts mot visshet om att
ni dr pa vig mot ett underbart stille. Dina varldsliga problem lyfter och fo1-
svinner och du kinner en trygghet som du aldrig kinnt innan. Din sjal lyfter
stiger och upp 1 virmen, tryggheten och gladjen. Har ér du trygg och siker,
ingen kan skada dig har.

Din resa har natt sitt mal. Du ar dntligen hemma.
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E: Sigmund

Du gar ganska sakta mot den stora bussen, regnet har avtagit och du ser ma-
nen titta fram mellan ndgra moln dar uppe. Vad dr det hir f6r en buss? Uppen-
barligen en langfirdsbuss. Greyhound bus star det skrivet pa sidan av den i
stora fina bokstaver. Du tar forsta steget upp 1 bussen och blir inte sérskilt
forvanad nir du ser att det ar Feltstrom som sitter pa férarplatsen. Han ler
mot dig nér du gar forbi. Du sitter dig ned pa en fonsterplats och tittar ut pa
stan. Pa nagot sitt sa ser den lite finare ut nu, regnet har slutat och det blaser
inte sa mycket. Med ett litet surr sa gar bussen igang och du ér pa vig, En
hirligt ljus varm kansla i magen borjar gora sig pamind och du kinner dig helt
tillfreds med dig sjalv for forsta gingen pa mycket, mycket linge. Du kinner
pa dig att dit ni ska ar ett fint stalle och att du kommer att trivas dir. Du kianner
andras resenirers sinne och du vet att aven de ar lyckliga och nojda. Er resa
fortsatter och du kdnner hur allas och din férvintan utbyts mot visshet om att
ni dr pa vig mot ett underbart stille. Dina varldsliga problem lyfter och fo1-
svinner och du kinner en trygghet som du aldrig kinnt innan. Din sjil lyfter
och stiger upp i virmen, tryggheten och glidjen. Hir dr du trygg och saker,
ingen kan skada dig har.

Din resa har natt sitt mal. Du ar dntligen hemma.
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E: Alexander

Du gar ganska sakta mot den stora bussen, regnet har avtagit och du ser ma-
nen titta fram mellan nagra moln dir uppe. Vad dr det hir f6r en buss? Uppen-
barligen en langfardsbuss. Greyhound bus star det skrivet pa sidan av den i
stora fina bokstaver. Du tar forsta steget upp 1 bussen och blir inte sérskilt
forvanad nir du ser att det ar Feltstrom som sitter pa forarplatsen. Han ger dig
ett vanligt leende.

Du férstar precis vad han menar, nu ar det slut pa jordelivet. Du har haft det
svart och ingen har nagonsin riktigt forstatt dig. Men det var bara en mycket
liten bit av livet. Du kommer att limna det virldsliga bakom dig nu och dka
hem. Du kinner hur allt du ndgonsin vetat dr sant. Du ser hur allting runtom-
kring dig borjar vikas ut. Den storre dimensionen borjar uppenbara sig for
dig. Du forstar vilken makt man har som manniska och hur tro fungerar.

Det man tror finns, det som finns, det finns for att man tror pa det. Men du
kdnner nu att du ar pa vig mot ett stille dir det inte spelar ndgon roll vad du
vet eller tror. Det dr varken vackert eller underbart, det bara dr. Din skugga
blir storre och du nar det plan dér gud existerar. Hela din varelse uppfylls av
ljus, virme och karlek. Du élskar allt och forstar allt.

Du ir allt.

Du 4ar hemma.
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