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Forfattarens férord Detta daventyr &r framst avsett for konventsbruk, och kréaver att Keepern
ar val insatt i scenariot och lampligen &ger CoC-reglerna (helst 5th edition). Scenariot
forutsatter att man framst dgnar sig at att 16sa dventyret; det gar inte att enbart rollspela sig




igenom det. Darmed inte sagt att rollspelande inte har nagon betydelse; tvartom finns det
manga situationer for att upptacka bra eller daligt rollspel. Det &r ingen nackdel om Keepern
last ”The Whisperer in Darkness” (i H.P. Lovecraft Omnibus 2: Dagon and Other Macabre
Tales) och/eller kédnner till kampanjmodulen ”Shadows of Yog-Sothoth”. I dessa finns det
vissa inslag som kan leda spelarna av scenariot pa fel spar, forutsatt att de ar daliga rollspelare
och sjalva kanner till dessa kallor...

Min ambition har varit att skriva ett aventyr som jag sjalv skulle vilja leda eller spela i pa ett
konvent. Alltfér manga konventsaventyr jag lett eller spelat har haft svag Mythosanknytning
och de har haft sa stora logiska hal och/eller luckor att man kunnat dra en dhole genom dem.
Nu ar det svart att skapa den rétta skrackkanslan i ett one-shot som ska klaras av pa fem
timmar eller s&, darav betoningen pa action. Min besatthet med detaljer hoppas jag bidrar till
att spelledarna far storre mojlighet att ge spelarna en rattvis bedomning. Det finns inget mer
irriterande an att aka dit pa nagot Keepern forklarat inte gar eller finns, nar andra lag har
klarat det. Jag hoppas att alla inblandade ska uppskatta detta &ventyr. Mycket noje!

Systemldst eller regler? Det har dventyret ska kunna ga att kéra bade med och utan regler.
For konventsandamal bor reglerna inkrakta sa lite som mojligt. Lat sunt fornuft och kansla for
handelseflodet styra; grav inte ner er i 40-minutersstrider med ideligt slaende i regelboken
efter exakta modifikationer: improvisera istéllet. Daremot ska sanityslagen goras enligt
reglerna, och vid forsok till handlingar utGver det vanliga (klattra uppfor en slottsmur, dyrka
ett |1as, preja en bil av vagen) bor tarningen fa styra. Skickligheter som Fast Talk 0 s v bor
rollspelas. Om en spelare sarskilt sager till att han/hon soker efter nagot i ett preciserat
omrade, kan man lata detta lyckas automatiskt.

Beddmningsgrunder Spelarna har lyckats totalt om de, ovetandes eller medvetet, lyckas
omdjliggora ceremonin i Niirnberg. Detta uppnas endast genom att déda/svart sara en
majoritet av prasterskapet i Pilzenfels (i Nirnberg kommer det inte att vara samlade pa
samma stalle). Lyckas de dven radda Goldstein innan Mi-Go plockat ut hjarnan pa honom, &r
detta en klar bonus. Plus i kanten ges om s& manga som mojligt av SP:s fangar och
tvangsarbetare raddas. Om dessutom sallskapets forluster begransar sig till max ett par doda,
far detta ses som en relativ framgang, fast bést ar ju forstas om alla klarar sig. Vidare &r gott
rollspel att uppmarksamma. Da aventyret ar inriktat pa problemlésning, bor rollspelandet
avvagas mot behovet av att komma framat i handlingen. Darfor ger inte en timmes
rollspelande av en konversation pa en krog nagra poang, men inte heller krasst malinriktat
spelande dar spelarna inte forsoker agera efter rollbeskrivningarna. Om bade spelare och
Keeper har haft roligt ska detta vagas in.

Historisk fotnot Mycket av det som beskrivits i detta aventyr ar pahittat, men alla platser
(med undantag for Pilzenfels) har existerat. Mycket forstordes under Andra varldskriget, sa
det &r ett svunnet Tyskland som skildras. Alla likheter med ddda eller nu levande personer &r
rent tillfalliga. Bade Thulesallskapet och Otto Rahn har funnits, plus Himmlers Wewelsburgs-
projekt. Tyvarr ar inte Pilzenfels laboratorium produkten av forfattarens sjuka fantasi, da
liknande anl&ggningar har existerat, som t ex férsoksanstalten i Schloss Hartheim och
forintelseldgrens “forskningsavdelningar”.

Tack till: min flickvan Titti for forstaelse och kommentarer, Alexander Sanchez och Krister
Sundelin for inspiration, Astrid Raidl for kontroll av min knackiga tyska, Roger Sjogren for
natsurfandet och viss litteratur, antikvariaten for sina bocker, samt speltestarna Lars
Bergstrom, Fredrik Einarsson, Jim Nordlander, Jakob Sommer och Karin Spangberg.



Detta verk tillagnas alla Tredje Rikets offer.

Kéllforteckning

Kéllorna till detta aventyr har varit manga, men foljande har varit av sarskilt varde:
Almanack for skottaret efter fralsarens Kristi fodelse 1936

Baedekers Sachsen (1920)

Buchner, Alex: The German Infantry Handbook 1939-1945 (1991)
Conti-Atlas flr Deutschland (omkr. 1936)

Holmes, Judith: Olympiaden 1936 - Hitlers propagandatriumf (1973)
Hohne, Heinz: Hitlers SS och Gestapo (1967)

Kogon, Eugen: SS-staten (1977, 1989)

Rydelius, Ellen: Berlin pa 8 dagar (1929)

Rydelius, Ellen: 8 tyska stader (1931)

The SS (Time-Life Books 1991)

Storming to power (Time-Life Books 1991)

Svenska Dagbladets arsbok XIV (1936)

Ule, Willi: De fem véarldsdelarna (1935)

Uranus-Kalender 1936 (1936)

Wiesenthal, Simon: Mdrdarna mitt ibland oss (1967)

Wykes, Alan: Himmler (1975)

en del ockult tjafs fran Internet om de nazistisk-ockulta forbindelserna,
samt privata minnen fran olympiaden 1936 tillhdrande F. Ahlstrom

Inspirerande filmer: Cabaret, Indiana Jones och det sista korstaget, Ornnéastet, Hjaltarna fran
Telemarken.

Viktigt! Under scenariots forsta del (fram t o m avfarden mot Sachsen) &r det viktigt att halla
reda pa tiden som spelarna anvander for att luska ut vart de ska resa for den andra delen.
Anvand de tidsangivelser som finns i texten, om nu inte spelarna gér nagot totalt avvikande.
Under den senare delen ska man ocksa hélla reda pa tiden. Om rollfigurerna hela tiden &r hack
i hal pa kidnapparna, kommer de att befinna sig vid Pilzenfels vid kl 14.30, annars kommer de
dit senare samma dag eller dagen darpa. Klockan 23.00 onsdagen den 5/8 borjar Mi-Go
operationen for att avliagsna Goldsteins hjarna. Anvand den bifogade tidslinjen for att fa en
béattre Oversikt.

Sola inte! Scenariot lagger tyngdpunkten pa handling och snabba beslut. Speltiden kan kannas
knapp om spelarna tillats strula runt, och aven rollfigurerna kampar mot klockan (dven om de
inte vet om det). Se till att handlingen gar framat hela tiden.

Detta dventyr med bilagor ©1998 Bjorn Hellgvist

Keeperns introduktion For knappt tjugo sedan borjade de Yttre Gudarna paverka en obetydlig
korpral och konstnar, dsterrikaren Adolf Hitler, genom sitt sdndebud Nyarlathotep. Denne har
under namnet Nicholaus Graf von Todt hallit sig i bakgrunden for att bygga upp Hitlers makt

samt sitt eget prasterskap. Hans mal &r att storta varlden ner i en mork tidsalder av kaos, krig,

dod och de Yttre Gudarnas aterkomst. SS-Reichsfiihrer Heinrich Himmler, vars intresse for




det ockulta gjort honom mottaglig fér von Todts manipulation, har anslagit medel for att von
Todt ska bygga upp ett présterskap. I utbyte ska von Todt se till att sdkra nazismens triumf
genom att férandra historien med hjéalp av magi (i sjalva verket genom Yog-Sothoths
“tjénster”). I Erzgebirge i sydostra Tyskland har von Todt anlitat en Mi-Gokoloni for sina
syften, och dar har han sin bas i den svartillgangliga borgen Pilzenfels. Prasterskapet tranas nu
for den stora ritual som ska hallas under partidagarna i Ntirnberg. Dessa bérjar den 9:e
september samma ar, och 6ver 100.000 nazister kommer att samlas dar. Ritualens syfte ar att
kalla Yog-Sothoth till Jorden, och virlden kommer att fordndras till oigenkannlighet (se ”Satt
att omintetg6ra von Todts planer”™).

Spelarnas introduktion Ni har befunnit er i Berlin sedan slutet av juli for att beskada de
olympiska spelen. Fredrik Adlercreutz ar inkvarterad i OS-byn, medan det 6vriga sallskapet
bor pa Hotell Kieler Hof (Mittelstrasse 22) i enkelrum. Peders Mercedes kommer val till pass
for resorna mellan hotellet och OS-anldggningarna. Berlin visar upp sin basta sida, och hela
varlden trangs pa paradgatan Unter den Linden. Staden ar behangd med OS-flaggor och
hakkorshanér varhelst man ser, och 6verallt slas ni av den fantastiska organisationen. Pa tre ar
har Hitler forvandlat ett slaget och konkursfardigt land till en stolt nation, som aterigen ar
beredd att ta sin plats bland varldens stormakter. Man har byggt en olympisk stadion som slar
den fran Los Angeles-OS 1932, och OS-byn har blivit en succé bland deltagarna.

Pa formiddagen fredagen den 31 juli 1936, dagen innan invigningen, ringer telefonen i
professorns rum. Det visar sig vara hans gamle van och forskarkollega professor Manfred
Goldstein, som undrar om han och “ungdomarna” skulle vilja dta middag hemma hos honom
sondagen 2/8. Tiden bestams till klockan 19.00. Han bor i en villa pa Akazienstrasse 17, Neu-
Schoneberg, knappt 4 km soder om hotellet.

Den stora invigningen Lodrdagen den 1:a augusti sker invigningen av de elfte olympiska
sommarspelen. Trots att vadret ar kallt, gratt och fuktigt, kan man inte ta miste pa fest-
stamningen. Stadion, byggd for 110 000 askadare, ar fylld till sista plats. I luften ovanfor
svavar zeppelinaren Hindenburg. En orkester spelar en triumfmarsch av Wagner, och in
genom porten kommer Fihrern tillsammans med topparna inom den tyska regeringen:
flygvapenchefen Goring, SS-chefen Himmler, propagandaminister Goebbles, med flera, samt
medlemmarna i den internationella olympiska kommittén. Publiken sjunger Deutschland,
Deutschland tiber Alles och Horst Wessel-sangen. | flaggstangerna runt stadion hissas de
deltagande nationernas flaggor och de tyska hakkorsflaggorna. Sa borjar den stora
inmarschen, dar de Gver 5000 deltagarna tagar forbi nationsvis, for att sedan inta sin plats pa
faltet. Ni ser hur filmfotografer energiskt dokumenterar allt, anforda av den unga regissoren
Leni Riefenstahl. Nar den svenska truppen kommer in, kan ni urskilja Fredrik bland de 248
idrottarna och ledarna. Nagra trupper, bland dem den franska, halsar Hitler med utstrackt
hogerarm. Sedan foljer tal av (den p g a sitt judiska pabra uteslutne) f d ordféranden for tyska
olympiska kommittén, och darefter talar den store upptacktsresanden och tysklandsvannen
Sven Hedin. S& kommer Hitlers tal, som &r kort och koncist: Jag forklarar harmed de
olympiska spelen i Berlin, de elfte i modern tid, for 6ppnade.” Hurrarop och salutskott
ackompanjerar hissandet av den olympiska flaggan, och hundratals vita duvor slapps. Sa far
alla bevittna nagot nytt. En ung, blond tysk kommer inspringande pa arenan med en fackla.
Elden har forts fran platsen for de ursprungliga olympiska spelen vid berget Olympos i
Grekland. Efter att ha passerat pojkar ur Hitlerjugend, som hélsar med utstrackta armar, 16per
han upp for en trappa, och under smattrande fanfarer tander han den olympiska elden, som ska
brinna under de tva veckor spelen pagar. Sa kliver en tysk idrottsman upp pa ett podium och
laser den olympiska eden medan han haller en hakkorsflagga. Sa smaningom avslutas
ceremonin med att alla lagen tagar ut, och tavlingarna kan ta sin borjan nasta dag.



(Kvéllen innan tavlingarnas bérjan maste Fredrik ta det lugnt, sa séllskapet bor pa sin hojd
ga pa restaurang och mojligen en kabaré efterat. Om sallskapet avser att ga ut och "gora
stan", sa kan de valja att ga pa restaurang och/eller kabaré. Gunnar bor inte folja med in pa
stallena, da han ju ar chauffér. Mojligen kan han ta en 6l pa kabarén, men annars bér han
sitta och vanta i bilen. Han kan sla sig i slang med andra chaufforer, serva motorn, kila in en
stund pa en lamplig Bierstube (bar) eller fordriva tiden pa lampligt satt. Pa restaurangen kan
det handa att séllskapet far vanta pa eller rent av nekas bord, om de inte gjort nagon
reservation i forvag. Med det stora inflodet av nojeslystna OS-besokare, ar trycket pa de mest
populdra stéllena stort. Det forvantas att de ar propert kladda (kostym). Om det k&nns
lampligt, kan Keepern lagga in detaljer sdsom servila/snorkiga kypare, utméarkt/obetydligt
felaktig mat, sjalvsakra partifunktionarer i bruna uniformer, glammande turister o s v. P&
kabarén ska Keepern upplysa spelarna om att den har typen av férestallningar forbjods strax
efter nazisternas makttilltrade, men att man 6ppnat dem tillfalligt igen for att utlandska gaster
ska fa uppleva ndgot av det “glada” 20-talets Berlin. Det hela ar ganska harmlgst (inga
sexuella anspelningar eller transvestiter och top less-danséser som forr), utan ganska stadat
med sang- och dansnummer, damorkester och sliskiga konferencier. Den som sett "Cabaret”
vet vad som efterstréavas, men att det ska vara mer stadat.)

Katastrofen Sondagen den 2/8. Det & med stor forvantan ni bankar er for att folja tavlingen i
varjfaktning. Fredrik och hans lagkamrater kommer att méta Italien, som hor till favoriterna
for guldet. Det gar bra, och det marks att svenskarna har medaljchans, men i den tredje
omgangen sker nagot ovantat. Italienarens varjspets har av ren otur brutits vid en héaftig
parering, och hans ripost tar sa illa att den vassa spetsen tranger in i Fredriks vansteraxel.
Lakaren tillkallas och det konstateras att skadan inte &r allvarlig, men Fredrik maste avbryta
sitt deltagande. Det &r med stor besvikelse ni foljer den modféllde Fredrik till den svenska
forlaggningen. (Har kan Fredrik valja att packa och flytta till hotellet. Detta ar att
rekommendera infér det 6vriga handelseforloppet. Lampligast inkvarteras han i Peders rum;
en extrasang stélls in av hotellpersonalen. Aven om han och Karin &r férlovade, passar det
sig inte att dela rum innan man gift sig.) Det borjar dra sig mot sen eftermiddag, och
sallskapet har ett par timmar pa sig att gora sig i ordning och bege sig till professor Goldstein.

Professor Manfred Goldstein Manfred Goldstein &r 60 ar och en normalbyggd man med en
liten kulmage. Hans vita har har fortfarande inslag av ungdomens réda farg. Han ar halvjude,
och ankling efter ett lycklig dktenskap med sin kristna hustru Wilhelmine (dod 1929). Trots att
han ser sig sjalv som tysk, har hans judiska pabra blivit ett handikapp i det nya Tyskland. Sin
judiska tro odlar han mest runt de stora hogtiderna; han ar pa intet satt ortodox. Han har sedan
1933 varit avstangd fran sin professur, da man ett halvar efter nazisternas makttilltrade
rensade den akademiska varlden pa judar, socialister m fl misshagliga grupper. Han har agnat
sig at forskning om rorelser, dar nazism, germanism, ockultism och mytologi blandas, och &r
med rétta orolig.

Middag hos Goldstein Det har bérjat skymma nér Mercedesen kor upp framfor Goldsteins
villa. Den &r har tva vaningar och omges av en medelstor tradgard. Bade denna och huset ger
intryck av att inte ha skotts om ordentligt pa nagra ar. Séllskapet méts av en aldre betjant, en
mager jude vid namn Solomon. Han leder er till salongen, dar professor Goldstein tar emot.
(Gunnar visas diskret ut i koket; det passar sig inte att tjanstefolk sitter vid samma bord som
sina arbetsgivare. Koket ligger sa till, att han latt kan hora vad man talar om i matsalen, sa
det finns inget behov for att spelaren ska lamna rummet. | kdket rumsterar Lea, en fryntlig
aldre judinna. Hon &r kocka och gift med Solomon. Hon underhaller Gunnar med allmant
prat om vader och vind, och han far samma mat som évriga séllskapet.) Trots sin uppenbara




gladje over att fa traffa August igen, marker ni att professorn verkar trott och hérjad. Han
presenterar er for sin dotter Lotte, en attraktiv ung kvinna pa 22 ar som ger ett sobert och
intelligent intryck. Hon ar pa besok i Berlin i vantan pa att hennes studier pa Sorbonnes
universitet i Paris ska aterupptas till hosten. Ni tar plats vid matbordet, och forratten
(champinjonsoppa) bars in. (Déarefter serveras kalvkotletter och potatis, samt Sachertarte till
dessert. Efter maten forflyttar sig sallskapet till salongen, dar det vankas kaffe, konjak och
cigarrer.) Under maltidens gang pratas det om OS, det trista vadret, gamla utgravningsminnen
och andra neutrala &mnen. Allteftersom kvéllen fortloper berattar Manfred om judarnas allt
svarare situation, for att sedan glida over till att SS-chefen Heinrich Himmler har anskaffat en
borg i Westphalen, dar han ska ha en egen riddarorden bestaende av hans framsta SS-
generaler. Manfreds efterforskningar har fatt honom att misstanka att ockulta krafter har storre
inflytande Over naziledningen &n vad man kan tro. Han beskriver hur Thuleséllskapet bidrog
till att bilda nazistpartiet, och att detta sillskap har ockulta kopplingar. ”Faktiskt, sa sent som
for ett par dagar sedan fick jag ett brev fran en van, von Junzt, i Sachsen, som tror sig ha stott
pa...” Langre dn sa kommer inte professorn, da salongsfonstret krossas av en sten. Den foljs
av ytterligare stenar, och utifran gatan hors drucket skrél och skran. ’Judeschwein raus! Flytta
ut s& hederligt folk far bo gott! Vi kommer och tar dig! Ute pa gatan syns ett dussin brun-
uniformerade SA-mén ledda av en fetlagd karl som kastar ytterligare ett par stenar for att
sedan skrattande ragla vidare i riktning mot centrala Berlin, sjungande Horst Wessel-sangen:
’Die Fahne hoch, die Reihen dicht geschlossen, SA marschiert mit ruhig festem Schritt...”
Manfred och Lotte & markbart skakade, men han forsoker sldta Gver det. ”Det hir hdander
ndgon gang ibland, men det 4r mest tomma ord. Det dr inget att bry sig om.” Lotte bonfaller
sin far om att han ska flytta till Frankrike, och han ger vaga l6ften om att det kanske blir av
nasta ar. Klockan har blivit 23.00, och han ber om ursakt for att han kéanner sig trétt. Solomon
kommer med era ytterklader, och Manfred och Lotte tar adjo av er. Eventuella erbjudanden
om hjalp eller bevakning avbojs vanligt men bestamt. Ni kan darefter atervanda till hotellet,
om nu inte de yngre kanner for att préva pa Berlins aterupplivade nattliv.

Forsvinnandet Mandagen den 3/8. Det &r strax efter sju pd morgonen da telefonen ringer hos
August. Det ar Lotte som ringer. Hon ar mycket upprord, och beréttar att SA-mén brutit sig in
hos dem och fort bort Manfred. Polisen vill inte befatta sig med det, sa Lotte vande sig till de
enda hon kan rékna med. Nar de (omkring kl 8.00) anlander till Goldsteins hus, mots de av
Lotte och det bedrévade tjanstefolket. Lotte har en blatira, och hon ser rédgraten ut. Hon
berattar att hon vacktes halv sju av att ytterdorren slogs in. Ett halvdussin brununiformerade
SA-man stormade uppfor trappan och slet med sig Manfred, medan nagra andra tog sig in i
hans arbetsrum for att systematiskt séka igenom det. Da hon forsokte fa nazisterna att slappa
hennes far, slog en av dem till henne. De hoppade in i en gron lastbil och korde in mot
centrala Berlin. Hon lyckades dock slita loss en axelklaff fran en brunskjorta, och hon visar
upp den for sallskapet. Den &r smaragdgrén och kantad med gron-vit snodd, men saknar i
ovrigt beteckningar. En kontroll av sovrummet visar inget annat an att Manfred pa sin hojd
fick med sig lite klader och sina glasdégon. medan en flyktig kontroll av arbetsrummet endast
ger vid handen att det &r upp-och-nervant. Kassaskapet ar bortfort, men Lotte lyfter bort en
tavla och Gppnar ett litet kassaskap inmurat i vaggen. Dar finns ett antal personliga dokument,
ett tjockt, handskrivet arbete pa hebreiska, samt nigra brev. “Det kanske var nagot av detta
som de var ute efter”, tror Lotte. Om hon fragas, sdger hon att hon inte kan ldsa det
handskrivna dokumentet, ’det dr skrivet i nagon sorts kod”, och hon vill inte 1ana ut det heller.
Breven ar fran dr Sigmund Freud i Wien, dr Oswald Spengler i Miinchen, dr Aaron Jastrow i
Siena, SS-Untersturmfiihrer Otto Rahn i Berlin, m fl. Intressantast ar ett brev, som enligt
Lotte kom ett par dagar tidigare, och som gjorde Manfred mycket upprord. Det ar fran doktor
Karl Friedrich von Junzt, avsant fran Stollberger Strasse 74, Chemnitz, Sachsen. Det lyder:



(se handout 2). Vidare kan brevet fran Rahn vara intressant (handout 3). Det finns dven gamla
brev fran von Junzt, som inte innehaller nagot av avgdérande intresse.

(Ovriga brev innehaller i korthet foljande:

Freud skriver om det undermedvetna i nazismens symbolik, och att den beror pa en fortrangd
sexualitet som yttrar sig i dyrkan av makt och styrka. Om spelarna forsoker na Freud, far de
beskedet att han inte far storas.

Spengler anser att Manfreds uppgifter om ockulta rérelser 6verensstammer med hans egen
uppfattning om att civilisationen ar pa vag mot en kollaps. Da Spengler dog for tre manader
sedan, finns inget mer att hamta dar.

Jastrows brev ar av mer privat art, och det framgar att de ar goda vanner. Han namner boken
han jobbar med, en uppféljare till ”En judes Jesus”. Jastrow dr i Rom, och kan inte nds.)

Handlingsalternativ Spelarna bor vid det har laget vara villradiga. De kan valja pa att ga
mera metodiskt tillvaga eller storta efter kidnapparna i hopp om att kunna frita Goldstein s&
snart som mojligt. Det finns flera handlingsalternativ:

1) Soka upp ndrmaste SA-avdelning for att se om Manfred finns dar. Se ”Hos SA”.

2) Bege sig i full fart till ndrmaste jarnvagsstation. Denna &r Potsdamer Bahnhof, vilken inte
ar den som SA-méannen kort till.

3) Frédga ndgon om axelklaffen. Varierande chans for korrekt svar. Se detaljer i "Hos SA”.

4) Ringa polisen i Schoneberg. Denna vill att anmélan gors pa stationen. Om de gor detta,
kommer de att finna att man inte verkar ha nagot stort intresse av att utreda en halvjudes
forsvinnande. Visas axelklaffen upp, far de veta att den inte ar fran Berlinomradet, utan
maojligen Sachsen.

5) Inte géra nagot alls. Lat Lotte bona och be; i vilket fall som helst bor August gora vad han
kan for sin gamle vén.

6) Fraga Lotte om von Junzt. Hon vet inte mera an att Manfred pratat om att aka for att
traffa

honom, och att han verkar vara tokig.

7) Ringa von Junzt. Han svarar forst efter tio signaler, och &r extremt misstdnksam till en
borjan, men om han far veta att Goldstein &r bortrévad blir han mycket upprérd. Med ens slar
han om, och inbjuder sillskapet att besdka honom a det snaraste. Se vidare ”Mot Chemnitz”.
8) Fraga Lotte om Rahn. Allt hon vet ar att han har varit en av Manfreds studenter en gang i
tiden, och han visst &r en ockult forfattare intresserad av den heliga graalen, samt att han
nyligen gick med i SS. Rahn &r oantraffbar, och ingen kan/vill sdga var han befinner sig.

9) Om séllskapet vid nagot tillfalle skulle fa for sig att lata oversatta Goldsteins manuskript,
kan de s6ka upp en rabbin i en synagoga. Det finns minst en i alla storre stader. Lat
overrabbinen Levi (eller nagon i den stilen) ta en titt pa den. Den ar kodad pa ett kabbalistiskt
vis, och det kravs omkring 12 timmar for att fa fram det vasentligaste (okénda gudar, onda
kulter, stor ceremoni pa gang, o s v).

Handlingsalternativ, forts.

10) De kan fa for sig att dra ivag till Wewelsburg (i Westphalen, véstra Tyskland). Stallet visar
sig vara en i det narmaste tom, ful borg som undergar underhallsarbeten.

11) Spelarna kommer pa nagot helt annat. Férhoppningsvis tacker informationen i detta
scenario andra handlingsalternativ. Skulle de vara helt villradiga kan Lotte ta kontakt med
dem senare pa dagen och hanvisa dem till von Junzt.

Hos SA Om sallskapet valjer att séka upp narmsta SA-avdelning, finner de den i Schdnebergs
centrum. En hakkorsflagga hinger fran en flaggstang ovanfor porten. En skylt forkunnar ”SA-
Haus Schoneberg”. Det dr bara att knacka pa dorren. En hes rost hors ropa ”Kommen Sie



herein!” (Kom in!). Inne i lokalen &r det dunkelt. Gardinerna &r férdragna, och det tar ett
ogonblick att se en man sitta bakom ett skrivbord. Han ar kl&dd i brun skjorta och méssa, och
har svept en filt om dverkroppen. Han bar mérka glasdégon och talar med hes rost. (Detta ar
ett skamldst forsok att sétta dit spelare som tror att han ar en Mi-Go! | sjalva verket beror
hans heshet och ljuskénslighet pa sviterna efter ett gasangrepp i Varldskriget, och filten finns
dar for att hans reumatism gor sig pamind i det svala och fuktiga vadret.) Om nagon fragar, sa
séger han att han heter Walter Klingmann, SA-Truppenfiihrer, och att han undrar vad de har
dar att gora. Han forvantar sig att August ska svara. Forutsatt att han tilltalas ndgorlunda
artigt, ger han riktiga svar. Om nagon hotar honom verbalt eller fysiskt, drar han fram en
Luger ur skrivbordsladan och ropar pa fem bastanta SA-Sturmméanner som finns i rummet
intill. Han fornekar all kannedom om nagon Goldstein eller nagon kidnappning. Tillfragas han
om axelklaffens ursprung, sager han att fargerna stimmer med de som SA i Sachsen bar (de i
Berlin/Brandenburg ar svart-vita). En hovligt stalld fraga om det finns ndgra SA-man fran
Sachsen i stan bemots med en axelryckning. ”Det dr sa mycket folk hir for de olympiska
spelen. Hur skulle jag kunna veta?” Har sdllskapet uppfort sig vil, kan han hjdlpsamt upplysa
dem om att SA-man fran Sachsen brukar halla till pa élsjappet Am Anhalter mittemot
Anhalter Bahnhof innan tagen gar soderut. Om nu séllskapet inte befinner sig i ett valdsamt
slagsmal med SA-busarna, finns det inget mer att hamta har.

(De SA-man som drog forbi kvallen innan ar inte desamma som kidnappade Goldstein.)

(Nu borde spelarna ha tillrackligt med information som pekar mot att de ska bege sig till
Sachsen, antingen jagandes SA-méannen eller med avsikt att soka upp von Junzt. Om de inte
sOlat eller strulat till det, bor klockan vara strax fore 9.00. Om de ska resa ivag, bor de forst
hamta sitt bagage och checka ut fran hotellet. En kontroll av krogen ”Am Anhalter” ger vid
handen att det mycket riktigt varit ett dussintal sachsiska SA-man dar kvéllen innan. De bor
pa ett billigt harbarge ett par hus langre bort.)

SA-ménnens harbarge Ett billigt hotell, Anhalter Gasthaus, som brukar bebos av resenérer
som inte hittar nagot battre. Narheten till stationen gor det dock ganska populart. | receptionen
uppger en aldre man att ett antal SA-man checkat ut for omkring 20 minuter sedan, och pa
fragan om de hade en gammal man med sig svarar han att det sg han inte, men att de hade
tva lador, en storre och en mindre. Om rollfigurerna fragar efter ett namn, far de namnet pa
anforaren av truppen, en SA-Truppenfiihrer Dieter Lutze. Fragar man om han lade marke till
nagot ovanligt med dem, funderar gubben lite och svarar att de verkade ovanligt
disciplinerade och valtranade for att vara SA-man, och att de inte talade med sachsisk dialekt.
Pa parkeringen bakom hotellet star en 6vergiven gron lastbil med Berlinskyltar (reg.nr. 1A
20489).

Observera: Alla telefonsamtal maste bestéllas och kopplas via manuella vixlar, t ex “froken,
kan jag fa Chemnitz 3694”. Telegram kan ocksa anvindas; rikna med minst ett par timmar
innan svar kommer. Om nagon undrar varfér genomsnittshastigheten for fard till bil ar relativt
lag, sa beror detta pa att de flesta vagar ar skyltade for max 80 km/h, och att de flesta
huvudvagar gar genom stadernas centrala delar.

Mot Chemnitz Det finns flera satt att ta sig till Chemnitz. Séllskapet kan betala for sig utan
problem.

Tag: Deutsche Reichshahn-tagen gar punktligt (exakt pa sekunden). Tag mot Sachsen avgar
fran Anhalter Bahnhof. Man kan valja pa vanligt tg (stannar i varje stad pa vagen) och
snalltag (expressforbindelse med farre stopp). Spelarna lar foredra snalltadgen. Det till Leipzig
gar kl 10.15, och tar 1h 40 min, medan det till Dresden gar 10.35 och tar 2,5 h; darefter gar



nya tag till de bada destinationerna varannan timme.

Flyg: Man kan flyga med Lufthansa fran flygplatsen Tempelhof till Leipzig eller Dresden. Det
tar ca en kvart fran hotellet till flygplatsen, och incheckningen tar 20 minuter. Det avgar en
tremotorig Junkers Ju 52 mot Leipzig klockan 10.30, och planet har fem platser dver (av totalt
16). Nasta lyfter inte forran kl 15.00, och dven déar ar det inga problem med platser. Mot
Dresden ar avgangarna vid 11.00 och 16.30. Flygturen sker utan mellanlandningar och tar 50
minuter till Leipzigs flygplats Schkeuditz, och lika mycket till Dresdens flygplats Klotzsche.
Taxiresan in till respektive stads centrum tar 15 respektive 10 minuter.

Bil: Séllskapets Mercedes lampar sig utmérkt for transport sdderut. Kortaste vagen ar
huvudvag 1 till Potsdam, och darefter huvudvag 2 mot Wittenberg. Soder om Wittenberg kan
man fortsatta pa huvudvag 100 mot Holzweissig och darefter till Leipzig. Hela strackan ar ca
160 km, och tar knappt tre timmar om inget oforutsett intr&ffar. Observera att ingen del av
strackan utgdrs av Autobahn.

Anhalter Bahnhof Stationen &r en av de fem stora i Berlin. Den ér, likt de flesta stationer pa
den har tiden, bestaende av en stor byggnad fran 1800-talet och en annu storre centralhall av
valvda jarnbalkar, gjutjarnspelare och sotigt glas dver de manga perrongerna. Om sallskapet
ar har fore klockan 10.00 (och tank pa att de maste checkat ut fran sitt hotell forst), kan de
efter att ha kopt biljetter ga till perrong 3a, dar taget till Leipzig star. Om de ar tidiga, kan de
se en grupp om tio SA-méan kliva ombord vagn 4. Goldstein forvaras i en lar, som star i
bagagevagnen i slutet av taget. Dér finns ocksa den lada i vilken hans kassaskap finns (vikt ca
60 kg/130 Ibs). | denna vagn finns dven postsortering, sa det finns hela tiden tva man
narvarande. Om man forsoker fa polisen att ingripa (det finns tva konstaplar i krokarna), gar
dessa till SA-mannen och ber om legitimation. Anforaren drar fram ett papper, som poliserna
laser. De gor honndr och avbryter ingripandet. Om rollfigurerna fragar varfor poliserna later
SA-mannen slippa undan, far de undvikande svar. Sallskapet far platser i en kupé i vagn 2,
och taget bestar av totalt atta vagnar med en restaurangvagn som nummer 3. SA-mannen aker
i andra klass och sitter tillsammans, och man kan se dem om man tittar in genom fonstret.
Kommer sallskapet efter kl 10.00 maste de ga utmed tagsattet och kolla, om de ska vara sakra
pa att SA-mannen finns pa taget. Prick 10.15 lamnar taget stationen. Har séllskapet inte hunnit
I6sa biljetter, gar detta att gora pa taget. Lediga platser finns i vagn 2.

Tempelhof Flughafen Tempelhof ar en modern flygplats i stram funkisarkitektur. Utanfor star
en stor staty forestallande en tysk 6rn med jordklotet i sina klor. Biljettkdp, incheckning, o.s.v.
gar fort, och man far ta med 10 kg bagage var. Flygplanet star pa betongplattan, och &r som
namnts en Ju 52. Dess moderna design i korrugerad aluminiumplat glimmar svagt medan
sédllskapet kliver uppfor trappan till dérren i bakre delen av planet. Flygvardinnan i sin
morkbla Lufthansa-uniform hélsar er valkomna och anvisar er era platser. Strax hors danet da
de tre motorerna gar igang, och planet lyfter for att styra soderut i 250 km/h.

Resan till Sachsen Vilket fardsatt sallskapet an valjer, kan resvagen i breda drag beskrivas
som foljer: fran det ganska platta nordtyska laglandet runt Berlin passeras sma och stora
stader med korsvirkeshus, borgar, industrier och gamla kyrkor. Skog och akrar avloser
varandra, och efter ett tag dvergar landskapet till den mer kuperade tyska hogplatan. Floder
rinner fram i dalgangar, déar tiden tycks ha statt stilla i hundra ar. Vadret &r fortfarande ganska
mulet, men emellanat bryter solen igenom och kastar sitt ljus dver ett Tyskland i augusti.

Handelser pa vagen Dessa handelser kan laggas till om Keepern kanner for det och om tiden
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verkar racka till. De ar avsedda att roa, erbjuda tillfallen for interaktion eller forsinka. Nagon
av dem kan, om den utnyttjas ratt, vara till direkt nytta.

| samma kupé pa taget/pa stolarna intill pa flygplanet sitter tva SS-officerare i svarta uniformer.
De bada herrarna ar SS-Untersturmfilhrer Schmidt och SS-Obersturmfiihrer Knoke (graderna
motsvarar fanrik och lgjtnant). De &gnar sina medresendrer endast forstrodd uppmarksamhet,
och pratar sinsemellan om olympiaden, traningen pa deras Junkerschule (officershogskola for
SS) i Bad Tolz, sina fruar (Anna resp. Ingrid), samt ”"De ldnga knivarnas natt” 1934, da
ledningen for SA rensades ut och minst 200 SA-man avrattades. Schmidt och Knoke minns med
fortjusning hur de ingick i en av de grupper som grep och fangslade “de dér javla socialisterna”.
De fortsatter att ondgora sig over vad de anser vara slodder, och om spelarna ar pa hugget (och
deras rollfigurer pa samma tag som SA-méannen) kan de gora nagot av situationen. Genom att
tipsa om att det finns en grupp SA-man pa taget, kan de fa Schmidt och Knoke att vilja ga och
braka lite med dem. SS-mannen gar ivag till den vagn dar SA-mannen sitter och borjar
provocera dem. SA-mannen visar osedvanligt lugn, och SS-méannen blir aggressivare. Pl6tsligt
reser sig en av SA-mannen och viskar nagot till Knoke. Han visar ett dokument och Knoke
bleknar. Stammande backar de bada SS-méannen, gor Hitlerhalsning och slar ihop klackarna. De
kommer tillbaka till sina platser, markbart skakade men utan en skrdma, och végrar att saga
nagot om vad som hént. ("SA-mannen”, Lutze, visade en fullmakt undertecknad av Himmler,
som ger SA-mannen (egentligen SS-majoren) fria hander.)

(Fotnot om SA: Nazistpartiets "muskler” utgjordes av det proletdra och mer socialistiska SA
(Sturmabteilung, ’stormavdelning”). Dessa brununiformerade stormtrupper utgjorde front-
linjen i gatukravallerna med kommunisterna, och trakasserade &ven judar. Nar SA stéllde for
stora krav pa en socialistisk inriktning av politiken, rensades ledningen ut under “’de ldnga
knivarnas natt” 1934, som skottes av SS (Schutzstaffel, ’skyddskar”), partiets sakerhets-
styrkor. Sedan dess har hatet varit djupt mellan de bada grupperna.)

- Frau Helga Muller. Fru Muller ar en stadig dam i 50-arsaldern som &r mycket pratglad. Hon
fattar omedelbart tycke for August, och pladdrar pa om ditt och datt. Hon fragar om Sverige,
men verkar inte lyssna, utan fortsatter med en ny fraga. Ett tag pratar hon om Hitler ”som
gjort s& mycket gott” men som “’borde dta mer, han &r ju s& mager och vegetarian till pa
kdpet” och som “absolut ska skaffa sig en fru” f6r han verkar ju sd ”fortjust 1 barn, och s
vénlig mot hundar, som sin schifer Blondi”. Fru Miller avrundar sedan den ganska ensidiga
konversationen da hon finner ett annat offer/en bekant/kliver av.

- Tidningsnotisen. Pa taget/i flygplanet ligger dagens nummer av Sachsisches Tagesblatt.
Spelarna maste saga till att de laser tidningen. Bland nyheter om Olympiaden och det skarpta
laget i inbordeskriget i Kina, fangas intresset av en enspaltare om en forsvunnen Hitler-
Jugendpatrull. Texten lyder: (se handout 4). (Uppféljning av detta spar i Chemnitz ger
foljande uppgifter fran tidningens redaktion, polisen, eller HJ-ledaren: - man har sokt av hela
trakten, bortsett fran ett avsparrat omrade strax 6ster om Pohla. Det gar rykten om omradet
sedan nagra ar tillbaka, och det fatal personer som ar villiga att tala om dem kan namna
foljande: - man har sett mystiska ljus pa natterna; lastbilskonvojer har kort in om natten;
ensligt beldgna hus har hemsdkts pad ndtterna av “ornar” som suttit pd taket.)

- Trafikstockningen. Om séllskapet har tagit bilen och ser ut att kunna genskjuta SA-ménnen,
och darmed gora dventyret alldeles for latt, hindras de forsta gangen av en 2 km lang kolonn
med armélastbilar (en Wehrmacht-bataljon pa vég till en 6vning), och andra gangen av en vélt
grisbil.



- Skottlossningen. Om rollfigurerna blir allt fér nargangna eller avslojar sig genom att skugga
SA-mannen pa ett klumpigt satt, dra dessa sina pistoler och avlossar ett antal skott. De forsta
skotten ar varningsskott, men gor séllskapet nadgot dumt (som att anfalla) skjuter man
verkanseld.

Jakten pa den forsvunna professorn Om rollfigurerna dker med samma tag som SA-méannen,
eller om de kommer med pa flyget mot Leipzig, har de en sportslig chans att skugga dem. |
Leipzig stiger de av, och bar ladorna och sitt bagage till stationens framsida for att ta tre
taxibilar till Bayrische Bahnhof, dar taget mot Chemnitz vantar. Om séllskapet behover en
taxi, finns det en kvar. Det ar 35 minuter till avgang, sa det &r snabba ryck. Taget mot
Chemnitz avgar 12.30 och det tar en timma for att komma fram. Det finns tre vagnar; en med
hélften 1:a-klasskupéer och resten 2:a-klassplatser, och en 2:a-klassvagn. Den sista vagnen ar
en godsvagn for tyngre gods, och dar stélls ladan med Goldstein. SA-mannen sitter pa
platserna narmast godsvagnen. | Chemnitz véntar en lastbil och en personbil pa SA-mannen.
Sju man tar plats i Opel-lastbilen tillsammans med ladorna, medan de 6vriga fem sétter sig i
personbilen, en svart Audi. SA-mannen bevépnar sig med gevar som finns i lastbilen.
(Rollfigurerna kan leja en taxi.) Med lastbilen i taten kor de sydvést mot Aue (36,2 km), for
att sedan svanga osterut och kora de 9,2 kilometrarna till Schwarzenberg. Strax véaster om
Schwarzenberg (2,5 km), tar de av at séder i Griinstadtel mot Péhla, som de nar efter
ytterligare 2,5 km. Alldeles séder om P6hla svéanger de av till vanster, och foljer en grusvag in
i skogen. En bom sparrar vagen. Efter 5 km i en dalgang nas en vaktstuga med en grind.
Farden har tagit en timme, da lastbilen haller ca 50 km/h. Klockan &r nu 14.30. Se
”Pilzenfels” for vidare 6den.

Sachsen och dess stader Sachsen ar en vacker och ganska bergig och skogig region pa tyska
hogplatan, med betydande smaindustri, jordbruk, kolbrytning och vackra stader. Bergskedjan
Erzgebirge utgor grans mot Tjeckoslovakien. Bergen nar anda upp till 1200 m 6 h, och har
manga gruvor (framst tenn- och silvergruvor). Den sachsiska dialekten &r svarare att forsta an
’rikstyskan”, men sachsarna sjilva ér flitiga, hovliga och pratglada, &ven om en del kan vara
ganska misstanksamma mot framlingar.

Leipzig Sachsens storsta stad med 720 000 invanare, och Tysklands femte storsta.
Sevardheter: Riksratten, centralstationen (Europas storstal), Thomaskyrkan (grundad ar
1200), monumentet dver slaget vid Leipzig 1813, gamla och nya radhusen, Zoo, med mera.
Beromd for sitt massomrade, de manga boktryckerierna, det rika musiklivet, samt sina
pélsverk.

Lampligt hotell: Hotel Stadt Rom alldeles ¢ster om centralstationen.

For fard mot Chemnitz: tag fran Bayrische Bahnhof (1,5 km s6der om centralstationen).
Avgangar varje halvtimma. Restid 1-2,5 timmar (lokaltagen &r de langsammare).

Med bil: huvudvég 2 till Borna, darefter 95:an. Totalt 75 km; tar ca 1h 15 min.

Dresden 632 000 inv. Sachsens huvudstad.

Sevardheter: Konstakademin, slottet, operahuset, Hofkirche, palatset Zwinger, konstgalleriet,
med mera. Berdmd for att vara en av Europas vackraste kulturstader, med sin yppiga
rokokoarkitektur fran August den Starkes 1700-tal. Kénd for Meissenporslinet och choklad.
Lampligt hotell: Hotell Schiller, 300 m norr om Hauptbahnhof (centralstationen).

For fard mot Chemnitz: tag fran centralstationen. 20 min. mellan tagen. Restid 1,5-3 timmar.
Med bil: huvudvég 7. Totalt 65 km; tar ca 1h.
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Chemnitz 360 000 inv. Sachsens tredje storsta stad.

Sevardheter: Jakobskyrkan, radhuset, slottet, Kénig Albert-Museum, stadsteatern.
Bibliotek: Hornet Weber Strasse - Theaterstrasse. Oppet 10-16. Lasesal for tidningar finnes.
Lampligt hotell: Carola-Hotel, alldeles intill jarnvégsstationen.

Bilkop/-uthyrning: Opel, firma Z6ls & Lange, Annaberger Strasse 117. En ny bil ligger
utanfor rollfigurernas budget, men en begagnad bil kan fas mot strre delen av deras
tillgangliga kapital. De kan ocksa hyra en bil for en rimlig summa, och betala per dygn eller
for en vecka.

Lokal SA-avdelning: Denna ligger strax sdder om gamla stan, 1000 m SV stationen. Om
rollfigurerna fragar efter en SA-Truppenfiihrer Dieter Lutze, far de svaret att nagon sadan
person finns inte i rullorna. En kontroll med den lokala telefonstationen bekréftar detta.
Konig Albert-Museum: Ligger 400 m vast om stationen. Stangt mandagar, 6vriga dagar oppet
10-12, 14-16. Har finns avdelningar for bl a lokalhistoria och geologi.

Doktor Karl Friedrich von Junzt Doktor von Junzt &r 56 ar gammal, men ger intryck av att
vara tio ar aldre. Han &r av medellangd och haltar latt pa vanster ben. Hans graa har star pa
anda. Von Junzt ger ett nervost intryck, och han reagerar pa ljud som inte hors (ett lyckat slag
mot Psychology ger informationen att han troligen har en mild form av paranoia). Han brukar
emellanat tillbringa nagon vecka pa nervsjukhuset i Hilbersdorf (norra Chemnitz). Hans
farfars farbror var den inte helt okande Friedrich Wilhelm von Junzt. Det var i samband med
studier i Heidelberg som han kom &ver sin slaktings verk Unausspréachlige Kulten. Den unge
Karl Friedrich blev forskrackt 6ver vad han laste, men kunde inte lata bli att borja egna efter-
forskningar. Under det Stora kriget tjanstgjorde han i ett kavalleriregemente. Han hamnade pa
ostfronten och sarades 1916 i ena benet och hemforlovades. Val hemma tog han upp sina
studier igen, men p g a de socialistiska revolterna efter krigsslutet och de foljande inbdrdes-
striderna avbrét han dem. Under de svara aren med hyperinflation forsorjde han sig som
larare, men gav inte upp sin forskning. Sent om sider kunde han publicera sin
doktorsavhandling, Avarter av Mithraskulten bland de germanska folken under den romerska
ockupationen. En van beréttade 1923 om Thulegesellschaft, som han trodde skulle intressera
Karl Friedrich. Denne reste till Minchen for att delta pa ett méte, men det han upptackte
fyllde honom med fasa. Det som pa ytan verkade vara en aggressivare variant av Frimurarna,
visade sig vara infiltrerat av de avgudadyrkare hans farfars farbror beskrivit. Han insag att
dessa fanns mitt i det tyska samhéllets mer inflytelserika skikt. Nar sa kopplingen med
nazistpartiet blev uppenbar for honom efter Hitlers misslyckade kupp senare samma ar, beslét
han sig for att forska vidare parallellt med sin larartjanst. Nar han for sju ar sedan blev
kontaktad av sin van Manfred Goldstein, borjade deras gemensamma upptackter visa pa ett
oroande maonster. Nagot pekade pa att det fanns en ockult gren av SS, som var otackare &n
vantat. Vad varre var: de som lag bakom denna gren tycktes ha upptéackt von Junzt och
Goldstein. De bada forskarna beslot sig for att ligga lagt, men for von Junzt hade
mardrdmmen bara borjat.

Mote med von Junzt Dr von Junzt bor i en villa pa Stollberger Strasse 74. Huset ar fran
mitten av 1800-talet och ligger avskilt inne i en stor, ovardad tradgard som omgardas av en
2,5 meter hog mur. Grinden &r last, men en sidodorr ar 6ppen. Nar man ringer pa, tar det ett
par minuter innan ett liten lucka i dérren 6ppnas och en mansrost fragar: ”Vad vill ni? Har ni
avtalat tid? G4 er vig!” Inget annat dn budet om att professor Goldstein &r bortford kommer
att gora von Junzt villig att slappa in dem. Inne i huset rader viss oreda. Von Junzts schnauzer
Lumpi skaller upphetsat. En husa brukar se till matlagning och stadning ett par ganger i
veckan, men Overallt ligger travar med bocker och hopknycklade papper. Séllskapet visas in i




salongen, dar den nagot forvirrade von Junzt erbjuder kaffe. Medan han ordnar med det i
koket, kan rollfigurerna kika pa rummets innehall. De flesta av bockerna behandlar religioner,
antropologi, héxkonst, astronomi, historia och psykologi (sorry, inga Mythos-bdcker; dessa
forvaras i arbetsrummet.) Né&r val kaffet serverats, ber von Junzt séllskapet att berétta vad som
hant. Han blir upprord éver uppgifterna om Goldsteins bortférande, och maste ta nagra piller
ur en burk han har i kavajfickan. Nar han &r n6jd med redovisningen, borjar han berétta vad
han vet. ”Jag har fruktat att detta skulle ske. De vet vilka vi & och om nétterna kan jag hora
dem p4 taket. Det har blivit oftare den sista tiden.” (Pa fragan om vilka dessa nattliga
besckare dr, far de svaret att det dr “bevingade djdviar som surrar och forséker ta sig in”.)
von Junzt fortsatter med att berdtta om hur han tror att en sekt bebor en okénd slottsruin i
trakterna, Pilzenfels néra byn Pdhla, och att det finns en koppling med SS och nazistpartiets
framgangar som inte ens han kan ana. Genom att ha studerat det han vet, har han kommit fram
till att kulten tillber en varelse kallad ”Oppnaren av Viigarna” och att en ritual kan komma att
hallas i september, oklart var. Om sallskapet anlande till Chemnitz under mandagsefter-
middagen den 3/8, borjar det bli sent. De kan vélja att ta in pa hotell i stan, ta sig till Pilzenfels
(kom ihag att de varit igang sedan kI 7 och att de troligen inte hunnit &ta ordentligt!) eller
eventuellt dvernatta hos von Junzt.

(Om de vill kolla upp Pilzenfels pa det lokala biblioteket, far de veta att slottet byggdes pa
1580-talet av adelsfamiljen von Schwarzenberg, men att stallet brandes och raserades under
Wallensteins atertag fran Litzen 1632, samt att det Gvergavs da von Schwarzenbergsléakten
dog ut i samband med detta. Slottet uppges ligga néara byn P6hla, men om séllskapet kollar
kartor, sa visar inga fran tiden efter omkring 1760 nagot slott, och kartor gjorda fore 1760
visar tecken pa att ha blivit retuscherade.)

Besokare i natten Om sallskapet foreslar von Junzt att de kan dvernatta hos honom, tackar
han efter viss tvekan ja. De inkvarteras i de tvd gastrummen samt pa vardagsrumssoffan. Det
ar mycket tyst under natten; ett svagt knackande hors pa ett fonster. (Det ar en gren som slar
emot i vinden.) Klockan i vardagsrummet slar varje kvart. Svaga knappningar hors.

(Nagon timma efter midnatt, eller nar alla somnat, anléander tre Mi-Go. De landar pa taket
och bdrjar sanda telepatiskt till alla i huset. Alla drabbas av samma mardrém [se handout 5],
men denna ska beréttas for en spelare i taget i enrum. Om nagon vaknar [sla under POW med
1d20 for att vakna] kan man ga ut och titta upp mot taket. Dar syns de tre Mi-Go, vilkas
huvuden skiner svagt i olika farger. Deras kraftliknande kroppar har stora, fladdermus-
liknande vingar och huvudena liknar mest sjoborrar [SAN loss 0/1d6]. Om rollfigurerna
staller sig sa att de ar synliga for Mi-Go, flyger dessa ivag langsamt och klumpigt for att inte
aterkomma.) (Nasta dag bor sallskapet ta sig vidare till Pilzenfels. Om nagon drabbats av
vansinne (temporary insanity), ar sinnessjukhuset Hilbersdorf i norra delen av Chemnitz
knappast till nagon hjalp; judiska pafund som t ex psykoanalys &r knappast pa modet... Isbad
och elchocker ar daremot gamla beprévade metoder.)

Pohla I Pohla kan man med viss svarighet finna information om traktens historia i kyrkan
och det lilla biblioteket. Kom ihag att folk &r ovilliga att prata om Pilzenfels.

Pilzenfels En enda vag leder in i omradet, en smal grusvag som slingrar sig utmed en strid
back som rinner utmed en dalgang. Vid infarten sparras vagen av en bom som ar last med ett
hanglas och en skylt Zutritt verboten (Tilltrade forbjudet). En annan skylt forkunnar
Forschungsanlage der Sonderabteilung P (Forskningsanlaggning tillnérande SP). Efter 5 km
stoter man pa en vaktstuga. Den bemannas av fem soldater, som star i forbindelse med slottet
via telefon. Vakterna bar kpistar och i ett skyttevarn finns en kulspruta MG 08/15. Ett 2,5
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meter hogt tradstangsel, kront med elektrifierad taggtrad (skada 2D10 plus stun) omger hela
omradet runt slottet. Skyltar med tjugo meters mellanrum forkunnar Eigentum der SS - Zutritt
strengst verboten! och Hochspannung - Lebensgefahr! (SS’ egendom - tilltréde strangt
forbjudet! och Hogspanning - livsfara!). Strommen till stangslet leds fran slottet via en
luftledning tillsammans med telefonledningen. Sallskapet bor inte forsoka ta sig in via porten
med vald... Om de forsoker ta sig in genom att bluffa, ombeds de att vanta medan vakterna
kontrollerar med vaktchefen pa slottet om sallskapet ar véantat. Det ska mycket till for att bli
inslappt - personlig inbjudan av von Todt eller lejdebrev undertecknat av Himmler... Efter att
vakterna kollat, avvisas sallskapet. Vakterna tvekar inte att anvanda sina vapen om de
bedomer att situationen kraver det. Omradet patrulleras dygnet runt av tre tvamannapatruller
med varsin schaferhund. Soldaterna bar gevar Kar 98K. Lat sallskapet fa syn pa en patrull
(som inte ser séllskapet) i ett tidigt skede, och sla sedan tarningar med jamna mellanrum for
att fa spelarna lagom paranoida. Lat dem hora hundskall da och da.

(Frivilligt: om Keepern vill lata séallskapet stéta pa en patrull, sa ar risken 5% for var 10:e
minut dagtid och 2% var 10:e minut nattetid. Avstandet vid upptackt ar 1D100+10 meter och
genom att sla for spot hidden ser vilka som ser vem forst. Sla for sallskapets bésta varde och
30% for patrullen; om sallskapet lyckas kan de forsoka gomma sig for att undga upptackt.
Vidare finns det en risk pa 5% att en hund far upp ett spar var 10:e minut séllskapet. Det tar
da 1D6x10 minuter innan patrullen hunnit ifatt. Soldaterna ropar "halt eller vi skjuter
skarpt!” en gang innan de skjuter for att doda.)

Om rollfigurerna kommer undan gar larmet. Sirener ylar, stralkastare pa slottet tands, samtliga
soldater rusar till sina uppgifter och det blir ett himla liv. 30 man stannar kvar pa slottet (tva
man vid varje kulspruta och vid végspéarren, en man i vakten, en i radiorummet, samt évrig
personal [kockar m fl] som bevépnar sig och &r redo att rycka in déar det behovs).
Pansarbilarna och stridsvagnen skickas ut, och tre 9-mannapatruller med tre schafrar vardera
borjar finkamma omradet. Helikoptern skickas upp och kan rapportera in via radio. Om inga
inkraktare hittas blaser man av sokandet efter 1+1D3 timmar, men behaller hojd beredskap
med poster pa slottets tak i ytterligare sex timmar.

Omradet ar starkt kuperat och skogsbhevuxet. De manga kullarna tacks av mork granskog, och
runtom finns de stigar som vaktpatrullerna brukar halla till pa. Bortsett fran slottet och vakt-
stugan finns det inga andra byggnader. 300 meter sydost om slottet finns en 6ppen grav, dar
liken efter de forsokspersoner som inte kremeras ligger. Slottet ligger uppe pa en brant klippa.
En enda vég leder dit, men nedanfor klippan I6per en val upptrampad stig. Pa klippans nord-
ostra sida kan man se tva méjliga ingangar: en back rinner ut ur en éppning cirka 10 m nedan-
for slottet, och i slottets kallarmur kan man se en lucka och nedanfér denna en utspridd sop-
hog. Luckan 6ppnas varje kvall vid 19.30, da dagens sopor kastas ut. Vid foten av klippan,
bakom nagra buskar vid en liten damm bildad av backen, finns en smal trappa uthackad (Spot
Hidden). Detta &r en gammal flyktvag som leder upp till backens utflode ur klippan. Om
rollfigurerna spanar mot slottet, kan de se att det lyser ur de flesta fonster, men att inga av
stralkastarna tands vid morkrets inbrott samt att inga vakter syns patrullera pa murarna.

Ett mojligt satt att ta sig in i borgen &r att bli fripassagerare. Om rollfigurerna befinner sig
nagonstans pa vagen mellan Péhla och Pilzenfels och grunnar pa hur de ska ta sig in, kommer
de att se en SS-skyltad tackt lastbil sta vid vagkanten med foraren och en annan soldat fullt
upptagna med att rota i motorn. Lasten pa flaket skymtar genom en glipa i presenningen... Det
basta sattet ar att smyga sig ombord; om sallskapet narmar sig lastbilen rakt bakifran kommer
ingen av soldaterna att méarka nagot. Om de forsoker sig pa att sla ner dem (det &r svart att
knocka nagon med ett slag mot huvudet), blir det en fight dar soldaterna dels har varsin
skiftnyckel, dels varsin Lugerpistol. Skulle rollfigurerna lyckas, uppstar nasta problem vid



den forsta vagsparren. Soldaterna ar kanda, och skulle nu plétsligt tva framlingar sitta dar,
kravs det en mycket bra bluff for att ta sig igenom. Om nu séllskapet gémt sig pa flaket bland
larar och sackar, kommer de att klara sig utan att upptackas. Lastbilen kor in pa borggarden
och parkerar vid stora trappan. Soldaterna hoppar ur for att ga in for att fa en bit mat.
Urlastningen skots av tvangsarbetarna. En av dem kommer att upptacka rollfigurerna och forst
se forvanad ut. Han viskar sedan: ”Ar ni hér for att befria 0ss?”. Om svaret ir det ritta,
uppmanar han dem att halla sig kvar pa flaket tills morkrets inbrott (om det inte redan &r
morkt). Han presenterar sig som Heinz och ger dem instruktioner om hur de l4ttast ska ta sig
in i slottet (lampligast kéllartrappan). Heinz kommer sedan att sprida informationen om den
forestaende frigivningen till de kollegor han litar pd. Om allméant kaos utbryter kommer
fangarna att om mojligt bevapna sig och gora ett flyktforsok.

Slottet Pilzenfels byggdes av familjen von Schwarzenberg i borjan av 1580-talet, men bréndes
vid Wallensteins atertag fran Litzen 1632. Ruinen stod 6vergiven i 6ver hundra ar, tills den
forvarvades av Odjurets brodraskap (the Brotherhood of the Beast) 1757. Den aterstalldes till
beboeligt skick och blev en av baron Hauptmans alternativa tillflykter. (Mer information om
Hauptman & Co kan man hitta i ”Curse of Cthulhu” och Keeper's Compendium. For detta
scenarios vidkommande behdvs inte mer bakgrund.) Pilzenfels anvandes aldrig av Hauptman,
utan togs om hand av familjen Grosskopf som troget fungerade som vaktmastare. Med hjélp
av Mi-Go holls nyfikna borta, och med ett rykte om sig att vara en plats dar folk forsvann
sparlost blev borgen lamnad i fred. Nyarlathotep/von Todt hade inga storre problem att fa
Hauptman att dverlata borgen 1925, och nar sa Hitler kom till makten fick von Todt de
resurser som behovdes for att forvandla borgen till sin kults centrum. Lokalbefolkningen har
over aren lart sig sky Pilzenfels och véljer att latsas som om stallet inte finns. Fragar man runt
i trakten och for Pilzenfels pa tal mots man av surmulen tystnad, dunkla varningar eller latsad
okunnighet.

Slottet ar byggt i sten, med en huvudbyggnad och tvé flyglar samt en 3 m hog mur. Ovriga
byggnader &r av senare datum. Sjélva slottet har tjocka vaggar, men golven &r av traplankor
lagda dver kraftiga bjélkar. Detta innebér att en brand eller explosion inte har nagra storre
svarigheter att sprida sig uppat. Kallaren har murade valv, men dessa &r ganska tunna och
bidrar narmast till att forstarka effekten av t ex en explosion i kallaren. De flesta dorrarna ar
av jarnbeslaget, kraftigt trd (HP 7), med undantag for yttre portar (HP 9) och
laboratorieddrrarna (stal, HP 13). Det kravs trubbigt vald for att forstora dem (kulor gor
minimal skada). Samtliga Ias ar ganska okomplicerade, och dessutom &r alla rum utom de
med en asterisk (*) olasta. Staldorrar dr markerade med ”’s”. I varje rum och korridor finns
minst en elektrisk lampa. Samtliga rum som vetter utat har minst ett fonster, med undantag for
kallarrummen. Dagtid sa ar det ganska lugnt inne i slottets centrala delar: man arbetar eller
sover. Det forekomer inga vaktposter eller patruller innanfér murarna. Storre aktivitet sker vid
frukost (06.00-07.00), lunch (12.30-13.30) och middag (18.00-19.00). Lat rollfigurerna ana att
det ror sig folk i slottet; de skymtar nagon precis nar han gar runt ett horn, steg hors narma
sig, tal hors pa olika avstand... Sa lange rollfigurerna inte vasnas eller ar alltfor dumdristiga,
ska de kunna utforska slottet.

1) Vagsparr Spanska ryttare och ett skyttevarn av armerad betong ska stoppa odnskade
bestkare. Varnet har en tung, vattenkyld kulspruta MG 08/15 och &r bemannat av tre soldater.
2) Vaktrum Vaktrummet &r stdndigt bemannat av fyra kpistbevapnade vakter. Dessa brukar
spela kort (17-4 eller skat) runt ett bord. De &r forbjudna att dricka alkohol under tjanst.
Vakterna har en direkt telefonforbindelse med vaktstugan vid stangslet. Pa ena vaggen sitter
strombrytaren for elstangslet. | ett nyckelskap finns ett par nyckelknippor som gar till
samtliga las i slottet. Samtliga vakter pa Pilzenfels tjanstgor tva fyratimmarspass per dygn: ett
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dagtid och ett om natten.

3) Radiorum Slottets radio och telefonvéxel finns har. Rummet ar bemannat dygnet runt av
nagon av de tre telegrafister som tjanstgor pa slottet. Har finns huvudbrytaren for
larmsirenerna.

4) Hall En bred trappa leder upp till de 6vre vaningarna.

5) Vapenforrad Har forvaras 4 pistoler, 10 gevar, 5 kpistar, kulsprutor MG 34, 6 signalpistoler
med lysammunition, 20 lador om 16 stavhandgranater vardera, samt ammunition till vapnen.
6a-f) Stralkastare och kulsprutor En stralkastare med rackvidd 500 meter och en MG08/15
per punkt. Dessa punkter bemannas endast vid larm.

7) Garage | garaget star 5 svarta Mercedes, 8 Opel-lastbilar, 3 BMW-motorcyklar med
sidovagn och MG34, 4 NSU-motorcyklar for MC-ordonnanser och 24 cyklar. En lastbil &r
under reparation. Har finns verkstadsutrustning, gassvetsningsutrustning, m m. Utanfor
garaget ar 3 pansarbilar SdKfz 231 och en latt stridsvagn PzKpfw | uppstéllda. Bredvid
garaget finns en bensinpump och en tank med 2000 liter bensin. En stor skylt med texten
”Rauchen verboten” (rékning forbjuden) antyder att oférsiktighet med eld &r ingen bra idé...
8) Hangar | hangaren finns en helikopter, en Focke Achgelis Fw 61B. Detta ar en sprillans ny
konstruktion, som SP fatt tag pa och modifierat sa att den utGver en pilot ocksa kan ta en
kulspruteskytt. Den ar bevapnad med en MG34. Karin kan med viss moda flyga den, men hon
kommer att beh6va ca tre minuter pa sig for att forsta hur den fungerar. Bredvid hangaren bor
piloten och skytten i en tillbyggnad. En tank med 1000 liter flygbransle star strax intill, med
en uppmaning om rokfoérbud.

9) Kennel Hundgard for 14 schaferhundar. Tre hundar ar standigt ute med patrullerande
soldater. Ingen framling kan passera forbi utan att jyckarna borjar skélla.

10) Kok Koket &r i bruk mellan 05.00 och 20.00. Hér finns tre SS-kockar mesta tiden. De &r
obevapnade, men kan anvénda stora knivar, kdttyxor och -hammare i trangda lagen. Har
tillreds all mat som éts i slottet.

11) Fatabur Slottets skafferi samt frys- och kylutrymmen.

12) Vinkallare * Hyllorna &r bara fyllda till en femtedel av sin totala kapacitet. Har finns
manga fina argangar, men aven enklare bordsviner.

13) Brunn | detta rum kammare finns en eldriven pump som pumpar upp vattnet till den
takcistern som forser slottet med allt vatten. Brunnen ar vid nog for att tillata att nagon klattrar
i den, och i dess vagg sitter jarnkrampor pa lagom avstand. Brunnen slutar i en liten kammare
dar ett kallflode med farskt grundvatten springer upp ur berggrunden. I kammaren finns en
murken dorr, som doéljer en hemlig flyktvag. Bakom den vindlar en trappa upp till den dolda
dorren mérkt "H”. En lag (1,2 m) tunnel leder ut resten av vattnet till ett utflode pé klippans
baksida. Ingangen till tunneln tacks av ett genomrostat galler, som kan bandas bort med nagon
minuts bestamt arbete av tva personer. En smal trappa vindlar ned till klippans fot.

14) Vaktmastarbostad | detta igengrodda kyffe bor den siste av vaktméstaratten Grosskopf,
den 67-arige Rudi. Han &r skvatt galen, men skoter fortfarande vissa sysslor.

15) Soprum De av slottets sopor som inte maste brannas samlas héar. Varje kvall runt 19.30
brukar Rudi dumpa soporna genom en lucka i yttermuren. Han laser aldrig luckan, for vem
skulle komma pa idén att ta sig in via sopnedkastet...?

16) Toaletter Standard efter vilka som utnyttjar dem.

17a-b) Sjukavdelning Undersokningsrum (a) samt sjuksal (b) med tolv baddar. I skap finns
mediciner, smartstillande medel, sjukvardsmateriel, m m. Har finns inga patienter for tillfallet.
18) Laboratorium * Forskningsavdelning for experiment pa manniskor och djur. Det &r
prasterskapet som utfor dessa. Utover laboratorieutrustning, arbetsbankar, dragskap och
arkivskap finns dven glasskap med kemikalier (nagra av dem extremt giftiga; effektivast ar en
flaska cyanid med dddskalleetiketter och texten “Gift”) och en stor hylla med diverse organ i
burkar med sprit. | ett horn star en stor glasbehallare med sprit, dar liket av en 9-arig flicka



forvaras (SAN 0/1D3).

19) Djurburar | burar sitter forsoksdjur: rattor, kaniner, nagra hundar och tre apor.

20) Obduktionssal Har utfors dissektion av lik. De tva arbetsborden ar forsedda med remmar
som antyder att inte alla forskningsobjekt ar doda... eller ens nedsévda...

21) Kylrum s Ett utrymme for kylforvaring av kroppar for dissektion. Temperaturen ar +4° C.
Halften av de stangda facken ar upptagna. Kropparna visar sadana tecken pa experiment
(omflyttning av kroppsdelar, fastsytt extra huvud, omfattande forsok av hudtransplantation)
att varje betraktare maste checka SAN eller forlora 0/1D4.

22) Gaskammare s En liten gaskammare for forsok med olika gaser. Anvénds &ven for
avlivning med koldioxid fran dieselaggregaten. En luftsluss med utluftningsflaktar skyddar
ovriga labbet.

23) Koldkammare s Har utfors experiment pa nakna manniskor i stark kyla. Man kan sanka
temperaturen till -70° C. En termometer sitter utanfor rummet bredvid doérren.

24) Vakuumkammare s Lag-, hogtrycks- samt vakuumkammare for experiment pa manniskor.
25) Avrattningsrum Ett kalt rum med en golvbrunn. Anvénds for avréattning med nackskott.
26) Krematorium Tva gaseldade krematorieugnar som anvands for att skaffa undan resterna
av experimenten. Inne i ugnarna kan man se skelettdelar efter flera manniskor ligga i askan.
27a-h) Celler * Ursprungligen forradsrum som byggts om till celler. De bastanta ekddrrarna ar
forsedda med stadiga las, som kan dyrkas om rollfiguren har Locksmith. | ett I3st litet traskap i
korridorens borjan finns nyckeln till cellerna. I cellen méarkt ”HJ” sitter de atta Hitlerjugend-
pojkarna som saknats en tid. De ar radda och smutsiga. von Todt funderar pa att géra dem till
kultmedlemmar eller soldater. Cellerna mérkta ”x” dr upptagna av en fange vardera, och i
cellen med ”G” finns professor Goldstein (om inte séllskapet anlander fore kl 21.00 den 3/8,
da han férhors i kommendanturen, eller senare &n 23.00 den 5/8, da han redan tagits till Mi-
Gos labb).

28) Tvattstuga Innehaller fasor som manniskor ej ar avsedda att se, som t ex otvattade
strumpor.

29a-c) Forradsrum Dessa rum innehaller skrap sasom trasiga mobler, tomma tunnor och
larar.

30) Aggregatrum | detta rum finns kylaggregat och pumpar for laboratoriets funktioner, tva
dieseldrivna elgeneratorer for slottets elforsorjning, tva stora varmepannor, samt ett bensin-
drivet elverk om dieselgeneratorerna skulle krangla. Har finns dven huvudstrémbrytaren.

31) Bréansleforrad | stora tankar finns 7500 liter dieselolja (svarantandlig), 5000 liter
brannolja, 1000 liter bensin och 2000 liter gas. En skylt pa dorren forkunnar ”Rauchen
strengstens verboten”.

32) Ammunitionsforrad Har forvaras mer ammunition till handeldvapen, sparljusammunition,
ett 40-tal lador stavhandgranater, tio 20-kilos lador TNT, stubin och sprangkapslar, samt
ammunition till pansarbilarnas automatkanoner. Har forvaras dven tre 75-kilosflaskor med
klorgas.

33a-d) Tomma rum Dammiga, omdblerade rum.

34a-e) Logement Detta &r soldaternas forlaggning, dar totalt 100 man huserar, 20 i varje sal.
Har finns alltid nagra soldater. En del sover efter sina vaktpass. | skapen finns personlig
utrustning, medan vapnen forvaras i stéll bredvid dorren.

35) Matsal Har utspisas soldaterna tre ganger om dagen.

36) Marketenteri Lediga soldater brukar sitta har och spela kort, lasa, dricka 6l eller kaffe. Ett
piano star i ena hornet.

37) Gymnastiksal Har kan man spela basket, tennis, badminton, eller trana brottning,
tyngdlyftning, faktning eller gymnastik. I ett stall finns ett dussin vérjor, varav flera utan
spetstopp (= skarpa). Ett antal faktjackor (pansar: 3 poang) hanger i ett skap intill. Duschar
(37b) finns i anslutning till salen.
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38) Arbetarforlagging | denna sal trangs 70 tyska koncentrationslagerfangar, som utnyttjas
for tvangsarbete. 25 av dem &r tokiga p g a att de tvingats delta i experiment eller for att de
sett mer utomjordiska fasor.

39) Arbetarnas matsal En kal sal med langbord.

40a-d) Officerarnas kvarter Fanrikar far samsas om tva spartanskt inredda tvamannarum,
medan kaptener och uppat har egna rum. | garderober finns uniformer och civila klader.
41a-d) Gastrum Enkelrum for tillfalliga besokare.

42) Officersmass Ett elegant inrett rum med ekmabler, oljemalningar av Hitler, Himmler m
fl, en flygel, barskap, o s v. Har intar garnisonens officerare samt prasterskapet alla maltider.
43) Kommendantur Befalsrum och kontor fér den militara verksamheten pa slottet. Har finns
dagtid kommendanten, SS-Standartenfihrer (6verste) Erich Kndchlein, hans kompanichef
SS-Sturmbannfihrer (kapten) Dieter Lutze (mannen som ledde kidnappningen) och en
adjutant med Unterscharflhrers grad. Har forhdrs Manfred mellan 16.00 och 21.00 den 3/8.
Utdver officerarna och adjutanten ar endast von Todt &r narvarande da.

44) Graf von Todts svit * Tva morkt inredda rum med atskilliga foremal fran faraonernas
Egypten. En patrangande myskdoft kan kannas. | en garderob hanger en prastkladnad.

45) Bibliotek Har finns omkring 10.000 bocker med ockult (och annat lampligt) innehall.
Tyvarr, inga kdnda Mythos-bocker.

46) Sanctum * | detta rum sker all traning av prasterskapet. Ett runt ekbord har stolar for 13
personer. Langs vaggarna star ett par bokskap, som innehaller ett antal Mythosbdcker.
Prasterskapet och von Todt befinner sig har de flesta av sina vakna timmar (utom da de
forrattar ceremonier, sover, eller dter). En karta pa ena vaggen visar en éppen plats med
laktare, talartribun, m m. Overst star Luitpold Arena. Ett torn & markerat med rott strax
utanfor arenan.

47) Ceremonisal Slottets kapell ar numera till for prasterskapets ceremonier. Alla soldater
som inte &r i tjanst (cirka 70) och samtliga praster &r narvarande for tillbedjan varje morgon
06.00 och varje kvall 22.00. Ceremonin tar en halvtimma. Ett svart altare &r tackt av intorkat
blod. Bredvid star ett fyrfat och osar otéck rok. | kortandan star en 3 meter hog svart staty
forestallande en varelse med kraftiga tentakler i stallet for armar och ben. Huvudet har tre
ansikten, vart och ett med tre glédande dgon (detta ar en av Nyarlathoteps aspekter). Den ser
ut att réra sig, men det kan vara ljuset som gor det... Om man tittar mer an flyktigt pa statyn
maste man checka SAN (1/1D6). En for garnisonen okand, dold dorr finns invid den 6ppna
spisen, gjord att se ut som en del av ekpanelen.

48a-f) Prasterskapets celler Varje cell delas av tva praster. Cellerna ar sparsamt inredda, men
varje har en miniatyr av statyn i ceremonisalen (SAN 0/1D3). | kladskap finns uniformer och
svart/réda ceremonikapor.

49) Vind En stor, oinredd och dammig vind, dar det bor duvor och fladdermass.

50) Slottets tak Har finns ett observatorium, vattencisternen och fyra kulsprutepositioner med
stralkastare. Cisternen har en olast inspektionslucka.

51) Observatorium Detta kupoltackta rum upptas av ett stort, ordinart Zeiss-teleskop.
Bredvid star ett mindre teleskop gjort av en gronfargad metall. Designen ar marklig, och de
konstigt utformade rattarna ar forsedda med kryptiska symboler. Den som dr dum nog att titta
i det (Aven dagtid!) kommer att se en annan plats i universum, déar Azathoth ses svaja till
entonigt pipande av en demonisk fl6jt, medan imbecilla gudar dansar runt honom. SAN loss
1D10/1D100. Lycka till...

Mi-Gos avdelning Mi-Gokolonin i Erzgebirge har funnits i 50 miljoner ar. Bergen innehaller
flera sallsynta malmer som de behdver. De senaste 1000 aren har fort med sig 6kad mansklig
narvaro, sa kolonin har sa sakteliga borjat avvecklas. Mi-Go har hallt folk borta genom
telepatiska utséndningar, men allteftersom mineralerna bérjat sina har man minskat sitt




“revir”’. Nar Nyarlathotep dok upp for nagra ar sedan och dnskade samarbeta, valde Mi-Go att
flytta in i en av slottsflyglarna. De haller sig inne under dygnets ljusa timmar for att komma ut
vid skymningen. Totalt finns det 80 Mi-Go i Erzgebirge, men halften av dem &r i gruvorna, sa
vid varje tillfalle finns max 40 av dem pa Pilzenfels. | Mi-Gos kvarter ar ljuset violett.

52) Sovavdelning Hér sover upp till 40 Mi-Go dagtid; nattetid &r den oftast helt tom.

53) Laboratorium Detta rum &r inrett med en mangd apparater av utomjordiskt ursprung.
Deras funktionssatt och syften ar okanda. Ur glaskolvar kommer mystiskt grongult sken, och
glansande manicker sprakar med bla blixtar. Om natten finns har 2D6 Mi-Go.

54) Hjarnforrad 1 detta rum finns 38 cylindriska burkar, vardera med en volym pa ca 5 liter.
De bér var och en en inskription i ett okant alfabet. Pa sidan sitter en urtag, som kan anslutas
med en sladd till en apparat i laboratoriet. Med hjélp av denna kan man kommunicera med de
hjarnor som forvaras i varsin burk. Ett flertal av hjarnorna har tagits fran framstaende
forskare, som tilldragit sig Mi-Gos intresse. Nagra av dem har blivit skvatt galna, medan
andra annu inte tycks inse vad som hant med dem. Kommunikationsapparaten kan stéllas i tva
lagen: méanskligt tal och Mi-Gos surrande laten.

55) Tempel Tillagnat Shub-Niggurath. En relief forestéllande gudomen finns i bortre anden.
Den &r skrammande i sin detalj (SAN loss 1/1D6).

Sonderabteilung P Specialavdelning P (Pfarrer = prast) leds och kontrolleras av SS-
Obergruppenfihrer (generalldjtnant) Nicholaus Graf von Todt. Bakom den mérkliga
beteckningen doljer sig den hemligaste av SS” alla organisationer, som inte ens Heinrich
Himmler har full insyn i. Himmlers fascination vid det ockulta har gjort att han gett von Todt
fria hander att bedriva det han tror ska bidra till nazismens seger. | sjélva verket har Himmler
blivit ford bakom ljuset, da von Todt ar ingen mindre an Nyarlathotep. Denne var delaktig i
bildandet av Thulegesellschaft 1918, som i sin tur lag bakom nazistpartiet (NSDAP), som
bildades 1919. Thuleséllskapet var vid sin start en nationalistisk, antisemitisk och anti-
kommunistisk sammanslutning med starkt ockulta drag, men har med aren tappat inflytande.
Sedan Sonderabteilung P inréattades 1933 har von Todt samlat kultister fran all varldens horn,
och dessa har tranats i det avskilda och hemliga slottet Pilzenfels for den stora ceremonin den
10 september. For att inte vacka misstankar har endast “ariska” kultister valts ut.
Sonderabteilung P klar sig i vanliga svarta SS-uniformer, och kanns bara igen pa en liten
spetsruta pd véinster underdrm med forkortningen ”SP” i silver pa rott. Soldater och
vaktmanskap ar handplockade kultister, som genomgatt soldattraning i SP:s regi. De ser ut
som vanligt SS-manskap, men ar alla fanatiskt lojala till von Todt. Om rollfigurerna lyckas
omintetgdra von Todts plan, kommer det som finns kvar av SP att tillsammans med
Sonderkommando H 1939 uppga i Karotechia, en organisation som beskrivs i Delta Green
fran Pagan Publishing. SP &r indelat i tre avdelningar: préasterskapet, soldaterna och arbetarna.
De sistnamnda star for grovgorat pa Pilzenfels och pa de expeditioner som foretas for att
utoka SP:s kunskap och makt. Arbetarna &r utvalda straffangar (tyskar fran
koncentrationslagret Hohenstein; judarna sattes systematiskt i 1agren forst fr o m 1938) som
betraktas som forbrukningsmateriel, och som ofta avrattas efter uppdrag p g a sekretesskal.
Inom SP &r det bara prasterskapet som &r fullt invigt i Nyarlathoteps planer, och som har
nagon kontakt med Mi-Go. Nyarlathotep har hallit sin verkliga identitet hemlig for alla, t o m
pristerskapet, och alla tror att ”von Todt” bara &r en ménniska, om &n en extraordinar sadan.
Alla pa Pilzenfels kanner dock till och &r vana vid asynen av Mi-Go.

Om sallskapet tillfangatas Skulle nagon eller alla av rollfigurerna falla i SP:s klor, kommer
de att sattas i varsin fangcell tills man genomsokt hela omradet. Darefter genomfors ett kort
forhor av von Todt med hjalp av Dominate; darefter fors fangen till kallaren for att avrattas
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med nackskott.

Satt att omintetgdra von Todts planer Professor Goldstein har kidnappats for att man ska fa
reda pa hur mycket han vet om SP. Efter att han férhorts kommer han att lamnas till Mi-Go
for en hjarnoperation. Att rddda Goldstein ar dock bara en taktisk seger; den stora segern &r
om man lyckas ta kal pa kulten. Prasterskapet kan forgiftas, dodas med vapen eller sprangas i
luften (eller tas av daga pa nagot annat satt: spelare brukar vara uppfinningsrika). Detta &r det
effektivaste sattet att omojliggdra ceremonin i Nirnberg, da Nyarlathotep inte hinner lara upp
nya praster. Minst atta av prasterna maste do om man ska vara pa den sékra sidan. Den mest
uppenbara metoden ar att spranga Pilzenfels med hjalp av laddningar i ammunitionsforradet
och bréansleforradet. Kom ihag att en explosion slar ut elgeneratorerna, sa det finns ingen
strom till elstangsel, stralkastare, sirener eller lokaltelefon. En explosion har dessutom
bonuseffekten att viktiga Mythos-bdcker och artifakter forstors. Mindre uppenbara, men
verksamma, metoder ar att forgifta vattnet (Iampligen takcisternen) med cyaniden fran
laboratoriet. Tyvarr lar detta doda de arbetare och fangar som finns kvar, och risken finns att
det upptécks innan alla praster drabbats. Gift &r med andra ord en osédker metod. Mi-
Gokolonin kan reduceras genom klorgasutslapp i deras sovavdelning. Detta har ingen direkt
inverkan pa Nyarlathoteps planer, men Mi-Go kommer att bli tveksamma till att hjéalpa honom
de narmaste aren. D& Mi-Go har for avsikt att bortfora von Junzt, far en decimering av dem
ses som en bonus. Att fordriva Nyarlathotep har ingen effekt alls sa lange det finns praster
som kan frammana honom igen. En misslyckad rad far resultatet att kulten sprids ut till ett
antal sékra platser och blir dd&rmed omdjlig att utrota i tid. Ritualen i Nirnberg kommer att
hallas pa Luitpoldarenan kvallen den 10 september. Klockan 22.00 inleds den efter ett par
timmars fackelparad genom Nurnbergs centrum. Strax utanfér arenan har man iordningstallt
ett stentorn for frambesvarjandet av Yog-Sothoth. Har inte kultpréasterskapet pa Pilzenfels
eliminerats, ligger hela ménskligheten brunt till, och med det menas inte nazibrunt... Om
rollfigurerna klarat sitt uppdrag, blir partidagarna i Nurnberg bara ett politiskt
propagandanummer, och de fasor som slapps l6s tre ar senare ar bara en 6vergaende mardrom.

Om séllskapet lyckas spranga eller pa annat satt neutralisera SP, sa bor Keepern lata spelarna
fa kanna segerns s6tma. Rollfigurerna aterfar 1D10 SAN var om de upptéckt planen for den
stora ritualen, annars 1D6. Se till att gora avslutningen dramatisk, med explosioner, vild flykt,
etc (hela actionkitet). Val ute ur Pilzenfels och dess omgivning kommer de inte att forfoljas,
forutsatt att garnisonen och prasterna &r fullt upptagna med annat (som att klara livet, slacka
brander, o s v). Slutet ska vara filmiskt, helt enkelt.

Om det finns tid for att spela efter att sallskapet fimpat borgen, hander troligen foljande: efter
att den vérsta kalabaliken lagt sig, utrymmer eventuella 6verlevande kultister borgen.
Sallskapet kan, tillsammans med befriade fangar, atervanda till Berlin (fangarna kan slappas
av pa lamplig plats). Inget namns i media om handelserna pa Pilzenfels. Senare pa hosten blir
det kant att Himmler lamnat den katolska kyrkan (vilket verkligen hénde!).

Poangberakning
Nu &r det har dventyret inte ett turneringscenario, men for att mata vilket lag som I6st
aventyret bast ska féljande mall anvéandas:

For varje god idé som for séllskapet framat: +5 poédng
Har Manfred Goldstein raddats? +10 poéng
Har sédllskapet insett vidden av komplotten? +10 poang

Har 6vriga fangar pa Pilzenfels befriats? +10 poang



Har Mi-Go drivits bort/dddats? +10 poéng
Har Pilzenfels forstorts? +15 poang
Har von Todt fordrivits? +20 poéng
Har prasterskapet pa Pilzenfels dodats (minst atta)? +50 poang

Har nagon oskyldig dodats?

-5 poédng/person

Har nagon i sallskapet dodats/tagits till fanga? -10 poéng/person
Har Manfred Goldsteins hjarna hunnit tas av Mi-Go? -15 poéng

Finns det fyra eller fler praster kvar vid liv? -50 poéng

For gott rollspel: +10 poéng/spelare
Bonus om hela laget rolispelat bra: +10 poéng

Har spelledaren haft roligt? +15 poéng

Har spelarna haft roligt? +15 poang

Enligt den har mallen kan man komma upp i minst 225 poang, men en troligare siffra &r val
runt 120 till 150 poang.

Appendix 1

Tider for solen och manen

Solen gar upp ca 4.30 och ner ca 19.45. Den 3/8 gar manen upp ca 19.13 och ner ca 4.47. For
varje kvall gar den sedan upp en halvtimme senare och ner 1 h 20 minuter senare. Fullmane
rader. Vadret ar halvklart, svalt, ganska blasigt, med drivande moln och enstaka regnskurar.

Kort tysk uttalsguide
”v” uttalas ’f” (Pvon” - ”fon”), ’ei” uttalas aij”, ’ii” uttalas "y
”Goldstein” blir ’galldschtaijn”, ”von Junzt” blir “fonn Jonnst”, ”Chemnitz” blir "tjemnitts”,

“Leipzig” - laijpsich”, ”Flughafen” - ”flooghafen”, ”Sonderabteilung” - ”sannderabtaijlong”

Vapen

Har aterfinns samtliga i d&ventyret forekommande vapen. Se s.36 i CoC 5th edition for regler
for skjutvapen och s.238 for andra typer av skador. Vardena presenteras i samma ordning som
i regelboken (baschans/skada/basvidd i yards/attacker per runda/magasin/HP/malfunction).

Vérja: 20%/1D6+1+db plus impale/touch/1/-/10/-

Pistol Luger P 08: 20% el. handgun skill/1D10/20/2/8/9/99-00

Gevar Mauser Karbine 98K: 25% el. rifle skill/2D6+4/110/0,5/5/12/00

Kpist Bergmann MP 34: 15% el. submachine gun skill/1D10/20/1 el. burst/32/8/96-00
Kulspruta MG 08/15: 15% el. machinegun skill/2D6+4/150/burst/250/12/96-00
Kulspruta MG 34: 15% el. machinegun skill/2D6+4/200/burst/75/18/00

Kulspruta MG 15: som MG 34 men med mag 2x 75.

Automatkanon 20 mm: 10% el. machinegun skill/3D10+4/300/1 el. burst/10/20/00
Stavhandgranat Stielgrenade 28: throw skill/3D6 (4 yards radius)/thrown/0,5/1/6/98-00
TNT (1 block): throw skill/5D6 (2 yards radius)/thrown/0,5/1/1/99-00

Signalpistol LP 34: 25% el. handgun skill/1D10+1D3 burn/10/0,5/1/11/00
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Anmérkning: 1 yard = 0,91 meter.

Observera att skadan fér handgranater och sprangladdningar avtar med 1D6 per yard utéver
grundvardet. Dubbel laddning 6kar skadan med 50%.

Samtliga kulsprutor har sparljusammunition inblandad med den vanliga ammunitionen, varvid
det finns mojlighet att lattantandliga vatskor och foremal kan fatta eld.

Vapenbeskrivningar

Varja: som tavlingsvapnet. Kan ej penetrera kroppsskydd pa 2 poang eller mera.

Pistol Luger P 08: den klassiska tyska halvautomatiska pistolen.

Gevéar Mauser Karbine 98K: ett av de basta gevar som konstruerats. Detta &r den nagot
kortare karbinvarianten.

Kpist Bergmann MP 34: en bra kpist med magasinet pa vanster sida.

Kulspruta MG 08/15: en tung, vattenkyld, lavettmonterad pjas som kraver tva man for att
anvandas och flyttas. Ammunitionen sitter i ett textilbéalte.

Kulspruta MG 34: en latt kulspruta som kan hanteras av en man. Ammunitionen finns i ett
trummagasin pa vanster sida. En bipod (ett par utfallbara ben) strax bakom mynningen ger
stdd. En burst omfattar 1d4+2 skott.

Kulspruta MG 15: i princip en variant pa MG 34, men med dubbla trummor.

Automatkanon 20 mm: ett fordonsmonterat vapen som ej kan avlagsnas.

Stavhandgranat Stielgrenade 28: den karaktéristiska tyska potatisstdten”, med en burkformig
sprangkropp pa ett traskaft. Utloses genom att ett skruvlock i skaftets anda skruvas av sa att
man kan rycka i den trad som faller ut. Tid till brisad efter det att snoret ryckts ut: 4 sekunder.
Kan kastas upp till cirka 25 meter, beroende pa kastaren. Granaterna maste apteras med en
tandpatron innan de kan anvandas. Dessa finns i granatladan. Da granaten liknar den svenska
m/18, kan man anta att rollfigurer med militér trdning kénner till detta.

TNT: varje block &r klatt med brunt papper och vager 200 gram. For att explodera maste en
sprangkapsel anbringas pa stubinen, och sedan stickas in i TNT-blocket/mellan TNT-blocken.
Signalpistol LP 34: ett grovkalibrigt enskottsvapen som avfyrar lysammunition. Denna sander
upp en lysgranat ca 80 meter som lyser upp ett omrade med diameter ca 100 meter i 6-15
sekunder. For spelandamal lyser granaten hela rundan efter att den avfyrats. Lysammunitionen
kan antanda eldfangda féremal.

Fordon

Helikopter Focke Achgelis Fa 61B: detta ar en ny konstruktion som modifierats av SP for att
kunna ta en skytt/passagerare utdver piloten. Skytten sitter bakom piloten, och kan skjuta
bakat och at sidorna. Helikoptern har en rotor pa vardera sidan om flygkroppen. Utrustad med
radio. Prestanda: topphastighet 122 km/h (76 mph), brénsle for 1h 20 min, topphdjd 3000 m.
Bevépning: 1 st MG 15. Pansar: 2 poadng. Anvand Pilot Aircraft for att flyga den. Helikoptern
pa Pilzenfels &r visserligen en ny konstruktion, Karin har sett den tidigare. Pa flygsportdagen
pa Tempelhofs flygplats fredagen den 31/7 visades den ensitsiga versionen upp, och den
flygbitna Karin fick se den pa nara hall. Lat ett forsok att lyfta bli vingligt och vadligt, men lat
endast katastrofalt fummel (96-00) sluta i en krasch.

Pansarbil SdKfz 231 (6-rad): en sexhjulig pansarbil med en framre och tva bakre hjulaxlar.
Ganska daliga terrangegenskaper. Utrustad med radio. Hastighet pa vag 60 km/h (37 mph).
Bevépning: en 20mm automatkanon och en MG 34 i ett handvevat torn. Pansar: 12 poang.
Besattning: 4 man, men i nddfall kan tva till tryckas in. Anvand Drive Auto for att kora den.
Latt stridsvagn PzKpfw I: en liten, latt stridsvagn framst avsedd for traning. Utrustad med
radio. Hastighet pa vag 40 km/h (23 mph). Bevapning: 2 st MG 34 i ett handvevat torn.
Besittning: vagnschef och forare; i nodfall kan en liten person till fa plats (SIZ 10). Pansar: 15



poang. Anvand Operate Heavy Machinery for att kéra den.

Organisation av Pilzenfels’ garnison

Soldaterna pa Pilzenfels &r organiserade pa liknande vis som kollegorna i SS-VT (det som
blev Waffen-SS) och Wehrmacht, men vissa skillnader férekommer. Grundenheten &r skytte-
gruppen, Schar, som bestar av en gruppchef, Unterscharfihrer (furir), en kulspruteskytt, en
laddare, fem skyttesoldater, samt en Rottenfiihrer (korpral; stéllféretrddande gruppchef).
Samtliga &r bevépnade med gevér, utom ksp-skytten och laddaren som bér pistoler. Tre Schare
bildar en pluton, Trupp, som leds av en Untersturmfiihrer (fanrik) och hans stéllféretradare, en
Oberscharfuhrer (sergeant). Med sig har plutonchefen tre rapportkarlar bevépnade med gevar.
Sjalv ar han bevéapnad med kpist och bar dessutom en signalpistol, medan stallforetradaren
bér ett gevar. Tre Truppen bildar en Sturm (kompani), som leds av en Hauptsturmfiihrer
(kapten) med pistol. Han har tre rapportkarlar med gevar till sin hjalp. Da garnisonen pa
Pilzenfels inte &r ett faltforband, saknas understodsplutoner med granatkastare, o s v, och
vissa funktioner har rationaliserats bort. Samtliga soldater ar utbildade pé de i garnisonen
forekommande vapnen. For tjanst utanfor slottet brukar gevar béras, medan kpist forekommer
mest inom slottet.

Tidslinje for &ventyret

Detta blad kan anvéndas av Keepern for att bokfora sallskapets framfart.
Mandagen 3/8

06.00 (06.30: Manfred kidnappas.)

07.00 (07.05: Lotte ringer August.)

08.00

09.00 (09.30: SA-mé&nnen lamnar Anhalter Gasthaus.)

10.00 (SA-mannen kliver pa taget mot Leipzig. 10.15: Taget avgar.)
11.00 (11.55: Taget ankommer till Leipzig. SA-mannen tar taxi till Bayrische Bahnhof.)
12.00 (12.30: Tag mot Chemnitz avgar.)

13.00 (13.30: Taget kommer fram. Omlastning till lastbil.)

14.00 (14.30: SA-mannen anlander till Pilzenfels.)

15.00

16.00 (Forhoren med Manfred pabdrjas i kommendanturen.)
17.00

18.00

19.00

20.00

21.00 (Forhoren avslutas och Manfred fors till sin cell.)
22.00

23.00

24.00

Tisdagen 4/8 Onsdagen 5/8
01.00 01.00
02.00 02.00
03.00 03.00
04.00 04.00
05.00 05.00
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06.00
07.00
08.00
09.00
10.00
11.00
12.00
13.00
14.00
15.00
16.00
17.00
18.00
19.00
20.00
21.00
22.00
23.00
24.00

06.00
07.00
08.00
09.00
10.00
11.00
12.00
13.00
14.00
15.00
16.00
17.00
18.00
19.00
20.00
21.00
22.00
23.00
24.00

(Manfreds hjérna avlagsnas.)



Appendix 2

SA-busar i Berlin
Walter Adolf Dieter Hans Otto Wilhelm

STR 8 13 14 16 15 12
CON 9 14 12 13 15 14
SIz 10 15 13 14 14 13
DEX 7 12 11 13 9 15
POW 13 10 8 11 10 12
HP 10 15 13 14 15 14

Damage Bonus: +1D4 (utom Walter)

Vapen: Walter har en Luger 35%, skada 1D10
De 6vriga har batonger 40%, skada 1D6+db
Né&ve 60%, skada 1D3+db

Spark 35%, skada 1D6+db

Ovrigt: Dodge 30%

Pansar: -

SS-méan

1 2 3 4 ) 6 7 8 9 10
STR 15 16 14 13 15 16 12 15 14 13
CON 14 13 12 15 16 13 14 13 15 14
SIZ 13 15 16 14 12 15 13 14 15 12
DEX 12 13 11 14 10 14 11 12 10 12
POW 9 11 12 13 10 12 8 11 14 10
HP 14 14 14 15 14 14 14 14 15 13

Damage Bonus: +1D4

Vapen: Berlin - Pilzenfels: Luger 40%, skada 1D10; Pilzenfels: gevér 75%, kpist 40%, ksp
35%

Pansar: -

Skills: Throw 40%, Spot Hidden 35%, Dodge 35%

Anmarkning: nr 1-8 &r de som kidnappar Manfred. Samtliga SS-mén &r fysiska
praktexemplar. De ar alla kultister med 0 SAN.

SS-officerare
Lutze Kndchlein 1 2 3 4 5

STR 15 13 14 15 12 13 15
CON 14 15 13 14 13 15 14
Slz 14 13 12 14 15 13 12
DEX 15 13 12 11 14 13 14
POW 13 12 14 11 10 12 11
HP 14 14 13 14 14 14 13

Damage Bonus: +1D4

Vapen: Luger 60%, skada 1D10

Pansar: -

Anmarkning: Lutze leder de SS-mén som kidnappar Manfred.
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SP-praster

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
STR 11 13 9 10 12 14 11 10 8 11 13 12
CON 10 9 11 9 11 12 8 14 9 11 12 10
Slz 12 11 10 13 10 11 12 13 9 10 12 9
DEX 13 10 11 9 11 13 10 11 11 10 14 11
POW 19 22 20 23 21 18 21 22 20 23 19 20
HP 11 10 11 11 11 12 10 14 9 11 12 10

Damage Bonus: -

Vapen: Ritualdolk 30%, skada 1D6

Pansar: -

Spells: Call/Dismiss Yog-Sothoth, Shrivelling, Voorish Sign, Contact Mi-Go, Bless Blade,
Deflect Harm, Dominate, Power Drain

Ovrigt: Dodge 30%

Anmarkning: Prasterna forsoker i mojligaste man skydda sig med Deflect Harm. (Kostar 1
MP och 1 SAN; genom att uttala Namnen, vilket tar ndgra sekunder, och stracka ut en hand
mot hotet kan en skada per runda negeras genom att férbruka MP motsvarande méangden
skadepodng for en lyckad attack. Avbryts nar MP &r slut eller handen sénks.)

Professor Manfred Goldstein

STR9 CON 11 SIZ 12 INT 15 POW 16 DEX 12 APP 14 SAN 58 EDU 21 HP 12
Skills (urval): Dodge 30%, Sneak 15%, Spot Hidden 35%, Cthulhu Mythos 18%

FOr narmare beskrivning se sidan 7.

Doktor Karl Friedrich von Junzt

STR11 CON12 SIZ13 INT 15 POW 13 DEX 12 APP 13 SAN 34 EDU 20 HP 13
Skills (urval): Dodge 35%, Sneak 15%, Spot Hidden 30%, Cthulhu Mythos 29%

FOr ndrmare beskrivning se sidan 14.

SS-Obergruppenfiuhrer Nicolaus Graf von Todt/Nyarlathotep
STR 12 (80) CON 19 (50) SIZ 11 (90) INT 86 (86) POW 100(100)
DEX 19 (19) APP 18 (-) HP 15 (70) Move 12 (16) db +0 (+10D6)

Manniskoform: alla vapen 100%, normal skada

Monsterform (varden inom parentes): klo 85%, skada 10D6 +db (minst 2 attacker/runda)
Pansar: inget, men om han nar 0 HP kollapsar han och andrar sig till en mer monstruds form
(ny SAN-check), varefter han forsvinner upp mot himlen.

Spells: samtliga Mythos-spells; monster kan frammanas till en kostnad av 1MP per poang
POW hos monstret; Shantaks, Hunting Horrors och Servitors of the Outer Gods kostar bara 1
MP/styck. | detta aventyr valjer han att frammana fem Dimensional Shamblers om han &r
inomhus, eller fem Hunting Horrors utomhus, om inget annat alternativ star till buds.

Sanity Loss: ingen nédr Nyarlathotep ar i méansklig form, men i monsterform 1D6/1D100.

| von Todts skepnad ar han en lang, smart man med blont har och isande bla 6gon som aldrig
blinkar. Han &r till synes mycket arrogant, men det ar bara en spelad fasad. Hans 6verlagsna

intelligens kan dock géra honom évermodig pa riktigt, och han kan komma att leka med sina
byten om han &r pa det humoret (t ex skulle han anta en utmaning i en faktduell...). von Todt

ar anda till sist iskallt grym, och visar ingen misskund for fangar.



Schaferhund

STR11 CON 10 SIZ6 POW 7

DEX 13 Move 12 HP 8
Bett 30%, skada 1D6

Pansar: 1 podng péls

Spot Hidden 55%

Track by smell 75%

Mi-Go

1 2 3 4 5 6
STR 10 11 11 9 12 8
CON 10 8 12 10 14 9
SIZ 10 11 13 11 11 9
INT 13 10 12 15 13 13
POW 13 15 10 13 9 19
DEX 14 16 13 18 15 19
HP 10 10 13 11 13 9

Move 7 /9 flying

Knipklor 30%, 1D6 + grapple

Pansar: inget, men impale gor minimal skada
Formler: inga av vikt for aventyret

Sanity loss: 0/1D6
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Appendix 3: Handout 1

Historisk bakgrund

Héndelser i Tyskland 1930 - 1936

Sep. 1930: Riksdagsval. Det kommunistiska KDP och NSDAP (nazisterna) nar framgangar.

Apr. 1932: Hindenburg atervéljs som president.

Juli 1932: Riksdagsval. NSDAP storsta parti. Riksdagen upploses.

Nov. 1932: Nyval. NSDAP forlorar roster. KDP gar framat.

Jan. 1933: Hitler och von Papen bildar regering. Hitler blir rikskansler.

Feb. 1933: Riksdagshuset brinner. En hollandsk kommunist doms och avrattas for dadet.

Maj 1933: Partier och fackféreningar borjar upplésas eller forbjudas. Man borjar branna
modern konst och misshagliga bocker pa offentliga bal.

Dec. 1933: NSDAP ar nu det enda tillatna partiet.

Juni - juli 1933: Under tva dygn rensas SA-ledningen ut under ”de langa knivarnas natt”.

Aug: 1934: President von Hindenburg avlider. Hitler dvertar &mbetet.

Mars 1935: Varnplikten aterinfors i strid mot Versaillesfordraget.

Internationella handelser 1936 (datum for tyska handelser ar understrukna)

6/1 Regn och déversvamningar i Frankrike.

18/1 Inre Mongoliet forklarar sig sjalvstandigt och lierar sig med Japan.

21/1 Det brittiska imperiets kung George V avlider.

22/1 Edward VIII utropas till ny kung.

28/1 305 personer fryser ihjal i 6stra USA.

4/2 Ledaren for nazisterna i Schweiz mordas av en ung jude.

18/2 En militérjunta tar makten i Paraguay.

20/2 ltalienska trupper slar abessinska styrkor i tva stora slag.

26/2 Efter valen i Japan uppstar en militarrevolt varvid flera politiker mordas.

3/3 20.000 kinesiska kommunister borjar en marsch och ockuperar sju distrikt.

7/3 Tyska trupper marscherar in i Rhenlandet, som varit en demilitariserad zon.

18/3 Svara 6versvamningar och snostormar i norddstra USA.

29/3 Hitler vinner riksdagsvalet.

6/4 En tornado dodar 500 i sodra USA.

8/4 Vid Locarno-forhandlingarna om ett nytt Europa framkastar Frankrike ett forslag om
Okad kollektiv sékerhet, rustningskontroll, tullfred, samordning av valutorna, m m.

20/4 Kravaller mellan judar och araber i Palestina. Hitler fyller 47 ar.

5/5 Addis Abeba faller; Italien segrar darmed i Abessinien. Nationernas Férbund ar
maktlost.

17/5 Militarkupp i Bolivia.

4/6 Franska regeringen avgar efter manadslanga strejker.

15/6 En ammunitionsfabrik i Italien exploderar. 60 ddda.

16/6 Nio ddda i norsk flygkrasch.

19/6 IRA forklaras olagligt.

7/7 Katastrofal torka i amerikanska mellanvastern. 5000 ddda.

11/7 Osterrike och Tyskland traffar ett avtal om Osterrikes anslutning till det Tyska riket.
(Denna sker i mars 1938.)

17/7 Militaruppror i Marocko.

20/7 Inbordeskrig bryter ut i Spanien.

25/7 Chiang Kai-Shek stérker sitt grepp i Kina i kampen mot kommunisterna.

Nu Oro for militarkupp i Grekland. Rykten om utrensningar i Sovjetunionen.

Allmanna h&ndelser under 1936




Luftskeppet Hindenburg sétts i trafik.

Experimenten med television gar framat, men an aterstar problem. TV anvands for sandningar
fran OS till sarskilda publiktalt i Berlin, Potsdam och Leipzig.

I.G. Farben i Tyskland uppfinner syntetiskt gummi.

Golden Gate-bron invigs.

Fargfotot utvecklas och bra 6gonblicksbilder kan tas.

En nova flammar upp i Odlans stjarnbild pa sédra stjarnhimlen natten den 18/6.

Man pabdrjar slipningen av en jattespegel (diameter 5 m) i USA. Denna ska sitta i ett teleskop
som kommer att se langre ut i universum &n tidigare. Vad kommer man att se?

Sommaren ar varm i Europa.

Sverige 1936
Kung: Gustaf V.

Statsminister: Per Albin Hansson (s) (sedan 1932)
Invanarantal: 6,3 miljoner, varav 1/3 boende i stader. Stockholm storsta stad med 530.000 inv.

Svenska nyheter 1936

2/1 En svensk réda kors-ambulans bombas av italienskt flyg i Abessinien. En svensk dodas.

19/2 De segerrika svenska idrottsméannen atervander fran vinter-OS i Garmisch-

Partenkirchen.

8/3 En insamling till ett segermonument vid Narva inleds.

9/3 Ett forslag till en bro éver Oresund framlaggs.

1/5 1:a majdemonstrationerna installs p g a regn.

12/5 14 timmerflottare drunknar i sédra Lappland.

23/5 Bromma flygplats invigs.

9/6 Aerotransports Fokker 22 stortar strax efter start fran Bulltofta. 1 dod.

11/6 Riksdagen antar forsvarsbeslutet, vilket innebar att militéren i varje fall inte behdver
lagga ner fler regementen.

15/6 Den socialdemokratiska regeringen faller, officiellt p g a pensionsfragan. En ny regering
tillsatts och nyval utlyses till 20/9.

19/6 En chauffor ranmaordas utanfor Sala. Byte: 20.500:- (ca 500.000 i dagens penningvérde).

23/6 Tre unga méan grips for Salamordet.

4/7  Luxbolagets fabrik pa Lilla Essingen i Stockholm brinner. Skador for 6 milj uppstar.

25/7 Ubaten Sjolejonet sjosatts i Malmo.

Handout 2
Chemnitz 28.6.36
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Baste Herr Professor Goldstein,

Jag ber att fa tacka for hjalpen med bockerna. Uppgifterna visade sig vara avgorande for
tolkningen av manuskriptet. Med detta tror jag vara mig ett steg narmare lésningen av vad
min farfars farbror sdkte. Jag vill varna for att de ar verksamma igen, kanske i trakterna.
Léakarna pa Hilbersdorf far saga vad de vill; jag vet vad jag har sett. Tag dig i akt. Se upp for
framlingar. Ga inte ut nattetid. De ar efter mig, sa varfor inte dig?

Vordsammast,
KFvJ.

Handout 3
Hauptquartier des Reichsfiihrer SS
Prinz Albrechtstrasse 7, Berlin
15.6.36

Baste Herr Professor Goldstein,

Tack for ert brev. Jag kan meddela er att Reichsfiihrern tycks kanna till nagot om
Sonderabteilung P, men han &r ytterst ovillig att utveckla det narmare. Han har i kryptiska
ordalag pratat om att han “’ska erbjuda Fiihrern segern utan att ett enda skott ska behdva
avfyras”, och att ”framtiden tillhor oss nér dven historien gor det”. Det enda projekt som
liknar det ni beskrivit ar Wewelsburg, och det stallet &r ju knappt beboeligt. Trots egna
undersokningar, som jag undertagit trots stor personlig risk, har jag inte kunnat hitta nagot i
vara arkiv om nagon sadan avdelning. Inte heller ekonomiavdelningen tycks ha nagon
kannedom om SP, men det &r ju magjligt att penningmedel anslas under ndgon annan
beteckning. Det ryktas om ett hemligt projekt pa okéand ort, men inga konkreta uppgifter om
eller vad det skulle vara har statt att finna. Tyvérr maste jag be er att inte ta kontakt med mig
igen, da jag misstanker att jag ar overvakad. Jag kommer dessutom att vara bortrest till
Frankrike ett par manader, sa ni kan inte nd mig i vilket fall som helst.

Med bésta valgangsonskningar,

Otto Rahn, Untersturmfuhrer

Handout 4

Inga spar efter HJ-patrull



(ST-Chemnitz) En grupp om atta pojkar har forsvunnit under en vandring i Erzgebirge. Det &r
pojkar i aldrarna 12 till 15 ar fran Chemnitz, som deltog i en dygnslang marsch véster om
Wedelberg, dar ett HJ-1ager holls férra veckan. Marschen med dvningar i kartlasning
genomfordes av sammanlagt 35 patruller, men nér den sista patrullen inte rapporterat in vid
middagstid sondagen den 26 juli bérjade man ana orad. Skallgangskedjor med soldater ur
Wehrmacht, kamrater ur Hitlerjugend och dussintals frivilliga har finkammat den oléndiga
terrangen, men utan att finna ett spar av de forsvunna. Sokandet har fortsatt under veckan och
ansvariga inom polisen har inte gett upp hoppet om att finna pojkarna vilbehallna. ”Det &r
praktiga sachsiska gossar”, sdger polisméstare Holz, de bor kunna klara sig bra trots att de
kommit vilse”. Deras oroliga fordldrar narvarade vid forbénen for pojkarna i sondags och
stottas av hela Chemnitz.

Handout 5: Mardrémmen:

Du ligger pa en oandlig slatt under en mork natthimmel. Det &r bittert kallt. Stjarnorna
gnistrar onaturligt klart, och du inser att de gamla bekanta stjarnbilderna inte finns dar.
Plétsligt lyfter du fran marken och dras upp mot himlen. Du passerar ut ur den tunna
atmosfaren och lamnar den morka planeten bakom dig. Kélden ar outhédrdlig. Du sveps genom
universum mot en stjarna som blir allt storre. Runt den cirklar en planet, under vars molntécke
sjukligt gron vegetation kan skonjas. Du stértar genom molnen och drar fram 6ver en vid
kontinent tills du nar en utbredd stad. Kursen &r stalld mot en trappstegspyramid i dess
centrum. Byggnaden &r av en skimrande silvergron metall. Du sugs mot en rund éppning i
dess sida och kommer in i en enorm kammare. Pa avsatser likt en amfiteater sitter tusentals
skepnader vilkas huvuden utstralar ljus i alla tinkbara nyanser. Varelserna ser ut som stora
kraftor med fladdermusvingar och klotformiga huvuden med korta, stjalkliknande utskott. N&r
du narmar dig dem, borjar de tala med surrande roster...

Rollfiguren vaknar med ett ryck. Rummet ar morkt; utanfor syns stjarnorna. Din rumskamrat
ar ocksa vaken. (Sammanfor de bada spelarna som spelar personer som delar rum.)

Appendix 4 (Kartor: se separata blad.)

Viktiga platser, Berlin: Viktiga platser, Dresden:
1) Hotell Kieler Hof 10) Centralstationen
2) OS-stadion (utanfor kartan) 11) Hotell Schiller
3) Goldsteins hus
4) SA-lokalen Schéneberg Viktiga platser, Chemnitz:
5) Anhalter Bahnhof 12) Centralstationen
6) Tempelhof Flughafen 13) Carola-Hotell
14) Stadsbiblioteket
Viktiga platser, Leipzig: 15) SA-lokalavdelning
7) Centralstationen 16) Konig Albert-Museum
1) Bayrische Bahnhof 17) von Junzts hus
9) Hotell Stadt Rom 18) Bilfirma Zo6ls & Lange

Appendix 5 (Rollfigurer se sep. blad) Appendix 6 (Foton pé relevanta personer se sep. blad)
Appendix 7 (Beskrivningar av dimensional shamblers och hunting horrors se sep. blad)

33



Professor August Adlercreutz

August Wilhelm Adlercreutz foddes 23/9 1876 i Angelholm. Han borjade sina studier i Lund
1895 och har varit staden trogen sedan dess. 1902 gifte han sig med den 20-ariga Margareta
Pleskow. Aktenskapet har till deras stora sorg varit barnlst, men adoptionen av brorsonen
Fredrik har till stor del kompenserat detta. August forskade en tid i Heidelberg i Tyskland aren
1903-04. Dér larde han ké&nna en tysk halvjude, Manfred Goldstein, som han blev mycket god
van med. De fann att de bada hade ett gemensamt intresse i utdoda religioner. Vid en
gemensam resa i Bulgarien 1905 blev de utsatta for ett dverfall av en religios sekt nér de
undersokte en klosterruin. Det var endast Manfreds sinnesnarvaro som raddade August fran
att halshuggas: en valriktad sten avvapnade bulgaren. August svor dyrt och heligt att atergalda
detta om Manfred nagon gang skulle hamna i knipa. De har 6ver aren hallit kontakten
brevledes och dven halsat pa varandra pa somrarna. Nu var det fyra ar sedan de sags senast
och August har planerat in ett besok. 1911 omkom hans bror, Johannes, och dennes fru,
Charlotta, i en gasolycka. Deras nyfodde son, Fredrik, adopterades av August och Margareta.
Pojken blev hogt alskad i det barnldsa hemmet och uppfostrades som om han varit deras egen
son. 1929 blev August professor i religionslara. Han delar sin tid mellan forelasningar och
forskning i samiska och sibiriska myter.

Professor Adlercreutz &r en ratt sa spanstig 59-aring; hans stora passion &r tennis. Han har
granande har och mustasch och bla 6gon. Till vardags brukar han béra sin bruna
favoritkostym. Han ar en vanlig sjal, men principfast och inte utan en hard sida som atskilliga
lata studenter fatt kdnna pa. For att vara skaning ar han forvanansvart ointresserad av mat,
men han formar uppskatta god mat nar den bjuds. Nazismens framvaxt i Tyskland bekymrar
honom, da han finner den antiintellektuell och forvirrad, men da landet ar en gammal
kulturnation réknar han med att den dar Hitler kommer att civiliseras med tiden. Hans
forskning och resor har fatt honom att inse att det finns krafter i universum som &r ldre &n
manniskan, och som vantar pa ratt tillfalle att aterkomma. Detta haller han tyst om, da det
skulle skada hans rykte i den akademiska varlden om han pastod ndgot sadant. Manfred &ar den
ende han delar sina teorier med.

STR 12 DEX 12 INT 16 Idea 80%

CON 13 APP 13 POW 16 Luck 80%

SIZ 12 SAN 73 (80) EDU 21 Know 105%

Damage Bonus -

HP 13

Antropology 81% Hide 32% Other Lang.: French 52%
Archaeology 52% History 68% Oth. Lang.: Class. Greek 49%
Astronomy 24% Jump 34% Sneak 41%

Climb 49% Library Use 73% Spot Hidden 43%
Cthulhu Mythos 07% Listen 44% Swim 28%

Dodge 35% Occult 64% Throw 45%

Drive Auto 22% Other Lang.: German 76% Track 21%

First Aid 34% Other Lang.: Latin 58% Rifle 29%

Lojtnant Fredrik Adlercreutz



Fredrik Johannes Adlercreutz foddes 4/5 1911 i Skévde, dar hans far var kapten pa K3. Nar
han var bara tva veckor gammal kvavdes hans foraldrar, Johannes och Charlotta, i somnen av
lackande gas. Fredrik adopterades av sin farbror August och dennes fru, Margareta, och de har
blivit de enda foraldrar han kant. Efter sin laroverksexamen satsade han pa en militar bana,
trots att forsvarsbeslutet 1926 ledde till stora férbandsnedldggningar. Som officersaspirant
fick han 1932 tjanst vid Kungliga Livregementets husarer, K3, i Skévde, dar han traffade
officerare som tjanstgjort tillsammans med hans biologiske far. Han steg i graderna och blev i
maj 1936 I6jtnant. Hans stora intresse for faktning har lett till att han kvalificerat sig till den
svenska truppen vid OS i Berlin. Ett av de fa orosmolnen, ytterligare forsamringar for
forsvaret, undanrdjdes av den borgerliga oppositionen i 1936 ars forsvarsbeslut. En av hans
vanner fran kadettskolan, Peder af Gyllengrip, hoppade av fran det militara, men de kom sa
bra dverens att de hallt kontakten sedan dess. Fredrik ar en ofta sedd gast pa af Gyllengrips
sateri, Gripsater. Vid en nyarsbal dar 1934 traffade han en ung dam, Karin Kuylenstierna, som
han blev blixtforalskad i. De fortsatte att tréffas efter att hon avslutat sina studier i Oxford,
och i varas forlovade de sig. Brollopet ar planerat till pingsten 1937.

Fredrik ar en smart, atletisk man som & man om sitt utseende. Han har skarpa drag, och
morkblont har och bla 6gon. Nar han inte bér sin uniform m/23, brukar han foredra en
morkbla cheviotkostym han fatt av Karin. Till sin natur ar han gladlynt, men han kan ibland
drabbas av plotslig dysterhet. Som militar kan han vara mycket strikt, men i civila
sammanhang brukar han kndppa upp. Han har ett val utvecklat sinne for vad som é&r rétt och
riktigt, och grymhet och fortryck ser han som missbruk av den makt som ar satt till att verka
for mansklighetens basta. Han beundrar Tyskland som land, och dess krigsmakt bade
fascinerar och oroar honom. Som militér tror han &nda att ingen skulle vaga starta ett nytt krig
da det senaste nara nog knackte Europa. Karin ar hans stora passion. Hon far honom att ma
bra nar han ar nere och gor livet annu béttre nar han ar glad. Han ser fram mot giftermalet
med iver. Som lgjtnant pa ett kavalleriregemente har han utvecklat stor skicklighet i ridning,
faktning och skytte med pistol och gevér. Han &r dven utbildad pa 6vriga lattare handeldvapen
och handgranater, samt spaning med pansarbil.

STR 15 DEX 16 INT 14 Idea 70%
CON 15 APP 13 POW 13 Luck 65%
SIZ 13 SAN 65 (65) EDU 14 Know 70%

Damage Bonus +1D4
HP 13 (Egentligen 14; féktskadan dr inte helt utlakt.)

Climb 54% Listen 43% Fencing Foil 85%
Dodge 70% Other Language: German 55% Handgun 51%

Drive Auto 53% Sneak 46% Machine Gun 30%
First Aid 46% Spot Hidden 54% Rifle 63%

Hide 40% Swim 41% Sabre 50%

Jump 43% Throw 55% Submachine Gun 30%
Library Use 32% Track 36%

Froken Karin Kuylenstierna
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Karin Ingrid Alice Kuylenstierna (uttalas tjylenstjarna) ar fodd 19/10 1913 i Stockholm som
yngsta dotter i en stor finansfamilj. Hennes foraldrar, Sigurd och Agnes, skamde bort henne
ganska mycket, men méarkligt nog har hon inte blivit odraglig, utan bara medveten om sina
mojligheter. Efter att ha avlagt examen med utmarkta betyg studerade hon tre ar pa Somerville
College i Oxford, dar hon tog sin Bachelor of Arts i &mnena engelska, tyska och politisk
ekonomi. Hon har lart sig dlska England, och har manga véanner i landet. Nar hon firade nyaret
1934-35 hos sin vaninna Maria af Gyllengrip pa Gripséter traffade hon en ung fanrik, Fredrik
Adlercreutz, som hon omedelbart fordlskade sig i. Det var med stor sorg hon atervénde till
England for sin sista termin, och en frenetisk brevvéxling tog sin borjan. Nar hon sa kom
tillbaka till Sverige fick hon till sin latta 6verraskning uppgifter inom familjeféretaget,
Kuylenstierna och Bielke travaruexport AB, som har en omfattande export till Tyskland. Dar
ar hon assistent at den tamligen oduglige Stig Bielke Jr, forsaljningschef ansvarig for
Storbritannien och Frankrike. Om det inte vore for henne, skulle Stigs slarv kosta foretaget
manga kunder. Hon traffar Fredrik sa ofta hon kan, och i varas forlovade de sig. Brollopet ska
hallas till pingsten 1937. Karin tycker det ska bli spannande att se hur vél Fredrik kommer att
klara sig i OS, och en Berlinresa ar dessutom ett utmarkt tillfalle att fa praktisera sin tyska.

Karin &r en attraktiv, sportig ung dam med ett blandande leende. Hennes har och 6gon ar
bruna. Modemedveten som hon &r, béar hon en skraddarsydd, ljus linnedrakt den har
sommaren. Hennes humér &r oftast muntert, men hon kan ocksa vara mycket allvarlig; i alla
lagen marks hennes intelligens. Slakten Kuylenstierna har visst judiskt pabra, dven om
samtliga nu levande medlemmar ar goda protestanter, och Karin ser med avsmak pa den
antisemitism som blossat upp i Tyskland pa senare ar. Men Tyskland ar ju en gammal
kulturnation, sa forhoppningsvis ar judarnas minskade rattigheter bara tillfalliga atgarder for
att blidka opinionen. Som den medvetna kvinna hon &r, har hon tagit intryck av kvinnliga
flygare sasom Amy Mollison, Amelia Earhart, Beryl Markham och Jean Batten, och har
darfor (inte utan visst tjat) borjat ta flyglektioner. Hon har 30 flygtimmar med Tiger Moth
(enmotorig dubbeldackare). Hon ser fram emot att gifta sig och skaffa barn, men hon avser
inte att lata detta inkrakta mer &n tillfalligtvis pa hennes frihetsbehov.

STR9 DEX 14 INT 17 Idea 85%

CON 13 APP 16 POW 16 Luck 80%

SIZ 10 SAN 80 (80) EDU 17 Know 85%
Damage Bonus -

HP 12

Accounting 80% Law 58% Pilot Aircraft 52%
Climb 45% Library Use 62% Sneak 22%
Dodge 43% Listen 41% Spot Hidden 39%
Drive Auto 39% Other Language: German 88% Swim 42%

First Aid 40% Other Language: English 75% Throw 37%

Hide 22% Other Language: French 25% Track 21%

Jump 32%

Friherre Peder af Gyllengrip

Peder Juan Wilfred Henning af Gyllengrip foddes 1/3 1911 i Monte Carlo. Hans far, Henning,



ager Gripsaters sateri och AB Forenade las- och tangfaktoriet utanfor Hjo i Vastergotland.
Modern, Isabel, ar spanjorska av fin familj (slakt med den landsflyktige kung Alfonso XIII,
minsann). Hon envisas med att kalla honom “Pepito”. Peder ar tredje son av fyra, och har
dessutom tva systrar. Han gick pa Lundsbergs internatskola och slutade med medelmattiga
betyg. Studierna i juridik vid universitetet i Madrid gick daligt, och nar den Andra republiken
utropades avbrot han dem for att atervanda hem. Det forvéantades att han skulle skaffa sig en
officersutbildning, sa han valde kavalleriet. Pa K3 i Skovde larde han kénna en annan
officersaspirant, Fredrik Adlercreutz, som han snabbt blev god van med. Peder fann dock att
han inte var gjord for det militara livet, s han hoppade av kadettskolan. Han har hallit
kontakten med Fredrik, som ofta varit gast pa Gripsater. Efter sina misslyckade studier och
dito militara karriar, fick han ga i lara som direktorsassistent i familjens dotterforetag,
Vereinigte Schloss- und Zangefabrik GmbH i Magdeburg. Peder visade inte riktigt den ratta
entusiasmen, utan agnade sig mest at nojen i Berlin. | samband med att han firade julen 1935
hemma, fick han veta att han inte forvantades aka tillbaka till Tyskland. Sedan dess har han
gatt och skrotat pd Gripsater och vantrivts i storsta allmanhet. Att aka till OS ar ett valkommet
avbrott i tristessen. Den trogne chaufforen Gunnar &r en klippa att ha med, och Peder finner
den jamnnojde goteborgaren sympatisk.

Peder ar en normalt byggd man. Han har ljusbrunt har och gra 6gon. Favoritkladerna ar
sportiga: mork kavaj och ljusa byxor. En av de fa saker han beharskar bra ar att spela piano,
och han tar glatt del av alla nya schlagers. Han &r ganska sl6 till sin laggning och ger ett lojt
intryck, men detta kopplas med en naturlig charm som manga finner oemotstandlig. Trots
detta har han inte lyckats behalla nagon flickvan sarskilt lange; han saknar helt enkelt lite
javlaranamma. Tror de. Peder har med aren blivit alltmer frustrerad dver att han inte kan gora
nagot ordentligt, och han vantar pa ett lampligt tillfalle for att géra nagot ovantat, nagot eget.
Da han har sin framtid fardig for sig (han skulle kunna leva pa rantor utan att behéva
anstranga sig), och da familjen inte forvantar sig att han ska ta sig i kragen, funderar han pa
att bli dventyrare i Sydamerika, eller legoknekt, eller... Modern &r troende katolik, vilket har
resulterat i att Peder ar smartsamt medveten om sina forsyndelser. Peder har kunnat studera
nazismens frammarsch pa nara hall, och han finner den humorlés och vulgar. Annars bryr han
sig inte om politik.

STR 12 DEX 13 INT 14 Idea 70%
CON 11 APP 15 POW 13 Luck 65%
SIz 11 SAN 65 (65) EDU 13 Know 65%
Damage Bonus -

HP 11

Climb 43% Listen 35% Swim 32%
Dodge 45% Other Language: German 70% Throw 41%
Drive Auto 63% Other Language: Spanish 58% Track 28%
First Aid 32% Other Language: English 31% Handgun 27%

Hide 27% Play Piano 68% Rifle 55%
Jump 34% Sneak 24% Shotgun 59%
Law 49% Spot Hidden 38% Submachine Gun 21%

Library Use 37%
Herr Gunnar Johansson

Gunnar Evert Johansson foddes 17/12 1904 i Majorna, Goteborg, som oékta son till
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fiskrenserskan Elvira Johansson och den tyske sjomannen Georg Fischer. Han gick fem ar i
folkskola innan han som 12-aring monstrade pa som skeppsgosse. Han visade en naturlig
talang for mekanik och avancerade till att bli forstemaskinist. En tid bodde han tillsammans
med sin far i Cuxhaven. Detta var aren efter det Stora kriget, nar Tyskland skakades av
revolter. Den unge Gunnar delade inte sin fars kommunistiska 6vertygelse, men han fann
vapen och bombtillverkning mycket intressant. 1920 atervande han till Géteborg da hans mor
var doende i spanska sjukan. Hon avled kort senare, 33 ar gammal. Gunnar gjorde ytterligare
nagra resor pa amerikatraden, for att sedan borja jobba som bilmekaniker. Han larde sig kora
bade bil och motorcykel, och tog aven korkort. 1925 traffade han en kvinna, Ulla Jansson,
som han fick en dotter med. Da de inte ens var forlovade och Gunnar tvekade om giftermal,
gifte hon sig istéllet med en resande forséljare av skoborstar. Sedan dess har Gunnar aktat sig
for att ha annat an rent tillfalliga kontakter med kvinnor. For tva ar sedan fick han en
forfragan fran en av bilverkstadens kunder, Henning af Gyllengrip, om han ville bli chauffor.
Da Gunnar sag chansen till miljoombyte och béttre 16n, tackade han ja. Han har sedan dess
fungerat som familjen af Gyllengrips chauffor, mekaniker och allt-i-allo. Gunnar finner den
unge Peder vara en lattsam person att jobba for, och de har en gemensam svaghet for
aventyrligheter.

Gunnar ar en robust man med forvanansvart flinka hander. Ansiktet ar langt och han har blont
har och bla 6gon. Pa armarna har han ganska enkelt gjorda tatueringar. Vardagskladseln ar en
morkbla dubbelknappt chaufforsuniform, stovlar och skarmmaossa. Gunnar ar en sardonisk
sjal som tar dagen som den kommer. Med erfarenheter fran striderna mot frikarerna under de
oroliga aren efter Varldskriget, har han med allt storre avsmak sett hur nazisterna brett ut sig
for att till sist komma till makten. Hans far lar ha satts i koncentrationslager 1934; inget &r
ként om han kommer att friges eller om han ens lever. Gunnars stora last &r att roka pipa, men
han ar a andra sidan forsiktig med alkohol. Han brukar koppla av med att forsoka konstruera
den perfekta rattfallan, och flera av hans konstruktioner tavlar med Gripséaters katter om att
halla rattbestandet nere. Da han har rest 6ver stora delar av Jorden har han kompenserat sin
bristande skolning med ett brett kunnande om olika lander och folk. Han talar god tyska, och
besitter hyfsade kunskaper i engelska och spanska. Da han hor till tjanstefolket, forstar han att
det inte passar sig att han sitter med vid middagar, o s v.

STR 16 DEX 14 INT 12 Idea 60%

CON 14 APP 11 POW 13 Luck 65%

SIZz 14 SAN 65 (65) EDU 9 Know 45%
Damage Bonus +1D4

HP 14

Climb 49% Listen 35% Sneak 31%
Dodge 46% Locksmith 29% Spot Hidden 38%
Drive Auto 68% Mechanical Repair 74% Swim 40%
Electrical Repair 36% Operate Hvy Machine 23% Throw 33%
First Aid 40% Other Language: German 62% Track 20%

Hide 21% Other Language: English 35% Rifle 39%
Jump 32% Other Language: Spanish 22%

Regler i korthet -det allra nédvandigaste

For de spelledare som inte har sa stor erfarenhet av Call of Cthulhu, har foljande
regelsammandrag gjorts for att de viktigaste konfliktmomenten ska kunna avgoéras.



Anvanda skickligheter: Sla 1T100 mot det angivna vardet. Lika med eller lagre = lyckas.
Mer = torsk.

Strid: Turordning enligt DEX; hogst borjar. SIa 1T100 enligt ovan. En stridsrunda &r runt 10-
12 sekunder.

Point blank: Om malet befinner sig pa ett avstand (i fot) motsvarande skyttens DEX, dubblas
dennes chans att tréffa.

Impale: Vapen som kan ”spetsa” (krutvapenkulor, vérjor, o dyl) gér en ”impale” om resultatet
av slaget ar 1/5 av vardet for det aktuella vapnet. Exempel: Nisse har 55% i att skjuta gevar.
Han slar 09, vilket dr under grinsen for ”impale” (en femtedel av 55% &r 11%). Darmed gor
traffen maximal skada + ett normalt skadeslag.

Burst: Ett automatvapen kan avfyra en kulkarve. Traffchansen 0kas med 5%. Ett visst antal
skott traffar alltid (sla en tarning motsvarande antalet avlossade skott).

Malfuction: De flesta skjutvapen kan klicka. Det kan ta flera stridsrundor att gora vapnet
skjutklart igen.

Dodge: Man kan ducka for att undvika skada. Detta hjalper inte mot kulor och andra
hdghastighetsprojektiler.

Unarmed combat: Lat alla skickligheter i slagsmal vara = baschans for alla utom Gunnar,
som har 10% mer. Baschans &r Néve 50%, Spark 25%, Greppa 25%.

Sanity: I vissa ldgen kan ett slag mot “sanity” (SAN) krdvas. Det &r vanligtvis nér rollfiguren
konfronteras med nagot mycket obehagligt, som att se ett illa tilltygat lik, lasa en ockult bok,
se ett monster, etc. Varje rollfigur har ett SAN-varde. Nar en situation med hemskheter
uppstar, maste alla som har del i den sla 17100 mot SAN. Slar man under, forlorar man ingen
eller mycket lite (den forsta siffran i SAN loss, t ex 0/1D6). Sla man daremot dver vérdet
forlorar man SAN motsvarande det andra vardet (t ex 1T6). Dra av motsvarande antal poéng
fran SAN. Om det var mindre eller lika med 4 poang, blir resultatet en lattare chock. Om det
daremot var 5 poang eller mer, ska spelaren sla 1T100 och jamfora med sitt varde i ”Idea”.
Om det inte lyckas (d v s mer &n vérdet), hander inget mer. Rollfiguren har upplevt nagot
hemskt, men har inga minnen av det. Om slaget ”lyckas”(lika med eller mindre @n vérdet),
intrader galenskap. Spelledaren slar i hemlighet 1T10 och jamfor med féljande tabell:

1T10 Tid rollfiguren ar galen

1-4  1T10 stridsrundor

5-7  4T10+10 stridsrundor

8-9 tills solnedgangen/uppgangen eller motsvarande tidsrymd
10 1T3 eller 1T10 speldagar, spelledarens val

Om rollfiguren forlorar en femtedel eller mer av sin totala SAN inom loppet av en speltimme,
intrader icke tidsbestamd galenskap. Sla 1T10:

1 Chocktillstand, kan ej kontaktas 6 Besatthet, beroende, darrningar
2 Minnesforlust 7 Storhetsvansinne

3 Vanforestallningar 8 Schizofreni

4 Paranoia 9 Kriminell psykos (psykopati)

5 Fobi (Iamplig) 10 Flera personligheter
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