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Ett Gventyr till Dystopia
fsr Gothcon XXII
av Ola Janson

och Henrik Ornebring

Fyra av den dystopiska
verklighetens shickligaste
brottslingar ar anklagade

for ett brott de inte har begdtt.

For att klara sig maste de gora
det svdraste de nagonsin gjort:

samarbeta...




Arnold Sommerfeld vixte upp ensam -
forildralss, utan syskon, valsandes fran
barnhem till barnhem och frin foster-
hem dll fosterhem, Men eftersom det
hir ir Dystopia och ingen socialrealis-
dsk snyfthistoria, ir det faktiskt s att
Arnold Sommerfelds liv ir timligen
ointressant fram tills det att han bérjar
pd Statens Teaterhdgskola. Under sitt
liv har Arnold Sommerfeld tillignat sig
en enorm talang for att iklida sig olika
roller och ett tillika enormt (abnormt?)
behov av makt, kontroll och himnd.
Under sin tid p3 Teaterhdgskolan fir
han utlopp fér bida - han trinar sig ill
en iinnu bitere skidespelarférmaga, och
bérjar dessutom f3 smak for livet i sam-
hillets hogre kretsar. Tillsammans med

en annan egenkiir manipuladv streber,
Jonathan Flory, idkar Sommerfeld oge-
nerat utpressning mot lirare, medelever
och teaterdirektdrer for att stiga socialt,
fa bittre roller och bittre betyg. Flory
och Sommerfeld blir med tiden ganska
illa omtyckta av sina medelever, och nir
de till slut i ungdomligt 6vermod gir
fér langt, slir deras utpressningsoffer
tillbaka - duons misshagligheter avslsjas
och de hotas av fingelsestraff. Alla inb-
landade'i affiren blir dock mycket for-
vinade nir Arnold Sommerfeld frivil-
ligt tar pi sig hela skulden sjilv, rentvir
sin partner Jonathan Flory och sker in i
fingelsc i dtta 3r. Flory blir bide skam-
sen och littad - under hela ]
Sommerfelds fingelsevistelse dévar han



Sttt samvere i en tiit brevvixling, dir
Sommerfeld hills a jour med det senas-
te skvallret i kindisvirlden,

Sanningen iir den att Arnold
Sommerfeld egentligen dr nirmast
grinslost galen. Allt han gér iir en del |
hans stora plan, fiven ate 3ka i fingelse.
['tingelset kan den socialt smidige
Sommerfeld nimligen knyta de krimi-
nella kontakeer som krivs for ate for-
verkliga Den Stora Drémmen - att b
en maktfakeor art riikna med i den
dystopiska verkligheten. Arnold
Sommerfeld tinker inte noja sig med
mindre dn ate bli den undre virldens
kung!

Niir han slipps ut frin fingelset gir
han under jorden - de enda livstecknen
dr de brev han d§ och d skickar gl

Jonathan Flory, dir han berittar om
sina planer. Det férsta han gor att eta-
blera sig i en falsk identitet - i rollen
som Alfonso Alfredolini, blind gammal
gubbe, avancerar han dl] consiglieri
(ridgivare) dll maffiabossen Don
Martini. Under nigra f3 4r infiltrerar
Sommerfeld i andra skepnader tre
andra organisationer som han bedémer
att han kommer att ha stor nytta av. |
sitt alias Géran El-Fayed stiger han i
graderna till Bitridande Handliggare
pd Hemliga Byran, en avdelning inom
den dystopiska hemliga polisen. Som
Gary P Storm #r han kampanjkonsult
dtden korrupte politikern Golmar
Golonka, chef for Statens Allminna
Utredningsinstitut (eller SAU-- bakom'
denna oskyldiga beteckning doljer sig
en organisation som #gnar sig it kart-
liggning och avlyssning av det dysto-
piska samhiillets medborgare och som
arbetar niira tillsammans med Hemliga
Byrin). Slutligen ir han i sin identitet
som Wilmer Erland Gyllenkriss, tillba-
kadragen filantrop, ocksg Andre
Storvizir i det frimurarliknande
Esoteriska Sillskapet, en sammanslut-

ning av rika och miktiga dystopiska
overklassmedborgare. Arnold
Sommerfeld hiller sig allts3 med inte
mindre in fyra separata identiteter. Fur
han bir sig it for are uppritthilla alla
dessa kommer det mer information om
senare, ‘
L alla sina identiteter spelar allts3
Sommerfeld rollen som andrafiol i fyra
miiktiga organisationer, Hans stora plan
gir ut p3 att iscensitra ett maktdverta-
gande dir han blir éverhuvud for alla
fyra organisatonerna, samtidigt som
han ligger ut rékridier som leder blick-
arna bort frin hans egen skuld - nir
timman ir slagen tinker Sommerfeld
trida fram likt en frilsare och installera
sig sjilv som spindeln i nitet for en
miktg konspiration: med maffians
muskler och kriminella kontakenit,
Hemliga Byrins och SAUSs kartligg-
ning av ljusskygga element och det
Esoteriska Sillskapets férmégenhet och
kontakter i den dystopiska 6verklassen,
kommer Arnold Sommerfeld att vara
chef f6r ett maktcentrum ay sillan sk3-
dat slag...
Detta har forstis inte undgirt
Sommerfelds fortrogne, Jonathan
Flory. Jonathan Flory 4r nu, tolv 4r
efter tiden p Statens Teaterhggskola, ,
en firad stjirna som lever i lyx och -
6verfldd. Men p senare tid har hans
syjéirna borjat dala ndgot, och i hans
vins plan ser han chansen att komma
upp sig igen. Flory har vid det hir laget
fortringt sin skuld till Sommerfeld och
kriver helt sonika en plats i
Sommerfelds nya virldsordning. Om
detta inte sker hotar Flory med avsls-
jande: han har fortfarande i sin dgo alla
Sommerfelds brev. Arnold Sommerfeld
tvekar inte en sekund: Jonathan Flory
miste d6, och nigra limpliga synda-
bockar miste f3 skulden...

e

SOMMERFELDS FYRA
ANSIKTEN

Sommerfelds “huvudidentitet” dr allesd
som Alfonso Alfredolini, consiglieri it
maffiabossen Don Martini. Som
Alfonso (Eller “farbror Alfo” som han
ocksd dr kind som) ir Sommerfeld for-
klidd tll en gammal kostymklidd,
blind gubbe. Han har med tiden fitt
stor status i Don Martinis maffiafamilj,
vilket gradvis har gjort det littare for
honom att uppritthilla denna identitet.
“Farbror Alfo” hiller ll i en lyxig
6ver-klassvining utan tjinare som han
sillan limnar. Istillet kommer Don
Martini och hans niir-
maste min dit for att
fi Alfonsos rid om
férestdende kupper,
ligasammanslagningar
¢tc. Eftersom Don
Martini aldrig kom-
mer oanmild 4r det
litt fér Sommerfeld |
att vara pi plats nir
Don Martini beh&ver
rid - positonen som
consiglieri kriver inte
ett dagligt arbete.
Ibland 4r dock
Sommerfeld tvungen
att gi ut som Alfonso.
D4 har han alldd med
sig en maffiasoldat
som leder honom och en stlig kipp
med elfensbenskrycka (och mérka solg-
laségon forstds). Detta sker oftast nir
Don Martini hiller hov p3 en tandem-
velodrombana som tjinar som maffians
inofficiella hégkvarter,

Goran El-Fayed kommer dll sitt
jobb pd Hemliga Byrin varje morgon
(utom de dagar han ir pi konferenscr,
PM-méten eller uppdrag, vilket ir
ganska ofta...), siger godmorgon till sin
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sekreterare Ulrika Zwyck och gir in pi

sitt kontor. Vil dir ger han order om
att han inte far stdras under resten av
dagen av nigon anledning och ko.pplar
iging bandspelaren med automatisera-
de snabbtelefonmeddelanden. Diirefter
gir han i den hemliga hissen i arkivski-
pet och dker dirifrin och blir
Sommerfeld (eller nigon annan) igen.
Det ir denna identitet som Sommerfeld
spenderar minst dd i - det behovs fak-
tiskt inte, for. han har indi den insyn
han behéver i Hemliga Byrins arkiv.
Ulrika Zwyck har ingen aning om
Goran El-Fayeds dubbelliv, men hon ir
en vildompterad sekreterare och gér
precis som chefen siiger - vill han inte
bli stérd, si vill han
inte, helt enkelt. Det
ir enklare in vad
man skulle kunna tro
att uppritthilla iden-
titeten trots att han
nistan aldrig dr dir -
Hemliga Byran ir ju
en hemlig organisa-
tion, s vanliga beso-
kare ir mycket ovan-
liga. Skulle nigon
diremot komma in
pd Goran El-Fayeds
kontor skulle hemlig-
heten ganska snart
-avsldjas - nistan hela
rummet upptas nim-
ligen av ett intrikat
ombyggt rérpost-

system som smidigt dirigerar om alla
El-Fayeds irenden till Sommerfelds
rikerdlare eller Alfonsos ligenhet, dir
han kan arbeta med dem i lugn och ro.
Fér att uppritthilla illusionen finns
dven en (medelklass)ligenhet hyrd i
Goran El-Fayeds namn. Dir ir dock
Sommerfeld dnnu mer siillan iin vad
han iir pd sin arbetplats pd Hemliga
Byrin.

Gary P Storm ir en man med
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miinga jirn i elden, och han arbetar
som kampanj/PR/informations/ strate-
gikonsultir minga olika politiker och
byriikrater. Eftersom Gary P Storm all-
tid dr i rorelse och ute pd nya viktiga
uppdrag, si har han ingen fast bostad -
han bor alldd p3
olika horell. S3
lyder i alla fall
tickimanteln,
men cgentligen
gir alla de tele-
fonnummer dll
obskyra hotell
han delar ut dll
Sommerfelds
rikerilarhog-
kvarter.

Samddigt .hm- : S0 FARBRORALFO

Gary mutat flera
anstillda pa sta-
dens lyxigare
hotell for att
siga att han ir
dir, men inte
antriffbar f6r
dllfillet, om
ndgon ringer
och soker
honom. I sjilva
verket arbetar
Gary P Storm bara med Golmar
Golonka, chef for Statens Allminna
Utredningsinstitut. I denna vackra, vil-
bevakade kontorsskrapa, har han ett
litet, sillan besokt kontor. Ingen undrar
dock 6ver varfér Gary s sillan 4r p3
plats, eftersom alla vet att han har s3
indnga andra uppdrag. Sina rid dill
Golmar kommer han fér det mesta
med via telefon, nir det inte dr dags f6r
yuterligare en omvalskampanj forstis:
di dr Sommerfeld tvungen att spendera
mer dd i sin Gary P Storm-identitet.
Wilmer Erland Gyllenkrdas ir kind

som en mycket tillbakadragen man.
‘Irots ate han genom sitt stora arv har

WILMER ERLAND GYLLENKRAAS

en sjilvklar plats i sociteten, féredrar
han att hilla sig ifrdn banala festlighe-
ter. Nigon ging kan han ses p3 vilgs-
renhetsmiddagar, diir han alltid donerar
pengar till nigot vilgérande findamal.
Nej, Wilmer Erland Gyllenkrads lim-
nar sillan sin -
lyxvining, som av
en priirklig slump
ligger i samma
hus som Alfonso
Alfredolinis
vining... )

Wilmer har
.dock ett stort
intresse: esoterika
och ockuldsm.

i Dirfor 4r han

‘mediDet
Esoteriska -
Sillskapet, ett
sllskap som syss-
lar med frimurar-
liknande ritualer
och har méten i
en dold lokal i det
stora biblioteket,
dir alla 4r iklidda
kipor...och efter
ritualerna tar man
av sig kdporna-
och idkar social samvaro &ver en kupa
konjak och en cigarr i sillskapsrummet.
I det Esoteriska Sillskapet ir Wilmer
Andre Storvizir och féljdaktligen nist
hogst upp i hierarkin. Wilmer-identite-
ten ger Sommerfeld ovirderliga
inblickar och kontakter i rika och mik-
tiga 6verklasskretsar.

Som synes har Sommerfeld med
dden konstruerat sina identiter sd, att
de kriver si lite ansikte-mot-ansikte-
interaktion med andra organisa-
tonsmedlemmar som mdjligt, att de
andra organisationsmedlemmar han
interagerar med ir s fi som mojligt
(endast toppskiktet inom resp organisa-

GORAN EL-FAYED

tion). Om man dessutom betinker att
Sommerfeld ir knipp och milmedve-
ten, samt att han konsumerar stora
miingder Rikmos (en dystopisk delika-
tess som innehiller ett beroendefram-
kallande, uppiggande medel) si forstar
man hur det faktiskt ir mojligt att upp-
ritcthilla fyra identiteter samddigt. Han
ir dessutom en s3 bra skidespelare, att
ingen.i hans niirhet i de fyra olika iden-
titeterna misstinker nigonting. Men
om spelarna gir runt och pratar med
folk i de olika organisationerna kom-
mer ju ovanstiende monster snabbt att
uppenbara sig: de fyra personerna ir
alla i princip osynliga, de triffar fa
andra och de 4r ofta upptagna eller
oantriffbara. Endast tv3 av dem har en
“rikiig” bostad, och dessa tva bostider -
ligger dessutom i samma hus...

SOMMERFELDS PLAN

Arnold Sommerfeld stir nu infér sin
stora mjlighet att ensam bli en makt-
faktor att rikna med i den dystopiska
verklighetens undre virld. Hans plan ir
att i sina olika idendteter genom for-
falskade rapporter och Gvertalning se
dll att de fyra organisationer han har
makt &ver (maffian, SAU, Hemliga
Byran och Esoteriska Sillskapet) kom-
mer att réja undan varandras Gverhuvu-
den. Detta kommer att skapa kaos och
ett smiskaligt “krig” mellan organisa-
tionerna. Nir detta pigatr tillricklige
linge, kommer Sommerfelds fyra iden-
titeter att uppenbara sig infor varje
organisation som den frilsare som kan
stilla i ordning allt:
Alfonso/Géran/Gary/Wilmer kommer
att presentera de skyldiga dll attackerna
- en samling syndabockar som tyvirr
kommer att vara for déda for act man
ska kunna friga ut dem - och sedan ta
over ledarskapet ver organisationen.
Direfter tinker Sommerfeld pd sike eli-
minera alla organisationsmedlemmar

som har haft kontakt med hans alterna-
tiva identiteter. Pd detta sitt kan han
efter en tid Gverge sitt kvadruppelspel
och istillet helt ppet (ndja, helt Sppet
infor den undre virlden) vara chef fér
alla fyra organisationerna.
Syndabockarna ir naturligtvis spe-
larna, och de tinker han utnyttja dub-
belt. I sina olika identiteter hyr han de
fyra spelarna for att stjila en virdefull
porslinsgris som #gs av den kiinde ski-

despelaren Jonathan Flory. I sjilva
verket kommer Sommerfeld att sjilv
stjila porslinsgrisen (eller snarare dess
inneh3ll - hans brev till Jonathan Flory)
och vad vikdgare ir, déda Jonathan
Flory, strax innan spelarna dyker upp
ps scenen. Spelarna kommer nu ofel-
bart att bli anklagade fér mordet pd
Jonathan Flory och bli jagade av poli-
sen. Eftersom Sommerfeld vet att miis-
terbrottslingarna dr individualister, har




han inte en tanke p3 att de kommer att
samarbeta. Sommerfeld ir dock Gverty-
gad om atc de kommer att klara sigi .t
undan lagens linga arm tillrickligr
linge for att han i sina olika identiteter
ska hinna sprida ryktet att de fyra na
twéttnat pd att arbeta for andra och
istillet slagit sina pssar ihop fér atc
kunina sprida kaos infor sitt eget makts-
vertagaride i den undre virlden. Nista
fas i planen ir att lura spelarna i ett
bakhill diir de dédas och sedan Ster-
finns tillsammans med hogvis med for-
falskade bevis som pekar ut dem som
ansvariga for sivil mordet pa Jonathan
Flory som de andra “terroristattacker-
na”. Direfter kan Sommerfeld, hjilten
som avsldjade spelarna, inta sin rittmi-
tiga position som ledare for
maftian/Hemliga Byrdn/SAU/ ~
Esoteriska Sillskapet. Si lingt
Sommerfelds plan. Férhoppningsvis
kommer spelarna att lyckas kullkasta
densamma och géra upp med det kri-
minella genict Sommerfeld ombord pd
hans rikurilachgkvarter, Men vigen
dit kommer att vara kantad med tung,
klichétylld acton...

— — —e~ w18 s

Arets Staende Skiimt ir Rikmos. Den
kinda delikatessen Rikmos (en gr3-skiir
sorja med smi knapriga bitar av rikskal
i) har linge varit férbjuden i den dysto-
piska verkligheten p g a den stora
Rikmos-skandalen f6r tio &r sedan, nir
det uppdagades att Rikmos innehéll
starka beroendeframkallande medel.
Nu har dock Rikmos AB fite nya dgare
och forsikrat att det beroendeframkal-
lande medlet ir borta - Rikmos ska ,
dterintroduceras pi marknaden! En av
de som dock iitit Rikmos (6verkommet
pi den svarta ‘markanden) hela tiden ir
forstis Arnold Sommerfeld. Under hela
dventyret kommer spelarna att stéta pa
Rikmos-reklamkampanjen i alla mojli-
ga former - affischer, jinglar, parader,
Miss Rikmos-tivlingen, lappar etc. Ett
dterkommande inslag ir nedrikningen.
“Rikmos - i din butk om en vecka!”
Rikmos finns alltsd inte ute pd den
6ppna marknaden in, vilket ocksi fun-
gerar som en ledtrid for spelarna -
ndgon som ir inblandad i konspiratio-
nen mot dem har uppenbarligen till-
géng dll rikmos...Ett annat element
knyter ockss Riilmios-kampanjen nir-
mare tll dventyret - Jonathan Flory ir
forstds Rikmos stora affischnamn! Nir
nyheten om hans d6d nir pressen,
kommer arbetare staden 6ver vara sys-
selsatta med att ta ned alla jitteaffischer
med Jonathan Flory p3 och istillet
montera upp nya, diligt designade n&d-
affischer med Rikmosfabrikschefens fru
pa.

FYRA FULA FISKAR

Som sig bér inleds dventyret in fnedtas
res, vilket 4r fint akademikersprak Qc_l}
betyder “mitt i smeten”. I sin pe.rsonlx-
ga-prolog har spelarna ldst om sitt nya

. uppdrag (att stjila Canastas Porslinsgris

fran den kinde skidespelaren J'onat't)an
Florys vilbevakade hem), om sina fox.'- :
beredelser och sina respekdve valg:‘r ini

orys lyxligenhet. Aventyert inleds
gleily:s ﬁdedbatt alla spelarna frin sina
respektive hill kommer in i]onat}:ana
Florys bibliotek, dir Grisen ska std pa
en piedestal. ;

Du kan 3gna ganska ling dd att
beskriva inledningsscenen utan att spe-
larna fir gra ndgonting - besk‘nv hur
de forvinat fryser medan detal] Ffter
detalj frin rummet avsldjas. Fc’:’)l]and?
saker ska formedlas innan spclarn-..x' fir
en chans att géra nigot(inte m’idvan-"
digtvis i denna ordning): (1) det luxudsa
bibliotekets utseende: tripaneler, per-
siska mattor, 6ppen spis (fejkad natur-
ligtvis), liderfatsljer, barskap etc et (2?
det faktum att Jonathan Flory.hggcr pi
golvet med tvi stora réda hil iryggen
forvanade anletsdrag och en liten tunn
bok, niitt och jimnt utdragen ur bok-

SUALVA AVENTYTRET

hyllan, i hégerhanden (3) det falitum att
Canastas Porslinsgris inte str pd den
lilla marmorpiedestal dir den enhgt :
allas uppgifter ska std - det &r f_:.aknskt s
att den inte syns till i rummet Gverhu-
vud tagert, (4) det faktum att alla spelar-
na kinner igen varandra dven om de
inte triffats forut och vet ungefir vad
de andra sysslar med - forutom att alla
minnen i ;illskapet faktiskt kiinner :
Gwendolyn eftersom de alla, var for sig
forstas, har jobbat med henne nigon
X0 FBEiE.
aan%g;r'detté kan spelarna fi en chans
att reagera i ungefir fem sekunder. Lit
alla sla ett Uppmirksamhetsslag. Den
som fir hogst ligger mirke tll en ‘
mirklig svag men oidentifierbar doft i
rummet (Rikmos, vilket man kan .
komma pd sedan om man kommcrnx
kontakt med denna substans - det dr
Sommerfelds diliga andedrike som
avslojar honom). Alla andra k'zinr:er bara
doften av krutrok, vilket tyder pd att
Flory blev skjuten timligen r'xyhger:.
Om nigon (nu eller sedan) tttar pd
boken i Florys hand kan man se att (lL'!'l:.
ir ett ndtt och tummat exemplar av pji-
sen Duellanterna av Truls-Seren

Jensen.



Lit absolut inte spelarna hilla pa
att hatea runt for linge. De ska egcndx—
gen bara ha ud att siiga ett par mening-
ar och kanske gdra en grej vardera,
innan nista bomb faller. Forma hinder-
na till en tratt framfSr munnen och
vrila: “AHOOGA! AHOOGA!
AHOOGA!”. Just det - larmet har gitt!
Om 30 sekunder kommer rimmet att
fyllas med Jonathan Florys skjutglada
sikerhetsvakter och de mutade specml-
poliser som bevakar hans hem.

Hir kommer dventyrets forsta vin-
dpunkt. Det iir imperativt att spelarna
fartar att diventyrets
stimning, koncept och
konstrukton kriver att
de flyr ullsammans.
De flesta som spelat
Dystopia férut kom-
mer nog att fatta det,
men man vet aldrig.
Om spelarna i ett
anfall av jag-vet-inte-
vad ser ut att vilja fly
separat kan du tom
gd si lingt att ta pd
dig din bista filmtrai-
lerrost och siga
nigontng i stl med
dventyrets undertitel,
d vs “Den dystopiska
verklighetens fyra skickligaste brotts-
lingar blir anklagade f6r ett brott de

inte har begitr...for att klara sig miste
de gbra det sviraste de nigonsin gjort:
samarbeta!”

Diirefter viduar dventyrets forsta
actionscen: Flykten undan siker-
hetsstyrkorna och polisen. Miljon ir
allesi en Gverklasskyskrapa, vilket inne-
biir atc spelarna kommer att réra sig i
vackert dekorerade korridorer med
réda heltickningsmattor, luftiga inner-

girdar med marmorgolv och rikligt
med plastblommor, andra rika kndsars
Iyxligenheter, eventuellt ockss lyxiga

INATHAN FLORY MED BEUDRARINY
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overklassbutiker med piilsar, juveler,
skor, parfymer och annat ctc etc. Aven
om spelarna kommer att vara omgivna
av siikerhetsvakter och specialpoliser
finns det naturligtvis en miljon sitt att
ta sig ut - klassiska favoriter ir forstis
att ta sig upp till det privata zeppelinar-
diicket i husets topp, eller att sli
ner/déda fyra poliser och sno deras kli-
der och passerkort, men fantasifulla
spelare kan sikert hitra flera andra sitt.

Din uppgift som spelledare ir tude-

lad: For det forsta miste tempot hillas
uppe. Denna flyktscen ska inte vara for
lang, men det ska gi i
ett. Under sjiilva flyk-
ten ska spelarna inte
ha nigon chans att
sdtta sig ned och ana-
lysera situationen - pd
sin hjd kan de bolla
lite oneliners mellan
sig. For det andra
madste spelarna hillas
ihop. Om négon gor
ansatser att limna
gruppen hinder nigot
som hindrar detta - en
grupp sikerhetsvakter
dyker upp frin just

4 i baklds, brandslick-
ningssystemet gér iging etc. Kom ihig
Dystopias gyllene regel (eller en av
dem, i varje fall): “Split party is not an
option!”.

Tink ocksa pi att detta ir férsta
chansen for spelarna ate visa vad deras
otroligt coola karaktirer gir for. Aven
om tempot ska vara hogt, si behdver
inte sjilva flykten vara fér svir. Arnold
Sommerfeld vill ju dessutom att spelar-
na i detta lige ska komma undan (det
skulle vara ett dripslag mot hans planer
om de 3kte fast och férhordes), s3 om
de beter sig alltfor klantigt kan nigot
hinda som underlittar deras flyke,

det héllet, en dérr gir

givetvis arrangerat av Arnold. Riktigt
troga spelare kanske t o m behover se
en glimt av sin mystiske hjilpare?

S4 snart spelarna befinner sig pa
nigon form av transportmedel pd vig .
bort frin brottsplatsen kan de pusta ut
och bérja rollspela. Den hir situationen
ir huvudsakligen spelarstyrd och den
kan girna f3 hélla pi ett tag.
Formodligen kommer den i alla fall att .
mynna ut i att spelarna inser att de ir
huvudmisstinkta for mordet pi
Jonathan Flory, och att ndgon troligen
hann fore dem till Porslinsgrisen - de
har dirmed alla ocksd misslyckats med
sitt uppdrag. Ambitidsa spelare med
god kiinsla for acdonklichéer kan
givetvis redan pa det hiir stadiet speku-
lera i att hela uppdraget var en bluff
fran borjan och att det 4r deras arbets-
givare som lurat dem, men in sd linge
finns inga direkta bevis for detta. S8
linge spelarna inser att de bor gora
nigonting 3t sin situation si har dven-
tyret en motor. '

Vad kan di spelarna gora? Det mest
uppenbara ir forstds att forr eller sena-
re kontakta sina respekdve arbetsgivare
och friga vad fan det ir friga om. S&
snart spelarna gdr detta kommer
arbetsgwaren (d v s Arnold Sommerfeld
eller ndgon underhuggare) inbjuda spe-
larna dll ett mote. G4 da vidare dll del

II: “Fas B”. Aterigen 4r det viktigt att
spelarna hiller ihop - dven om alla
bestimmer mote med sina respektive
arbetsgivare, kommer dessa moten ¢j
att schemaliggas samddigt. Nagon av
spelarna kommer oundvikligen att bli
den forste. Om denne av nigon anled-
ning inte vill ha de andra spelarna i
hasorna under sitt mdte, kan du ju
pipeka att lagens linga arm tycks vara
ute efter alla fyra som bara den, och ate
det ir litrare att klara sig om man ir
fler. Lite dvertydligt kanske, men ju
snarare du kan kéra ner i halsen pd spe-

r

larna att de inte ska dela upp sig, desto
bittre ir det fakuskt.

Annars ir det huvudsakligen tvd
mojliga wridar som spelarna kan bérja
nysta i: Canastas Porslinsgris och
Jonathan Flory. Om spelarna borjar
friga runt om porslinsgrisen och vilka
mer som kan tinkas vilja ha tag pi den
(Stellan Zsce ar troligen den mest lim-
pade fér denna typ av informationssok-
ning), kan man efter lite samtal
och/eller bessk hos tjallare och hilaré
f3 reda pa lite intressanta saker. For det
f5rsta kan man f3 reda pd att porslins-
grisén visserligen ir virdefull, men inte

s3 virdefull. Nigon excentrisk samlare
kan forstis tinkas betala mer dn mark-
nadsvirdet for en stulen porslinsgris,
men saken ir den att inga av de stora
hilarna fitt forhandsinfo om att en het
gris kan behdva byta dgare (vilket dr
normalt nir nigot umkt och virdefullt
stjils). En del kan tinkas kinna dll att
fler har blivit hyrda for att sno grisen (d
v s fler av spelarna), men att ingen
egentligen vet varfor grisen blivit s
aktuell just nu. En undersékning av gri-
sens historia avslgjar att den tillverka-
des av den kinda porslinsmalaren
Canasta for 150 ar sedan, att den sildes
pi en aukdon till Jonathan Flory for



fem ir sedan (desstérinnan hade den
varit i en itdings dll Canasta 3go)-
Dessutom kan man i et konstlexikon fa
reda pi att grisen ar ihalig - den var
gjord som en sorts stor spargris. Det
torde fi klichévana spelare att inse att

detinte idr grisen i sig som 4r intressant

utan dess evenruella innehall.

Vem kan di tinkas ha magv att
d6da Jonathan Flory? Tia, han var juen
dcklig streber och diva, samadigt som
han var oerhort populdr bland massor-
na, vilket alla ir egenskaper som sd att
siga inbjuder till mordmotiv. Han var
dessutom i skvallerpressen kind som en
frundmmerskarl, vilket ju radar upp
vteerligare et antal misstinkta. Kort
sagt: ganska minga kan tinkas vilja
déda Jonathan Flory. Om spelarna gir
vidare med pjisen som den déde Flory
hall i sin hand kan foliande uppdagas: [
boken var en av huvudrollernas alla
repliker understrukna - rollen som
Tobias (den andra huvudrollen ir Pir-
Ake). Om man p3 nigot sitt underss-
ker Florys forflutna (gamla pressklipp,
kindisbiografier etc) kan man konstate-
ra att han under sin karridr fakdske ald-
rig spelat denna pjis (cller en filmad-
sering av densamma). Vidare grivande
kan dock ge vid handen att
Duellanterna fakdske var den pjis som
Florys avgingsklass satte upp som exa-
menspjis vid Statens Teaterhogskola.
Vidare efterforskningar pa teater-
hégskolan kan generera en lista pd
Florys klasskamrater och de lirare som
var aktiva di. Om spelarna sedan séker
upp nigra av dessa kan utpressningss-
kandalen som nimndes i Bakgrunden
rullas upp - och spelarna kan fér férsta
gangen komma i kontakt med Arnold
Sommerfelds namn.

Observera att det kan ge god utdel-
ning ledtridsmissigt att folja upp
Duellanterna-ledtriden, men att detta
sokande tar ling td. Eftersom det hir
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ir en actionhistoria och inte en decka-
re. ska du inte lita spelarna f3 den led-
triden pi et si hir ddige stadium. Nej,
lit spelarna borja sina efterforskningar,
komma en bit pi viig, och for sedan
vidare dventyrer dll nista del. Spelarnas
lederidsletande kommer hela dden att
avbrytas av ytterligare hindelser att
reagera pi. Om spelarna helt begraver
sig i detekrvarbete och struntar i sina
arbetsgivare, ir det bara att du later
deras arbetsgivare kontakta dem pé
nigot sitt (kanske via en reklamarbeta-
re iklidd en Rikmosburk-kostym:
“Psst, chefen vill rala med dig!™) och
bestimma ett méte, varefter du kan g
vidare ull del I1, “Fas B™.

FAS B

Arnold Sommerfelds plan gir nu vidare
till nista fas. Efter att ha etablerat spe-
larna som syndabockar, dr det dags att
gbra sig av med topparna i de fyra
organisationer. De som ska dédas ir
Don Martini (maffiaboss, om nu nigon
har missat det), Golmar Golonka (chef
fsr SAU), Sigmund Sahlgren (operativ
chef for Hemliga Byrin) och Osvald
Tromb (Arkemagus och Overste
Storvizir i Esoteriska Sallskapet, i det
civila @gare till Trombs sirapsimperi-
um). Via sina positioner som andre-
man/hdgra hand/ridgivare tll dessa
fyra personer bérjar Sommerfeld sprida
desinformation om att spelarnas lagt
beslag p grisen sjilva, mérdat Flory
och generellt sett ir ett hot mot organi-
sationens fortsatta existens eftersom de
sadlat om till proffsterrorister. Vad
mera ir, tycks det som som spelarna
arbetar for en annan organisadon som
4r inriktad pi att forgdra den organisa-
tion Sommerfelds alias befinner sig i.
Kort sagt: Sommerfeld manipulerar
maffian till ate sl3 tll mot esoteriska
sillskapet, det esoteriska sillskapet l6n-
nmordar Golmar Golonka, Golmar
Golonkas muskuldsa kampanjarbetare
forbereder en rorpostbomb mot

Hemliga Byrin och Hemliga Byrin
skickar tvi agenter férklidda till tan-
demvelodromeyklister att skjuta Don
Mardni.

Denna fas av ivengyret wider sile-
des in nir spelarna bestimmer sig for
att ta kontake med sina arbetsgivare for
att forklara sig/ta reda pa vad som gitt
snett. Beroende pi vem av spelarna som
stimmer méte forst, kommer spelarna
ate trilla in i nigon av mordscenerna
som beskrevs ovan. Observera att de
ovan nimnda attackerna sker i princip
samtidigt, och att spelarna dirfor bara
hinner bevista en av dem. Observera
ocks3 att arbetsgivarna ir 6vertygade
om att det ir spelaren/spelarna som har
mérdat Jonathan Flory och att detta
betraktas som i biista fall onddigt, i
virsta fall farligt.”

Liget ir allts foljande: Beroende
pi vilken av de fyra organisationerna
spelarna bestimmer sig for artt ta kon-
takt med férst, sa plockar spelledaren
en av nedanstiende scener. Alla scener-
na ir uppbyggda pi ett likartat siitt -
spelarna kommer till platsen och fir en
kinsla for miljon, spelarna hinner
knappt prata med organisationens Gver-
huvud innan organisatonens Gverhu-
vud dér en vildsam déd, spelarna fir



thp ur. nnnoﬁs
udress pd baksfdan,

oavsett sina forklaringar skulden och
tvingas fly frin platsen hals 6ver huvud.

Om det ir Fyodors uppdragsgivare
man bestimmer sig for att hilsa pa
forst, stimmer maffiaunderhuggaren
som svarar i telefon méte pd tandemve-
lodrombanan. Tandemvelodrom ir en
populir dskidarsport med dlthérande
vadslagning. Ett antal tandemcyklister
cyklar runt p3 en velodrombana i linga
lopp (ett lopp kan ta en hel dag). “Villes
Velodrom” ir namnet pé den arena som
fungerar som maffians inofficiella
motesplats. Hir brukar Don Martini
halla hov vid sitt bord i den sjaskiga
velodromrestauranten, med panorama-
fonster ut mot sjilva velodrombanan.
Miljon ir nedsliten, och de enda perso-
nerna i kostymer #r maffiasoldater -
tandemvelodrom #r en utpriglad
underklassport. Det finns en nedgingen
souvernirshop i arenan med idolbilder i
svartvitt pi berdmda tandemvelodrom-
cyklister, halsdukar och vimplar med
lagnamn och smi prydnadstandemcyk-
lar. Vitklidda forsiljare gir runt bland
sittplatserna och siljer varm korv, piro-
ger och blaskig 6l i stora pappersmug-
gar.

Spelarna kommer att fi audiens hos
Don Martini for ate férklara sig, men

4

innan det hinner sigas ndgot visentligt
skjuts Don Martini genom den stora
fonsterrutan! Mordarna ar uppenbarli-
gen tvd av tandemvelodromcyklisterna -
de har stannat tll och den ene har
avlossat en lingpipig ljuddimpad pistol
medan den andre har monterat ihop
cykelns tvi sportdryckstlaskor dll en
raketmotor, varpi mérdarna raske rake-
tar ut frin arenan. Om du kiinner for
det kan spelarna fa en férvarning om
vad som haller p3 att hinda och se
mordarnas forberedelser, men eftersom
det ir en nodvindighet att Don Martini
dér, foreslar vi att du i sé fall lurar spe-
larna: sig att mdrdarna rikear pistolen
mot dem, och nir de s3 duckar, 6ppnar
de skottfilter mot Don Martni. Med
ett lyckat Uppmirksamhetsslag kan
Norman kinna igen de tvi tandemvelo-
dromcyklisterna som tva personer hans
ett pi kontoret pi Hemliga Byran, nir
han har varit dir. Kaos utbryter. Om
spelarna duckade, ses detta som ett
implicit medgivande av deras skuld och
maffiasoldaterna héjer sina vapen...
Oavsett vad spelarna gér kommer maf-
fiasoldaterna dtminstone kriiva att spe-
larna foljer med dem “ills vi har rett ut
det hir”, vilket de férhoppningsvis inte
gir med pd om de inte vill spendera

resten av diventyret inldsta i en tring
stidskrubb. De tvi tandemméordarna
forsvann med sin rakettandem ut frin
banan in bland omklidningsrummen, s&

- ambit6sa spelare kan forsoka folja efter

dven om de naturligtvis inte har en
chans att hinna ikapp mérdarna.
Diremot kan de pd sina irrfirder i are-
nans bakre regioner hitta tvi bundna
och munkavlade tandemvelodrom-
cyklister i en stidskrubb. Navil - pi ett
eller annat sitt kommer den hir scenen
att urarta i en vild flyke, dir spelarna
slutligen kommer undan med andan i
halsen.

" I det fall Gwendolyn férséker
komma i kontakt med Golmar
Golonka, kommer Golonkas personlige
sekreterare Marko Tytter silkeslent |
avtala mote pi et nvbyggt terrarium.
“Byradirektor Golonka 4r en mycket
upptagen man, och han skulle féredra
att triffa er nigon annan stans 4n pi -
kontoret...i kvill inviger han det nya
terrariet 1 Byttegdrden...var dir, si kan
vi nog anordna ett diskret sammantrif-
fande.” Det ir alltsd galainvigning pd
Byttegirdens Terrarium, och di
Golmar Golonka #r en rudnerad ban-
davklippare, 4r det givetvis han som
stir f6r den officiella invigningen. Nir
spelarna kommer dit ir det fullt med
folk - nyfikna kvartersbor, journalister
och fotografer samt f6rstds Golmar
med stab och sikerhetsvakter. Den jovi-
aliske Golmar siger nigra plattityder
om vikten av ett centrum for littsam
krildjursutbildning i just detta kvarter
och tackar sponsorerna Rikmos AB,
klipper av det anakondaménstrade ban-
det, och en liten flicka (Kvartersridets
ordfdrandes dotter) 6verriicker en stor
blomsterbukett. Alla appliderar,
fotoblixtarna smattrar och Golmar ler
fryndigt niir en gron mamba kryper ut
ur blombuketten och biter Golmar i
handen, varp3 han dér omedelbart i
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vildsamma kramper. Den lilla flickan
ser ormen och svimmar. Panik utbryter.
Nigon av siikerhetsvakterna pekar pi
Fyodor och skriker: “Han ir bevip-
nad!” och kalabaliken ir ett faktum.
Utnyttja terrariemiljon s& mycket
det gir under denna scen. Terrariets
bclysmnv ir dunkel - det mesta av lju-
set kommer frin akvarierna och glasbu-
rarna. Glasburar och akvarier gir des-
sutom litt sdnder i skotdossning och
sprider di sitt levande innehill éver
omgivningarna. En strid strém av pirl-

bandssnokar, havsskéldpaddor, gavialer,
pilgiftsgrodor, figelspindlar och spratt-
lande torskar kommer att forsvara
framkomligheten och fungera som en
utmirke ursikt f6r en hel massa billig
slapstickhumor. Om nigon osedvanligt
snabbtinkt spelare fingar in den mor-
diska mamban, kan man konstatera att
den #r ovanlit ilsk och fakdskt déende p
g a att den har pligats och pinats all ett
tillstind av oresonligt hat mot miinsk-
ligheten! Om spelarna av nigon miirk-
lig anledning hinner prata med den lilla
flickan som 6verrickte blombuketten,
kan hon mellan snyftningar och hulk-
ningar beritta att hon fick buketten all-
deles strax innan den skulle delas utav
en gubbe med mustasch och monokel
(Niklas von Marsvinsholm, en medlem
i Esoteriska Sillskapet - om du tycker
spelarna behéver ledtridar kan Stellan



crinra sig att en monokel- och
mustaschprydd medlem i sagda sillskap
en ging stoppade honom i sillskaps-
rummet och talade om sin hobby, rep-
tiltrining). Pd sin flykt genom terrariets
dunkla vrir kan spelarna ocks3 hitta en
réd luva (modell KKK) dllhérande
Niklas, som han tappat under flykten.
Den kiinner Stellan garanterat igen.
Stellan anvisas givetvis Esoteriska
Sillskapets hemliga méteslokal i biblio-
teket i kvarteret Gripen. Kvarteret
Gripen ir ett hogt beliget dverklass-

kvarter, och biblioteket ir ganska litet
och sobert inrett med tygtapeter, bok-
hyllor i ddeltri och hyllstegar och doérr-
handtag i missing. Bakom poesihyllan i
stora lisesalen (en lisesal av Kungliga
Biblioteket-snitt; tvd vaningar, med en
smal balkong med missingricken som
gér runt hela salen) finns en hemlig
dérr som leder in i méteslokalen. Nir
spelarna kommer in i lisesalen noterar
de en liten samling vilklidda herrar
som stir framfor poesihyllan och vin-
tar. Stellan kinner igen dem som nidgra
medlemmar av den ledande cirkeln i
Esoteriska Sillskapet, bl a Osvald
Tromb. Andre Storvizir Wilmer Erland
Gyllenkriis har dock inte kommit in.
De tittar upp mot honom och sedan
hinner de inte géra s3 mycket mer
eftersom fyra maffiasoldater uppenba-
rar sig pd den smala balkongen och
mejar ned allihop med s k
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“Tommyguns”. Om de intc passar sig
kan spelarna ocks3 lite bli nedmejade.
Nir gangstrarna uppticker att det finns
vittnen kommer de att géra ett allvar-
ligt menat forsok att dven déda spelar-
na. Nir polissirener hérs, eller om spe-
larna fir vertaget, flyr gangstrarna.
Om spelarna lyckas tillfingata nigon
gangster har han inte si mycket att
beriitta, bara att “Farbror Alfo” beord-
rade tillslaget, eftersom han hade listat
ut att Esoteriska Sillskapet i maskopi
med spelarna lig bakom en plan att ta
over den undre virlden och att det var
de som ldg bakom motdet pd Don
Martini. '

Inne i den hemliga méteslokalen
finns tyvirr inte s8 mycket intressant -

det ir ett sillskapsrum med barskap och

skinnfitljer, och pd viggarna hinger
portritt av prominenta, nu déda,
Sillskapsmedlemmar. Innanfér detta
finns ett litet ritualrum som innehiller
en garderob med réda kipor for alla
medlemmarna, ett hexagram uppritat
pé golvet och ett skip innehillande
ockult parafernalia. Stellan kan ocksi
inse att det inte var alla Esoteriska
Sillskapare som mérdades, bara Osvald
Tromb, hans tv3 nirmaste vinner och
en nyinvigd. Det finns fortfarande sex-
ton rika och miktiga medlemmar kvar,
och den som kommer att bli ny ledare
efter Trombs frénfille ir sannolikt
Andre Storviziren Gyllenkriis.

Efter ett kodspriksspickat samtal
med sina arbetsgivare inom Hemliga
Byrin kan Norman Nisbeth vandra
ivig tll ett mote pé sedvanlig plats:
Hemliga byrins dolda hégkvarter
under Konstirliga Teatern. Om spe-
larna kommer in p3 denna scen, rekom-
menderar vi att du spelar ut alla gamla
spionklichéer du kan.
Standardproceduren 4r att Norman gir
tll biljetduckan och ber att fa “en plats
i andra balkongen pi hoger sida”, varpd

lesbordet och strrar

‘damen 1 LIJETUUCKAN $varar “tyvirr ir

det fullt, kan jag istillet intressera er for
:n plats omedelbart framfor orkesterdi-
ket>” och si foljer en vidare utviixling

v kodfraser innan Norman visas in
bakom scenen. Dir tar han (+eventuellt
illskap) plats pd en fallucka, som 6pp-
1as och vips dker man rutschbana ned
ill ett kalt mottagningsrum dir en
ekreterare visar in en
sammantridesrum-
net for et samtal med
Dperative Chefen,
igmund Sahlgren.
Det fonsterldsa, lyst-
Srsbelysta samman-
ridesrummet med
nredningsdetaljer i
etong verkar en
mula ogistvinligt,

ch inte blir det mer
remtrevligt av att en
jastant man med
tring blick och stora
inder stir i andra
inden av sammantri-

ppfordrande p4 spe-
arna. Han presente-
ar sig som Operativ
“hef Sigmund
iahlgren och hinner
edan inte siga nigot
ner forriin han
vbryts av ett litet
pling” frin rérpost-
ystemet, som signa-
brar att ett medde- _
inde ir p4 viig. Han héjer handen mot
pelarna och ber dem vinta ett gon-
lick, varpa han gir fram tll rérpostrs-
et och férvinat tar emot en rérpost
,jed en brinnande, mycket kort, stubin
ena inden. KABLAM! v
Explosionen kommer givetvis att
xcka dit folk, och foga forvinande
ommer dessa Byrdmedarbetare ge spe-

larna skulden f6r terrormordet p3 deras
chef. Sanslés flykt igen genom betong-
gangar och Konstiirliga Teaterns f&r-
rid och scenerier. Om Norman hinner
genomfdra en hackingoperaton p3
Hemliga Byrins system kan han utréna
att rérpostbomben skickades frin
Golmar Golonkas kentor pd SAU, och
att den gick direke till Flemliga Byrin
via Bitridande
Handliggare Géran
El-Fayeds kontor. Ett
besdk pid Géran El-
Fayeds kontor (vilket
inbegriper neutrali-
sering av den nitska
sekreteraren Ulrika
Zwyck) avslgjar den
geniala rérpostkon-
strukdonen som upp-
tar hans annars
tomma rum, liksom
den hemliga hissen i
arkivskdpet. Hissen
kan endast &ppnas
med nyckel, men f5r
fyra skickliga mister-
brottslingar kommer
det nog inte innebiira
nigra problem - de
kan di ta hissen ned
till en undanskymd
del av Galtmossens
tunnelbanestation.
Galtmossen ir en
stor tunnelbaneknut
dir tre tunnelbane-
linjer korsar varand-
ra. Uppmirksamma spelare kan nu eller
senare notera att det bara ir ett stopp i
olika riktningar f6r att-komma till sta-
tonerna nirmast SAU, biblioteket i
kvarteret Gripen och Villes Velodrom...

Det iir allts3 meningen att spelarna
ska rika ut fér endast en av dessa fyra
hindelser - som du forstir ir det myck-
et frustrerande att hamna mite i ett



mord och inte kunna férhindra mordet
eller ens ta fast girningsmannen, si om
spelarna skulle utsiittas for det fyra
ginger pi raken skulle de t6rmodligen
gora niigot hemskt med spelledaren. P
varje stille finns det
dock en potentell
lederdd dll vemn som
dr ansvarig for attack-
en (ndgon annan av
de fyra organisatio-
nerna) samt en mojlig
ledurid som pekar
vidare mot arnold
Sommerfelds olika
idendteter. Det dr
inte omgjligt att spe-
larna efter den forsta
hindelsen kommer att
forsoka bege sig till

de andra organisatio-
nerna for att f3 reda pd mer - i sidana
fall kommer de absolut att komma fér-
sent och vandra in i en velodromarena
dir panikslagna ménniskor flyr hals
&ver huvud, ett terrarium dir polis och
ambulans ir pd plats och horder av
nyfikna stir utanfor, en explosionshir-
jad Hemlig Byri och ett bibliotek fyllt
med lik. Diremot fir de i s fall majlig-
heter att lite mer planerat och lugnt
smyga sig in pé respektive plats och
idka efterforskningar, di samtliga ovan-
stiende ledtridar kan uppdagas.

Denna period av informationssé-
kande torde limpligen avslutas nir spe-
larna bérjar nirma sig slutsatserna att
Alfonso Alfredolini, Géran El-Fayed,
Gary P Storm och Wilmer Erland
Gyllenkriis egentligen ir en och
samma person, att ndgon har skickat
maffian, Esoteriska Sillskapet, SAU
och Hemliga Byrin i luven pd varandra,
att spelarna ir skilligen misstinkta inte
bara fér mordet pd Jonathan Flory utan
ocksi for ate ha bildat en terroristorga-
nisation vars mél ir att sprida kaos i det
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ctablerade sambhiillet och att ta 6ver den
undre virlden. Om spelarna har foljt
upp Duellanterna-ledtriden vidare kan
de ocksi ha nirmat sig Arnold
Sommerfelds identitet frin andra hillet
: - intervjuer med «
forna klasskamrater
frin Statens
Teaterh6gskola kan
identifiera
Sommerfeld som den
som dkte i fingelse
- for flera fall av.
utpressning, och att
Jonathan Flory var
hans vin och egenli-
gen ocksd parmer,
dven om han unds-
lapp straff. Vidare
kan man konstatera
att Sommerfeld efter
att ha slippts ur fingelset for fyra ar
sedan tycks ha uppslukats av jordens yta
- ingen kiind adress, ingenting.

Nir tempot bérjar gi ned och du
tycker att spelarna har fite dllrickligt
mycket information, 4r det dags att g

vidare till del III: Bakhill!

BAKHALL!

Alltmedan spelarna borjar komma
Arnold Sommerfeld pé sparen gir hans
plan vidare. Han har sannolikt lagt
mirke tll spelarnas efterforskningar och
anser det vara dags att avsluta dessa.
Dessutom ir det ju indd dags att termi-
nera spelarna och lata deras lik dyka upp
tillsammans med en massa forfalskade
bevis som en géng for alla bevisar deras
skuld i hela denna sorgliga affir.

P3 ett eller annat siitt ska spelarna
luras in i ett bakh3ll. Arnold
Sommerfeld ir egendigen for smart for
att ringa det klassiska anonyma telefon-
samtalet: “Psst! Den ni letar efter finns
pd Histsitra tunnelbanestation klockan
tvd inatt!” - ville han det kunde han ju

1ging 02.00 pa Histsdtra tun-
" Ibanestation. En rolig

ter inne med den pusselbit

ka girna annonsera i tidningen att han

nker lura in spelarna i ett bakh3ll.
Istillet kommer han forsoka se till

t spelarna vi niigon av sina ordinarie
ntakter fir information om att ett

5te med de verkliga hjirnorna bakom
nspirationen kommer att iga rum

.00 pd Histsiitra tunnelbanestation.

m dven detta verkar for genomskinligt,
n du som spelledare istillet klicka en
npligare ursikt som passar det siitt pd
ket dventyret har utvecklat sig just i

t speciella fall. Huvudsaken ir att spe-
na fir informationen att nigor 4r

ekt kan uppstd om spe-
na blir ledda dit per-
nligen av en tjallare
m inte vet att det dr
khall), och att sagda
llare (f6rslagsvis kal-
“Burken”) nir
stdossning utbryter
vandlas tll en gnil-
Joe Pesci-liknande
cofant som hinger sig
tvid spelarna som en
1. P4 ett senare stadium
ar det sig givetvis att Burken

i Nir alla 4r pa plats p3 den for natten
ngda tunnelbanestationen (hur spelar-
tar sig in dr upp till dem) kommer ett
nelbanetig att glida in p3 stationen

t med lejda skjutglada hejdukar och
ckerar spelarna. Sommerfeld hiller

| pé situationen genom att Gvervaka
tsen via de kameror som finns instal-
ide for indamlet pi stationen. Stor

d utbryter och spelarna flyr genom
ala dystopiska tunnelbanetunnlar.

tdr morke och fuktigt och ritt vad

ir kan gamla tunnelbanetig komma
idrande. Norman kan f3 en chans att
1sa eftersom tunnelbanesystemet iir
cortskontrollerat - lyckas spelarna ta

19

sig in i nigon form av kontrollrum kan
Norman dirigera om stora delar av det
dystopiska tunnelbaneniitet. Dessutom
finns hiir en chans att for férsta gingen
fd en glimt av Arnold Sommerfeld utan
forklidnad - med ett lyckat
Uppmiirksamhetsslag kan spelarna note-
ra att han pd nigot siitt piminner om
nigon de varit i kontakt med
tidigare...Arnold kommer dock aldrig att
ens vagt ta risken att konfrontera spelar-
na. “Fi en glimt av” betyder just det -
spelarna ser en gestalt bakom horderna
av bevipnade mérdare som sedan
snabbt forsvinner, eller ser ett
ansikte bakom det skottsikra
fonstret in dll tunnelba-
nestationens &vervak-
ningscentral etc.
Ledtridar:
Spelarna kan dllfing-
ata nigon hejduk som
kan beritta av vem
han blivit hyrd
(ndgon av
Sommerfelds inkarna-
doner) och att han it
Rikmos. Detsamma kan
eventuella fallare siga -
fast beskriver nigon annan
rikmositande variant av
Sommerfeld. Om inte spelarna har fattat
att Gary, Farbror Alfo, Géran och
Wilmer ér samma person borde de verk-
ligen niirma sig den slutsatsen nu.
Dessutom kan de ana att fienden pi
nigot sitt har tllging dll Rikmos trots
att det inte #r ute i butikerna 4nnu.
Genom att t ex studera en karta och
mirka ut de olika organisationerna kan
man se att Rikmosfabriken ligger pa
samma avstind frin alla punkter...vilket
egentligen dr en réd sill, eftersom
Sommerfeld inte har sitt hdgkvarter pi
fabriken utan pa den riktrilare som lig-
ger f6rtdjd 1 hamnen precis bredvid

fabriken.



INTERLUDIUM:
SONDRA OCH HARSKA

Den hir lilla biten av dventyret behdver
du bara ta med om du tycker att den
passar in - den erbjuder spelarna en
méilighet dll lite intensivt rollspelande,
men det kan hinda att de inte nappar
pi kroken eller att det inte skulle stim-
ma dverens med den stimning som ritt
hitdlls i dventyret. ,

Sommerfeld har efter det att spelar-
na kommit undan bakhillet insett att de
ir ett storre hot 4n vad han har riknat
med. Uppenbarligen har det bérjat
samarbeta i mycket hdgre grad dn vad
Sommerfeld nigonsin trodde. Han
inscr atr det effektvaste siittet att
handskas med spelarna #r att splittra
dem. Dirfér kommer han att ta kontakt
med en av spelarna och insistera pd att
wiffa honom/henne ensam. Han kom-
mer att kontakta spelaren i en av sina
fyra skepnader (Gary om han kontaktar
Gwendolyn, Farbror Alfo om han kon-
taktar Fyodor etc) och forsoka sld i
honom/henne att de andra tre spelarna
ir de som gaddat ihop sig och att spela-
re X kommer att bli deras syndabock.
Observera att detta ir nigot som
Sommerfeld gor endast om han beds-
mer att det har goda utsikter att lyckats
- om spelarna redan ir honom pé spi-
ren, vet om att han har flera identiteter
eller redan 4r mycket misstinksamma
mot sina forna arbetsgivare, si kommer
han inte att gora det - anviind dirfor
den hir scenen endast om du tror att
du har en rimlig chans att bldsa spelar-
na. Forhoppningsvis kommer detta i si
fall bidra dll en ytterligare paranoid
stimning, om inte de andra spelarna
lyckas vertyga spelare X om att
han/hon blivit bldst.

DEN SISTA STRIDEN

P3 ett eller annat sitt tar sig spelarna
dll rikerilaren som 4r Arnold
Sommerfelds hogkvarter. Eftersom
Sommerfelds plan niirmar sig sin
avslutning, ir rikudlaren vilbevakad
och fylld med vakter (foretridelsevis
himtade frin maffian, men iven en och
annan Hemliga Byrdn-agent kan ses pd
diick). .

I slutscenen har spelarna stor frihet
att gora som de vill. Vill de braka
ombord med puffror i alla hinderna, lit
dem, och om de vill bryta sig in utan
att vakterna ser dem pa ndgot smart
sitt, 1it dem. Actionfilmsidealet vore
forstds ate spelarna forst smyger sig in,
men i slutstadiet blir upptickea s att de
wrots allt fi skjuta sig in. Precis som i
actionfilmerna ir det miljons actionpo-
tental som ir huvudsaken. En gammal
dystopisk riktrilare innehiller tringa
utrymmen under diick, rostiga riktan-
kar, forrad fyllda med salt- och forore-
nings-doftande nit, tringa hytter med
hiingmattor samt givetvis maskinrum
med stora ror och angturbiner. Ovanfor
dick finns givetvis en kommandobryg-
ga och kranar. I actionscener pd bitar
trillar folk ofta i vattnet - tink pd det!
Givetvis 4r ett stort utrymme under
dick fyllt med dystopiska rikor, krill
och andra plankton, som skurkar
(Arnold Sommerfeld?) kan trilla ned
och drunkna i etc etc. Dessutom finns
ombord pi rikerilaren ett avancerat
kommunikationscentrum (for att hand-
ha alla omkopplingar av Sommerfelds
fyra identiteters telefoner och annat)
med massor med transistorrdr som 4r
roliga att krossa.

Lat din fantasi fa fritt spelrum. Det
viktigaste ir att spelarna till slut kon-
fronterar Arnold Sommerfeld och pd
ctt eller annat sitt dddar honom. Det
kanske later ritt, men tink pd att i alla
actonfilmer 15ses alla konflikter auto-
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-En burk riakmos?
- Va...nej...en
annan har redan

kopt en hel ladal

matiskt efter det att skurken ir déd. Fa
ir de filmer dir skurken transportéras
iviig dll hiiktet viintan pi ritteging,
eller dir man fakdskt fir se huvudper-

pa att spelarna strax innan slutet bér

1 hamna i underlige (omringade av

bevipnade min med en hinleende
Sommerfeld stiende pd komman-

dobryggan) for att sedan genom nigot

‘imirakul6st pahitt vinda nederlag dll

seger - s funkar det i actionfilmer. Och
- mycket viktigt! - om det skulle slumpa

sig sd att Sommerfeld omkommer pd
‘ett sidant sitt att spelarna de facto inte

ser honom db (instingd p3 brinnande

rakurdlare, trillar i vatmet efter att ha
riffats av en kula/lastkrok, trillar i vatt-
et fastbunden vid ett ankare etc etc) si

lutar dventyret givetvis med ett klipp
1t dll vattnet en bit frin rikerilaren,
dr en hand plétsligt bryter vattenytan!

(LIPP

om vanligt i Dystopia iir det tinkt art
agra s k klipp ska skapa filmiska smd
brote i hiindelseférloppet. Ett klipp
estdr i att spelledaren kort beskriver en
en som utspelar sig ndgon helt annan
ans och som spelarna egentligen inte ir

;laktiga i eller ens bevitmar - klippen

sonen rentvis i efterhand. Tank ocksi .
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dger rum pd en metaberittelsenivi (bra
ord!).

Den hiir gingen bestir klippens
handling i att inspektdr Otto Tapper och
hans assistent Douglas Triff frin polisen
foljer spelarnas spir och den forsdelse de
orsakar. Tapper gir hela tden stenhirt
pa Sommerfelds plan och blir mer och
mer &vertygad om att spelarna har slagit
sig samman och iscensatt en manipulativ
terrorkampanj for att ta éver den undre
virlden och gbra sig av med tinkbara
konkurrenter/fiender. Douglas, diremot,
ifrigasitter forsikdgt sin chef och forss-
ker lansera tanken att allt inte stimmer -

kanske ir Tappers teori bara vad nigon
annan vill fi polisen att tro? Tapper
kommer dock inte att lyssna pi det 6rat
och Triff blir mer och mer nedslagen.
' Det forsta klippet liggs limpligen
in en stund efter det att spelarna lyckats
fly frin Jonathan Florys ligenhet och
samla lite ledtridar. D3 skiftar scenen
till Florys ligenhet och vi ser flera poli-
ser och polistekniker vandra runt och t
kort, damma efter fingeravtryck och
sikra de eventuella bevis spelarna har
limnat efter sig. Tapper och Triff
Yand.rar runt i kaoset och Tapper avsls-
jar sina misstankar om att detta kan




vara bérjan pi nigot stort, och att en
cfrerlysning pi spelarna miste ut sna-
rast. Om spelarna har limnat kvar
Duellanterna-boken-hos Jonathan Flory
kommer Triff atc fista uppmirksamhe-
ten pi denna, en ledwrid som Tapper
kommer att vifta bort. Det faktum atc
porslinsgrisen dr krossad bekymrar inte
heller Tapper - diremot blir Traff for-
vinad.

Det andra Klippet liggs in nigon-
stans efter att spelarna har
bevittnat/varit inblandade i en av
attackerna. Hir beror klippets gestalt-
ning helt p3 var spelarna varit, men
ménstret ir detsamma: Tapper ser bara
de lederidar som passar in i hans teori
att spelarna ligger bakom allt ont som
hiinder inklusive regn pi midsommaraf-
ton, medan Traff forsiktgt samlar
andra ledtridar, denna ging utan atc
beriitta for sin chef.

Onm spelarna beger sig tll nigon av
de andra attackplatserna kan de to m fa
syn pa Tapper och Triff, men det
rekommenderas verkligen inte att de
fir nagon chans att prata med
dem/attackera dem - detta skulle hota
klippens narrativa integritet .

Det tredje klippet kommer forstis
efter bakhsllet i tunnelbanan, dir
Tapper sjilvsikert vandrar igenom for-
delsen och pekar bort &t det hall spe-
Jarna har flytt. Under tden kan man i
bakgrunden se Triff férhora en dllfing-
atagen maffiasoldat, som uppenbarligen
siger nigot yterligare som inte stim-
mer 6verens med Tappers teori...

Det sista klippet kommer precis i
slutet, nir spelarna fimpat Sommerfeld
och allt iir frid och frdjd. Di kan man
se Tapper och Triff pd rikurilaren. Nu
ir det Traff som myndigt gir omkring
och pratar med folk allumedan Tapper
skiiller ut honom, men Trift tycks inte
lyssna. Strax efter detta kommer fyra
andra poliser dill platsen. Traff dverlim-

nar en tjock bunt blanketter till dem,
det ser for ett bgonblick forvinade ut,
och bérjar sedan slipa bort en skrikan-
de inspektdr Otro Tapper frin platsen.
Med Tapper borta, ser man hur Traff
med all nskvird tydlighet samlar in,
bevis for Sommerfelds skuld och spelar-
nas oskuld. Om Sommerfeld har doéte (d
v s Do, inte bara détt) kan Traff stan-
na upp framfor likbiren nir
Sommerfeld birs bort, lyfta pé filten,
titta p3 Sommerfelds lik och direfter

- nicka 4t birbirarna...fallet avslutat.

Yoo —




