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a N OPERATION QUANTUM
Del 1. Introduktion

A. Forord

OPERATION QUANTUM dr ett scenario, inspirerat av lan Flemmings novell

“Quantum of Solace”, till VICTORY GAMES' rollspel JAMES BOND 007. Scenariot ar
sdrskilt framtaget for att anvdndas under spelkonventet GOTHCON XXII 1998.
OPERATION QUANTUM i&r anpassat for att vara en lamplig utmaning for tre eller fyra
rollfigurer av “Agent” niva.

Texten i detta hafte dr endast avsedd for spelledaren, som bér ha ldst igenom scenariot
noga och forstatt den tinkta handlingen. Sarskilt viktigt dr det att bekanta sig val med
spelledarfigurerna.

Spelare som rakar ha ldst novellsamlingen “For Your Eyes Only”, dar “Quantum of
Solace” ingdr, har ingen direkt férdel av detta. Spelledaren uppmuntras dock att lasa
den korta novellen som inspiration. Férutom likheterna med Flemmingnovellen ar
scenariot dessutom en fristdende fortsdttning pd fyra scenarion som anvdnts under
tidigare GOTHCON-konvent. Spelare som deltagit kan kdnna igen sig, men har ingen
fordel av detta heller. De tidigare scenariorna var:

Konvent Ar Scenario

GOTHCON XI1il 1989 UPPDRAG ORIENT-EXPRESSEN
GOTHCON XVIII 1994 KODNAMN MEDUSA
GOTHCON XIX 1995 KODNAMN IKAROS
GOTHCON XX 1996 KODNAMN OLYMPOS
GOTHCON XXI 1997 OPERATION HILDEBRANDT




OPERATION QUANTUM [

B. Presentation

Informationen i detta hafte presenteras, dar sd ar mojligt, i den ordning den behdvs
under spel. | vissa fall finns hdnvisningar till bilagor.

Sprak: Den |6pande texten dr pd svenska, men observera att spelspecifika ord (tex
“Perception” eller “Skill“) inte har 6versatts. De har istdllet markerats med hjalp av
“citattecken” for att undvika missforstdnd. Férkortningar som anvdnds i regelboken
anvinds dven hdr utan vidare férklaring (tex EF).

Upplasning: Nar den |6pande texten anger repliker eller beskrivningar som skall ldsas
upp eller parafraseras direkt till spelarna ar dessa markerade med en oskuggad ruta:

[ Lis eller parafrasera detta fér spelarnal B

Citat: For att bidra till James Bond atmosfaren finns en del citat ur filmer och bocker
spridda over texten. Citaten har ingen direkt bdring pd dventyret.

Hjdlprutor: Det kan vara svart for spelledaren att snabbt hitta rdtt information i
brodtexten. Darfor har viktiga vdrden och padminnelser om tillampliga “Skills” etc
placerats i sarskilda, skuggade, hjilprutor. | hjdlprutans 6vre del finns en liten bild som
anger vilken information som rutan behandlar:

Bilagor: Rollfigurerna, sdvil spelarnas som spelledarens, har placerats langst bak i detta
héfte for att 1att kunna plockas fram vid behov. Sarskilda ledtradar, bilder och kartor
delas ut till spelarna dar sd anges i texten. Bilder ar numrerade B1, B2 osv, ledtradar
och utdelningsblad U1, U2 osv, medan kartor 4r numrerade K1, K2 osv. Dessa finns i
en separat folder.

Andringar: Eftersom scenariot tidigare delats ut i olika “férhandsexemplar ir alla viktiga
andringar i denna slutgiltiga version markerade med en dubbeldragen linje i vénstra
marginalen.
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C. Konventsspel

OPERATION QUANTUM dr i forsta hand ett tavlingsscenario som genomférs av flera

olika lag parallellt. Eftersom scenariot 4r avsett att anvandas under ett spelkonvent ar det
forsett med segervillkor (se nedan). Under konventet disponerar lagen tvd pass om fem
timmar for att slutféra uppdraget. Spelledaren maste ovillkorligen rapportera
podngsattningen da speltiden ar férfluten, men kan darefter vilja att lata spelarna
slutfora uppdraget om han/hon s& dnskar.

Antal spelare: Trots den tilltagna speltiden kan det vara svart att aktivera alla spelare
samtidigt. Av detta skl rekommenderas att varje lag bestar av tre spelare, men lag med
fyra spelare ar ocksd acceptabla. Spelarna kan sjilva vilja vilka av de bifogade
agenterna de vill anvdnda. Vissa situationer krdver att motstandet anpassas beroende av
hur minga agenter som deltar. Detta framgar av texten i varje situation.

Ledtradar: For att 6ka nojet for alla deltagare uppmuntras spelledaren, dven under
konventsspel, att “hjdlpa” spelarna att hitta alla ledtrddar och 16sa de problem de stills
infor. For att dstadkomma detta kan spelledaren, efter eget omdéme, flytta vissa ledtradar
till andra platser d4n de angivna eller lata viktiga spelledarfigurer introducera sig sjalva
om spelarna inte tanker pa att tala med dem. Varje sddan atgard fran spelledaren ger
laget ett minuspodng i protokollet. Minuspodngen sammanstélls och anvdnds for att
avgora seger i tavlingen.

SPELSTIL OCH REGLER

Precis som biobes6karen alltid far vad han eller hon véntar sig av en James Bond film
pa bio, sd har James Bond-turneringen pd GothCon blivit kdnd for en viss stil.
Tonvikten i scenariorna har alltid legat pa problemldsning och action. Med detta menas
inte att spelledaren skall avsta frén att rollspela sina spelledarfigurer, tvartom, men fors6k
att halla rollspelandet till sddant som for scenariot framat. Spelare som har anammat
James Bonds bekymmersidsa syn pa tillvaron och hans metoder for att dverlista sina
motstdndare ar oftast de som vinner. Kom dessutom ihag att uppratthalla ett hogt tempo,
sd att det tydligt framgar att James Bond tillhér action-genren.

Spelhjilpmedel: Limpliga hjdlpmedel for spelledaren dr bland annat spelbrickorna ur
solodventyret ON HER MAJESTY'S SECRET SERVICE som markerar skador och avstand.
Figurer ur GAMEMASTER'S PACK eller ndgra av JAMES BOND minispelen kan
anvindas pa rutnitet ur GAMEMASTER'S PACK for att dskadliggora taktiska situationer.
Ett forifyllt “Adventure Record” har bifogats for att spelledaren enkelt skall kunna halla
reda pa “Hero Points” och andra varden.

Regelboken: Det har visat sig att James Bond-turneringens sitt att hantera spelets regler
har varit en vilkommen omvixling jimfért med andra rollspelsturneringar. Forfattarna
foreslar darfor att alla regler i JAMES BOND BASIC GAME, Q-MANUAL och FOR
YOUR INFORMATION anvands under tavlingsspel. THRILLING LOCATIONS kan
vara till hjilp f6r spelledaren. Dessutom giller de tilldgg och fortydliganden som finns
angivna nedan. Spelledaren bestimmer givetvis hur noggrann han eller hon vill vara vid
tillampningen av spelets regler, men det dr forfattarnas uppfattning att JAMES BOND
spelet blir roligast for alla deltagare om dess regler anvénds i sin helhet.
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Om spelledaren, trots allt, vill minska bordan att lusldsa regelboken rekommenderar
forfattarna att foljande kapitel i forsta hand studeras extra noga:

“Chapter 1: Introduction” sid 8-16 (“Game Concepts” och “Example of Play”)
“Chapter 3: Skills”

“Chapter 4: Combat”

“Chapter 5: Chases”

“Chapter 6: How to Interact with Non-Player Characters” sid 64 (“Seduction”)
“Chapter 9: Hero Points”

Utrustning: Agenterna ar redan fran start tilldelade viss standardutrustning och inget
tillfalle att komplettera denna ges fore spelet startar. Efter Ms genomgdng med agenterna
kan de, som vanligt, komplettera sin utrustning med vilken “Standard Issue Equipment”
(sid 79, JAMES BOND BASIC GAME) de vill. Under tédvlingsspel tilldts dock inga
6vertalningsforsok mot Q. Observera ocksd att den redan tilldelade utrustningen &r fullt
tillracklig for att slutféra uppdraget samt att tiden det tar att védlja och bokféra ny
utrustning dr battre anvdnd pa annat hall (forsok fa spelarna att forsta detta).

Tarningsslag: Spelarna bor sjdlva fa sla alla de tirningsslag som inte nodvandigtvis
mdste hdllas hemliga, for att 6ka deras inlevelse och engagemang i spelet.

Automateld: Vapen som kan skjuta automateld kan anvdndas mot maximalt tre mal i
varje “Round”. Ett tarningsslag maste goras for varje mal och EF kan variera.

Forsta hjdlpen: Vid anvdndning av “First Aid“ ger offrets skadeniva en modifiering till EF
beroende av skadans art. Endast ett forsok per skada tilldts, men ett resultat som blir
minst “Acceptable” &r tillrackligt for att reducera skadenivan ett steg.

Exempel: En rollfigur med ett LW forsdker ge “First Aid” till en rollfigur med ett MW. EF
blir 2 (5-1-2=2). Chansen att lyckas ar 40% (20x2=40).

“Hero Points“: “Hero Points” utdelas enligt metoden pa sid 74 i regelboken; ett “Hero
Point” for varje QR 1-resultat, utom under strid. Spelledaren uppmuntras dessutom att
tilldela extra “Hero Points” for sarskilt bra spel.

BASTA LAG

For att avgora vilket lag som vunnit tdvlingen anvinds féljande lista med prioriterade
kriterier. Det lag som ensamt lyckats uppfylla segerkriterium 1 utses till vinnare. Finns
inget, eller flera, sddana lag avgér kriterium 2 osv. Om fler an ett lag uppfylit alla
sefgervillkor avgor huvudspelledaren segern pa subjektiva grunder. Alla lag skall
informeras om segervillkoren fére spel.
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Till vinnare i tavlingen kommer att utses det lag som har uppfyllt foljande, prioriterade,

segervillkor:

. Huvuduppdraget utfort.

. Huvudskurken infangad eller eliminerad.

. Minst antal dédade agenter.

. Minst antal minuspoang.

. Spelledarens bedémning av rollspelet (som graderas: daligt, mindre bra, bra eller
mycket bra).

6. Huvudspelledarens bedémning av rollspelet.

7. Q-utrustningen aterford till M6 (i funktionsdugligt skick).

Minuspodng utdelas om Ni inte lyckas I6sa vissa problem utan hjilp frdn

spelledarfigurer.

G wWwho —

Not for spelledaren: Huvuduppdraget ar att stoppa Rhoda fran att aktivera Pandora
3D. Huvudskurken ar Rhoda Llewellyn.

Minuspodng: F6ljande kan ge minuspodng:

1. Om Q behover hjilpa till vid “Ms genomgdng med agenterna” ger det ett
minuspoang.

2. Blir ndgon polis dodad eller skadad vid “EnComs anliggning” ger det ett
minuspodng per polis.

3. Om agenterna bdrjar skjuta inne i stadshuset vid “Nobelfesten” ger det ett
minuspodng plus ett minuspodng per oskyldig som tréffas.

4. | Ovrigt ett minuspodng varje gang spelledaren beddmer att han fatt hjdlpa spelarna in
pa ratt vag.

Exempel: Lag A har inte lyckats utféra huvuduppdraget. De har [3tit huvudskurken
undkomma och har tre minuspodng. De har fétt spelledarbedémningen “bra” men
kraschat Qs utrustning. Lag B har inte heller lyckats utféra huvuduppdraget eller
eliminera huvudskurken. De har en dédad agent och tvd minuspodng. Deras
spelledarbedémning ar “mycket bra”, men de har inte lyckats aterféra Q-utrustningen.
Lag A vinner tdvlingen pa farre doda agenter.

Rapportering: Spelledaren fyller i ett formuldr dar lagnamn och uppfyllda segervillkor
framgar. Formuldret skall ovillkorligen [dmnas till huvudspelledaren da ordinarie speltid
ar ute.
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Del Il. Genomgang for spelledaren

A. Spelledarens bakgrund

l texten nedan beskrivs bakgrunden och motiven till de hdndelser som utgér scenariot.

Spelledaren mdste vara vil insatt i scenariots bakgrund fér att kunna forstd vilka motiv
som driver de huvudsakliga antagonisterna, men ocksd for att kunna anpassa
hindelserna om spelarna gor nagot ovantat.

MEDUSANS ARVTAGARE

Vesta Viper var en samvetslos brottsdrottning som korsade agenternas vag under
uppdraget KODNAMN MEDUSA 1994. Hon stal under flera ars tid industri-
hemligheter frdn internationella féretag. Hon sdlde dessa hemligheter till hogstbjudande
och byggde pd sd sitt upp ett ansenligt kapital och en effektiv brottsorganisation.
Hennes slutgiltiga mal var med hjdlp av ett avancerat fjarrkontrollsystem fér styrning av
flygplan, kallat VARACS (Viper's Advanced Remote Aircraft Control System), stjila
virldens mest avancerade och hemliga flygplan; det amerikanska spionflygplanet
Aurora. Agenterna lyckades dock stoppa hennes planer och hon dédades av Bertrahm
Wooster (se dven KODNAMN MEDUSA).

Paradoxalt nog hyste Vesta viss medkédnsla med fordldralésa flickebarn. Hon drev flera
barnhem i bade Grekland och andra ldnder. P3 ett av dessa barnhem vixte Rhoda
Llewellyn upp. Hon var en av Vestas ldrjungar och Vesta var en férebild fér Rhoda ur
alla synvinklar. Nar Rhoda 1986 ldmnade barnhemmet som 18-dring hade hon
bestdmt sig for att f6lja i sin idols fotspar.

Rhoda trdnades att bli Vipers eftertradare och fick mer och mer ansvar inom Vipers
organisation. Ndr det sa blev dags att utfora stélden av Aurora suddades alla kopplingar
mellan dem bdda ut fér att Rhoda skulle kunna fortsitta arbeta dven om négot gick
snett.

MK PROJEKTEN

Efter andra vdrldskrigets slut startade det dd nybildade CIA ett topphemligt
forskningsprojekt som hade till uppgift att underséka mojligheterna att effektivt férhora
samt att avgora om en person talade sanning. Detta gav i sin tur upphov till forskning
om mdjligheterna att direkt kunna styra manniskors tinkande och handlande. Dessa
experiment ansags s kinsliga att de aldrig rapporterades fullt ut till kongressen eller till
presidenten.

Det fanns en stor rddsla i den amerikanska underrattelsevarlden att man skulle komma
efter Sovjetunionen som man visste hade flera mycket stora forskningsprogram med
samma syfte. Man experimenterade med olika sorters droger och hjdrntvdttnings-
metoder och lyckades vid flera tillfillen fa testpersoner att utféra saker av minst sagt
tveksam natur, bla flera mord.

Under slutet av 50-talet hade MI6 forhorsexperter en del utbyte med nyckelpersoner
inom vad som da kallades Projekt SUNBEAM men senare doptes om till MK ULTRA.
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Samarbetet avslutades 1964 efter att det brittiska underhuset hade fatt uppgifter om M6
inblandning.

Metoderna som anvidndes var en blandning av droger och andra inslag sdsom
elektriska chocker, oavbruten exponering for starka ljud- och/eller ljuskillor eller
bearbetning av hjdrnans undermedvetna processer. Den sistnimnda metoden
fungerade sa att man i tex en vanlig TV-bild blandade in signaler p& en speciell frekvens
som inte uppfattas av medvetandet utan bearbetar hjirnans olika centra direkt. Detta ger
mojligheten att f3 personen som exponeras f6r signalen att kdnna stark ridsla, vrede
eller andra grundldggande kéanslor.

Dessa experiment kallades MK SUNLIGHT och var de sista av projekten i MK-serien
som utfordes innan de hastigt avslutades 1974. Det ar okdnt om forskningen fortsatte i
annan form eller om ndgra framsteg har gjorts sedan dess.

De droger som anvdndes tillhérde ndstan uteslutande hallucinogener sdsom LSD, PCP
och Ketamine. Till ndgra av de mer avancerade tankestyrningsprojekten utvecklades en
speciell drog kallad Siboline. Siboline ar en syntetiskt framstdlld variant av en drog
kallad Psilocybine som finns naturligt férekommande i vissa svamparter. Denna drog
var avsevdrt starkare och hade till en borjan mycket svara biverkningar i form av
schizofreni, akut depression och sjdlvmordstendenser.

Det gjordes alltsd fler faltférsok under projektets historia; bla flera politiska mord i
Sydamerika och dven bakom jarnridan dar personer som stod nira det presumtiva
attentatsmdlet motiverades att doda med de olika tekniker man utvecklat inom MK.
Obekraftade rapporter talar ocksd om att man kan ha anvint pastor Jim Jones lager i
Sydamerika som ett enda stor experimentplats. Detta urartade och man kan ha anvint
massjdlvmordet for att dolja sparen efter sin verksamhet dar.

Flera av de inblandade i MK-projekten fortsatte sin forskning i privata foretag. Ndgra av
de mest framtrddande var Timothy W. Lindbergh, som grundade foretaget MediTech,
och Randolph S. Lambert, som drev féretaget EnCom.

MEDITECH OCH ENCOM

MediTech fortsatte utvecklingen av droger och teknik for att utféra hjarnkontroll om in
pa sparldga. Under senare delen av 80-talet hamnade MediTech i en ekonomisk kris
och blev uppképta av ett holdingbolag kontrollerat av Vesta Viper. D3 Viper blev
avsléjad handlade Rhoda blixtsnabbt for att ridda vad som raddas kunde. Hon
lyckades fa kontroll 6ver MediTech och forsdkte forstora alla spar som kunde koppla
foretaget till Viper.

Med hjilp av MediTechs hjdrnkontrolimetoder kunde Rhoda “programmera” flera
neddrogade personer att genomféra de mest vansinniga uppdrag at henne. Genom att
|ata sina offer radna banker runt om i USA, gbmma pengarna pa forutbestimda platser,
och dérefter ta sina egna liv byggde hon upp ett ansenligt kapital.

Pengarna investerades vidare inom olika hogteknologiska féretag, ddribland EnCom.
Inom EnCom hade utveckling av ett chip fér hjarnkontroll fortsatt, men dock pa
sparldga. Rhoda lyckades kombinera de bada foretagens forskning och fa fram en
teknik for att hjarntvdtta manniskor att tycka eller géra vissa saker (“Résta pad Kohi“,
“Kop mer programvara”, “Sdlj dina IBM aktier” etc) bara efter att ha tittat pa en
bildskarm.
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RHODA LLEWELLYNS PLAN

Efter Vestas dod togs Rhoda Gver av ett omattligt hamndbegar mot Vestas mordare,
deras organisation, Storbritannien och hela manskligheten. Férutom att hamnas sin idol
vill hon gora hela virldens befolkning till en viljelds samling som lyder hennes minska
vink. Hon har ett omfattande maktbegar och storhetsvansinne. Hon har nu tva punkter
pa sin agenda; déda Bertrahm Wooster och pacificera sa stor del av jordens befolkning
som mojligt.

For att astadkomma detta tinker hon hjarntvitta en av Bertrahm Woosters medarbetare
vid MI6 att utféra hennes smutsiga hdmnd och darefter hjédrntvatta alla hon kan att bli
hennes viljelosa slavar.

Foretaget EnCom har sdlt en stor mangd grafikkort utrustade med ett speciellt chip kallat
Pandora 3D, som nér ett visst program kors genererar en signal som gor att den som ser
pd bildskdrmen kan hjdrntvittas. Korten har sdlts till mycket ldga priser och har darfor
fatt en vildigt stor spridning. Korten ar inte farliga i sig utan generar bara den skadliga
signalen ndr den speciella programvaran kérs.

Genom att se till att hennes Pandora 3D-chip finns i sa mdnga persondatorer som

mojligt kan Rhoda aktivera dem &ver internet och pd sd satt hjarntvdtta miljontals
datoranvdndare pd en gang.

MICRODYNE

For att aktivera och styra det s& kallade Pandora 3D-chipet att hjarntvitta sitt offer kravs
ett litet mjukvaruprogram. Detta program maste vara lika spritt som Pandora 3D-chipet
och vad bittre da an att sprida det genom virldens mest anvanda operativsystem;
Frames. Frames produceras av det multinationella foretaget MicroDyne Inc, dgt och
drivet av Phil Bates Il. Genom att hjarntvitta Phil Bates kontrollerar Rhoda nu dven
MicroDyne och hon har infért sina programkoder i det nya versionen av Frames;
Frames 98.

Rhoda styr Phil Bates kamouflerad som hans sekreterare. Han kdnner egentligen inte till
nagot om hennes planer, utan gor endast som hon sager.

FRAMES 98

Frames 98 har alltsd en dold funktion som genom att styra Pandora 3D-chipet sa att en
speciell signal undermedvetet gdr in i hjdrnan. Signalen som styr detta kan foras in i
systemet via internet eller genom att personen kor ett speciellt program. Varje chip har
ett serienummer sd det dr mojligt att styra varje dator individuellt. Serienumret sdnds ut
(tillsammans med all annan information som lagrats upp av operativsystemet) till en
speciell server som satts upp hos MicroDyne. Om mdijligt loggas da personens namn
ihop med serienumret for att senare kunna styra en speciell person.

Pa senare tid har Frames 98 salts i miljontals exemplar till all varldens datoranvandare.
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B. Anteckningar om uppdraget

Héir presenteras en tankt tidsplan, bdde ur ett speltids- och ett verkligt tidsperspektiv,

for dventyret samt en sammanstallning av de bilder, ledtradar och kartor spelledaren
delar ut under uppdraget.

TIDTABELL

Tidtabellen nedan beskriver hur uppdraget kan utveckla sig om spelarna goér som
forvantat. Observera dock att beroende pd deras uppfinningsrikedom och
initiativformdga kan spelarna rycka fram snabbare dn véntat eller dra ivdg i ndgon
oforutsedd riktning. Alla klockslag anges i lokaltid.

Torsdagen den 3:e december
1. Agenterna angriper fartyget Fiona i Marseille klockan 23:30.
2. Restaurangen Chez Miranda.

Fredagen den 4:e december

1. Flygresan hem till London startar klockan 08:00

2. Agenterna landar utanfér London klockan 09:00, lokal tid.
3. Agenterna blir utsatta for Masters attentat.

4. Ms forsta genomgang.

5. Agenterna undersdker Masters arbetsplats och bostad.

Lordagen den 5:e december

1. Ms andra genomgdng klockan 08:00.
2. Utrustning fran Q.

3. Avresa mot Hannover klockan 12:00.

Sondagen den 6:e december

1. Agenterna pa datormdssa i Tyskland.

2. Agenterna méter Joanna Cuddley.

3. Mark Ten férsdker déda dem i VR-anldggningen.
4. Middag med Joanna.

Mandagen den 7:e december
1. Eventuellt mote med Phil Bates.
2. Avresa till San Francisco klockan 13:00.

Tisdagen den 8:e december
1. Agenterna gor raid mot EnComs anldggning i Silicon Valley.

Onsdagen den 9:e december
1. Avresa till Stockholm klockan 09:00.

Torsdagen den 10:e december

1. Agenterna framme klockan 09:00.
2. Nobelfesten boérjar klockan 18:00
3. Jakten till Arlanda

4. Slutstrid
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Senare
1. Medaljutdelning.

VERKLIG TID

Det ar forfattarnas uppfattning att spelarna fir storst behallning av OPERATION
QUANTUM om de tillats spela det till slutet. Det har dock visat sig vid flera tillfillen att
det kan vara svart att slutfora scenariorna pa utsatt tid. For att sakerstdlla att alla lag har
en rimlig chans att hinna genomféra hela uppdraget presenteras har en tankt tidsatgang,
raknat i verklig tid. Spelledaren bor férséka driva pa spelet s att dessa tider hlls.

BILDER, LEDTRADAR OCH KARTOR

Foljande ledtradar finns samlade i ett separat kuvert. De delas ut till spelarna dér sa
anges i texten. Observera att nummerordningen dr omkastad och att vissa nummer
saknas for att inte ge spelarna nagon information om vilka ledtraddar de eventuellt missat.

Bilder:

B1 Joanna Cuddley
B2 Rhoda Llewellyn
B3 Geoffrey Masters
B4 Phil Bates
B5 Zebuhlon Dent
B6 Kvinna (allmidnt anvindbar)
B7 Mark Ten
B8 Kvinna (allmédnt anvandbar)
B9 Kronprinsessan
B10 Vesta Viper
B11 MicroDynes 747a
B12 Kungen

Utdelningsmaterial och ledtradar:

U1l Foretagsakt Meditech

U2 Visitkort UIT

U3 Rapport/Utlatande Masters

U4 EnComs bokforingsrapport

U5 Personakt Keyser Soze

U6 Obijekt Siboline

U7 Qs data om innehallet i vindsurfingbridorna
U8 Personakt Geoffrey Masters




U9
u1o0
U1l
ui2
u13
u14
u15
ute
uilz
u1s
u19
u20
u21
u22
uz23
U24
U2s
U2e6
u27

Personakt Timothy Lindbergh
Personakt Phil Bates

Fax fran Sprechtberg till smugglarna
Personakt Lambert

Projekt MK

Rhodas datorkalender

Kassettband med soundtrack

Qs data om Volvon

Reklam Volvo C70

Akt om EnCom

Personakt Vesta Viper
Foretagslogos

Fyra besoksbrickor EnCom
“Contractor” passerkort EnCom
Joannas passerkort EnCom
Geoffreys ID-kort

Masters fickkalender
Inbjudningskort till Nobelmiddagen
Data om Bertrahms nya pistol

Kartor:

K1
K2
K3
K4
K5
K6
K7
K8
K9
K10
K11
K12
K13
K14
K15
K16
K17
K18
K19

Oversiktskarta EnCom
EnComs monter

Stadshuset

San Francisco

Restaurang

Entréplan EnCom

-- (finns inte)

Forsta 747an

-- (finns inte)

Fionas dack

Kontor EnCom
Maisshallarna

Marseilles hamn
Laboratorium EnCom
Hotellrum (allmiant anviandbart)
Karta 1 MicroDynes 747a
Karta 2 MicroDynes 747a
Kontor (allmant anvandbart)
Rhodas vaning EnCom

Dessutom finns:

Fyra foldrar med spelarnas rollfigurer
Forifyllt “Adventure Record”

Mappar for forvaring av hemliga handlingar

Segervillkorsprotokoll

OPERATION QUANTUM
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Del 1ll. Platser och hdndelser

A. Sanka skepp

Denna prolog kastar spelarna rakt in i handlingen och ger dventyret en flygande start.

Forsok att hdlla tidsatgdngen till ett minimum eftersom detta bara &r borjan och spelarna
kommer att behéva hela sin speltid.

PA EN SURFBRADA | MARSEILLE

Inled dventyret med foljande beskrivning:

Det ar torsdagen den 3:e december. Fullmanen lyser upp den krusade vattenytan nér
Ni vindsurfar ut ur Marseilles hamn pa vdg mot det bunkrande lastfartyget Fiona.
Bakom Er hors skralet fran en hogljudd fest pa restaurangen Chez Miranda.

Den vackra franska natten verkar avldgsen nér Ni tdnker pa Ert uppdrag:

“Dokumentera lasten och forstor darefter smuggelfartyget Fiona som ligger fér ankar pa
redden utanfér Marseilles hamn. Fiona innehaller troligen illegala luftvarnsrobotar och
andra smuggelvapen pd vag till Nordirland. De ar avsedda for en grupp utbrytare ur
IRA som vill omkullkasta fredsférhandlingarna. All personal ombord pa baten kan anses
som legitima mal. Er retrdttvdg ar via Chez Miranda i hamnen varifran ett stort fyrverkeri
kommer att avfyras klockan 00:00 for att dolja eventuell skottlossning.”

Ni avbryts i Era funderingar av att Fionas svarta skrov tornar upp sig framfér Er...

Visa spelarna karta K13 for att de skall fa en uppfattning om var fartyget ligger fér ankar.

88

Utrustning: Agenterna dr utrustade med svarta torrdrakter och Q:s speciella “stealth”-
vindsurfingbrador. Ge spelarna databladet for vindsurfingbradorna (U7). Bradorna har
hemliga fack med f6ljande utrustning:
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| Linda Reds brdda finns (observera att om ndgon av agenterna inte dr med pa
uppdraget gar det lika bra att titldela ndgon annan utrustningen):

| Bertrahm Woosters och Jonathan Baxterhofs brador finns dessutom :

Motstandet: Ombord péd baten finns tre smugglare per agent. Tvd av dem star pa
kommandobryggan och évervakar baten. De &vriga ar spridda runt om i baten.

Varje smugglare ar utrustad med en Uzi:

Nar striden borjar ga dem emot, plockar en av dem fram ett raketgevar:
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Vidgen in: For att ta sig upp pd ddck efter det att dnterhaken har fast behovs ett
“Mountaineering” EF5.

Ombord pa Fiona: Visa spelarna karta K10 som beskriver hur fartyget ser ut. Fiona
indelas i tre delar: dacket, lastrummet och Gverbyggnaden. For att ta sig mellan de olika
delarna kravs EF5 “Stealth”. Spelledaren slar ett slag for respektive agent. Vakterna pa
kommandobryggan tillats ett PER pd en EF som motsvarar agenternas QR for att
uppticka dem.

Ledtraden: Négonstans pa Fiona finns ett fax fran Soze till smugglarna (U11). Det ar
viktigt att agenterna hittar detta. Spelledaren kan placera denna ledtrdd dér han (eller
hon) tycker att det passar. Den kan finnas i handen pd en av smugglarna som agenterna
ser, den kan finnas pd bryggan eller den kan ligga tappad pa golvet i lastrummet. Om
inget annat hjdlper; sld ett “Sixth Sense” slag for att ndgon av agenterna skall kdnna pd
sig att de missat nagot viktigt.

Dacket: Inget av intresse finns pa fartygets dack. Agenter som lyckas med PER EF 4 kan
dock se smugglarna pd kommandobryggan. Fran dicket kan man nd antingen
lastrummet eller 6verbyggnaden.

Overbyggnaden: Hir finns de flesta smugglarna. Fér varje fem minuter agenterna
befinner sig i 6verbyggnaden sld en d6. Pa en 1:a kommer en ensam smugglare
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patrullerande. Agenten maste sld “Stealth” som ovan for att undga upptdckt. Fran
overbyggnaden kan man nd antingen dacket eller lastrummet.

Lastrummet: Dérrarna till lastrummet ar 1dsta med hanglds (EF6 “Lockpicking”).

| det dunkla lastutrymmet finns hundratals lador med vapen prydligt ordnade med
serienumren utat. Forutom de misstankta luftvdrnsrobotarna (Stingers) finns hdr ocksa
ladvis med M-16 karbiner, amerikanska handgranater och Uzi k-pistar.

Om de har tagit sig oupptdckta ner i lastrummet kan agenterna ordna sprangmedlen
och fotografera bdst de vill, inga smugglare patrullerar lastrummet. Fran lastrummet kan
man na antingen dicket eller Gverbyggnaden.

Ge agenterna en uppfattning om hur lang tid olika saker tar genom att férklara att det tar
tvd “Action Rounds” att ta sig over dicket till relingen och ytterligare tva att klattra ned
och att segelturen tillbaka till hamnen tar 50 “Action Rounds”. Beritta ocksd att man
madste vara mer dn tio “Action Rounds” bort ifrdn baten ndr bomben smaller for att
undgd skada.

Hall noga reda pad hur manga “Action Rounds” sprangladdningen stdlls in pd. Rakna av
rundorna nedan:

UPPTACKTA

Om agenterna inte blivit upptackta tidigare star det automatiskt tvd smugglare utanfor
lastrummet ndr agenterna kommer ut (eller om detta inte fungerar sa kommer tva
smugglare gdende rakt emot ndgon av agenterna). Smugglarna inser direkt att de ar
avslojade nar de ser agenternas svarta torrdrakter. | samma 6gonblick som skottlossning
bryter ut hors fyrverkeriet fran hamnen. Lat smugglarna dyka upp i grupper om tre tills
alla dr inbegripna i striden. Vilken som helst av smugglarna kan ha raketgevaret. Lat
honom ta fram det om striden gdr for latt fér agenterna.

Flykt: Det tar tvd “Action Rounds” att ta sig 6ver dacket till relingen och ytterligare tvd att
kldttra ned (under vilka det ar mycket svart [EFM-3] att besvara eldgivning). Segelturen
tillbaka till hamnen tar 50 “Action Rounds”.

Om nagon ir kvar pa dicket nar sprangladdningen detonerar far han en INC. Om han
har seglat mindre an 5 “Action Rounds” bort blir det ett HW. 6-10 “Action Rounds”
ger MW. Mer dn 10 “Action Rounds” bort &r man sédker. Agenter kan minska sin skada
med en niva for varje “Hero Point” de anvénder.
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HAMNPARTYT

Efter striden kan agenterna surfa mot Chez Miranda och ta av sig torrdrakterna bakom
en lastpall. Som understéll har de smoking respektive aftonkldnning.

Efter att ha tagit av torrdrédkterna och réttat till smokingen respektive aftonklanningen gar
Ni sjdlvsdkert mot den lilla trappan som leder upp till restaurangen Chez Mirandas stora
moblerade brygga. | baren star en vacker blond kvinna med tva drinkar beredda. Hon
gor en inbjudande gest mot Fred. Tva muskuldsa ynglingar i vita smokingjackor drar ut
en stol vid Baccaratbordet at Linda samtidigt som croupieren bugar sig mot Jonathan.
Miss Moneypenny, kvillen till dra iklidd en morkbld aftonkldnning gar fram till
Bertrahm med ett kuvert. | bakgrunden syns Q med ett bloss i handen; han har
fortfarande hilften av sitt fyrverkeri kvar att avfyra.

Moneypenny 6verlamnar biljetter till ett flyg som gar hem till London klockan 08:00
dagen ddrpd. Lt agenterna njuta av barlivet en stund och eventuellt filla ndgon
kommentar nar biten exploderar (om den inte redan gjort det).

Avsluta denna sekvens med att spela titelmusiken U15 som finns pd kassettbandet.

“...he had tossed a thermite bomb through an open port of each of
them. He had then made off at high speed and watched the bonfire
from a distance. Bad luck on the insurance companies, of course...”




OPERATION QUANTUM

B. En liten flygtur

Néir det inledande uppdraget ar avslutat flyger agenterna hem till London. Spelare som
deltog i KODNAMN MEDUSA, KODNAMN IKAROS, KODNAMN OLYMPOS eller
OPERATION HILDEBRANDT kanske kdnner viss oro infor flygturer, men detta ar bara
bra. Uppmuntra girna deras radsla.

Denna del av dventyret forutsatter att Vesta Vipers baneman, Bertrahm Wooster, deltar.
Om han, mot férmodan, inte dr vald gar det lika bra att ersitta honom med Fred eller
Jonathan.

DAGS ATT GA OMBORD

Agenterna flyger med British Airways fran Marseilles flygplats. Planet avgér klockan
08:00, lokal tid. Agenterna kan ta med sina eldhandvapen som handbagage i dolda
fack i sina attachévaskor utan problem.

Flygplanet: Visa spelarna karta K8. Denna karta fyller ingen st6rre funktion &n att oroa
spelarna att nagot hemskt skall hdnda. Bredvid agenterna pa planet sitter olika personer
som de kan samspraka med under resan.

Avfard: Det blir snart dags for avfard och flygvdrdinnans vilrepeterade ord hors i
hogtalarna (gor flygvardinnans meddelande till ett rent rutinmeddelande; hon sager
precis det som agenterna hort hundratals ganger tidigare).

“Kapten Shatner med besattning hdlsar Er alla vilkomna ombord pa denna British
Airways MD-80 som skall ta oss till London, Heathrow. Flygningen ar berdknad till tvd
timmar och vi berdknas landa klockan 09:00, lokal tid. Innan vi lyfter vill vi gora er
uppmirksamma pd nagra sakerhetsdetaljer. Sikerhetsbiltena maste vara fastspanda
under start och landning. Rokning ar inte tillaten ndr No Smoking-skylten tdnds. Det
finns en flytvdst under varje site. No6dutgdngarna dr markta med grona exitskyltar och ar
lokaliserade fram (pekar), bak (pekar) och 6ver vingarna (pekar rakt ut med bada
armarna). Skulle en evakuering bli nédvandig kommer ljusslingor, som leder till
nodutgdngarna, att tindas i golvet. Vi vill ocksa pdminna om att mobiltelefoner och




OPERATION QUANTUM 21

annan elektronisk utrustning som innehaller radiosindare maste vara avstingda under
hela flygningen. Alla siakerhetsbestimmelser finns samlade i haftet 'Safety on Board'
som finns i stolsfickan framfor Er”

“James Bond said: I've always thought that if | ever married | would
marry an air hostess.”

Flygvardinnan: Den hamndlystna Rhoda Llewellyn har sett till att en av de ordinarie
flygvardinnorna anmadlde sig sjuk i sista stund fore flygningen. Hon sdg ocksa till att sjélv
bli den reserv man kallade in. Rhoda har bestamt sig for att méta sina hatobjekt innan
hon liter d6da dem. Hon ar mest intresserad av Bertrahm Wooster och har sett till att
hon far servera honom.

Alldeles efter sikerhetsmeddelandet gér flygvdrdinnorna runt och kollar att alla har satt
fast sina balten. Rhoda gar fram till Bertrahm:

“Ursdkta mig min herre. Far jag bara kontrollera Ert bélte.” Sdger den vackra
flygvardinnan medan hon bdjer sig fram och drar i béltet. Hon forefaller mycket
valtrdnad med ljus hy, uppsatt blont har, réda lappar och bl glittrande 6gon.

Visa spelaren bild B2. Rhoda anvinder detta tillfille som de tvd forsta stegen i en
“Seduction”, “The Look” och “Opening Line”. Bertrahm madste sld WIL for att motsta
(se Rhodas specialegenskap under Del IV. Rollfigurer).

Nar planet val ar uppe i luften kommer Rhoda tillbaka till Bertrahm och sager:

“Nu kan herr'n 6ppna bdltet.” Hon bdjer sig snabbt fram och 6ppnar sikerhetsbiltet
medan hon blickar djupt in i Dina 6gon. Sedan sitter hon sig ned i ett ledigt site
bredvid Dig med benen i kors och ena handen som stod f6r hakan.

“Affarer eller nojen?”

Lat Rhoda samsprdka en stund med Bertrahm och hela tiden verka mycket intresserad
av honom och hans jobb (oavsett vad han hittar pd). Efter en stund konversation
forsdker hon sig pa steg tre “Witty Conversation”. Darefter ursaktar hon sig med att hon
mdste férbereda frukosten.
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Frukost: Under den korta resan serveras en enkel frukost bestdende av dgg och bacon
samt nybakat brod med skinka. Flera olika flygvardinnor gar runt och serverar
passagerarna, men Rhoda har givetvis sett till att hon serverar Bertrahm.

Den vackra flygvardinnan dterkommer med en frukostbricka som hon placerar framfér
Dig. | samma rorelse som hon stiller ner brickan faller en lock av hennes har ur
uppsattningen och snuddar vid Din kind.

“Det ar dgg och bacon till frukost. Lat mig hjalpa Dig med forpackningen.”

Samtidigt som Rhoda serverar frukosten kopplas flygplanets hogtalaranldggning in med
ett litet klick:

“Mina damer och herrar detta &r Er styrman som talar. Vi flyger nu pa var marschhojd
och berdknas fortfarande landa pa utsatt tid. Vadret framf6r oss dr dock inte det bista
och sista delen av flygningen kan bli lite hoppig.” | samma stund som han siger detta
rister det till i planet. Ett sus gar genom passagerarna.

“Det finns dock ingen anledning till oro och vi skall géra vart basta for att resan skall bli
sd behaglig som mojligt.” Ytterligare en ristning kdnns i planet innan det plotsligt
hamnar i en rejél luftgrop och alla passagerarna borjar skrika samtidigt som frukostarna
flyger runt i kupén.

Rhoda tappar balansen och landar lagligt i Bertrahms knd. Hon tittar upp i hans 6gon,
lagger armarna om hans hals och siger:

[“Hur kan Du vara s& lugn? Detta mdste vara den virsta luftgrop jag varit med om.” ]

Sedan sluter hon sina glittrande dgon, putar med ldpparna och ger Bertrahm en kyss
(om han inte redan lyckats motsta, i vilket fall hon dnda férséker kyssa honom). Detta ar
steg fyra “Beginning Intimacies”.

Efter detta steg tar Rhoda en paus i sin “Seduction” och lamnar nista steg till Bertrahm.
Hon vet att han inte kommer att bli 1dnglivad och har inte for avsikt att ga till steg fem.
Om han tar 6ver och forséker férfora henne tillbaka kan han ga pa steg fem direkt. Om
han férséker bjuda ut henne eller féresla ett senare méte gar hon villigt med pa det, men
utan att ha ndgon avsikt att uppfylla sitt 16fte.

Landningen: Flygplanet landar efter en gropig fird pd Heathrow och agenterna blir
hamtade av en “firmabil”“.

“Bond had no intention of marrying anyone. If he did, it would
certainly not be an insipid slave. He only hoped to amuse or outrage
the Governor into a discussion of some human topic.”
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ATTENTATET

Bilen dr ett MI6-fordon och foraren presenterar sig som Agent 776, Geoffrey Masters.
Visa bild B3. L3t agenterna sld “Recognize”-slag om de vill. Masters ar en genuin MI6
medarbetare och kan dessutom legitimera sig (visa |D-kortet U24).

Masters koér mot London samtidigt som han frdgar om uppdraget varit framgangsrikt.
Efter en stund utloser Masters den automatiska punkteringen, stannar bilen och ursaktar
sig medan han kliver ur. Agenternas bilbdlten laser sig. Han stinger dorren, trycker pa
fjdrrstyrningen till 1dset och gar dédrifrdn. Just dd hors en okinslig datorrost fran bilens
radio:

“Valkomna till slutet. Ert eget slut. | fyra langa ar har jag bidat min tid och vdntat pa att fa
min hdmnd. Jag vill bara att Ni skall veta att det dr jag, Medusa, som kommit tillbaka frdn
Hades for att antligen hdmnas de oforratter Ni gjort mig. Harrr, harrr, harrr... Tio... nio...
atta... sju... sex...”

Medan rosten talar kan agenterna forsoka ta sig ur bilen. De forstar av nedrdkningen att
de har fem rundor pa sig. For att fd sonder en ruta (bilen har sex stycken) krdvs att den
far en sammanlagd KL-skada.

Rikna av rundorna nedan:
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Bilbdltena: Det gér att rycka loss fdstena for de ldsta béltena med STR EF3. Andra
varianter kan vara att klippa sonder dem med en nageltdng ur Lindas handvaska eller
branna dem med en tandare. Varje f6rsok tar en runda.

Skottlossning: De skottsdkra rutorna motsvarar “Level | Armor” och minskar DC med
fyra steg. Eventuell skottlossning inne i bilen dr dock farlig. Agenter som skjuter inne i
bilen maste sla ett “Fire Combat” EF4, inte for att trdffa rutan, utan for att orsaka skada pa
den och inte pd nagon medpassagerare.

Vid en “failure” studsar kulan runt inne i bilen och tréffar slumpvis vald rollfigur. SI&
dérefter en d6:

Vald: Agenterna kan ocksa forsoka sla sig ut, men den starkaste av dem kommer bara
upp i HTH DC C med hjilp av tillhygge. Slagen gérs pd EF8 eftersom utrymmet inne i
bilen dr begransat.

Lasen: Det gar att forsoka kortsluta bilens elsystem och pd sa stt ta sig ut. Det kravs
“Electronics” EF3 for att lyckas. Ett forsok per runda tillats.

Bomben: Tiden ricker inte for att desarmera bomben och den exploderar automatiskt
efter de fem rundorna. Lit agenterna anvdnda sin SPEED fér att komma bort fran bilen.
Nar bomben exploderar far alla i bilen en KL-skada. Rollfigurer utanfér bilen skadas
enligt foljande tabell:

Striden mot Masters: Nir agenterna tagit sig ur bilen vill de sikert fa tag i Masters. Han
befinner sig pa tio rutors avstind och har dragit sin pistol. Sa fort striden bérjar skjuter
han sig sjalv till dods (inget tarningsslag behovs).
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KORT GENOMGANG MED M

Lampligtvis tar sig agenterna snarast till M6 och rapporterar till M vad de varit med om.
De gér direkt till Ms kontor.

M har ett oroligt uttryck i ansiktet, men mjuknar snabbt nar hon ser att alla ar med.
“Jag har forstdtt att var organisation blivit komprometterad” bérjar M.
“Redogdr for incidenten” uppmanar hon sedan.

Lat agenterna beratta vad de varit med om.

M rynkar pa pannan och tar fram en flaska konjak ur ett vaggskap.

“Konjak ndgon?” M serverar dem som eventuellt vill ha och fortsétter sedan:

“Jag dr mycket oroad Over detta ovédntade sdkerhetsbrott. Jag vill att Ni snarast
undersoker Geoffrey Masters och gar till botten med varfér han iscensatt det har.” M
trycker in en knapp pa snabbtelefonen:

“Miss Moneypenny, ta in personakten pa agent 776.“ Moneypenny kommer
omedelbart in i rummet med en fil i handen. Hon 6verldmnar den till agenterna.

“Jag forvdntar mig en snabb utredning av det hdr” siger M menande till agenterna.

Ge spelarna personakt om Masters (U8) och obduktionsrapporten (U3).

Om spelarna vill ha information om OPERATION MEDUSA plockar Moneypenny fram
personakt U19. Om de s6ker information om Ernst Sprechtberg (vars namn de sett i
U11) uppticker de att detta dr ett alias for Keyser Soze och Moneypenny férser dem
med U5.

GEOFFREY MASTERS

Informationen om Geoffrey Masters visar att han haft en respektingivande karridr. Han
har inte ndgra stora besparingar eller annat som tyder pd mutor. Han levde ensam utan
familj. Hans stora intressen forefaller vara jobbet och datorer. Han var kind inom MI6
som ett datafreak som alltid var forst med det senaste inom datorer.

Arbetsplatsen: Masters har sin arbetsplats i samma byggnad som agenterna.

P3 sin arbetsplats har Geoffrey god ordning. Alla hans papper ar sorterade i prydliga
mappar. De senaste uppdragen han varit inblandad i rér sig uteslutande om att avsl6ja
industrispionage mot olika brittiska mjukvaruproducenter. Han har en MI6 standard PC
och flera mappar med tidningen PC-Format. | en skrivbordsldda ligger flera ljud- och
grafikkort av olika versioner.

Masters var uppenbarligen inte sarskilt ofta aktiv i “filttjanst”. En noggrannare
undersdkning av PCn (“Field of Experience: Computers” kravs) visar att han kor en
beta-version (test version) av Frames 98 (visa U20) och att han har installerat ett eget
grafikkort med det nya Pandora 3D-chipet (visa U20). Hans dator dr ocksa en av de fa
inom MI6 som har en “oskramlad” uppkoppling till internet varfér den inte innehdller
ndgra hemliga filer.

Bostaden: Masters ldgenhet kan ocksa vara av intresse fér agenterna.

[Masters Tagenhet ligger nara Hyde Park i London. Den ar en bekvim trea inredd utan |
nagra sdrskilda krusiduller. Moblerna ar enkla och funktionella. | kéket finns ett kylskap
fyllt med Coca-Cola och en frys med mikro-pizzor fér dtminstone en manad. | det
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kombinerade arbets- och sovrummet finns en lang bank med flera avancerade datorer;
en UNIX SUN-arbetsstation, en Compaq PC av senaste modell och en Apple G3. Alla
ar sammankopplade i ett natverk och har fast anslutning till Internet. P4 ett horn av
banken ligger en nyoppnad lada med cellofanet ovanpd. Framfor PCn star en
skrivbordsstol. | en bokhylla finns radvis av datormanualer och tekniska beskrivningar. |
tvd stora utdragbara lador ligger datorkort, enorma nystan av sladdar, matinstrument

och verktyg.

Den nyoppnade ladan pad bdnken har innehdllit ett Pandora 3D-kort och det syns pd
etiketten (visa Pandora loggan U20).

En noggrannare undersékning av PCn (“Field of Experience: Computers” krdvs) visar att
han dven har kor en beta-version av Frames 98 (visa U20) och att han har installerat ett
nytt grafikkort med Pandora 3D-chipet.

Om ndgon sétter sig i skrivbordsstolen framfér datorerna (vilket man antagligen ﬁér nar
man underséker dem narmare) far han en ndl i ryggen (vilket gor ont). Strax darefter blir
personen yr och desorienterad. Denna effekt varar i en halvtimma. Agenterna kan
avgora att nalen monterats in i stolen for att injicera den som satter sig i den. Om ingen
satter sig i stolen kan ampullen hittas pa golvet i ndrheten eller genom ett “Sixth Sense”
slag. En ndrmare analys av ampullen krdvs for att fa fram att den innehallit ett &mne som

kallas Siboline. Detta kan Dr Elaine Turner pa Q-avdelningen bistd med.

Masters fickkalender finns att hitta i en [dda i hans nattygsbord. Ge spelarna ledtrad
U25.

FORTSATT UTREDNING

Nu mdste spelarna dgna sig at en analys av sina ledtradar for att kunna gd vidare. De
kan kontakta Moneypenny eller sjdlva soka i MI6 arkiv for att hitta fler ledtradar.

Amnet Siboline har nimnts i informationen om Soze (U5), i obduktionsrapporten om
Masters (U3) och av Elaine Turner. Om de s6ker mer info om Siboline ge dem ledtrdd
Ué.

| Sibolinerapporten (U6) och Medusa filen (U19) nimns féretaget MediTech. En vidare
sokning pa detta foretag resulterar i rapporten U1 (visa ocksd foretagslogon U20).

Bade i Sibolinerapporten och MediTechrapporten ndmns MK-ULTRA. En s6kning pa
detta resulterar i rapporten U13.

| MK rapporten (U13) finns flera namnhanvisningar. En sékning pd Lindbergh resulterar
i rapport U9, medan Lambert ger rapport U12. De 6vriga namnen ger rapporter av
mindre intresse.

Slutligen galler det att inse att féretaget EnCom dr de som tillverkat chipen i Masters
datorer och dessutom ndmns i Lambert rapporten (U12). En ndrmare undersdkning av
EnCom torde vara pa sin plats!

Nir agenterna tinkt igenom vad de vet om Masters och formulerat vad de tror kallas de

in till M igen.
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C. M:s genomgang med agenterna

Agenterna ar kallade till M fér ny genomgéng klockan 08:00, I6rdagen den 5:e

december. Alla, utom Linda, samlas hos Moneypenny utanfér Ms kontor i god tid.
Observera att M och Qs repliker kan variera ndgot beroende pa vad agenterna kommit
fram till. Spelledaren kan ocksa vara tvungen att improvisera lite for att fa fram ratt
slutsatser. Om de dnd4 inte kommer pa det; 1at Q hjédlpa dem i resonemanget utan att bli
overtydlig.

“Skicka in dem” hors Ms rost pa snabbtelefonen. Moneypenny gor en gest mot dorren.

Inne pa kontoret star M viand mot ett fonster och observerar det sndblandade regnet
som faller 6ver den vinterdystra huvudstaden. | en bekvam soffa vid ena vaggen sitter Q
tillbakalutad med handerna kndppta i knit. Hans blick dr franvarande och man kan latt
fa intrycket att han ber en bon. M vdnder sig om och betraktar agenterna.

“Ni kanske skulle kunna tdnka Er att framfora till 790 att jag har viktigare saker att géra
an att tillbringa mina arbetsdagar vantades?”

L3t agenterna reagera pa detta.

[ “Navil vi far vil bérja utan henne. Vad har Ni kommit fram till nar det giller Masters?” |

Lat agenterna berdtta vad deras efterforskningar lett till. Under deras utldggning glider
Linda in i rummet. Lt hennes spelare komma med nagon ursakt.

[M harklar sig och blinger stelt pa Linda. |

Nar agenterna ar klara med sin redogérelse fragar M:

[ “Och hur vill Ni ga vidare nu?“ B

M lyssnar intresserat pa agenterna. Om agenterna vill underséka EnCom accepterar M
det direkt och avslutar motet enligt nedan. Om spelarna inte verkar kunna komma fram
till att det &r EnCom som &r det intressanta foretaget kan de fa hjélp av Q enligt texten
under rubriken “Q ingriper”.

“Da maste Ni undersdka EnCom narmare. Jag ber Moneypenny ta in vad vi vet om det
foretaget.” M trycker pa en knapp pa snabbtelefonen och instruerar Moneypenny:

“Ta fram vad vi vet om ett foretag kallat EnCom och 6verldmna rapporten till 716.” M
vander sig till agenterna och sager:

“Moneypenny ldmnar rapporten till Er pd Ert rum. Forbered Er for en resa.”

Agenterna ldamnar Ms kontor och gar till sitt gemensamma kontor dér de invintar
Moneypenny.

Moneypenny dyker till slut upp med EnCom rapporten (ge spelarna ledtrdd U18) och
en kort instruktion:

[“Det visar sig att EnCom deltar i en stor datormissa i Hannover och M tyckte att det
lampligt att starta undersdkningen dar. Ni reser under tickmantel av inkdpare for
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Universal Information Technologies, UIT, med uppdrag att képa upp ett stort antal
datorer och grafikkort multimedia inom internutbildning. Och... jag glomde néstan...
hon sa att Ni skulle besoka Q-avdelningen innan Ni ger Er av.”

Ge spelarna visitkorten U2.

OM Q INGRIPER

Foljande utspel frdn Q kan spelledaren anvdnda om agenterna har svart att sjilva
komma fram till att EnCom bor undersékas.

Om agenterna pratar om hjdrntvitt: reser sig Q och ger dem sitt stod:

“Vi har sjdlva gjort en del forsok med elektronisk hjarntvatt. Vi har dnnu inte lyckats fa
till alla detaljer, men det forefaller vara mojligt att utféra. Helt klart ar dock att det inte
kan ske via ndgon vanlig dator utan ndgon form av extra komponenter.”

Om agenterna dnda inte kommer pa kopplingen till EnCom: kan Q hjilpa dem
ytterligare genom att siga:

“Ursdkta mig Ma’m, men det later som om Masters kan ha fallit offer fér en form av
elektronisk hypnos.”

“Vad menar Ni2” fragar M.

“Jo, eftersom vi inte kan se nagra tecken pa att Masters utsatts for utpressning eller mutor
och eftersom jag kdnner... eh... kinde honom personligen som en palitlig och intelligent
karl, maste han helt enkelt ha blivit hjarntvattad.”

“Hur menar Ni att det skulle ha gatt till?” undrar M.

“Vi vet att Masters tillbringade en mycket stor del av sin tid framfor sin dator. Vad som
mdste ha hdnt dr att han blivit hypnotiserad via datorn.”

“Kan det vara mgjligt? flikar M in.

“Vi har sjdlva gjort en del férsék med liknande teknik, men helt klart ar att det inte kan
ha skett via ndgon vanlig dator utan ndgon form av extra komponenter.” avslutar Q.

Gor en paus for agenterna att berétta eller dra slutsatsen att det maste vara Pandora 3D-
kortet som dr boven i dramat. Lat sedan M avsluta métet som ovan.

Segervillkor: Om denna hjilp blir nédvandig paverkar det segervillkoren med ett
minuspoang.
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D. Utrustning fran Q-avdelningen

ar som vanligt fullt upptagen ndr agenterna anldnder till Q-avdelningen. Nar Q till
slut har tid att lyfta blicken séger han:

“Oh, ddr ar Ni ju. Vi har precis avslutat de sista modifikationerna pa en ny bil” sager Q.
| bakgrunden syns tekniker rulla bort en del apparatur fran en liten rod bil.

“Ni brukar ju vilja ha ndgra Avrams. Har far Ni tre stycken” sdger Q medan han gar mot
bilen.

“Den hdr Volvo C70 2,5 turbo-vagnen ersdtter Er gamla 850. Den har topprestanda
och vi har lyckats bepansra den med olika typer av speciallegeringar utan att paverka
prestanda. Givetvis har den head up display och en standard .50 kalibers kulspruta
bakom blinkerglaset har” Q pekar pa bilens front.

“Men den mest imponerande detaljen sitter nog dnda har uppe” Q 6ppnar bilens ena
dorr och pekar upp i innertaket.

“Vi har lyckats fd in en hopvikt glidflygare komplett med tva jaktrobotar, vilket ju kan
vara anvdndbart vid luftangrepp.” Q glider ner pd passagerarstolen och fingrar pa
stereon. En gammal Frank Sinatra 1&t hors. Q skruvar upp volymen ordentligt och
utbrister:

“Later bra gor den ocksa!”

Q 6verrdcker handlingarna om bilen (U16 och U17).




OPERATION QUANTUM

Samtidigt som agenterna studerar bilen hors nagra valdsamma smallar fran skjutbanan.

Nagon provar uppenbarligen ett nytt vapen. Om Bertrahm inte omedelbart blir
intresserad ge honom ett “Sixth Sense“-slag pa EF5.

Pistolen dr en Desert Eagle .50 och Q kan tinka sig att lata Bertrahm fa byta sin gamia
Python mot den nya. Ge i sa fall Bertrahms spelare U27.

“Ejector seat? You're joking.”
“] never joke about my work 007.

OVRIG UTRUSTNING

Komplettering av utrustning kan som vanligt ske hos Q, men under tavlingsspel tilldts
inga Overtalningsforsok. All utrustning under “Standard Issue Equipment” (sid 79,
JAMES BOND BASIC GAME) finns tillgdnglig. Dock &r den redan tilldelade
utrustningen fullt tillracklig for att slutféra uppdraget. Det kan inte nog papekas att tiden

det tar att vilja och bokfora ny utrustning kan anviandas betydligt effektivare pa annat
hall.
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E. Datormassan

RESAN TILL TYSKLAND

Agenterna kan ta bilen till Tyskland, vilket tar ca 12 timmar. De kommer dd fram 13
timmar efter avfard. Vill de flyga gar det ett plan klockan 12:00 som landar i Hannover
klockan 16:00, lokal tid. Om de flyger kommer bilen givetvis inte med.

| Agenterna har férbokade rum pa hotell Hilton i Hannover.

MASSLOKALERNA

Datormdssan har pagdtt sedan fredagen den 4:e december och héller pd till mdndagen
den 7:e. Den &r inrymd i Hannover Messe. Anvdnd karta K12 for att ge agenterna en
6verblick.

Datormassan ar oppen for allmdnheten mellan klockan 09:00 och 19:00. Hundratals
utstdllare visar det senaste inom dator och programtekniken. Tusentals besékare myllrar
runt i de luftiga utstdliningslokalerna. Férutom utstdllarnas montrar finns en restaurang
och tre barer.

Mark Ten befinner sig pd massan for att Gvervaka Rhodas intressen. Om han kdnner
igen agenterna inser han att attentatet mot dem misslyckades och att de mdste
elimineras. Han kommer att genomféra sitt angrepp ndr agenterna befinner sig i
EnComs monter (se nedan). Han forsoker hdlla en mycket lag profil for att inte bli
avslojad i detta lage. Om agenterna dnda skulle fa syn pa honom anvind bild B7.




OPERATION QUANTUM

ENCOMS MONTER

EnCom har en monter diar man demonstrerar sin senaste generation grafikkort, de
vilkidnda Pandora 3D-korten. Man visar ocksa VR-utrustning. Anvand karta K2 for att
ge spelarna en bild av EnComs monter.

EnComs monter ar stor och dekorerad med aluminiumskivor med EnComs logotype.
Gigantiska skyltar beskriver varfér Pandora 3D-chipet dr oumbdrligt for just Din dator.
Det framgdr att EnCom utvecklat grafikkort och processorer till alla typer av datorer; PC,
Macintosh och dven till de Unix-arbetsstationer som anvands i militira sammanhang.
Alla PC datorer i EnComs monter kér Frames 98. Man visar dven ett nytt kort for att
kunna kora VR-bilder dver internet. Flera sdljare gar runt och demonstrerar datorer och
grafikkort.

Visa EnCom-, Pandora- och Frames logotyperna (U20). Bland manniskorna i montern
gémmer sig Mark Ten. Lat honom f6rsoka kdnna igen agenterna med ett “Recognize”-
slag.

Forsiljaren: Direkt nar agenterna gdr in i montern blir de métta av en sdljare. Han
borjar genast sitt saljsnack:

“Vdlkomna till EnComs framtidsvarld. Jag heter Gordon Jones och visar Er gérna vad
Pandora 3D kan gora for just Er. Vilket foretag representerar Ni?”

Diskussionen gar mot att agenternas foretag behéver Pandora 3D-chipet till sina datorer
och att de kan fa gratisprov om de testar ett nytt spel som spelas i en Virtual Reality-
anldggning. Saljaren visar agenterna mot en trappa som leder upp till monterns andra
vaning.

Andra vaningen: En spiraltrappa i omadlad lattmetall leder upp till monterns andra
vaning.

P& monterns andra vaning finns mer privata utrymmen f6r storkunder. Dar finns ocksa
bekvama soffor att sitta i nar man 6vertygar dem.
“Ta en kopp kaffe och sitt ner medan jag hdmtar var spelledare” siger Gordon.

Efter en stund dyker “spelledaren” upp:

“Hi, I'm Cuddley...” sdger den vackra, slanka brunetten som kommer fradn ett
angransande rum.

Visa bild B1 och |3t agenterna félla vilken kommentar de vill innan miss Cuddley
fortsitter:

“Joanna Cuddley actually. Jag har forstatt att Ni representerar UIT och gdrna vill prova
var SuperCyber-VR-anldggning. Den hir vdgen da, om jag far be. Oh, Ni kan ta med
kaffet.”
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“Hi, 'm Plenty!”
“But of course you are.”

VIRTUAL REALITY

Joanna for agenterna in i ett sdrskilt rum dar spelanldggningen ar lokaliserad.

Mitt pa golvet star en stor silverfirgad maskin. Den bestdr av fyra kromade cylindrar,
med en dryg meters diameter, som lutar i 45° vinkel in mot mitten. Dar cylindrarna mots
gar en stor kabelstam vidare till en avancerad kontrollpanel med tvd terminaler. Joanna
lyfter pa vad som tydligen 4r en lucka i en av cylindrarna. Dérinne finns en
kroppsformad urgrépning och dnnu fler sladdar.

“Vem vill vara férst?”

Joanna later agenterna ta plats i varsin cylinder och sténger till dérrarna ordentligt.

Forst syns bara morker. Efter ndgon sekund ljusnar det och Ni kan alla se en bla himmel
med luddiga moln. Ni far en markligt verklig kdnsla av att svdva viktl8st. Strax syns en
liten prick i fjarran. Pricken vdxer och tar formen av en roterande EnCom logga.
Upplosningen pd vad som dndd maste vara grafik dr total. Plotsligt hors Joannas ljuva
rost fran ingenstans och 6verallt.

“Hoppas att allt kdnns bra. Vi skall strax starta spelet, men f6rst vill jag bara saga att allt
detta dr pa lek. Aven om Ni tycker att det kdnns realistiskt s& har jag hela tiden laget
under kontroll. Om Ni stoppar ner Er vinstra hand i vad som kidnns som Er ficka sa
hittar Ni ett virtuellt nodhandtag. Nar Ni ar beredda att bérja trycker Ni in handtaget
och om Ni kdnner att Ni inte vill fortsétta, sldpper Ni det. | sa fall avslutas simuleringen
och dérren till verkligheten 6ppnas. Har Ni forstatt?”

Joanna invantar svar fran alla deltagare innan hon gar vidare. Om Mark Ten avsl6jat

agenterna smyger han osedd in en kontakt i kontrollpulpeten och bérjar ta éver vissa
delar av spelet.

“Okej, forst en enkel uppgift” hérs Joannas rost.

“Ni befinner Er pa en strand.” Plotsligt star Ni alla fyra pa en medelhavsstrand. Allt
kanns fullkomligt verkligt; till och med temperaturen pé sanden.

“Ni dr pa en ‘Duck-Hunt’. Ni fdr 100 podng for de simmande ankorna och 500 fér de
flygande, varsagod har dr Era EnCom-lasrar.” | hégerhanden héller Ni plotsligt varsin
futuristisk pistol.

“Se upp! Nu bérjar vi.”
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Virtuell laser
PM S/

Tre virtuella ankor dyker upp per agent varje “Action Round”, tvéd flygande och en
simmande. Alla ankor bérjar pa 15 rutors avstind och ndrmar sig en ruta varje omgang.
De som inte skjuts ner stannar kvar till nista runda. Nar en anka triffas férvandlas den
till en valgritlad kyckling och faller till marken eller sjunker. Efter tre rundor hérs Joanna
igen:

“0j, oj, det hdr luktar rekord! Nu blir det allvarligare. Ni &r speciellt utvalda ‘EnCom
Enforcers’ pa gdng att arrestera de onda virtuella gangstrarna ‘CyberGoons’. Varje traff
ger 1000 poang. P& dem bara!” Plotsligt upploser stranden sig i tomma intet och Ni star
i en mork korridor som vindlar sig vidare bort i morkret.

Placera agenterna pa en rutad spelplan med tva rutor emellan dem. Placera ut nagra
slumpvisa vdggar och platser att f3 “cover” pa. Tvd blda ‘CyberGoons’ dyker upp per
agent och runda pa en slumpvis vald plats. De skjuter tillbaka med sina Cyber lasrar
och ror sig ndgorlunda taktiskt. Traffade ‘Goons’ skriker till och smalter till en bla pél.

Ndr den forsta agenten triffas uppticker han att det smartar till ordentligt. Han skriker
ofrivilligt till. Strax efter forsvinner alla ‘Goons’ och Joanna hors igen:

“Ooops, jag glomde visst sdga att Ni maste forsoka undvika att bli tréffade. Vi kor en
gang till.”

Om Mark Ten tagit Sver spelet byter ‘CyberGoonsen’ nu firg till rott och deras vapen
gor riktig F-skada! Tva roda ‘CyberGoons’ dyker upp per agent och runda pa en
slumpvis vald plats. De skjuter tillbaka med sina Cyber lasrar och ror sig taktiskt.
Traffade ‘Goons’ tar F-skada, precis som i en verklig strid.

Om Mark Ten inte kédnt igen dem fortsétter spelet i fem rundor med de bla ‘Goonsen’.

Noédhandtagen: Mark Ten har satt nédhandtagen ur funktion och det hjdlper inte att
sldppa dem for att fa slut pd simuleringen. Istallet maste agenterna forsoka fa kontakt
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med sin verkliga kropp och sparka upp dorren. Det kravs ett EF4 WIL for att kunna styra
sina verkliga lemmar.

Darefter behdvs ett EF5 STR for att fa upp dorren.

En agent som lyckas fa upp sin dorr kan enkelt ridda de andra utifrdn. Nar dorrarna gar
upp sldr det gnistor och rék ur maskinen.

Joanna &r uppriktigt forskrackt Gver hur det kunde gé sa snett. Och sérskilt nar de var sd
ndra ett rekord. Nar hon insdg att hon forlorat kontrollen Gver maskinen kallade hon pa
ambulans och polis. De anldnder ndgra minuter efter det att agenterna kommit ut.
Kompletta med barar och vita rockar.

Joanna vet inte hur hon skall kunna gottgéra agenterna och erbjuder dem allt ifran gratis
Pandora 3D kort till lyxmiddagar och allt hon kan komma pa.

MICRODYNES MONTER

Om agenterna blivit intresserade av MicroDyne kan det hdnda att de vill besoka deras
monter.

Pa datamdssan dominerar mjukvarujtten MicroDyne. Deras monter &r i sjdlva verket
en egen hall. Man delar ut gratis Pandora 3D-kort med sin slogan:

“Det nya revolutionerande Pandora 3D-chipet ger Din dator odndliga méjligheter att
bearbeta multimedia, speciellt tredimensionell grafik. | var nya version av Frames,
Frames 98, finns inbyggt stod for detta chip vilket kommer att géra allt Ditt arbete SA
mycket snabbare och enklare. Chipet ger ocksd Din hemdator Virtual Reality-

mojligheter.”

Det finns hundratals datorer uppkopplade i MicroDynes monter dar man kan provkéra
Frames98 (visa U20-loggan).

Om agenterna skulle fa for sig att skicka efter information om Phil Bates kommer U10
med kryptofax till MI6 stationshus i Hannover.

EN ROMANTISK KVALL

Om alla eller ndgon av agenterna tar upp Joannas erbjudande méter hon dem iférd
aftonklanning pd en restaurang (karta K5) som hon later dem foresl3. Joanna sitter inne
med viktig information som agenterna kanske kan komma over efter en lyckad
“Seduction”.

Efter kvdllen kan agenterna be om hennes nummer och pd s& sitt ha mojlighet att
utnyttja hennes tjdnster igen. Om inget annat bestams beger sig Joanna till San Francisco
efter datamassan.
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MOTE MED PHIL BATES

Om agenterna lyckas fa till ett mote med Phil Bates far de maximalt 5 min att prata med
honom. Han befinner sig i Tyskland under méassan, men har for tilifillet ett affairsméte
pa en golfbana utanfér staden. Agenterna far hjdlp av en anstélld pa banan for att hitta
Phil (visa bild B4).

Ni leds fram till mr Bates precis innan han skall sld in pa green pd 17:e halet. Han ar
omgiven av ett litet sdllskap bestdende av idel kdndisar. Dar finns direktoren fér IBM,
direktren for Intel, styrelseordféranden i General Motors, tva stora filmbolagsdirektorer,
Hugh Heffner och hans senaste tre playmates samt en grupp medhjilpare, daribland
Phils sekreterare. De flesta deltar i golfmatchen, medan nagra ar dskadare.

Inmidtningen: Phil miter agenterna med blicken. Ldt honom forséka med ett
“Recognize”. Om han kidnner igen dem som MI6 agenter blir han mycket misstanksam
och fdordig. Han skickar fram en av sina sidkerhetsvakter att visitera agenterna. Hittar de
ett vapen sa avslutar Bates méotet omedelbart.

Diskussionen: Om allt gar val kan agenterna féra vilken diskussion de vill, men Phil &r
vdldigt avvaktande om det inte handlar om hur han kan utéka sin dominans i
datorvdrlden. Han dr dock beredd att ta vilket vad som helst om golf. Eventuella svingar
6rs med DEX pa EF5 (rollfigurer som inte har “Golf” far EFM-3). Om Linda forsoker
orfora Phil tar han detta som en komplimang. Forsoket avbryts dock av sakerhetsvakten
nedan innan “Beginning Intimacies” paborjats.

Sekreteraren: Phils sekreterare ar forstds Rhoda. Hon deltar i matchen iférd chica
golfklader och leder fér tillfillet med tva slag. Atminstone Bertrahm kinner forstds igen
Rhoda. Det kan vara svart att tilltala Rhoda direkt, eftersom det verkar ratt konstigt om
man bestimt mote med en direktér och sedan bara pratar med hans sekreterare. Om
man dndad lyckas inleda en diskussion, litsas hon som det regnar och kommer med
vilka ursdkter som helst for att inte vdcka misstanke.
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Efter fem minuter avbryts alla diskussioner av en sikerhetsvakt.
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F. EnComs anlaggning

EnComs anlaggning ligger forstds i Silicon Valley ndra San Francisco. Hannovers
flygplats har inga linjer till San Francisco. Att kora till Berlin tar 2,5 timmar och att
ddrifran flyga vidare till San Francisco tar ytterligare 16 timmar. San Francisco ligger i
tidzon -8h, vilket innebar en sammanlagd restid pa 9,5 timmar. Ett ldmpligt plan avgar
klockan 13:00 och nasta gar 18:00.

Ge spelarna karta K4 ndr de anldnder till San Francisco.

ANLAGGNINGEN

Anviand karta K1. Agenterna kan vilja spana mot anldggningen innan de tar sig in:

EnComs anliggning ligger i Palo Alto i Silicon Valley, nagra mil utanfér San Francisco.
Den bestdr av fyra stora byggnader och en mindre omgivna av ett hogt taggtradsstaket.
Den storsta byggnaden har tio vaningar. Staketet 6vervakas av kameror utplacerade
med jamna mellanrum. Da och dd syns en hundpatrull. Vid infarten stiar en stor
EnCom-skylt upplyst av fasadstrdlkastare. Dagtid ar parkeringsplatsen inne pa omrddet
fullbelagd, kvillstid dr den fortfarande fylld till en tredjedel.

Om agenterna spanar under langre tid noterar de dessutom:

Transporter och personal gar och kommer under alla timmar pad dygnet. Alla
kontrolleras noga innan de far passera. Varutransporter med mat gar till
huvudbyggnaden, medan andra transporter gar till industribyggnaden.

Byggnaderna: De olika byggnaderna beskrivs i detalj under egna rubriker nedan.

VAGEN IN

EnComs anldggning ar skyddad frdn allmént tilltrdde. Agenterna maste sjalva vilja en
metod for att komma in. Avsnitten nedan presenterar nagra tankbara alternativ, men
spelarna kommer med all sikerhet pd flera alternativa metoder att ta sig in och
spelledaren maste vara beredd att improvisera utifran texten. Oavsett hur agenterna
vdljer att gora, bor risken for upptickt vara ganska stor.

Affirsméte: Genom att kontakta EnCom och agera affirskontakter kan agenterna fa
tilltrade till omradet och pa sa sitt komma péd en metod att ta sig vidare. Agenterna kan
fortsitta posera som representanter for “Universal Information Technologies”. Med
hjalp av “Persuasion” EF5 beviljas agenterna ett méte med vice sdljchefen.
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Vice séljchefen, Zebuhlon Dent (bild B5) , vdlkomnar dem vid infartsgrinden. Han
forklarar for vakterna att besokarna skall stanna en timme och tilldelar agenterna varsin
besoksbricka (ge dem U21). Vakterna visiterar alla besdkare och deras fordon. Hittar de
nagra vapen kontaktas polisen omedelbart och motet stalls in.

Efter visitationen visar Dent dem in och gar mot byggnad A.

Agenterna leds in genom huvudentrén (anvand karta K6é).

Innanfor entrédorrarna hdnger en jattelik reklamaffisch f6r Pandora 3D. Byggnaden ar
lyxigt inredd i futuristisk stil. En vakt bakom en disk hilsar pa Dent. Kameror 6vervakar
vestibulen. Herr Dent 6ppnar alla dérrar med ett passerkort. Ni gdr in i en hiss och
Dent trycker pd knappen for véning &tta. Ni noterar att for tilltrade till kdllaren och
vaningarna nio och tio krdvs passerkort. Nar hissen stannat kliver Dent ur. En ldng
korridor leder f6rbi flera kontorsdérrar. Pa en av dorrarna som Ni passerar syns Joanna
Cuddleys namn.

“Kom in pa mitt kontor” sdger Dent och drar sitt passerkort i ldsaren pd dérren. Hans
kontor gar ocksd det i en futuristisk stil; vdggarna ar kladda med aluminium och i det
stora silverlackade skrivbordet dr en datorskdrm nedfdlld i den genomskinliga
bordsskivan. Inga papper eller bocker syns ndgonstans i kontoret. En kamera 6vervakar
kontoret fran taket.

“Jag forstar att Ni dr intresserade av en storaffar?”

Lat agenterna dra vilken historia de vill. Zebuhlon lyssnar och diskuterar artigt. Han vill
gdrna veta mer om UIT och dess verksamhet och dr mycket mdn om att fa sélja sina
kort. Om de fragar honom om vem som styr EnCom sédger han att VDn heter “Catherine
Deverow” (vilket d4r Rhodas alias). Agenterna kan kanske &vertala honom att fa se
tillverkningsanldggningen i byggnad D. Se dessutom vidare under
“Sakerhetsanordningar” nedan vad galler funktionen hos passerkorten.

Forsokspersoner: Agenterna kanske kan lyckas lura sig in i fors6ket som beskrivs nedan
om de lyckas 6vertala ndgon av férsoksdeltagarna.

Hjalp av CIA: Genom att kontakta CIA kan agenterna fa hjdlp att ordna ett méte. Spela
detta precis pd samma sétt som om agenterna sjélva ordnat ett affirsméte.

Joanna Cuddley: Om agenterna lyckats f& med sig Joanna kan hon enkelt ta dem forbi
vakterna och in i byggnad A. Hon har dock bara nivd Il behorighet (se nedan) och
darfor inte tilltrdde till de stingda vaningarna. Aven hennes kontor ar tv-Gvervakat.
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NATTLIG RAID

Forr eller senare blir agenterna tvungna att 6verga till att férsoka gora ett inbrottsforsok i
anlaggningen. Mélet for inbrottet ar att ta sig in i Rhodas kontor i byggnad C och i
forskningsanlaggningen i byggnad D.

Staketet: Det yttre taggtradsstaketet kan forceras med “Mountaineering” EF4. Dessutom
kravs ett “Stealth” EF5 for att inte bli upptackt av kamerorna.

Hundpatruller: Omrddet innanfér patrulleras dygnet runt av tvd hundpatruller. De
bestar av tvd (tre vakter om fyra agenter deltar) vakter och en aggressiv hund. For att
undvika upptackt krdvs ett “Stealth” EF5. Agenterna maste sld detta slag en gang for
varje byggnad de flyttar sig emellan. Om agenterna inte vidtar nagra sarskilda atgarder
for att forsvdra for hundarna, blir deras intrdng automatiskt upptackt efter 30min och
vakterna skickar en patrull att f6lja sparet.

Allt som allt finns fem vakter per deltagande agent inom hela omradet.

Allt som allt finns en hund per deltagande agent inom omradet.

Sakerhetsanordningar: For att ta sig in i och runt i de olika byggnaderna pd EnComs
omrade anvidnder de anstdllda sarskilda passerkort med streckkoder. Korten anvands i
alla dorrar, sdvdl inre som yttre. Personalens rorelser féljs upp av en centraldator.
Behorigheten indelas i tre nivaer; 1, Il och lll. Niva Ill-korten kan 6ppna alla dorrar. Niva
ll-kort Gppnar niva | och niva Il dorrar, medan niva I-kort endast oppnar niva | dorrar.
Om korten anvinds utloses inte larmet, men om man forsdker forcera dorren utan
korten, maste larmet forst sdttas ur spel.
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Alla vakter och anstéllda dr utrustade med niva Il kort. Besokare tilldelas niva | kort.
Endast Rhoda, Mark Ten och ED209 har niva Ill behorighet. Agenterna kan forsoka
komma 6ver passerkort pa olika satt. Besckskorten de fatt ovan skall aterlimnas, men
de kanske kan lura agenterna pa nagot sitt. Joannas passerkort dr ett niva Il kort. Tilldela
spelarna U23 om de far lana detta kort. Ett annat alternativ &r att de lyckas norpa ett kort
av nagon som jobbar pd EnCom. Notera dock att alla anstélida “stimplar ut” nar de gar
hem. Den anstdllde marker da att han eller hon saknar sitt kort och later darfor sparra
det. Detta innebdr att agenterna maste stjdla kortet efter det att personen lamnat
omradet. Ge dem i sa fall U22.

Om larmet gar: Larmet ar en ljudlig siren som hérs inom hela omradet. Polisen tillkallas
och anladnder inom 15 minuter (se nedan). Vakterna indelas i hundpatruller och béorjar
finkamma omradet. Alla “Stealth”-f6rsok modifieras med EFM-2.

Polisen: Om larmet gar kan dessutom polisen tillkallas. De kommer i tre bilar med
sammanlagt fyra poliser per agent.

Skulle agenterna bli arresterade kan CIA hjdlpa till att |6sa ut dem efter nagra timmars
krangel.

Segervillkor: Blir ndgon polis dodad eller skadad paverkar det segervillkoren med ett
minuspodng per polis.

HUVUDKONTORET

EnComs huvudkontor &r inrymt i byggnad A. Pa natten ar ytterdorren 1ast och larmad.
Det krdvs nivad Il behdrighet for att 6ppna den. | anslutning till koket finns det ett par
bakdérrar, ocksd de med larm och niva Il behérighet. Pa bottenvaningen finns inga
6ppningsbara fonster.
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Entréplan: Anvidnd karta K6. Direkt innanfor dorren finns en vakt (tva vakter om fyra
agenter deltar) dygnet runt. Vakten sitter vid skrivbordet i rum A.

Innanfér entréddrrarna hinger en reklamaffisch f6r Pandora 3D. Byggnaden &r lyxigt
inredd i futuristisk stil.

Rum B och C ar kontor. D ar hissar. E och F ar toaletter medan G ar en trappa. H ar
koket och | &r en matsal. Alla interna dorrar har niva | behérighet.

Hissarna: Inne i varje hiss finns en panel ddr man kan vilja vilken vaning man vill till.
Entréplan och vaning tva till dtta har vanliga knappar, medan killaren och vaningarna
nio och tio kraver sarskilt passerkort. Passerkortsldsarna kraver niva lll behérighet.

Trappan: Trappan gdr genom hela byggnaden, men kéllaren och vaningarna nio och
tio dr stingda med elektroniskt ldsta dorrar (niva Il1). P& dorren till vaning tio finns en
skylt med texten “Privat”.

Vaning tva till atta: Dessa vaningar innehdller kontorslandskap med programmerare,
konstruktorer och tjansteman. Har jobbas det dygnet runt, om an inte lika intensivt
nattetid. Lat agenterna sld upprepade “Stealth”-slag trots att risken for upptackt frdn de
datahackande tjanstemannen dr obefintlig. Alla interna d6rrar har nivd | behérighet.

Frén alla terminaler pd dessa vaningar kan man komma dt EnComs bokféring. For att
knédcka sikerhetskoden krdvs “Electronics” EF3, men “Computers” ger EFM+2.
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Visa ledtrdd U4. Om man undersoker bokféringen noggrant kan man komma fram till
att foretaget gatt med mycket stora underskott eftersom utvecklingen av det nya chipet
kostat ofantliga summor pengar. Detta har dolts med “kreativ bokféring”. Vad som
ocksa visar sig dr att EnCom fétt pengar fran MicroDyne redan innan EnCom koptes
upp. Detta for att kunna pdbdrja utvecklingen av en prototyp till Pandora-chipet.

Vaning nio: Anvdnd karta K14. Rummen E, F och G innehdller kontor och
sammantrddeslokaler, men i A pagar ett test av Pandora-tekniken. Alla interna dérrar har
niva | behorighet.

I denna hall sitter sex personer i sma bas framfér dataskdrmar. Varje person 6vervakas
av en separat videokamera. Vid tvd separata konsoller sitter mdn i vita rockar och
overvakar vad som forefaller vara ett experiment. P4 datorskdrmarna syns olika grafiska
symboler. Nar en viss symbol syns plockar alla personerna samtidigt upp ett tomt glas
och ser ut att dricka. Strax darefter byts symbolen mot en annan och personerna tar upp
ett kex fran bordet och ater det. Alla rorelser sker i perfekt synk. Flera liknande
handlingar utfrs under ett par minuter. Till slut Sppnar alla personerna en ldda i bordet
framfér sig och tar upp varsin pistol. De sétter pistolen mot tinningen och trycker av. Ett
unisont klick hors. Darefter ldgger personerna tillbaka pistolen och forsdket bérjar om
frdn borjan.

Testpersonerna dr helt ovetande om att de dr med i ett experiment. De har blivit
inbjudna for att testa nya versionen av Pandora 3D och Frames 98.

Vaning tio: Har finns Rhodas privata kontor och &vernattningsbostad. Anvand karta
K19. Rummen B, C och E ar hennes 6vernattningsbostad. De interna dérrarna dr oldsta.

De hdr rummen &r inredda som en lyxig privatbostad. Stilen ar antikt grekisk, med
kolonner och vaggmalningar. Prunkande vaxter star dverallt. Rum B ar ett vackert
vardagsrum, rum C ett bibliotek och rum E ett magnifikt sovrum med himmelssang. |
bortre dnden finns ett vdlutrustat gym bakom ett draperi, komplett med forgylit
bubbelbad. | en rejdl garderob finns vackra kldnningar och minst hundra par skor.

Rum A ir kontoret:

Inredningen pd detta kontor ar en marklig blandning av antikt, impressionistiskt och
futuristiskt, men anda tamligen smakfullt. Pa vaggarna hanger flera kinda konstverk av
storheter som Monet, Pissarro och Renoir, men ocksa tva portritt i olja férestillande
kvinnor. Mot ena vdggen finns ett stort kontrollbord med monitorer dir man kan
overvaka alla anstdllda inne pa omradet. En avancerad dator dr nedsankt i skivan pé det
silverfargade skrivbordet.

Visa bild B10 som forestdller kvinnan pd den ena tavlan. Alla agenter kidnner
omedelbart igen brottsdrottningen Vesta Viper frain KODNAMN MEDUSA. Pipeka
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detta for spelarna om de inte deltagit i det aventyret. Den andra tavlan férestaller Rhoda
sjilv (bild B2).

De hemligaste filerna i Rhodas dator gar endast att komma in i harifrdn. For att kndcka
sakerhetskoden kravs “Electronics” EF1, men “Computers” ger EFM+2.

Efter ett intrdng i den kan agenterna fa upp Rhodas privata kalender. Visa ledtrdd U14.
Dir framgar att Rhoda befinner sig pd Nobelfestligheterna i Stockholm fran den 8:e till
den 11:e december. Den 10:e december dr markerad som “Dagen da Pandoras ask
skall Gppnas!”.

Killaren: | killaren finns EnComs stora centraldator. Samma information som pa
terminalerna pd vaning tva till atta gar att fa fram har.

| ett dolt utrymme stir en ED209 och Gvervakar byggnaden. ED209 &r en avancerad
“Enforcement Droid”. Han ar tre meter hég och har ett silverfargat pansarskal. Han
paminner lite om ett gigantiskt paskidgg med hydrauliska ben och tva vapenarmar.
ED209 4r inkopplad till larm och tv-kameror. Om larmet gér eller om ndgon tar sig in i
killaren eller pa vaning nio eller tio ar han programmerad att angripa. Hans servon
startar med ett sus och en dold panel 6ppnas med en pneumatisk small.
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Innan ED209 gar till attack sdger han med ihdlig basstimma:

“You are in violation of access regulations. You have five seconds to comply... four...
three... two... one... | am now authorized to use physical force.”

Det spelar ingen roll vad agenterna gor under nedrakningen; ED209 angriper dnda.

Oavsett vilken vaning agenterna finns pa nar ED209 angriper dem, finns dar ocksa en
elektrisk gaffeltruck de kan anvdnda. Trucken har korts till den aktuella vdningen med

en stor |dda datorutrustning.

FLER KONTOR

Byggnad B och C innehaller fler kontor. Karta K11 passar in pa bdda husen. Har finns
kontorslandskap med programmerare, konstruktorer och tjansteman. Det jobbas
dygnet runt, om an inte lika intensivt nattetid. Lat agenterna sl& upprepade “Stealth”-slag
trots att risken for upptickt fran de datahackande tjanstemdnnen ar obefintlig.
Ytterd6rrarna dr larmade och har niva It behorighet. Alla interna dorrar har niva |

behdrighet.
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PRODUKTIONSANLAGGNING

Byggnad D inrymmer EnComs speciella produktionsanidggning fér Pandora 3D-chipet.
Ytterddrrarna ar larmade och har nivd Il behérighet. Alla interna dérrar har niva |
behérighet.

Innanfor dorren finns en vakt (tva vakter om fyra agenter deltar).

Har finns lagerhyllor med diverse elektroniska komponenter, verktyg och reservdelar.
For att hantera de stora ladorna finns tva gaffeltruckar. | tva stora utrymmen arbetar
industrirobotar och tekniker dygnet runt.

Lat agenterna sld upprepade “Stealth”-slag trots att risken f6r upptackt fran teknikerna ar
obefintlig.

Roboten: Efter en stunds letande hittar agenterna en halvt demonterad ED209 i ett
avskilt horn:

En demonterad robot star i ett hérn. Den tre meter hdga roboten ar kopplad till olika
datorer och instrument via massiva kablar. Den paminner lite om ett gigantiskt
silverfargat paskdgg med hydrauliska ben och armar.

Denna robot ar ur funktion, har inga vapen, och ar ofarlig.

VAKTSTUGA

Byggnad E dr en vaktlokal. Tva vakter (tre om det ar fyra agenter) kontrollerar alla som
slapps in. Ingen kommer in utan att ha bestimt méte i forvdg. | ett bakre rum finns en
matsal och ndgra viloplatser. Bakom vaktstugan finns en liten kennel.
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G. Nobelfesten

Phil Bates och hans “sekreterare”, Rhoda, befinner sig pd nobelfesten darf6r att
MicroDyne har sponsrat och stéttat flera legitima vetenskapliga institut och
forskningscentra. Sa nar nu en av forskarna tilldelats nobelpriset i fysik har Bates som
den storste finansidren automatiskt inbjudits. Mark Ten finns stiandigt i Rhodas narhet
for att se till hennes sdkerhet.

RESAN DIT

Det gdr ett plan frdn San Francisco till Stockholm klockan 09:00 varje dag. Om detta
innebdr att agenterna far svart att hinna kan de kanske fa hjdlp av CIA eller hyra ett eget
plan. Resan tar 15 timmar och Stockholm ligger i tidzon +1h. Detta innebar att den
sammanlagda restiden blir 24 timmar.

P4 Arlanda méter Q med Volvon om agenterna har varit tillrdckligt forutseende och
kontaktat honom.

Agenterna kan se en 747:a med MicroDynes logotype. Visa bild B11. Agenterna kan ta
in pd Royal Viking Hotel som ligger inte alltfor langt ifrdn stadshuset.

STADSHUSET

Nobelfesten dger rum i Stockholms stadshus (anvdnd karta K3) som &r centralt beldget i
staden. Prisutdelningen dger rum under dagen och darefter ar alla pristagare och sarskilt
inbjudna gaster valkomna pd middag klockan 18:00. Massmediauppbddet och
bevakningen dr massiv. Pdpeka fér agenterna att en |3g profil r att féredra om de inte
sjdlva drar den slutsatsen.

Segervillkor: Om agenterna bdrjar skjuta inne i stadshuset paverkar det segervillkoren
med ett minuspodng plus ett minuspodng per oskyldig som traffas.

Dorrvakten: Ingen sldpps in i stadshuset utan inbjudningskort. Dessutom dr vakten
uppmadrksam pa eventuella vapen. Agenterna kan forséka att forfalska ndgra kort, stjdla
dem eller helt enkelt bryta sig in pa festen. Om de ordnar inbjudningskort pd ndgot vis;
ge dem U26. Blir de upptickta tillkallas Stockholmspolisen och SAPO. Har de forfalskat
sina inbjudningar blir det givetvis problem med att alla platser &r upptagna.




SAPO-min: Utspridda i Stadshuset finns ett stort antal SAPO-min. Spelledaren kan sjilv
bestimma hur manga han anser kan ingripa mot agenterna.

Rhodas agerande: Vad som hander i stadshuset beror till stor del pa vad agenterna gor.
Hennes mal &r att avnjuta middagen i lugn och ro, dansa ett par varv med nagra
celebriteter i Gyllene Salen och dérefter lamna tillstdllningen och 3ka till Arlanda. Vil
dar tinker hon ta MicroDynes plan mot San Francisco. Uppe i luften har hon for avsikt
att skicka ut den signal som gor stérre delen av vdrldens datoranvdndare till hennes
personliga slavar.

Middagen: Anvind denna beskrivning under inledningen av middagen.

Bla Salen dr dukad med finaste porslin och de hundratals gasterna ar uppkldadda i frack
och langa klanningar. Nar gésterna satt sig till bords halsar Kung Carl Gustaf dem
vitkomna med en skdl. Darefter tar en ung studentska fran Goteborg 6ver som
konfrancier och leder middagen fran sin centralt beldgna plats. Snart bérjar en magnifik
underhdlining med kér- och solosang fran flera kdnda svenska artister. Ddrefter serveras
maten. Forratten 4r en rikcocktail, varmratten ar glaserad radjurssadel med tryffel och
efterrdtten ar forstds den berémda Nobelglassen. Under middagen haller pristagarna
sina tacktal. Anmdarkningsvart 4r att fysikpristagaren, Niel Freeman, nimner att hans
forskning inte varit mojlig att slutféra om det inte varit for stodet fran Phil Bates.

| Visa bilden pa kungen (B12).

EQ

Dansen: Efter maten blir det dans.

En trappa upp, i Gyllene Salen, spelar orkestern upp till dans. Middagsgasterna, med
Kungen i spetsen, skrider upp for den breda trappan och ut pa dansgolvet.

Eventuella férsok att bjuda upp medlemmar ur kungafamiljen resulterar i att tvd SAPO-
agenter omedelbart rusar till. Kanske kan Fred inda lyckas fa en svingom med
Kronprinsessan (bild B9)?
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Upptackta: Om agenterna pa nagot satt blir avsléjade under middagen, antingen pa
grund av att de konfronterar Rhoda eller pa grund av att de blir igenkdnda, inser hon att
risken att hennes plan gar om intet ar stor. Hon bestimmer sig darfor omedelbart for att
ta gisslan. Vad som hdnder med Phil Bates bryr hon sig inte om. Rhoda invantar ett
tillfalle ndr hon lyckats skapa lite avstdnd mellan sig och agenterna innan hon bérjar
agera:

Rhoda reser sig snabbt upp, pekar mot Bertrahm (eller nagon av agenterna) och skriker:
“Terrorister! Terrorister!”

Under brakdelen av en sekund tystnar middagsgasterna. Sedan bérjar ett stort antal
SAPO-agenter rusa runt i Bl& Hallen. Nir detta hinder utbryter panik.

Den fram tills nu lugna forsamlingen har blivit som forbytt. Middagsgaster rusar runt,
knuffar varandra och skriker rakt ut i panik.

Jakt till fots: Om agenterna inte vidtagit nigra sarskilda dtgarder befinner sig Rhoda pa
“Long Range”. Mellan henne och agenterna finns Mark Ten (visa bild B7), som
befinner sig pa “Medium Range”. Mark Ten gor allt han kan f6r att hindra agenterna att
forf6lja Rhoda. Bakom agenterna pa “Medium Range” finns tva SAPO-min per agent.
SAPO-mannen forsoker fanga in agenterna, men anvdnder inte sina skjutvapen sa lange
agenterna inte gor det.

Agenterna kan se att Rhoda tagit Kronprinsessan Viktoria (bild B9) som gisslan och
rusar mot utgangen.

Jakten fortsatter i tre rundor och Rhoda tilldts, i detta fall, anvianda sina “Survival Points”
for att komma undan. Hon kan tex anvdnda dem fér att lyckas med en “Flee
Maneuver”, men inte till en “Force Maneuver”.

Under jakten hdnder féljande:
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Rhoda rivstartar och kor i ilfart mot Arlanda.

BILJAKTEN

Biljakten inleds pa det avstand som rader da jakten till fots slutade (om alla agenterna
skall med i samma fordon géller det langsta avstindet). Om de kommer pd idén att
skjuta mot Rhodas bil med sin kulspruta s& pdminn dem om den vérdefulla gisslan.

Fordon: Agenterna kan anvanda sin Volvo om de har den med, annars far de problem.
De kan inte fortsétta jakten till fots. Frdga agenterna hur manga “Hero Points” de ar
beredda att ldgga tillsammans.
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Jakten fortsdtter i atta rundor och Rhoda tilldts, dven i detta fall, anvinda sina “Survival
Points” for att komma undan. Hon kan tex anvdnda dem f6r att lyckas med en “Flee
Maneuver”, men inte till en “Force Maneuver”.

Rhodas understédjande helikopter:
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Detta ar ett gyllene tillfille att anvdnda Volvons i glidflygplan. Efter helikoptern ar
oskadliggjord kan glidflygaren fortsitta mot Arlanda pd egen hand.

Observera: Under biljakten kan lite “trolleri” fran spelledaren behovas. Forsok se till att
Rhoda till slut lyckas ta sig fram till Arlanda och helst med lite férsprang. Detta kan tex
ske genom att hon viljer “Flee” i runda dtta och automatiskt fir en QR som fér henne
till “Distant” eller “Extreme”. Det kan da lata nagot sa ndr trovardigt att hon hinner slipa
ombord prinsessan och se till att planet taxar ut.

LANGS STARTBANAN

Oavsett ndr agenterna nar Arlanda ser de MicroDyne-planet som precis taxar ut pa
banan. De har fem rundor pa sig innan planet lyfter. Avstindet ar antingen det ridande
avstdndet efter biljakten minus tva kategorier (“Distant” blir “Medium”) eftersom det tar
nagra sekunder for Rhoda att ta sig in i planet eller “Extreme” om agenterna tappat
Rhoda och pa mafa kort till Arlanda. Agenterna kan forf6lja planet oavsett vilken fart
deras fordon har eftersom planet dnnu sd ldnge bara taxar och inte har lyft. Om spelarna
blir ivriga och vill skjuta ner planet; pdminn dem om prinsessan.

Anvind f6ljande tabell f6r jakten pé planet:

Om agenterna kommer in pa “Close Range” kan de férsoka ta sig ombord pa planet:

Via landningsstillet: Att hoppa fran bilen och fa tag i landningsstallet kraver “Evasion”
EF3 och tar en runda. Vid ett misslyckat forsok kravs ett “Safety Roll” som vid en “Trick
Maneuver” f6r den hoppande agenten.
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'e”Evasaon” EF3. for atthopp

Genom en lastlucka: Att 6ppna en lastlucka kraver STR EF3 och tar en runda. Att
ddrefter ta sig in gar till pd samma sétt som ovan, men EF4 giller.

Om agenterna missar helt kan de fa tillgang till en SK37 Viggen som precis star beredd
att starta genom att spendera 3 “Hero Points”. Efter att ha “Overtalat” piloten lyfter max
tva av agenterna i Viggen-planet. De kan sedan forsdka tvinga ner planet enligt de
vanliga reglerna JAMES BOND BASIC GAME p58). Vil nere pa marken sldpper Rhoda
in agenterna i sitt plan och lyfter ddrefter igen.
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H. Slutet?

F('jr all verksamhet ombord pa planet anviand de stora K16 och K17 kartorna. Dessa
kartor lampar sig val for att i detalj spela ut slutstriden ombord pa planet.

FLYGPLANET

Agenterna har antingen hamnat i avionikutrymmet innanfor det framre landningsstallet
eller i lastrummet under planet. Det finns tva serviceluckor (markta “$” pa kartorna) som
agenterna kan anvianda for att komma upp i sjélva flygplanet. Sa fort de kan kika upp i
huvudutrymmet, beskriv vad de ser:

Denna specialgjorda 747a ar utrustad med en uppsjo elektroniska hjdlpmedel. Den har
flera avancerade datorer med operatérsplatser och utrustning for direktkommunikation
med satelliter. Dessutom finns demonstrationsplatser for datorkunder, en matsal, en
biograf for visning av reklamfilmer (och underhailning) och évernattningsutrymmen
(utanfor kartorna).

Rhodas medhjilpare: | planet finns sammanlagt fyra medhjélpare per agent som
startade uppdraget. De tjdnstgor som kabinpersonal och datoroperatorer. De ar alla
lojala mot Rhoda. Spelledaren kan sjalv vilja var de befinner sig.

Striden: Rhodas medhjilpare férsoker Gvermanna agenterna med “HTH Combat” och
gora “Restrain” pa dem. Om de lyckas for de dem infér Rhoda (se nedan).

Eldgivning inne i planet: Att avlossa skott inne i flygplanet dr mycket farligt. Om ett skott
missar sitt mal finns det en risk att det punkterar tryckskrovet, en ruta eller triffar ndgon

viktig apparat.

Siffrorna anger var forlupna kulor tréffar. SlIa en d100 en gang for varje kula som missar
sitt mal. Om skottet avsiktligt avfyras for att punktera skrovet okar risken med tva steg till
hoger i tabellen.
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Punkterat skrov: Om skrovet skulle punkteras uppstar ett starkt vinddrag som kastar
runt |6sa saker i kabinen. De som sitter fastspanda maste sl ett DEX EF 4 (EF 7 om man
kan rora sig fritt) varje runda for att undga att bli traffade av kringflygande féremal och
annat. En traff ger en STUN-skada. Tryckforlusten fortgar tills planet kommit ner pa lagre
hojd. Detta sker efter 5 rundor.

Trasiga fonster: Om en ruta gar sonder uppstar en storm ombord. Nu ger missade DEX
slag ett LW istdllet. De som inte dr fastspanda maste sld ett STR EF 8 varje runda for att
undgd att kastas ur planet. Personer som faller ur planet dr raddningslost férlorade (men
kan kanske klara sig med “Hero Points”). Tryckforlusten fortgdr tills planet kommit ner
pa lagre hojd. Detta sker efter 5 rundor.

Triffade apparater: Eftersom detta plan dr sdrskilt utrustat med en massa elektriska
apparater finns risk att det borjar brinna om de blir skadade. Efter tre tréffar i planets
apparatur exploderar en apparat och ger upphov till ett hal i skrovet (se ovan), efter
ytterligare tvd smaller en storre apparat och effekten blir likadan som vid ett trasigt
fonster ovan.

RHODAS TAL

Rhoda befinner sig pa planets dvervaning tillsammans med sin gisslan (markta “R”
respektive “P” pd kartorna. Om Mark Ten klarat sig sa hdr langt ar dven han med pa
planet. Om agenterna blir infangade eller konfronterar Rhoda tar hon givetvis tillfallet i
akt att berdtta fér dem om sin plan:

“Man fdr sdga att Ni dr ihdrdiga” inleder hon.

“Ni lyckades overlista Medusa den dar gangen for fyra dr sedan, men jag ar en
6verlagsen motstandare.”

“Jag antar att Ni tror att Ni har ldget under kontroll nu, men jag behéver bara trycka pa
execute for att sinda ut innehallet pa den hdr CD-skivan 6ver nitet och 6ppna
Pandoras Ask” fortsatter hon och haller upp en CD-ROM.

“Da far jag dessutom min slutgiltiga hamnd.” )

“Men innan dess skall vi genomfora ett litet flygprov. Oppna dorren!” kommenderar
hon. Agenterna fors ner till planets nedervdning och en av hantlangarna 6ppnar en
sidodorr och ett valdsamt luftdrag uppstar.

“Slang ut dem! Wooster forst.”

Innan dorren 6ppnas tar piloten ner planet pa lite lagre héjd for att undga tryckforlust.
Tva medhjdlpare per agent forséker darefter slanga ut agenterna ur planet. Det kanske
inte behéver papekas att det nu dr hog tid att agera!l

Kronprinsessan: Kronprinsessan sitter ensam i en stol utan storre uppmarksamhet. Om
behovet eller situationen skulle uppsta hjéalper hon girna agenterna med att till exempel
stjdla Rhodas CD-ROM.
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l. Epilog

O m agenterna lyckas med att stoppa Rhoda och ridda den kidnappade
kronprinsessan far de dubbel utdelning. M uttrycker sin tacksamhet via telefon, men
den svenske regenten méter redan pa plattan dar agenterna landar for att ta emot sin
dotter. Han trycker deras hdnder i tur och ordning och tackar dem med en klapp pa
axeln.

MEDALJER

En vecka senare dr de kallade till Kungliga Slottet for en inofficiell medaljutdelning. I en
liten sal i slottet vantar Kungen pa sina gaster. Kungen hilsar forst pd agenterna.
Darefter hilsar de tre ndrvarande officerarna; major Edwin Bruse, kapten Robert Spiiut
och Kommendér Carl Hamilton. Sedan utdelar Majestdtet personligen den pd ytan
oansenliga medaljen for “Beromliga Garningar”.

MISSLYCKANDE?

Om agenterna misslyckas med uppdraget dyker 007 upp i sista stund. Detta kan till
exempel yttra sig som att agenterna ser Jumbo Jeten férsvinna upp i luften bara for att en
liten stund senare se en tandemhoppare lamna planet innan det exploderar i ett moln
av eld och rok.
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Del 1V. Rollfigurer

A. Om rollfigurerna

De rollfigurer som férekommer i scenariot dr kanske det viktigaste av allt for att skapa

ett spinnande och trovardigt speldventyr. Bade spelledaren och spelarna maste vara vl
fortrogna med sina respektive rollfigurer.

ROLLFIGURSFORMULAR

Rollfigursformuldren finns samlade nedan, men har en del rubriker som kan krava
narmare forklaring:

Noll-niva “Skills“: P4 spelledarfigurernas rollfigursformular har “Skills* med niva noll
uteslutits. Spelledaren kan anta att spelledarfigurer utan en viss “Skill“ gor vad de kan
for att slippa ge sig ut i okdnd terrang. De forsoker istillet anvanda de “Skills” som
anges. Skulle det vara omgijligt att komma undan en situation utan att anvinda en noll-
nivd “Skill“, maste spelledaren sjilv rakna ut “Primary Chance” och ldgga till den
vanliga extra EFMen pa -3. Pa spelarnas rollfigursformulédr har “Skills* med niva noll
tagits med. Lagg marke till att “Primary Chance” fér dessa “Skills” stdr utan fetstil. Detta
innebir, precis som for spelledarfigurerna, att de kan utféras, men med en extra EFM pd
-3.

Personlighet: En rubrik kallad PERSONLIGHET finns pa de viktigare figurernas
formuldr, detta for att ytterligare underldtta rollspel av figuren. | tidigare scenarion
forekom denna information under rubriken “Idiosyncrasies”. En rollfigurs personlighet
ar sma egenheter som rollfiguren har for sig. Om spelledaren konsekvent anvander sig
av dessa olater far spelarna ldttare att relatera till de personer de stoter pa. Spelledaren
kan, med fordel, ligga till andra igenkdnningstecken, sdsom hattar, slipsar eller
glasogon, efter egna onskemdl och preferenser. Allt som understryker realismen och
rollfigurernas personlighet ar bra. Spelarna kan anvinda informationen under
PERSONLIGHET pa sina rollfigursformuldr for att snabbt bilda sig en uppfattning om
hur figuren bor rollspelas.

“Interaction Modifiers“: “Interaction Modifiers” anvands som EF-modifieringar da
spelarnas rollfigurer tex forsoker Gvertala eller forféra spelledarfigurerna. Om spelarna
ifragasdtter en lag EF, tala bara om for dem att spelledarfiguren verkar sur eller icke
samarbetsvillig.

Information: Ett problem som ofta uppstar under spelet dr dd agenterna har lyckats
tillfangata en fiende och fragar ut honom. Spelledaren kan anta att figuren endast kanner
till de fakta som finns angivna under rubriken INFORMATION. Observera ocksa att
agenternas “skill” i “interrogation” oftast tar alltfor ldng tid att utfora for att vara till nytta
for att f3 ut information av fienderna.

“Total Draw”: En rubrik kallad “Total Draw” finns angiven f6r varje vapen en rollfigur
ar utrustad med. Det forsta vdrdet anger agentens totala snabbhet med sitt vapen med
hansyn tagen till “Speed”, typ av hélster, typ av vapen samt den generella modifieringen
pa -2 fér att dra ett holstrat vapen. Virdet efter strecket tar hansyn enbart till “Speed”
och typ av vapen. Anvdnd dessa badda modifieringar under strid.
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“Total Con“: “Total Con” anger EF-modifieringen for andra personer som forséker
avgora om rollfiguren dr bevapnad. Spelledaren maste avgéra hur olika rollfigurer
reagerar om de upptacker ett vapen.

VANNER

De spelledarfigurer som presenteras som vanner nedan bor, generellt sett, vara till hjilp
for agenterna. Spelledaren kan lata vdnnerna delta aktivt i agenternas uppdrag i den
man han bedémer lampligt. Statistika fér 6vriga, vanligt sinnade, figurer sdsom M, Q
och miss Moneypenny finns angivna i JAMES BOND BASIC GAME.

FIENDER

De fiender som presenteras nedan &r agenternas motstandare under scenariot. De hér
rollfigurernas egenskaper och svagheter ir det som driver intrigen i scenariot.
Spelledaren bor vara val fortrogen med agenternas fiender. Det faktum att dessa
personer dr samlade under rubriken “fiender” behdver inte betyda att de automatiskt ar
negativt instdllda till agenterna. Gor ett normalt “Reaction”-slag for att avgora fiendernas
instdllning till agenterna ndr de trdffas forsta gangen. Glom dock ej att utnyttja
“Interaction Modifiers”.
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B. Spelarnas Agenter

Spelarnas rollfigursformular finns i separata foldrar att delas ut till spelarna. De skall

beredas tillfdlle att bekanta sig med sina rollfigurer fore spelet startar. Ett sammandrag av
spelarnas rollfigursformular presenteras nedan som en hjalp for spelledaren.

Utrustning: Agenterna dr redan tilldelade viss standardutrustning och inget tillfille att
komplettera denna ges fore spelet startar. Efter Ms genomgang med agenterna kan de,
som vanligt, komplettera sin utrustning med vilken “Standard Issue Equipment” (sid 79,
JAMES BOND BASIC GAME) de vill. Under tavlingsspel tilldts inga Svertalningsforsok
mot Q. Observera ocksa att den redan tilldelade utrustningen ar fullt tillrdcklig for att
slutféra uppdraget samt att tiden det tar att vdlja och bokféra ny utrustning ar battre
anvand pd annat hall (férsok fa spelarna att forsta detta).

DE KANNER VARANDRA

Spelaragenterna har traffats under flera tidigare uppdrag och kdnner varandra val. Deras
forhallande till varandra finns angivet pa rollfigursformuldren. Uppmuntra dem att spela
ut sina egenskaper mot varandra, men forsok att halla nere tidsatgangen for detta.
Spelare som stindigt forsoker ga ivdg i en egen riktning for att fa utlopp for sina
svagheter, bor informeras om att de dr pa ett uppdrag som har hog prioritet. Agenternas
tidigare uppdrag tillsammans har gett dem erfarenhetspoang som anvants till utveckling
av “Skills” och “Characteristics”. Deras virden dr sdlunda dndrade i férhdllande till
tidigare konvent (OPERATION ORIENT-EXPRESSEN (GothCon -89), KODNAMN
MEDUSA (GOTHCON -94), KODNAMN [IKAROS (GOTHCON -95), KODNAMN
OLYMPOS (GOTHCON -96) och OPERATION HILDEBRANDT (GOTHCON -97))
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Denna sida har avsiktligt lamnats blank.




OPERATION QUANTUM 61
AGENT 713 FRED FITZGREG

STR: 9 DEX: 9 WIL: 11 PER: 11 INT:5
SKILLS (Skill Level) Primary Chance

Boating G)| 15 Interrogation (1) 6
Charisma (13)] 24 Local Customs G)| 16
Cryptography (0) 5 Lockpicking 3] 12
Demolitions (0) 5 Mountaineering )| 15
Disguise (2) 7 Pickpocket G| 12
Diving (5)| 14 Piloting @ 14
Driving ®| 16 Riding 3] 14
Electronics (0) 5 Science (0) 5
Evasion G)| 14 Seduction (13)| 25
Fire Combat 9] 19 Sixth Sense ©| 14
Gambling G| 16 Stealth e 17
HTH Combat an| 20

ABILITIES: Connoisseur (20), First Aid (20), Photography (20)

HEIGHT: 6’4" (193cm) SPEED: 2

WEIGHT: 209 Ibs (95kg) HTH DAMAGE CLASS: B

AGE: 35 (Born: 1963) STAMINA: 30 hours

APPEARANCE: Striking RUNNING/SWIMMING: 40 minutes
FAME POINTS: 141 CARRYING: 101-150 pounds

HERO POINTS: 3 WEAPON: H&K VP70z

PREVIOUS PROFESSION: Military
FIELDS OF EXPERIENCE: Cricket, Golf, Military Science, Snow Skiing
WEAKNESSES: Attraction to Members of Opposite Sex, Fear of Snakes, Superstition

2 extra magasin
“Berns-Martin triple-draw holster” (DRAW +2, CON +1)
“Silencer” (minskar DC med ett)

TOTAL DRAW: +3/+3(-1/+1)
TOTAL CON: 0(+3)
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BAKGRUND: Fred blev tidigt forildralos. Han uppfostrades av Alan Mclves, en skotsk godsherre
bosatt utanfér Balmoral. Detta har gett Fred goda insikter i skotska traditioner och seder. Han har till
och med forsokt ldra sig spela sackpipa, vilket inte gick sarskilt bra. Freds vidskeplighet och hans
radsla for ormar stammar frdn de, ibland hemska, historier hans styvfar brukade berdtta om nitterna i
de morka salarna pa godset.

Vid nitton érs alder foljde Fred i sin avlidne fars fotspdr och tog védrvning i armén. Han tjdnstgjorde
forst vid “Scots Guards” men begérde snart forflyttning till “Special Air Service” (SAS). Han antogs
efter att ha klarat intagningsproven med ett nédrop. Fred dekorerades tre ganger under sin
tjdnstgoring; tvd ganger for tapperhet och en gdng for skada i fdlt under Falklandskriget. Han forde
som I6jtnant befilet over en av SAS sk “Pagoda” grupper. Dessa enheter dr specialutbildade for anti-
terrorist (CRW) uppdrag och samarbetar ofta med bade MI5 och Mi6. Fred tyckte att jobbet inom
underréttelsetjdnsten verkade stimulerande sd efter nio ars tjdnstgdring och med kaptens grad,
overfordes han till MI6 dér han varit placerad fram till nu.

Tidigare uppdrag som Fred deltagit i ar:

OPERATION ORIENT-EXPRESSEN (GothCon -89):

Da ryska agenter forsokte kidnappa den brittiske kdrnfysikern Mansfield.

KODNAMN MEDUSA (GothCon -94):

Da den hypnotiska Vesta Viper planerade att stjdla det amerikanska spionplanet Aurora.
KODNAMN IKAROS (GothCon -95):

Da doktor Jupiter planerade att krossa vdrldsekonomin med hjélp av satelliter och en bomb.
KODNAMN OLYMPOS (GothCon -96):

Da Ludwig Klaus forsokte sprida ut ett dodligt selektivt virus och ddrefter ta makten i vérlden.
OPERATION HILDEBRANDT (GothCon -97):

Da Milton Cyrell forsokte skaffa sig vérldsherravdlde genom att klona kungar och presidenter.

PERSONLIGHET: Fred 4r en mycket stilig ung man. Hans klarbla 6gon kontrasterar det morka héret
och det inbjudande leendet pa ett sitt som far manga kvinnor att vanda sig om. Fred har god smak
och foredrar stil och finness. Han klar sig konservativt och kan fora sig val i de finaste salonger. Han
uppskattar véllagad gourmetmat och fylliga réda viner fran de franska vindistrikten.

Freds favoritsysselséttning dr att visa upp sig sjdlv pd tjusiga fester, sédrskilt dd han har mojlighet att
triffa vackra kvinnor. En partyinvit gar honom aldrig forbi. Detta faktum och hans svaghet for det
motsatta kénet har givit honom ett playboy-rykte bland de unga damerna i Balmoral och Aberdeen.
Enligt honom sjélv finns det knappast ndgon av dem som inte kastar langa blickar och suckar djupt
dé han kér forbi i sin Ferrari.

| sitt yrkesutovande dr Fred en perfektionist och outrottlig kimpe. Han forsoker ofta foresla “listiga”
Iésningar pa uppkomna problem, men ar lyckligtvis skicklig pd handgeming, om nagot skulle ga
snett (vilket det ofta gor eftersom Freds ego ar betydligt stérre dn hans list). Trots sin formdga att oftast
upptrdda korrekt kan Fred bli riktigt burdus om hans logik ifragasatts.

Fred har tre ndrstdende kollegor pa MI6; Bertrahm Wooster (716), Jonathan Baxterhof (789) och
Linda Red (790). Fred foredrar att tilltala dem alla med deras fornamn.

Freds forhallande till Bertrahm Wooster ar lite komplicerat. Eftersorn Fred var den som forst blev
befordrad, ser han sig som den naturlige ledaren for gruppen. Om Fred mérker att Bertrahm forsoker
ta befdlet kan han bli vresig och handla ogenomténkt bara for att forekomma sin rival. De brukar
dock komma tillrackligt val overens for att aka pa skidresor tillsammans.

Fred dr ganska svag for sin vackra kollega Linda, men tycks hittills inte ha haft ndgon ndmnvérd
framgdng. Han upptrdder ofta gentlemannamadssigt och beskyddande mot henne.

Fred dr mest avslappnad tillsammans med Jonathan Baxterhof. Det hidnder att de spenderar sin
semester pd kasinoturné i Europa. Ndr Bertrahm visar sitt misstycke mot spel och dobbe! tar Fred
alitid Jonathans parti. Aven Jonathan f6ljer gdrna med pa alpina utflykter.
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AGENT 716 BERTRAHM WOOSTER

STR: 9 DEX: 8 WIL:10 PER:9 INT: 10

SKILLS (Skill Level) Primary Chance

Boating (0) 8 Interrogation M| 11
Charisma an| 21 Local Customs (0) 9
Cryptography m{ 11 Lockpicking @] 10
Demolitions )] 15 Mountaineering 3] 12
Disguise mf 11 Pickpocket @] 10
Diving @ 10 Piloting ©®| 14
Driving G| 13 Riding @] 16
Electronics ®] 18 Science @®| 18
Evasion 3] 11 Seduction 3] 13
Fire Combat anl 19 Sixth Sense G| 14
Gambling (0) 9 Stealth 3| 13
HTH Combat (109} 19

ABILITIES: Connoisseur (20), First Aid (20), Photography (20)

HEIGHT: 6’2 (188cm) SPEED: 2

WEIGHT: 209 Ibs (95kg) HTH DAMAGE CLASS: B

AGE: 35 (Born: 1963) STAMINA: 28 hours

APPEARANCE: Striking RUNNING/SWIMMING: 25 minutes
FAME POINTS: 134 CARRYING: 101-150 pounds

HERO POINTS: 3 WEAPON: Colt Python

PREVIOUS PROFESSION: Military
FIELDS OF EXPERIENCE: Computers, Military Science, Sailing, Snow Skiing
WEAKNESSES: Fear of Spiders

2 extra “speedloaders” (innehdller vardera sex patroner, minskar RL till 2)
“Springclip holster” (DRAW +1, CON 0)

TOTAL DRAW: +0/+1
TOTAL CON: +2
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BAKGRUND: Bertrahm dr son till en walesisk far och en engelsk mor. Han vixte upp pa familjens
gard pd den walesiska landsbygden. Bertrahms radsla for spindlar hanfor sig till en handelse i hans
barndom. Vid ett tillfdlle blev han av misstag inlast i ett forrad dar det kryllade av stora spindlar med
ludna ben. Sedan dess blir han stel av skrdck sa snart han far se dven den minsta lilla spindelstackare.

Bertrahms studier inleddes vid Eton och fortsatte senare vid Stanford i Kalifornien, dir han ldste som
utbytesstudent. Darefter gjorde han blixtkarridar inom armén, forst vid “Royal Welsh Guards” och
sedan vid “2nd Para”’. Under en period tjanstgjorde han i det topphemliga forbandet “14th
Intelligence & Security Company” pa Nordirland, dar fick underréttelsetjinsten upp 6gonen for
honom och han erbjods en tjdnst inom secret service. Han hann bli major innan han 1991
overfordes till Ml6.

Tidigare uppdrag som Bertrahm deltagit i ar:

OPERATION ORIENT-EXPRESSEN (GothCon -89):

Dé ryska agenter forsokte kidnappa den brittiske karnfysikern Mansfield.

KODNAMN MEDUSA (GothCon -94):

Da den hypnotiska Vesta Viper planerade att stjdla det amerikanska spionplanet Aurora.
KODNAMN IKAROS {GothCon -95):

Da doktor Jupiter planerade att krossa vdrldsekonomin med hjalp av satelliter och en bomb.
KODNAMN OLYMPQOS (GothCon -96):

Da Ludwig Klaus forsokte sprida ut ett dodligt selektivt virus och dérefter ta makten i vdrlden.
OPERATION HILDEBRANDT (GothCon -97):

Da Milton Cyrell forsokte skaffa sig varldsherravdlde genom att klona kungar och presidenter.

PERSONLIGHET: Bertrahms farade ansikte, kortklippta har och viltrinade kropp ger honom en fysisk
framtoning. Han foredrar att kla sig praktiskt, i klader tillverkade for aktiva médn, men kanner sig inte
frimmande i kostym eller smoking, sa lange kvalitén ar av hogsta klass.

Bertrahm har alltid intresserat sig for vapen och militaria. Han missar aldrig en chans att besoka
lokala militirmuseum eller dgna sig at sin favoritsyssla, att spatsera pd Imperial War Museum. Tack
vare sitt intresse och sin tidigare karridr dr han en av MI6 framsta experter vad giller eldhandvapen.
Bertrahms stora vapenintresse grénsar till passion och hans kollegor far inte sdllan avbryta hans
djupgdende utldggningar om kalibrar, utgdngshastigheter, specialammunition och andra
“intressanta” detaljer.

Bertrahm &r tuff och militdrisk. Han foredrar handling framf6r ord, men hamnar inte sdllan i hetsiga
dispyter med sina kollegor.

Bertrahm har tre nérstaende kollegor pa Mi6; Fred Fitzgreg (713), Jonathan Baxterhof (789) och Linda
Red (790). Bertrahm tilltalar alltid sina kamrater med deras respektive kodnummer, ndr sa ar mojligt.

Bertrahm blev inte fortjust i att Freds befordran fran “rookie” till “agert” gick igenom fore hans egen,
speciellt med tanke pé att Bertrahms militdra grad var hogre dn Freds. Dessutom dr det uppenbart for
Bertrahm att hans eget intellekt dr betydligt skarpare dn den snobbige kollegans. Det finns dock ett
intresse som de bada delar, ndmligen skidakning.

Niar Jonathan Baxterhof far vittring pd ett kasino eller en spelhala blir Bertrahm irriterad. Hans
standpunkt dr klar; spel och dobbel ar ett samhallsgissel som borde forbjudas. Dessutom &r det ratt
markligt att MI6 kan sitta sddan tillit till en man med Jonathans bakgrund. Eftersom &dven Jonathan
brukar delta pd gemensamma skidsemestrar, forsdker Bertrahm ldgga band pa sin kritik.

Om Bertrahm ser med tveksamma &gon pa sina manliga kollegor, sa trivs han betydligt battre med
Linda Red. Hennes jdrnvilja och nérstridskunskaper imponerar stort pd Bertrahm.
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AGENT 789 JONATHAN BAXTERHOF

STR: 11 DEX: 9  WIL: 8 PER: 9 INT: 7

SKILLS (Skill Level) Primary Chance

Boating 2] 11
Charisma 3 11
Cryptography (0) 7
Demolitions 3| 10
Disguise @®| 15
Diving 3| 13
Driving ©| 15
Electronics G| 12
Evasion @ 17
Fire Combat ®| 17
Gambling 10 19
HTH Combat 10)| 21

Interrogation @] 11
Local Customs G| 14
Lockpicking a0} 19
Mountaineering 6| 15
Pickpocket @) 16
Piloting G| 12
Riding ] 8
Science (0) 7
Seduction (2) 7
Sixth Sense G)| 13
Stealth O 17

ABILITIES: Connoisseur (20), First Aid (20), Photography (20)

HEIGHT: 6'2“ (188cm)
WEIGHT: 209 Ibs (95kg)
AGE: 37 (Born: 1961)
APPEARANCE: Good Looking
FAME POINTS: 111

HERO POINTS: 3

PREVIOUS PROFESSION: Thief

FIELDS OF EXPERIENCE: Mechanical Engineering, Fine Arts, Golf, Jewelry, Law, Snow Skiing

SPEED: 2

HTH DAMAGE CLASS: B

STAMINA: 28 hours

RUNNING/SWIMMING: 25 minutes

CARRYING: 151-210 pounds

WEAPON: H&K VP70z

WEAKNESSES: Close Personal Tie, Gambling

2 extra magasin

“Berns-Martin triple draw holster” (DRAW +2, CON +1)

“Silencer” (minskar DC med ett)

TOTAL DRAW: +3/+3(-1/+1)
TOTAL CON: 0(+3)
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BAKGRUND: Jonathan foddes av brittiska fordldrar i Australien, men fick en jobbig barndom. Hans
far dog i en flygolycka da jonathan fortfarande var ung. Hans mor gifte om sig med en man som
forde ett skrackvdlde i hemmet. Detta gjorde att Jonathan snart slog in pa brottets bana.

Vid nitton ars dlder ldmnade Jonathan sitt uppvéxtland och flyttade till England. Han fortsatte att
leva som en brottsling, men blev mer och mer intresserad av spel och dobbel i alla former. En lycklig
slump, mer 4n ndgonting annat, gjorde honom till polisinformatér och innan han visste ordet av
hade han borjat ldsa juridik. Vid 27 &rs alder anstdlldes han av Scotland Yard och éverfordes fyra ar
senare till M16.

Jonathan har fortfarande starka band till sin mor och yngre syster som han bescker regelbundet i
Australien.

Tidigare uppdrag som Jonathan deltagit i ar:

OPERATION ORIENT-EXPRESSEN (GothCon -89):

Da ryska agenter forsokte kidnappa den brittiske kdrnfysikern Mansfield.

KODNAMN MEDUSA (GothCon -94):

D3a den hypnotiska Vesta Viper planerade att stjdla det amerikanska spionplanet Aurora.
KODNAMN IKAROS (GothCon -95):

D& doktor Jupiter planerade att krossa varldsekonomin med hjalp av satelliter och en bomb.
KODNAMN OLYMPOS (GothCon -96);

Da Ludwig Klaus forsokte sprida ut ett dodligt selektivt virus och darefter ta makten i vdrlden.
OPERATION HILDEBRANDT (GothCon -97):

Da Milton Cyrell forsokte skaffa sig varldsherravalde genom att klona kungar och presidenter.

| maj 1997 gifte sig Jonathan med Julie Panthera, en kemistuderande ufo-fantast, som han triffat
under uppdraget KODNAMN OLYMPOS.

PERSONLIGHET: Jonathans hjartliga leende och bangstyriga har ger honom ett pojkaktigt utseende.
Han kldr sig gdrna i kostym och smoking och tycker om att komplettera med val synliga
guldsmycken som armband och klocka.

Jonathan dr en manisk spelare som satsar pengar pa allt. Han foredrar dock att beséka finare kasinon
i Monte Carlo. Jonathan &dr ocksd intresserad av konst och dger en icke oansenlig samling tavlor av, i
forsta hand, moderna malare.

P& grund av sin bakgrund och behovet av att bli accepterad av sina kollegor ar Jonathan ocksa
mycket noga med att upptrada pa ett moraliskt oantastligt vis och han har mycket svart for att ljuga
Overtygande, dven under pagdende uppdrag.

Ett av Jonathans kdnnetecken dr hans daliga vana att tilldela olika hdndelser odds, till sina kollegors
fortret (“Jag ger dig 5 mot 1 pa att du missar ndsta skott...”).

Jonathan har tre ndrstdende kollegor pa MI6; Bertrahm Wooster (716), Fred Fitzgreg (713) och Linda
Red (790).

Jonathan ser upp till Bertrahm Wooster och det tar honom djupt nar Bertrahm kritiserar hans
spelberoende. Jonathan tycker dock att de fungerar bra tillsammans i de flesta situationer, sarskilt
under gemensamma skidsemestrar, och han brukar kalla Bertrahm {6r “Major'n”.

Jonathan ser sig sjalv som en dldre bror till Fred Fitzgreg och vill garna agera “larare” ndr de bada
uppsoker kasinon eller roar sig med utférsékning tillsammans. Fred far std ut med att kallas
“Grabben”.

Linda kallas for “Dockan” av Jonathan. Han upphor aldrig att fascineras av hennes skicklighet som
ryttare (det kan I6na sig att kdnna jockeyn) och i olika budogrenar. Aven Lindas smak for det
estetiska, ma det gdlla konst eller kldder, gar vdl ihop med Jonathans.




OPERATION QUANTUM 67
AGENT 790 LINDA RED

STR: 8 DEX: 10 WIL:13 PER: 7 INT: 7

SKILLS (Skill Level) Primary Chance

Boating (0) 8 Interrogation (0) 7
Charisma (13)] 26 Local Customs 1) 8
Cryptography (0) 7 Lockpicking @ 12
Demolitions @ 11 Mountaineering 6)] 16
Disguise (1) 8 Pickpocket @] 12
Diving G) 14 Piloting @| 15
Driving ®| 16 Riding @ 17
Electronics ) 9 Science (0) 7
Evasion G)| 14 Seduction (10)| 23
Fire Combat @ 17 Sixth Sense 3] 10
Gambling ) 9 Stealth ®] 19
HTH Combat ao| 18

ABILITIES: Connoisseur (20), First Aid (20), Photography (20)

HEIGHT: 5'6“ (168cm) SPEED: 2

WEIGHT: 121 Ibs (55kg) HTH DAMAGE CLASS: A

AGE: 33 (Born: 1965) STAMINA: 30 hours

APPEARANCE: Sensational RUNNING/SWIMMING: 40 minutes
FAME POINTS: 102 CARRYING: 101-150 pounds

HERO POINTS: 3 WEAPON: Glock 26 9mm

PREVIOUS PROFESSION: Student
FIELDS OF EXPERIENCE: Economics/Business, Law
WEAKNESSES: Close Personal Tie

2 extra magasin
“Chamois holster” (DRAW -2, CON -1)
“Silencer” (minskar DC med ett)

TOTAL DRAW: -2/+2
TOTAL CON: -3




68 OPERATION QUANTUM

BAKGRUND: Linda foddes som barn till en brittisk pundmiljondr och en japansk
industrimagnatdotter. Hon vaxte upp i 6verflod utanfor London och studerade ekonomi och juridik.
Hon bestamde sig ocksa tidigt for att folja upp sitt japanska arv. Under universitetsstudier i Tokyo
intresserade hon sig fér budo och hade snart hoga grader inom judo och karate.

Under flera societetssamlingar i England trdffade hon en man som hon férstod arbetade for Ml6.
Hans morka 6gon, vdrldsvana elegans, utatriktade manér och hans sdtt att dricka vodka martini,
overtygade snart Linda att underrattelseyrket var nagot speciellt. Vid 27 &rs alder anstilldes hon
slutligen av MI6.

Linda har ett mycket bra och néra férhdllande till sina fordldrar. Hon besoker dem ofta och hjilper
sin far att trana familjens kapplopningshéstar.

Linda har, vid flera kortare uppdrag under sin tjanstgoring, lart kinna ClIA-agenten Felix Leiter val.
Tidigare uppdrag som Linda deltagit i ar:

OPERATION ORIENT-EXPRESSEN (GothCon -89):

Da ryska agenter forsokte kidnappa den brittiske kérnfysikern Mansfield.

KODNAMN MEDUSA (GothCon -94):

Da den hypnotiska Vesta Viper planerade att stjala det amerikanska spionplanet Aurora.
KODNAMN IKAROS (GothCon -95):

Da doktor Jupiter planerade att krossa varldsekonomin med hjilp av satelliter och en bomb.
KODNAMN OLYMPOS (GothCon -96):

D& Ludwig Klaus forsokte sprida ut ett dodligt selektivt virus och darefter ta makten i vérlden.
OPERATION HILDEBRANDT (GothCon -97):

D& Milton Cyrell forsokte skaffa sig varldsherravilde genom att klona kungar och presidenter.

PERSONLIGHET: Linda &r en smidig skénhet med svart har och mérka égon. Hon &r vdl medveten
om sitt vackra yttre och drar sig inte for att utnyttja detta under sina uppdrag. Linda klar sig gdrna
lyxigt och idgonenfallande for att ytterligare understryka sitt utseende. Hennes favoritfarger ar djuprott
och svart. Matchande {appstift, nagellack och Chanelkreation dr en ren sjalvkiarhet.

Linda intresserar sig mycket for hastkapplopning och dger sjlv flera tivlingshdstar, men ar inte
fortjust i skiddkning, varfér hon alltid viljer att arbeta sjilvstindigt d3 hennes kollegor tar en
avkopplande semester pa ndgon skidort.

For att alltid kunna gbra “entré” har Linda lagt sig till med en val tilltagen akademisk kvart. Detta gor
att hon ofta har en tendens att komma i senaste laget till pikallade moten.

Linda har tre ndrstaende kollegor pa MI6; Bertrahm Wooster (716), Fred Fitzgreg (713) och Jonathan
Baxterhof (789).

Hon kédnner Fred Fitzgreg val och tar hans inviter som komplimanger, men forhéller sig sval. Som
svar pd tal ndr Fred blir for pafrestande brukar hon fdlla en spydig kommentar om hans
vdldokumenterat svaga IQ. Dessutom kallar hon honom konsekvent for “grabben”, vdl medveten om
hans ogillande.

Bertrahm &r den av sina kollegor som hon ser som sin jamlike. Hans maskulina framtoning och
djupa vapenkunskaper dr precis i hennes smak.

Mot Jonathan Baxterhof antar Linda en beskyddande attityd. Hon tycker allt att Bertrahm borde
kunna vara lite mindre férddmande mot Jonathans svagheter.




OPERATION QUANTUM 69

C. Vanner

Joanna Cuddley
STR: 6 DEX: 9 WIL: 8 PER: 9 INT: 10

SKILLS (Skill Level) Primary Chance

Charisma ©| 14 Local Customs @] 16
Diving (1) 8 Riding @] 10
Driving G)| 14 Science 10| 20
Electronics (10)f 20 Seduction 3| 10
Evasion @& 10 Stealth @] 10
Gambling @ 11

ABILITIES: Connoisseur (20), First Aid (20)

HEIGHT: 5'8” (173cm) SPEED: 2

WEIGHT: 121 Ibs (55kg) HTH DAMAGE CLASS: A

AGE: 29 (Born: 1969) STAMINA: 28 hours

APPEARANCE: Striking RUNNING/SWIMMING: 25 minutes
FAME POINTS: 51 CARRYING: 101-150 pounds

HERO POINTS: 1 WEAPON: None

PREVIOUS PROFESSION: None
FIELDS OF EXPERIENCE: Botany, Computers, Economics/Business, Tennis
WEAKNESSES: None

INTERACTION MODIFIERS: Reaction (0), Persuasion (0), Seduction (-1), Interrogation
(0), Torture (0)




zo ______________________________________ OPERATION QUANTUM

BAKGRUND: joanna dr fodd och uppvuxen i San Francisco. Hennes datorintresse
vacktes tidigt av att hon fick en liten Apple-dator av sin far ndr hon var elva. Via examina
bade i elektronik och systemering och en doktorsavhandling i ekonomi har hon blivit
en av fem forsdljningschefer pd EnCom. Hon nér ett intresse for botanik och har en
mycket vacker tradgdrd utanfér sin villa.

PERSONLIGHET: Pekar pd saker med en penna som hon annars férvarar bakom orat.
Talar med ivrig rost.

INFORMATION: Joanna vet att EnCom-fabriken ligger i Silicon Valley i Kalifornien.
Tillverkningen av grafik-chip ar utlagd till andra ldnder (Taiwan, Korea etc) utom nar det
galler Pandora 3D-chipet. Dessa chip tillverkas endast i denna fabrik.

Hon vet ocksa att EnCom fétt visst utvecklingsstéd av MicroDyne, men inte hur mycket.

Hon vet att chefen fér EnCom heter Catherine Deverow, men hon kan inte kdnna igen
henne som Rhoda.

Hon kan dessutom avsl6ja alla bevakningsrutiner pd EnCom, inklusive ED209, om
agenterna stéller ritt fraga.




OPERATION QUANTUM 71

D. Fiender

Rhoda Llewellyn
STR: 7 DEX:14 WIL:12 PER: 10 INT: 12

SKILLS (Skill Level) Primary Chance

Boating @] 13 Interrogation @f 14
Charisma (12)] 24 Local Customs ©®| 16
Disguise ®| 20 Mountaineering @ 11
Diving @ 12 Piloting ®| 20
Driving (12)| 24 Riding ©f 17
Electronics (12)| 24 Science 12)] 24
Evasion (10)] 20 Seduction (12| 24
Fire Combat ao| 22 Sixth Sense @| 15
Gambling @ 14 Stealth ®| 20
HTH Combat @ 11 Torture 6| 18

ABILITIES: Connoisseur (20)

HEIGHT: 510" (178cm) SPEED: 3

WEIGHT: 150 lbs (68kg) HTH DAMAGE CLASS: A

AGE: 30 (Born: 1968) STAMINA: 30 hours

APPEARANCE: Striking RUNNING/SWIMMING: 40 minutes
FAME POINTS: 20 CARRYING: 101-150 pounds
SURVIVAL POINTS: 8 WEAPON: H&K P7M13

PREVIOUS PROFESSION: None
FIELDS OF EXPERIENCE: Chemistry, Computers, Economics/Business, Fine Arts, Golf,
Military Science

WEAKNESSES: Megalomaniac

INTERACTION MODIFIERS: Reaction (-4), Persuasion (-4), Seduction (-4),
Interrogation (-4), Torture (0)

TOTAL DRAW: +2/+4
TOTAL CON: -2




72 OPERATION QUANTUM

BAKGRUND: Rhoda foddes i Wales. Hennes fordldrar dog i en brand innan hon fyllt
ett dr. Hon togs in pd ett barnhem for fordldraldsa flickor som senare togs 6ver och
finansierades av Vesta Viper.

Hon blev en av Vestas ldrjungar och Vesta var en forebild for Rhoda ur alla synvinklar.
Ndr Rhoda 1986 {amnade barnhemmet som 18-dring, hade hon bestdmt sig for att f6lja
i sin idols fotspdr. Hon skaffade sig en avancerad utbildning.

Rhoda tranades att bli Vipers eftertrddare och fick mer och mer ansvar inom Vipers
organisation. Nar det s blev dags att utféra stélden av Aurora suddades alla kopplingar
mellan dem bada ut for att Rhoda skulle kunna fortsitta arbeta dven om négot gick
snett.

D4& Viper blev avsléjad handlade Rhoda blixtsnabbt f6r att ridda vad som raddas
kunde av Vipers organisation. Hon lyckades fa kontroll 6ver MediTech och foérsékte
forstora alla spar som kunde koppla foretaget till Viper.

Med hjdlp av MediTechs hjarnkontrollmetoder kunde Rhoda “programmera” flera
neddrogade personer att genomféra de mest vansinniga uppdrag at henne. Genom att
|ata sina offer rdna banker runt om i USA, gmma pengarna pa férutbestimda platser,
och ddrefter ta sina egna liv byggde hon upp ett ansenligt kapital.

Pengarna investerades vidare inom olika hégteknologiska foretag, ddribland EnCom.
Rhoda anvinder sitt alias “Catherine Deverow” ndr hon agerar chef pa EnCom.

PERSONLIGHET: Rhoda kan vidxla upptridande helt; fran att vara en servil
flygvardinna till den obestridda ledaren for ett stort féretag. Hon drar sig inte for att
utnyttja sin specialférmaga mot manliga motstdndare.

INFORMATION: Rhoda vet forsts allt om sina egna diaboliska planer, men hon tianker
inte beradtta ndgot for agenterna forrdn i slutscenen.




OPERATION QUANTUM 73
Phil Bates

STR: 6 DEX: 7 WIL:13 PER: 7 INT: 13

SKILLS (Skill Level) Primary Chance

Boating ) 9 Local Customs G| 12
Charisma ()] 18 Riding m] 11
Driving 3] 10 Science @ 15
Electronics 3| 16 Sixth Sense | 12

ABILITIES: Connoisseur (20)

HEIGHT: 5'10” (178cm) SPEED: 1

WEIGHT: 180 Ibs (82kg) HTH DAMAGE CLASS: A

AGE: 41 (Born: 1957) STAMINA: 30 hours

APPEARANCE: Normal RUNNING/SWIMMING: 40 minutes
FAME POINTS: 250 CARRYING: 101-150 pounds
SURVIVAL POINTS: O WEAPON: None

PREVIOUS PROFESSION: None
FIELDS OF EXPERIENCE: Computers, Economics/Business, Golf
WEAKNESSES: Greed

INTERACTION MODIFIERS: Reaction (-1), Persuasion (-2), Seduction (-1),
Interrogation (0), Torture (+1)




74 OPERATION QUANTUM

BAKGRUND: Bates foddes 1957, son till en missionspastor. Modern var ocksd mycket
aktiv inom kyrkan och fordldrarna hoppades mycket pa att ocksa Phil skulle intressera
sig for missionsarbete. Sa blev det nu inte. Han visade tidigt intresse for affarer och
bedrev redan som tondring en mycket I6nande verksamhet med att sélja baseboll-kort
pa postorder. Bates hade tidigt uppfattningen att framtiden och mgjligheten till stora
vinster [dg inom den da spirande dataindustrin. Efter grundstudier i sin hemstad fortsatte
han studera vid Massachusetts Institute of Technology (MIT) dar han pga ddliga
studieresultat nagot 6verraskande slutade redan 1979. De daliga resultaten kan delvis
skyllas pd att han samtidigt med studierna drev tva féreta§ med goda resultat. Meningen
var att han i stéllet for att studera skulle satsa allt pd de féretag han drev. 1980 lurades
han av tva investerare och férlorade aktiemajoriteten och kontrollen 6ver foretaget.
Salde sedan sitt resterande aktieinnehav for en struntsumma. Denna incident gjorde
honom mycket kallsinnig till framtida samarbetspartners. Tog under tva ars tid darefter
manga stréjobb bla som programmerare.

Bates grundade 1982 féretaget MicroDyne Inc. (2-193218-23701) MicroDyne blev
med tiden den helt dominerande leverantéren av operativsystem och annan
programvara pad varldsmarknaden. Bates har under lang tid haft kvar sitt stora
aktieinnehav och dr dirmed ansedd som en av virldens rikaste midn med en total
formogenhet som 6verstiger 100 miljarder dollar.

Gifte sig 1989 med Catherine Elisabeth Lowell, som var anstéilld pd MicroDyne sedan
1986. De har inga barn tillsammans. 1994 diagnosticerades Bates hustru med
Schizofreni kombinerat med svdra depressioner och har sedan dess varit intagen pa
olika behandlingshem fér mentala stoérningar. Hennes sjukdom berodde med stor
sannolikhet pa en hjarnskada som kan ha varit arftlig. Vissa rykten gor ocksa géllande
att hon kan ha haft drogproblem men inga konkreta bevis finns for att styrka detta. Det
har sedan dess cirkulerat rykten i skvallerpressen om att Bates skulle ha ett férhallande
med sin nuvarande sekreterare.

Rhoda och Bates triffades “av en tillfillighet” nir hon jobbade som flygvérdinna. Detta
var naturligtvis bara en bra sdtt att komma i kontakt med Bates for att senare kunna
hjarntvétta honom. Bates fru fattade misstankar mot skurken och réjdes darfor ur végen.

PERSONLIGHET: Bates ar en affirsman ut i fingerspetsarna och pratar helst bara om
pengar.

INFORMATION: Bates vet inget om Rhodas planer eller att det &r hon som stdr bakom
EnCom.




OPERATION QUANTUM 75
Agent 776 Geoffrey Masters

STR: 10 DEX: 11 WIL: 8 PER: 9 INT: 9

SKILLS (Skill Level) Primary Chance

Charisma @ 17 HTH Combat @ 17
Cryptography G 14 Interrogation 6| 15
Demolitions G)| 14 Pickpocket @®| 19
Driving ©)| 16 Piloting @| 14
Fire Combat G)| 15 Science G)| 14
Gambling @[ 13 Sixth Sense G| 14

ABILITIES: Connoisseur (20), First Aid (20), Photography (20)

HEIGHT: 5’11“ (180cm) SPEED: 2

WEIGHT: 211 |bs (96kg) HTH DAMAGE CLASS: B

AGE: 46 (Born: 1952) STAMINA: 28 hours

APPEARANCE: Normal RUNNING/SWIMMING: 25 minutes
FAME POINTS: 59 CARRYING: 101-150 pounds
SURVIVAL POINTS: 0 WEAPON: H&K VP70z

PREVIOUS PROFESSION: Military
FIELDS OF EXPERIENCE: Computers, Mechanical Engineering, Military Science, Space
Sciences, Wargaming

WEAKNESSES: Close Personal Tie

INTERACTION MODIFIERS: Reaction (-1), Persuasion (-1), Seduction (-1),
Interrogation (0), Torture (0)

TOTAL DRAW: +1/+3
TOTAL CON: -1




ze . OPERATION QUANTUM

BAKGRUND: Masters startade sin karridar inom Royal Air Force dar han tog varvning
1970. Han utbildades till navigatér och tjdnstgjorde i 6 ar pa olika enheter inom Royal
Airforce Tactical Command. 1977 blev han befordrad till group commander och
forflyttades till ett stabs och underrittelseférband. Han specialiserade sig pd teknisk
underrdttelsetjdnst och tjanstgjorde 1982-1984 som assistent till militarattachén i
ddvarande Tjeckoslovakien. 1985 befordrades han till group commander och
forflyttades till RAF central command utanfér London.

Under 1988 samarbetade han med MI6 i vissa tekniska utredningar gillande de senaste
sovjetiska signalspaningsutrustningarna. Han ansdgs som mycket tekniskt kunnig och
ett starkt bidrag till den tekniska sidan av MI6 arbete. M sdg personligen till att han blev
given ett bra erbjudande och han tackade ja. Under dren 1989-1991 medverkade han i
tlera lyckade féltoperationer bla under Operation Granby (Desert Storm). Blev 1991
sarad under ett uppdrag i Sydkorea och har efter det inte medverkat i operativ
verksamhet utan koncentrerat sig pd undersékningar om industrispionage.

Han dr ogift och lever ett tillbakadraget privatliv. Han 4r kidnd inom MI6 som en
outtréttligt efterforskare och ar alltid den man kan hitta vid skrivbordet bdde sena kvallar
och tidiga morgnar. Han har ingen familj men har en bror som han besoker
regelbundet. Han pratar ofta om sina brorséner och att han hjdlper dem med
dataproblem odyl.

PERSONLIGHET: Nagot forsiktig framtoning. Lagmald i sociala sammanhang.

INFORMATION: Masters vet inte sjdlv vad han blivit utsatt for.




OPERATION QUANTUM 77
Mark Ten

STR: 15 DEX: 14 WIL: 15 PER: 14 INT: 4

SKILLS (Skill Level) Primary Chance

Demolitions 6)] 10 Mountaineering G)| 20
Driving 10)| 24 Pickpocket 6] 20
Evasion O] 23 Piloting 10| 24
Fire Combat (10)| 24 Stealth ®] 23
HTH Combat 12)| 27 Torture 10j 19
Lockpicking G)| 19

ABILITIES: None

HEIGHT: 6’4" (193cm) SPEED: 3

WEIGHT: 260 Ibs (118kg) HTH DAMAGE CLASS: C

AGE: Unknown STAMINA: Special
APPEARANCE: Good Looking RUNNING/SWIMMING: Special
FAME POINTS: O CARRYING: 281-350 pounds
SURVIVAL POINTS: 5 WEAPON: 2xDesert Eagle .50

PREVIOUS PROFESSION: None
FIELDS OF EXPERIENCE: None
WEAKNESSES: None

INTERACTION MODIFIERS: Reaction (-4), Persuasion (-4), Seduction (-4),
Interrogation (-4), Torture (-4)

TOTAL DRAW: -1/+1
TOTAL CON: +3




78 DPERATION QUANTUM

BAKGRUND: Mark Ten adr en av forsokskaninerna i de ursprungliga MK-
experimenten. Han kidnappades frdn gatan i Rio De Janeiro som liten. Sedan dess har
han hjdrntvittats upprepade ganger. Han har dessutom forsetts med diverse implantat,
bdde i hjarnan och i andra kroppsdelar.

PERSONLIGHET: Hjarntvatten och implantaten gér Mark Ten helt befriad fran samvete.
Han béar alltid kostym, moérka glaségon och handskar for att dolja de mekaniska
hdnderna. Bdr alltid tva kromade Desert Eagles.

INFORMATION: Mark Ten vet att Rhoda leder EnCom och har en plan fér
vdrldsherravdlde. Han vet inte exakt vad den gar ut pd, men det ar helt klart att den har
med Pandora 3D och Frames 98 att gora.




OPERATION QUANTUM

James Bond will return in
RISICO







JAMES BOND 007 GAME 159

MISSION RECORD Players are granted permission to reproduce this sheet for repeated play.
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Speilledarens rapportschema

Spelledarens namn & Telefon:

Lagets namn :

Spelsal :
Borjade spela ki. Slutade speia ki.
Bdrjade matpaus K. Slutade matpaus ki.

Spelare till 790

Spelare till 716

Spelare till 713

Spelare till 789

Vinstkriterier (kryssa for) :

1 Huvuduppdraget utfort
z2 Huvudskurken infangad eller eliminerad
3 Minst antal dédade agenter - KIA
4 Minst antal minuspoéng :
5 Spelledarens beddémning av rollspelet O Mycketbra
O Bra
O Godkant
O Ingen JB-kansla (spela magic for fan!)
& Anders bedémning av rollspelet O Mycket bra
O Bra
O Godkant
O Crash and burn

Q-utrustningen aterford till M6 (i funktionsdugligt skick

Slutgiltig placering
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AGENT 790 LINDA RED

Lindas avancerade budotrdning ger henne mgjlighet att anvanda féljande unika

"Specific Blows". Den totala EFMen for attackerna anges nedan, den annars vanliga
-2EFMen for "Specific Blows" tillkommer inte.




HER MAJESTY’S SECRET SERVICE

IMLLE

MINISTRY OF INTELLIGENCE DEPARTMENT 6

Filtyp ©n : Objekt (2)
Fil nr (¢ : 2-578653-28128 (Summering)
Objekt @7y : Magnum Research Desert Eagle .50

Priority
Type
Level
Ref code

: 6

: ScilQ
: 4

+ 522

| Text start - Page 001/001

Desert Eagle .50

PM S/R AMMO DCCLOSE LONG CON JAM DRAW

-1 1 7 I 0-5 10-20 +3 99

Anvindare med lagre dn STRY eller “Fire Combat” SL 5 far ytterligare EFM -1.

TOTAL DRAW: -1/+1
TOTAL CON: +3

RL
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MINISTRY OF INTELLIGENCE DEPARTMENT 6

Filtyp o1 : Personakt (3)

Fil nr (o) : 3-187109-30921 (Summering)
Namn @5 : Viper, Vesta

Fodd @2 : 18 Mars 1959, Athen, Grekland
Dod @3 : 7 April 1994

| Text start - Page 001/00] |

Vesta Viper var en grekisk kvinna som byggt upp en global brottsorganisation. Den dgnade sig at stold och
forsdljning till hdgstbjudande av industri-hemligheter. 1994 hade hon planerat att stjdla en av vérldens bist
bevakade industrihemligheter; det amerikanska spionplanet Aurora. Hon hade engagerat elektronikgeniet
Duncan Cairwaith for att utveckla och fullinda ett avancerat fjdrrkontrollsystem for styrning av flygplan, kallat
VARACS (Viper's Advanced Remote Aircraft Control System). Systemet var mobilt och monterat i en lastbil.
Auroras tekniska dokumentation stal hon fran John Schilbert genom att kapa dennes plan pd vdg till en
konferens i London. Dokumentationen foérdes till en. bas i Gobi-Sknen i Mongoliet dar VARACS var
uppmonterat. Aurora planet, som var utskickat att dvervaka oroligheter i Nord-Korea, tvingades ner.

Det var Vesta Vipers avsikt att demontera och silja flygplanet for 10 miljarder dollar. Hennes planer stoppades
dock och hon eliminerades av davarande agenterna 113 (nu 713), 1116 (nu 716), 1189 (nu 789) och 1190
(nu 790).

Vesta Viper féddes i Grekland som dotter till en formdgen politiker. Hon skickades alltid till de finaste privat-
skolorna. Vestas far var aktiv inom industri-politiken och drog pd sig madnga fiender som ansdg att hans
hardhanta politik minskade deras mdjligheter till fortjanst. Fordldrarna avied i en olycka da Vesta Viper var elva
ar. Deras bil hade kért in i en forvaringstank for kemiskt avfall,

Vid tjugo ars alder hade Vesta Viper redan flera akademiska examina.

Hon drev flera barnhem for foraldraldsa flickor i Grekland och andra linder. For att finansiera dessa samlade
och sélde hon konstverk. Hon var en kind samlare av frimst impressionister som Monet, Pissarro och Renoir,
men dven klassisk konst fran den grekiska antiken. P& en egendom pa Kreta hade hon sin privata konstsamling
och sitt vérldsberdmda terrarium for giftormar.

Hon dgde ocksd ett antal foretag bla Byron Chemicals Inc, MediTech Inc. och Vextron Electronics Ltd.
Rapporter fran de agenter som st&tte pd Vesta Viper gor géllande att hennes blick var mycket obehaglig och
sinde kalla kérar lings ryggraden pd de som méotte den. Vissa pastod att hon hade férmdgan att hypnotisera
andra.

Hon led av en vélutvecklad girighet och var sadistiskt lagd.

Langs hela vanstra armen bar Vesta Viper en tatuering forestéllande en orm.
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Vesta Viper var en grekisk kvinna som byggt upp en global brottsorganisation. Den dgnade sig at stdld och
forsdljning till hogstbjudande av industri-hemligheter: 1994 hade hon planerat att stjdla en av vérldens bdst
bevakade industrihemligheter; det amerikanska spionplanet Aurora. Hon hade engagerat elektronikgeniet
Duncan Cairwaith for att utveckla och fullinda ett avancerat fiarrkontrollsystem for styrning av flygplan, kallat
VARACS (Viper's Advanced Remote Aircraft Control System). Systemet var mobilt och monterat i en lastbil.
Auroras tekniska dokumentation stal hon fran John Schilbert genom att kapa dennes plan pd vdg till en
konferens i London. Dokumentationen férdes till en bas i Gobi-tknen i Mongoliet dir VARACS var
uppmonterat. Aurora planet, som var utskickat att dvervaka oroligheter i Nord-Korea, tvingades ner.

Det var Vesta Vipers avsikt att demontera och sdlja flygplanet for 10 miljarder dollar. Hennes planer stoppades
dock och hon eliminerades av dévarande agenterna 113 (nhu 713), I'116 (nhu 716), 1189 (nu 789) och 1190
(nu 790).

Vesta Viper féddes i Grekland som dotter till en fdrmdgen politiker. Hon skickades alltid till de finaste privat-
skolorna. Vestas far var aktiv inom industri-politiken och drog p& sig manga fiender som ansdg att hans
hardhénta politik minskade deras mdjligheter till fortjanst. Fordldrarna avled i en olycka da Vesta Viper var elva
ar. Deras bil hade kért in i en forvaringstank for kemiskt avfall.

Vid tjugo ars dlder hade Vesta Viper redan flera akademiska examina.

Hon drev flera barnhem fér foréldraldsa flickor i Grekland och andra linder: For att finansiera dessa samlade
och sélde hon konstverk. Hon var en kdnd samlare av framst impressionister som Monet, Pissarro och Renoir,
men dven klassisk konst fran den grekiska antiken. P& en egendom pa Kreta hade hon sin privata konstsamling
och sitt varldsberémda terrarium for giftormar.

Hon dgde ocksd ett antal foretag bla Byron Chemicals Inc, MediTech Inc. och Vextron Electronics Ltd.

Rapporter frn de agenter som stdtte p& Vesta Viper gor gillande att hennes blick var mycket obehaglig och
sande kalla kdrar ldngs ryggraden pa de som métte den. Vissa péstod att hon hade formédgan att hypnotisera
andra. '

Hon led av en vélutvecklad girighet och var sadistiskt lagd.

Langs hela vanstra armen bar Vesta Viper en tatuering forestillande en orm.
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Filtyp oy : Foretagsakt (4)

Fil nr (06) : 4-881042-87351 (Sammanfattning, ej bokféring)

Objekt @n : EnCom Inc.

| Text start - Page 001/00 |

EnCom grundades som Parson Engineering 1959. Efter att foretaget mer och mer kommit in pa elektronik och
datorkonstruktion byttes namnet till EnCom 1972, Féretagets grundare och dgare, Hubert Wallace, drog sig
tillbaka 1980. Han ersattes av Randolph S. Lambert som sedan 1977 varit ansvarig for forskning och utveckling,

EnCom var huvudansvarigt i utvecklingen av ett antal specialkretsar som anvdndes i en ny typ av
bevakningsrobot med en helt ny och revolutionerande typ av videoanalys med artificiell intelligens. Denna
hirstammar fran ESP (EnCom Special Projects) som dr EnCom:s avdelning for speciella och militdra projekt.
Projektet lades ner 1996 pga budgetnedskidrningar i amerikanska forsvaret och det dr okdnt om utvecklingen
fortsatt inom EnCom. | takt med krympande anslag till militira projekt har de senaste dren den mesta
omsittningen kommit fran utveckling och produktion av kretsar som accelererar grafiken pd alla sorters datorer.

1997 kom den forsta generation nya chips som ledde fram till det nyligen lanserade Pandora-chipet. Flera stora
tillverkare av datortilloehdr och komponenter anvander numera detta chip i sina produkter. Nar ocksé den
senaste versionen av operativsystemet Frames fick inbyggt stdd for alla funtioner i Pandora gav det en enorm
efterfrdgan. Det ar ndgot mérkligt att Pandora-chipet inte tillverkas av ndgon annan dn EnCom sjélva. Tidigare
har bara forserien av ett nytt chip tillverkats p& huvudkontoret, som ligger i Palo Alto i Kalifornien (’Silicon
Valley"), och sedan skickas de till ndgon av EnComs underleverantérer i Taiwan, Sydkorea eller Kina.
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[ Text start - Page 0017002

Voivo C70 2,5 Turbo

PM RED CRUS MAX RGE FCE STR
+2 2 75 150 500 2 5

Volvon ir extremt siker. Aven om féraren misslyckas med ett “Safety*“-slag uppstar ingen skada éver huvud
taget pd vare sig forare eller passagerare.

“Level I Armor': minskar DC med fyra steg (Q-MANUAL p83).
“Head up Display": EFM +1 under mérker (Q-MANUAL p87).
Avram-mottagare: Denna mottagare visar riktning och avstand till Avram-spérare.

Kulspruta: Siktet ar integrerat i HUD:en och kulsprutan kan darfér anvéndas i morker. Féraren anvander sin
“Driving” for att avfyra kulsprutan.

Glidflygplan: Inbyggt i bilens tak. Har plats for en person och ar utrustat med tvd jaktrobotar

Hemligt fack: | ett hemligt fack i baggaget finns dessutom en k-pist till varje agent.

M2 .50 Calibre Browning Machinegun

PM S/R AMMO DC CLOSE LONG CON JAM DRAW RL
0 25 200 3xL 0-200  500-700 na  98-99 -5 na

Skadeklass 3xL innebdr att kulsprutan ger ett mél tre L-skador eller en L-skada var pa upp till tre olika mal.
Skadeklassen okar inte pa “Close Range".

| Text continues - Page 001/002
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Glidflygplan

PM RED CRUS MAX RGE FCE STR
0 5 [0 I5 na 0 0

Flygplanet styrs med hjélp av pilotens “Piloting". Nattetid har alla “Stealth"-férsék med glidaren en EFM pd +3.
Den ar dessutom utrustat med tva “Jaktrobotar”.

Jaktrobot
PC PM RED CRUS MAX FCE DMG
18 0 3 900 na 0 K

Kan inte avfyras ndrmare an pa “Medium Range", Flyger i fyra rundor och forstors darefter. Ett misslyckat
“Safety"-slag forstdr roboten. Betrakta roboten som ett eget fordon, med en egen PC 6r sina “Piloting"-slag pa
| 8. Roboten har tillrdckligt med bransle for att flyga i fyra rundor Om den kommer in pa ““Close Range' inom
denna tid, detonerar den och ger upphov till K-skador (sld ytterligare ett slag med PC20 pd EF5S {6r att avgdra
skade-nivan) ndr runda fyra ar slut. Om inte, forstdrs den automatiskt utan att orsaka ndgon skada.

H&K MP5

PM SR AMMO DC  CLOSE LONG CON JAM DRAW  RL
0 6 30 I(F) 0-12 4570 43 99 2 |

TOTAL DRAW:!

713:-2/0
716:-2/0
789:-2/0
790:-2/0
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Filtyp (o1 : Projekt/Objekt (2)
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2-167822-90312
. 3-197643-35614
Objekt o7y : Projekt MK
Referens 47y : SUNBEAM, MK ULTRA, MK VOLLEY, MK SUNLIGHT
| Text start - Page 001/002 ]

Efter andra vérldskrigets slut startade det da nybildade CIA ett topphemligt forskningsprojekt som hade som
uppgift att undersdka mojligheterna att effektivt forhora samt att avgéra om en person talade sanning. Detta
gav i sin tur upphov till forskning om méjligheterna att direkt kunna styra ménniskors tinkande och handlande.
Dessa experiment ansags sd kdnsliga att de aldrig rapporterades fullt ut till kongressen eller till presidenten.

Det fanns en stor rddsla i den amerikanska underdttelsevarlden att man skulle komma efter sovjetunionen som
man visste hade flera mycket stora forskningsprogram med samma syfte. Man experimenterade med olika
sorters droger och "hjarntvittnings"-metoder och lyckades vid flera tillfillen att fa testpersoner att utféra saker
av minst sagt tveksam natur bla flera mord. ~

Vi hade under 60-talet och fram till projektens avslutande efter de sk Churchférhdren i mitten av 70-talet god
inblick fran en kalla inom CIA (kodnamn TUDOR).

Under slutet av 50-talet hade vdra egna forhorsexperter en del utbyte med nyckelpersoner inom vad som da
kallades Projekt SUNBEAM men senare déptes om till MK ULTRA. Samarbetet avslutades |964 efter att det
brittiska underhuset hade fatt uppgifter om var inblandning.

Metoderna som anvdndes var alltsd en blandning av droger och andra inslag sasom elektriska chocker,
oavbruten exponering for starka ljud och / eller ljus-killor eller bearbetning av hjirnans undermetvetna
processer. Den sistndmnda metoden fungerar sd att man i tex en vanlig TV-bild blandar in signaler av en speciell
frekvens som inte uppfattas av medvetandet utan bearbetar hjarnans olika centra direkt. Detta ger mdjligheten
att fa personen som exponeras for denna signal att kdnna stark rddsla, vrede eller andra grundliaggande
kanslouttryck.

Dessa experiment kallades MK SUNLIGHT och var de sista av projekten i MK-serien som utfordes innan de
hastigt avslutades 1974. Det ar okant om forskningen fortsatte i annan form eller om ndgra framsteg har gjorts
sedan dess.

De droger som anvdndes tillhérde ndstan uteslutande hallucinogener sésom LSD, PCP och Ketamine. Till nigra
av de mer avancerade tankestyrningsprojkekten utvecklades en speciell drog kallad Siboline. Siboline 4r en
syntetiskt framstdlld variant av en drog kallad Psilocybine som finns naturligt férekommande i vissa svamparter.
Denna drog var avsevirt starkare och hade till en bérjan mycket svara biverkningar i form av schizofreni, akut
depression och sjdlvmordstendenser (vilket iofs &r vanliga biverkningar hos dessa droger).
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Det gjordes alltsd fler «faltforsdks» under projeketets historia bla flera politiska mord i sydamerika och dven
bakom jarnriddn dir personer som stod nira det presumtiva attentatsmélet «motiverades» att ddda med de
olika tekniker man utveklat inom MK. Obekréiftade rapporter talar ocksd om att man kan ha anvant pastor Jim
Jones lager i sydamerika som ett enda stor experimentplats. Detta urartade som bekant och man kan ha anvént
mass-sjalvmordet for att dolja sparen efter sin verksamhet dar.

Enligt var kdlla (TUDOR) har flera av de inblandade i MK-projekten fortsatt sin forskning i privata féretag, Vi har
inte namn pa alla dessa personer men nagra av de mest framtradande var:

SUNBEAM, John T. Hillencotter,
MK ULTRA, George Underway, Timothy W. Lindbergh
MK SUNLIGHT, Randolph S. Lambert

[ Text end - Page 002/002 ]
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Fil nr (s : 3-198302-76519

Namn @s) : Lambert, Randolph Steven.

Fodd @2 : 21 Juni 1937, Orlando, Florida, USA.

[ Text start - Page 001/001 !

Lambert visade tidigt en stor fallenhet for elektriska ting. Byggde som 8-aring en telefonvéxel vars kretsschema
publicerades i tidningen Popular Mechanics. Studerade vid Stanforduniverstitetet och anstilldes 1959 efter
avslutade studier som teknisk analytiker av CIA.

Han jobbade ddr med utredningar tom 1968 da blev utsedd till projektledare for det sk MK SUNLIGHT
projektet. MK SUNLIGHT var ett forskningsprojekt som skulle utreda majligheterna att paverka hjarnan med
speciella signaler som kunde sdndas ut i en vanlig TV-bild.

Han utvecklade under MK-projektets gidng en rad innovativa |8sningar ndr der géllde styrning av snabba
signalfériopp | exempelvis video-signaler.

Efter att MK-Projekten dragits i ljuset av Church-utredningarna under 1973-74 avslutades de i det ndrmaste
omedelbart och Lambert fick nya uppgifter inom CIA. Han trivdes inte med detta utan sade up sig pa varen
1975. Han gick inte sysslolds lange. P4 sommaren 1975 anstélldes han av EnCom Inc. Lambert jobbade dér som
teknisk rddgivare under tva ars tid. 1977 erbjods att ta Sver ledningen fér hela utvecklings och forsknings
avdelningen.

Han startade senare den speciella avdelning inom EnCom, "Special projects” som utvecklade ménga synnerligen
avancerade integrerade kretsar och kretslosningar for bla F-117 (Stealth Fighter).

Nar EnCom:s grundare 1980 ville dra sig tillbaka var han det sjdlvklara valet for den som skulle Gverta det
operativa ansvaret.
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28/11/98 +00 00 00 00 00 Page 01/01
Till : Lizard
Fran : E.S

Plan for operation ROOMSERVICE
1 december

18.00 Avsegling Trieste
Kontaktperson hos tullen Trieste : Zoran Vladic (3000 dollar)

3 december

18.00 Bunkring Marseille
Kontaktperson hamnkontoret Marseille : Jaques LaCour (22000 Franc)
Invinta Louis Tanner
Kodord : CRAPGAME

4 december
05.00 Avsegling fran Marseille
7 december

02.00 Randevouz med 2 fiskebatar syd Mizen Head
pos 51°12° 10” N ,9°43°20” V
Kodord : REDFOOT
Omlastning av dellast 1

05.30 Randevouz lastfartyg nv Tralee
pos 52° 30’ 05” N, 11° 00’ 40”V
Kodord : POKER
Omlastning av dellast 2

Ernst Sprechtberg
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Bates foddes 1957, son till en missionspastor. Modern var ocksd mycket aktiv inom kyrkan och fordldrarna
- hoppades mycket pa att ocksd Phil skulle intressera sig for missionsarbete. Sa blev det nu inte. Han visade tidigt
intresse for affarer och bedrev redan som tonaring en mycket l6nande verksamhet med att sdlja baseboll-kort
'pa postorder: Bates hade tidigt uppfattningen att framtiden och méjligheten till stora vinster ldg inom den da
spirande dataindustrin. Efter grundstudier i sin hemstad fortsatte han studera vid Massachusetts Institute of
Technology (MIT) dir han pga daliga studieresultat ndgot &verraskande slutade redan [979. De diliga
resultaten kan delvis skyllas pd att han samtidigt med studierna drev tva foretag med goda resultat. Meningen
var att han i stillet for att studera skulle satsa allt pd de féretag han drev. 1980 lurades han av tva investorer
och forlorade aktiemajoriteten och kontrollen over foretaget. Han sélde sedan sitt resterande aktieinnehav for
en struntsumma. Denna incident gjorde honom mycket kallsinning till framtida samarbetspartnets. Tog under
tva ars tid darefter manga strojobb bla som programmerare.

Bates grundade 1982 foretaget MicroDyne Inc. Detta foretag blev med tiden den helt dominerande
leverantdren av operativsystem och annan programvara pa varldsmarknaden. Bates har under ldng tid haft kvar
sitt stora aktieinnehav och ar ddrmed ansedd som en av vérldens rikaste man med en total f6rmdgenhet som
overstiger 100 miljarder dollar.

Gifte sig 1989 med Catherine Elisabeth Lowell, som var anstilld pd MicroDyne sedan 1986. De har inga barn
tillsammans. 1994 diagnoserades Bates hustru med Schizofreni kombinerat med svéra depressioner och har
sedan dess varit intagen pé olika behandlingshem f&r mentala stérningar: Hennes sjukdom berodde med stor
sannolikhet pa en hjarnskada som kan ha varit arftlig. Vissa rykten gor ocksd gillande att hon kan ha haft
drogproblem men inga konkreta bevis finns for att styrka detta. Det har sedan dess cirkulerat rykten i

skvallerpressen om att Bates skulle ha ett férhdllande med sin nuvarande sekreterare.
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Vi har ytterst begrdnsad information angdende denna person. Vi vet att han studerade vid Cambridge under
tiden 1959-1961. Genom vara kontakter dir vet vi att han gjorde val ifran sig och hade hdga betyg, speciellt i
Kemi dér han enligt sina ldrares omdémen var "utmérkt vid laborationer”, hade "god inldrningsférméga” men
fick ocksd omddmen som "arrogant och sjdlvupptagen’.

Han flyttade tillbaka till USA och efter det har vi bara sporadiska rapporter om hans férehavanden innan han
1967 dyker upp som en av projektledarna for MK ULTRA.

Efter MK-projektens avslutande 1974 dr det aterigen tyst tills han 1976 tillsammans med en gammal kollega
(som tydligen ocksd hade ndgon anknytning till MK-projekten, vi vet inte riktigt vad) startade forskningsféretaget
MediTech Inc.

Efter att foretaget 1998 togs Gver av nya dgare valde han att pensionera sig. Han fick ett mycket frikostigt
avgangsvederlag och bosatte sig i slutet av 1998 i Key West, Florida.
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Masters startade sin karridar inom Royal Air Force dédr han tog varvning 1970, Han utbildades till navigatér och
tjanstgjorde i 6 &r pd olika enheter inom Royal Airforce Tactical Command. 1977 blev han befordrad till group
commander och forflyttades till ett stabs och underrdttelseforband. Han specialiserade sig pa teknisk
underrdttelsetjanst och tjanstgjorde 1982-1984 som assistent till militdrattachén i davarande Tjeckoslovakien.
1985 befordrades han till Wing Commander och forflyttades till RAF Central Command utanfér London.

Under 1988 samarbetade han med oss i vissa tekniska utredningar gillande de senaste sovjetiska
signalspaningsutrustningarna. Han ansdgs som mycket tekniskt kunning och ett starkt bidrag till den tekniska
sidan av MI6 arbete. M sdg personligen till att han blev given ett bra erbjudande och han tackade ja. Under
dren 1989-1991 medverkade han i flera lyckade féltoperationer bla under Operation Granby (Desert Storm).
Blev 1991 sarad under ett uppdrag i Sydkorea och har efter det inte medverkat i operativ verksamhet utan
koncentrerat sig pa undersdkningar om industrispionage.

Masters var ogift och levde ett mycket tillbakadraget privatliv i den man han nu hade ett liv utanfor arbetet.
Han var kind inom Mié som en outrottligt efterforskare och var alltid den man kunde hitta vid skrivbordet
bada sena kvillar och tidiga morgonar.

Det finns inga tecken pd att han skulle tillférts pengar under den senare tiden eller ndgot annat som tyder pa
mutor eller utpressning. Masters beteende innan han dog ar mycket mystiskt och orovdckande. En grundlig
undersdkning maste gbras for att fa klarhet i detta fall.
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Q-avdelningens Stealth-vindsurfing-bridor med lonnfack:
Till varje agent:

H&K MP5

PM SR AMMO DC CLOSE ~ LONG CON JAM DRAW RL
0 6 30 I(F) 0-12 45-70 +3 99 -2 I

Varje agent har tre extra magasin i en ficka pd torrdrakten.
TOTAL DRAW:

713:-2/0
716:-2/0
789:-2/0
790:-2/0
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Kolsyrepistol med dnterhake
PM S/R AMMO DC CLOSE LONG CON JAM DRAW RL
0 I I A 0-1 3-4 +3 99 -3 2

Denna pistol skjuter sd gott som ljudldst upp en dnterhake med lina som faster pa batens reling om skytten
lyckas med sitt “Fire Combat"-slag. Om det forsta skottet misslyckas innehdller gaspatronen tillrackligt med gas
for tva forsok till.

TOTAL DRAW:

Till en agent:

Vattentdt systemkamera
Kameran dr utrustad med en bildférstarkare for mérkerfotografering. Foton tagna i mérker anvander

“Photography med EFM -1.

Till tva av agenterna:

Ryggsdck med sprangmedel

For att sakert sdnka Fiona behdvs tva ryggsackar med sprangmedel . Sprangmedlet stélls in att explodera efter

ett valfritt antal “Action Rounds",
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Siboline 4r ett syntetiskt framstillt preparat som stimulerar signalsubstanserna i hjarnan. Detta ger vid stora
doser en mycket kraftig hallucinatorisk effekt. | sin struktur liknar Siboline ett annat @mne med liknande verkan
namligen Psilocylobine (som finns naturligt forekommande i vissa svampsorter). Siboline kan enkelt uttryckt
sigas vara en syntetisk variant av detta &mne om &n mycket starkare och ddrmed mycket farligare.

Siboline utvecklades av amerikanska forskare for anvandning bla i de sk MK-projekten under 60 och 70-talen. Pa
senare tid har ett amerikanskt och ett schweisiskt forskningsféretag bdrjat undersdka preparat som i mycket
liknar Siboline for att behandla parkinsons sjukdom.

Av dessa tva foretag sa verkar Meditech Inc. ha kommit langst i sin forskning och skall ha visat pa lovande
reslutat vid prov pé rattor. Man skall enligt uppgift ha ett preparat fardigt for marknaden senast &r 2000.
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Troligen F&dd i Minchen, fadern tysk, modern ifrdn Turkiet. Fadern dog nér Kayser var 6 ar gammal och han
uppfostrades av sin mor i Turkiet. Slog redan som tonéring in pa den kriminella banan. Boérjade med smastdlder
for att sedan mer och mer specialisera sig pa smuggling.

Lyckades genom en fullstandigt hdnsynslds instélining bekdmpa flera andra brottssyndikat och ta &ver deras
omraden. Han férsta fru och flera av hans barn dddades i samband med stridigheter mot en ungersk knarkliga
1987. | det krig som d& utbrét mellan dessa tva ligor dédade Soze sjalv minst 70 personer i vad som kan
betecknas som en total utrotning av alla hans mostandare i norra Turkiet och s&dra balkan. Efter detta var det
fa kriminella element som vdgade gdra motstand mot Soze och det har lange varit en stdende kommentar i den
undre varlden : "Att ha Kayser Soze som fiende ar lika med att begé sjalvmord”.

Soze har under flera ars tid jagats &ver hela varlden men ingen har lyckats identifiera honom. Det har vid flera
tillfdllen spekulerats i att han i sjdlva verket dr dod och att hans namn anvands for att skrdmma andra.

Hans organsiation har under de senaste dren skaffat sig en stark bas i USA (Vistkusten/San Francisco) och har
ddr i princip utraderat alla andra motstandare i knarkindustrin inklusive den amerikanska maffian vilket kanske
kan ge en fingervisning om vilken farlig person han ar. Knark ar langt ifrdn det enda han smugglar. Vapen,
forbjudna kemikalier och kanske ocksd uran och/eller plutonium. Han gor affirer med manga regeringar bla
Pakistan som han forsett med mycket materiel vid uppbyggnaden av deras kdrnvapenprogram

En intressant detalj dr att de droger som Soze under de senaste aren distribuerat har innehéllit en del markliga
tillsatser av syntetiska dmnen bla siboline. Det ar intressant att spekulera i var han fétt dessa substanser ifran
eftersom deras formler och framstallningsmetod &r topphemlig information. Dessa tillsatser i kombination med
drogens normala inverkan pd hjdrnan kan ge mycket allvarliga biverkningar och skador av langt mer allvarlig
natur dn vad som dr vanligt vid narkotikamissbruk och vi dr férundrade &ver varfér man blandat i dessa dmnen.
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Vid obduktionen av Masters visade sig att han hade en hog koncentration av ndgot dmne vi forst inte kunde
identifiera men vilket efter flera analyser visade sig vara ndgot som liknar psilocybine men som &r syntetiskt.
Efter en kontroll mot vért dataregister méste det vara drogen siboline. Detta kan ge en viss forklaring till
Masters irrationella upptradande innan sin dod.

Det finns en fil om siboline i var databank.

Elaine Turner
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Meditech grundades 1976 av Alan L. Greenway och Timothy W. Lindbergh. Foretaget skulle syssla med

forskning och utveckling av preparat som behandlade och mildrade effekterna av sjukdomstillstdnd sdsom akut
depression och schizofreni.

Vi vet inte mycket om var finansieringen for att starta féretaget kom ifran. Timothy W. Lindbergh ar dock kénd
som en av de ledande personerna bakom projektet MK ULTRA och det dr kanske troligt att han kan ha fortsatt
delar av sin forskning i det nya foretaget. Vi har inga bevis for detta och med tanke pa att sddana forskning
skulle vara olaglig eller i vilket fall anses som djupt oetisk ar det kanske inte sa sannolikt.

Alan L. Greenway omkom i en bilolycka 1986 och Timothy W. Lindbergh &vertog ensam foretaget.

| slutet av 80-talet hamnade foretaget i en allt djupare ekonomisk kris och koptes till slut upp av ett
investmentbolag som i sin tur kontrollerades av stiftelsen International Trust Fund. Denna stiftelse styrdes av en
person vid namn Vesta Viper som ledde ett vdrldsomspannade brotts-syndikat. Hon stoppades och
oskadliggjordes genom insatser av var egen personal under operation Medusa 1994. | samband med kollapsen
av Vipers organisation fordes dgandet dver till en privatperson. Mellan 1995 och 1997 kom det inte fram nagon
information om vad foretaget sysslade med men i bérjan av 1998 sdldes foretaget ytterligare en gang till den
tyska kemijatten Wiederland AG och har sedan dess varit ganska ppna gentemot media. Forskningen syftar nu
till att forsoka fa fram ett preparat som mildrar och kanske till slut kan bota Parkinsons sjukdom.

| samband med 4garbytet limnade Timothy W. Lindbergh foretaget med ett, enligt rykten, mycket frikostigt
avgangsvederlag. Han pensionerade sig och bor nu i Florida.
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