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5;04[[@34%145 genomgdng

Den andra delen i kronikan ”Déden i Venedig” tar vid 650 ar efter att sdllskapet valdsamt splittrats pa havet utanfor
Venedig. Karaktdrerna har inte sett varandra sedan dess, och vet om varandras existens via rykten och hdrsédgen. De
har alla tagit vara pa sina oddda ar och har jobbat sig upp till imponerande platser i de besldktades samhalle.

Lasombran &r nu en av Sabbatens mest ambitidsa och framgangsrika medlem. Hon hjélpte
till vid bade diableriseringen av Antedeluvianen Tzimisce, samt dven nir hennes egna klans
Antedeluvian Lasombra gick samma dde till motes. Hon var med nér Sabbaten bildades
efter anark-revolten.

Hela Sabbatens toppskikt fruktar och beundrar hennes slughet och makt. Sa fort hon dyker
upp i en stad startas rykten om att hon tanker ta 6ver makten, eller att hon ar dér for att
stirka Sabbatens position. Under &ren som gatt har hon &ven diableriserat sig ned tva
generationer. Hon &r har dven borjat intressera sig for Thaumaturgi och dr mycket
intresserad av ritualer.

Assamiten har fatt ytterligare stridsvana genom ett flertal uppdrag under Tremere/Tzimisce
kriget. Under detta har han hunnit diablerisera sig ned tva generationer bl.a. genom att
dricka blodet fran en av klan Tremeres grundare, nigot som gett honom stor talang for
Thaumaturgi. Han har dven spenderat 100 &r pa berget Alamut enbart studerande denna
morka konst.

Vil ute i virlden igen har han snabbt skaffat sig ryktet som en av vérldens frimsta
dodsmaskiner. Hans kontrakt &r feta, och géller alltid stora fiskar.

Toreadoren har i avsmak for Europa och dess ondskefulla intriger styrt kosan dsterut, och
spenderat flera hundra ar i Byzans och Mellanostern, dir han studerat arkitektur och
byggnadskonst. Flera av de storsta, mest pampiga palatsen dér 4r hans verk.

Sa sméningom &terupptog han dock kontakten med véstvirlden och fick da reda pa att ett
nytt land hade upptéckts bortom Oceanen. Dit har han rest for att bygga sig ett nytt vackrare
rike. For ndrvarande dr han primogen i Miami, en stad som han har designat ménga
byggnader i, och &ven &r en harsmén ifran att vara Prins 6ver.

Naturligtvis har han tagit chansen att stiga ned i generation ett par ganger, och diableriserat
tva besldktade under aren som gatt.

Brujahn har genom &ren rest runt i Vésteuropa dér han fattat avsmak for de édldre
vampyrernas fortryck av de svagare. Han var darfor en frontperson i Anark-revolten som
uppstod och skakade det besldktade samhéllet i dess grundvalar. Nar Camarillan bildades
och fredsavtal skrevs pa, trottnade han och begav sig sa sméningom till Amerika. Efter
vidare problem med Sabbaten och Camarillan reste han vésterut till Los Angeles dir han
ledde ytterligare en anark-revolt och gjorde staden fri fran Camarilla och Sabbat styre. Han
fungerar nu som en slags Anarkernas forkdmpe.

Under arhundradena som gétt har de alla (utom Toreadoren) kommit en mystisk Besldktad pa sparen; dock var och
en fran olika hall.

Assamiten vet att en Besldktad kallad ”Den Gamle” héller pa att samla en mycket stort lager blod fran olika klaner
och generationer. Detta dr han extremt sugen pd, eftersom det blir allt svérare fér honom att sénka sin generation.
Han drivs dven av det faktum att Den Gamle har tagit livet av ett av hans childer, genom en blod-drénerande ritual.
Lasombran som har fatt upp dgonen for ritualer och Thaumaturgi, vet att ndgon slags forskning med blod har
bedrivits under biblioteket i Alexandria pd medeltiden. En besléktad kallad ”Den Gamle” har hunnit fore henne
Overallt ndr fragment av denna forskning har dykt upp, och hon &r fast besluten att f& reda pa vad forskningen
egentligen gar ut pa, och vem Den Gamle ér.

Brujahn har fascinerats av synen av Tempelriddare, en orden som borde vara forsvunnen sedan linge. Han har
undersokt detta mycket idogt och kommit fram till att det finns en Besldktad som ligger bakom deras nuvarande
existens, och drar i trddarna. Hans maniska undersékande att detta har lett honom att tro att hans mal i olivet ar att
befria denna symbol for Guds godhet fran Lucifers garn. Ja, han bendmner faktiskt den Besléktade han jagar for just
Lucifer, och &r nu 6vertygad om att forst nér han ar nedgjord kan Claude 4 Guds forlételse.

De ar dérfor alla ombord pa Lyxkryssaren “The Ulysses” nédr dventyret borjar. En auktion kommer att héllas
ombord, ddr vissa skrifter ifran Alexandria kommer att bjudas ut. Assamiten, Lasombran och Brujah &r dér for att se
vem som bjuder pad dem och déirigenom férhoppningsvis kunna komma ndrmre Den Gamle eller Lucifer.
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Toreadoren ar nérvarande for att han vet att Tremererna vill ha ndgonting dér, och han vill sitta pinnar i hjulet pa
dem. Detta eftersom Prinsen i Miami, en Tremere, ligger pyrt till ekonomiskt och Toreadoren hoppas forvérra hans
situation ytterligare, for att pa sa sitt 6ka sina chanser att overta tronen. Han &r salunda dir for att trissa upp priset
pa vad det nu dr som Tremererna kommer att bjuda pa.

De fyra karaktirerna kommer s att motas igen efter 6ver 600 &r. De dr nu medlemmar av olika organisationer och
intressen allihop, (Sabbat, Camarilla, Anarker, Oberoende) men alla intresserade av samma sak, nagot de antagligen
inte yppar for varandra direkt.

Skrifterna kommer att ropas ut och Toreadoren kommer att reta Tremerernas utsénde herr Richthofen genom att
trissa upp priset alldeles for hogt. Richthofen bjuder dock mest pengar till slut och tror sig ha fatt hem skrifterna. Da
bjuder plotsligt Saulize, setiten fran Venedig, 5 liter 4:e generationens blod, och tar hem budgivningen, till
Richthofens frustration. Spelarna kdnner igen honom och borde vara nyfikna pa vad som hénder egentligen.

Vad som har hént dr foljande: Saulize jobbar for Elisier och har salunda fdtt ta hand om fem liter potent blod. Han
har sedan blivit lurad av Nosferatun Amanda att inképa skrifterna for detta blod i tron att det dr en order frdan
Elisier. Saulize skall sedan ta skrifterna till ett galleri pa Venice Beach i Californien.

“Den vdviga historien med alla skvifter:

Det finns tre olika samlingar skrifter att halla reda pé i detta scenario:

A De skrifter som nyligen “upphittats” av Nosferatun Blackfisken, och som siljs till setiten Saulize.
B De skrifter som Elisier av Kittim har samlat pé sig under arhundradena och baserat sin domedags-ritual pa.
C De skrifter som Nosferatun Amanda har i sin egendom.

For att Elisier skall kunna utfora sin domedags-ritual och ta dod pa alla diablerister och deras avkomma, maste han
ha skrifterna B och C. Detta vet han om.

Skrifterna C:s innehéll &r ett laborationsresultat numrerat 3. Detta resultat beskrivs i samma skrifter som felaktigt
och att en ytterligare laboration maste goras for att fa fram rétt virden. Detta dr ett felaktigt antagande!! Labresultat
nr.3 dr i sjdlva verket korrekt!!

Skrifterna A:s innehéll ar laborationsresultat nr.4, dvs. det paféljande och enligt skrifterna C innehéllande det
korrekta resultatet. Dessa skrifter drar dock slutsatsen att resultat 3 i sjilva verket var korrekt! Detta pdpekas klart
och tydligt i skrifterna A.

I Elisiers d4go har sedan lénge varit skrifterna A och B. Elisier vet foljaktligen om att han behover skrifterna C och
inte egentligen skrifterna A. Han dr dérfor ute efter att kopa Amandas skrifter, men inser att hon inte kommer att ge
honom dem om hon far reda pé att han kan utfora sin ritual med hjélp av dem.

Vad hénder da?

1 Blackfisken stjél skrifterna A frén en av Elisiers gobmmor. Elisier vet inte detta &dnnu...

2 Amanda fér reda pa att skrifterna A kommer att bjudas ut pa auktion. Hon sétter hjdrtat i halsgropen, men
konstaterar (felaktigt) att Elisier uppenbarligen inte har haft dem i sin dgo tidigare eftersom han inte genomfort
sin ritual. Hon iscensitter en djarv plan.

Hon lurar Saulize, en av Elisiers hejdukar, att kopa skrifterna och ta dem till henne. Under tiden kontaktar hon
Elisier och gar dntligen med pa att sélja sina skrifter C, for ett ofantligt hdgt pris. Om han inte fér tag pa
skrifterna A s& gor det ju ingenting resonerar hon slugt och girigt.

3 Elisier far ett frigetecken i ansiktet da han inte fattar varféor Amanda séljer nu. Men han tackar och tar emot, nu
kan han ju genomfora sin ritual och forverkliga sina drommar. De bestimmer traff for transaktionen.

4 Elisier far reda pa att skrifterna A har férsvunnit, och flyger i taket. Han behover ju inte skrifterna sjdlv, men om
de skulle komma i hdnderna pa Amanda s& kommer hon ju att fatta sitt misstag och blasa av deras avtal! Elisier
sdtter fart for att stoppa Saulize som tydligen har duperats av ndgon att kopa skrifterna A. Han missténker
Amanda, da det skulle forklara hennes drag. Saulize och skrifterna A far inte n4 Amanda!

Det ér hir som dventyret borjar!
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Nu kan spelarna bete sig pé lite olika sitt. De kan soka upp Saulize pé béten och forhéra/Dominera/péla honom tills
de har fatt ur honom all information han vet, samt dérefter ta skrifterna. Eller sa kan de inte ndrma sig honom alls,
utan besluta sig for att folja efter honom nér han stiger i land 1 Miami dit baten ar pa vag.

Oavsett vad de gor sd maste de ndgon ging under tiden mellan auktionen tills dess att ett krig utbryter i Miami
senare, fa fram informationen att han ar pé vég till ett galleri pd Venice Beach, Californien, dar han skall lamna &ver
skrifterna. Det &r dit spelarna skall fardas s& smaningom.

Skrifterna:

De enda som kan tyda skrifterna dr Lasombran Maria och Assamiten Zaid. Det
de kan klura ut &r f6ljande:

e De ir pad gammal-egyptiska ca. ar 300 efter Kristus.

e Det verkar som om de hérrdr fran experiment som utfért med olika typer av
beslédktat blod. Intresset verkar dock ligga mot hur en besliktads blod
paverkas av diableriseringar.

Skrifterna tar upp fragor som hur fordndras den besléktades blod, kan
fordndringarna pavisas hos en childer till en diablerist, eller kanske till och
med i flera generationsled framat, finns det nagra likheter mellan blod fran
diablerister av olika klaner, 0.s.v.

De tar dven upp gemensamma svagheter hos diableristernas blod, hur blodet
kan paverkas negativt tack vare att bloddonatorn utfort ett diableri.
Jamforelser med mer kdnda ritualer som Cauldron of Blood gors.

o Ett laborationsresultat numrerat 4 finns beskrivet i papperna, men det
intressanta dr en slutsats som nagon har skrivit ned efter det hela. Dar
kommer forskaren fram till att detta resultat faktiskt ar fel, och det féregdende
resultatet fran laboration 3 faktiskt stimmer. Detta trots att man trodde 3:ans
resultat var felaktiga nér det testet utfordes.

Vad vet Saulize?

e Hans namn ar Saulize av Alexandria - en Setit.

e Han jobbar for en man vid namn Elisier av Kittim. Saulize vet inte vilken
klan Elisier tillhor, men misstédnker Lasombra eller Brujah.

o Elisier bedriver forskning om blodslinjer, diableri, blodsband, och liknande.
Saulize tror att Elisier var involverad i de forskningar som skedde under
biblioteket i Alexandria pa medeltiden.

e Varfor han jobbar for Elisier dr 6kad makt helt enkelt. Under sina ar hos
Elisier har han tillatits sdnka sin generation tva ganger, mha dennes blodbank
och magi.

e Han brukar inte tréffa Elisier mer dn en eller tva génger per ar, sé han vet inte
”vart Elisier haller till” utan de tréffas pa olika stéllen dver hela vérlden.

e Han vet hur Elisier ser ut, dvs en ung blek pojke i 18-ars aldern med morkt
krulligt har och grona 6gon.

o Elisier har en mycket vacker ung kvinna och man som sina ghouls.

e Han har instruktioner om att fora skrifterna till en visst konstgalleri pd Venice
Beach i Kalifornien.

e Angéende Tempelriddare sé vet han att Elisier brukar anvinda sig av dem
ibland. Saulize har sjalv fatt hjélp av sddana vid vissa uppdrag.
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Karaktirerna méste sova en dag pa baten, och vaknar sedan nésta natt. P4 agendan star en bjudning av auktionens
vérd, nosferatun Blackfisken. Denna skall alla géster deltaga pa och spelarna far chansen att konversera lite med de
andra gésterna.

Senare under natten bordas béten tyst av
fem stycken elit-commandos fran
Sabbatens Svarta Handen. De har fatt
order om att hitta Saulize och nagra gamla
skrifter samt att forstora dessa. De bér pa
tunga vapen och en kraftig bomb for att
astadkomma detta.

Spelarna upptécker detta i sista sekunden
och en cinematografiskt riktig strid med
tunga vapen, sparljuskulor och hela
paketet bryter ut. Om négon av Svarta
Handen tas levande vet han inte mer &n att
han fatt order fran hogre ort att genomfora
aktionen som beskrevs tidigare.

Elisier har fdtt reda pd att ndgon har
lurat Saulize men dr for sent ute for att
kunna stoppa honom. Ddrfér drar han i
ndgra tradar han har slingrat in hos Sabbaten och skickar in den Svarta Handen.

Elisier behover inte skrifterna egentligen, men han vill inte att de skall komma i ordtta héinder. Saulize har tjdnat
sitt syfte och kan lika gdrna do, eftersom han uppenbarligen inte gar att lita pd ldngre.

Tva timmar efter attacken pé béten, ringer Assamitens mobiltelefon. Det &r ett av hans egna childers som ar vid
andra dnden. Hon frdgar om han kan tala ostort och meddelar sedan lugnt, kallt och sansat att det har kommit in ett
anbud pa ett kontrakt till honom. En viss Amanda erbjuder 5 liter 5:e generationens Brujah-vitae samt 50 miljoner
dollar for likvideringen av Saulize, en Setit som skall vara ombord p& The Ulysses. Han krdver dock svar inom ... 7
minuter och 30 sekunder. Hon har ett telefon nummer att ringa, som hon har forsokt pejlat men misslyckats med da
det kopplats via satellit.

Elisier har fatt reda pa att Svarta Handens attack misslyckades. Han dr déirfor mdan om att Skrifterna inte nar
Amanda och vill dérfor ta kal pa Saulize som forhoppningsvis dr den ende som vet var hon dr. Han anger Amandas
namn for att minska hennes chanser att karaktirerna skulla tro pa henne om de mot formodan skulle komma i
kontakt med henne.

Om Assamiten antar kontraktet och drdper Saulize utan att forst fdtt fram informationen om Venice Beach, sa far
spelarna problem. Assamiten kan ju dock ldatsas antaga kontraktet, eller anta det och vinta med att utféra mordet
till senare...

Om Assamitens antar kontraktet sd kommer hans childer senare att ha lyckats spdra de utbetalda pengarnas
ursprung till ett konto tillhorande Frimurarorden, men detta hinder inte forrdn sdllskapet ndtt Californien.

Béten lagger till i Miami i nattens senare timmar. Spelarna bor fundera pa vart de skall spendera natten och ett
naturligt val torde vara Toreadorens egen-designade palats.

De hinner inte ldmna hamnen forrdn Toreadorens childer Larry Gibson svanger upp i sin sportbil och vill prata med
sin Sire. Han beréttar att Sabbaten i Miami haller pd att mobilisera sina trupper. Larry vet inte varfor, men det
verkar som om négot stort dr pa géng. Dessutom har han hort att det dr en méngd Tremerer pa ingdende; tydligen
véntas ett flertal vampyrer av den klanen flyga in fran hela USA.

Till sista vill Ventrues primogen tala med Ludvicio sa fort som mdjligt. Larry vet inte varfér men missténker att det
har att géra med de senaste hdndelserna. Spelarna beger sig till honom.

Sabbatens ledare Eddy O’Brien har fatt reda pa att den Svarta Handen har attackerat ett lyxfartyg utanfor Miami,
ndgot som han inte hade beordrat eller ens blivit informerad om. Dessutom har han hért att Lasombran Maria dr
pd vdg till staden och dd hon har ryktet om sig att ta over stdder pd lopande band dr han mycket nervés. Han vet
ocksda om att det flyger in Tremerer frdan hela USA, och har borjat rusta for det vdirsta.

Prins Jacob Robertson dr av klan Tremere. Han har nyligen fdtt ett telefonsamtal fran en viss klanfrdnde som var

med pd Ulysses, Alfred Richthofen. Denne har forklarat for honom att vissa skrifter har fallit i ordtta héinder och
mdste dtertas. Richthofen har dven berdttat om attacken fran den Svarta Handen, ndgot som gér Jacob mycket
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orolig. Dessutom har hans storsta rival Ludvicio har synts i sdllskap med en mdktig Lasombra och en Assamite,
ndgot som gor honom dn mer rdadd.

Jacobs paranoida hjdrna kommer nu fram till en slutsats: Ludvicio har antigen allierat sig med Sabbaten for att
storta honom fran tronen och sjéilv ta Prinsposten, eller sd dr han duperad av Sabbaten som vill fi bort Jacob och
resten av Camarillan ur staden. I bdgge fallen, sd mdste Ludvicio stoppas! Han har ddrfor ringt efter hjdlp frdan
sina klanfrdnder 6ver hela USA.

Ventrues primogen Peter Rydell, &r
en god vién till Ludvicio, och ir en av
hans starkaste allierade i staden.
Peter har markt att Prinsen &r pressad
och att stora saker &r i gdrningen.
Han vill darfor hora sig for om det ar
Ludvicio som ligger bakom, och om
det ar ett trondvertagande pa gang.
Han sitter ju lite mitt emellan, och
vill sékra sin fortsatta position i
staden.

(Peter Rydell kontrollerar Miamis
flygplats, nagot som spelarna kan ha
nytta av senare dd de maste fly till
Los Angeles.)

Efter detta mote nalkas gryningen
och karaktirerna bor éka till
Ludvicios palats for att spendera
dagen.

Sallskapet vaknar tidigt nésta natt och samlas i det mysiga biblioteket i palatset for en uppfriskande kopp blod. De
samtalar en smula, sedan ringer Lasombrans mobiltelefon.

Samtal #1:

Det ar en mycket palitlig kontakt inom de hogre organen i Sabbaten som ringer. Hon har fétt reda pa att den Svarta
Handen mobiliserar sina hérdaste styrkor och har for avsikt att skicka dem till Miami. Hon vet dock att denna aktion
inte har initierats av Sabbaten i Miami, underligt nog. Hon vet inte ens om de lokala Sabbat vampyrerna ar
medvetna om det hela. Orsaken till Svarta Handens antdg vet hon inte.

Dessutom har de har Sabbatens hogsta rdd i USA har utlyst en ”Wild Hunt” pa Maria Esperanza. Hon 4r anklagad
for fordderi, diabolism, samt for att forsoka ta 6ver Miami utan godkédnnande fran radet.

Elisier har forstatt att hans tidigare attack mot baten misslyckats. Han forsoker ddrfor ga in med kraft och krossa
Ludvicio och hans sdllskap. Han har sdalunda manipulerat den Svarta Handens ledare att skicka in en storre styrka
i Miami for att sla ut sdllskapet och ta skrifterna. Denna styrka har inget samrore med Miamis ovriga Sabbat.
Dessutom har Elisier missbedémt Maria Esperanzas inflytande och rykte inom Sabbaten. Om hon triffar Svarta
Handen kommer hon att kunna skdlla ut deras ledare och ta éver kontrollen.

Det gar nu ndgon minut, och sedan blir karaktdrerna plotsligt avbrutna av Larry Gibson som kommer in i rummet
och puttar upp sina solglaségon i pannan. Han bér pa en mobiltelefon som han récker stricker fram mot Claude.
-”Det var du som var Claude, va ? Det ér telefon till dig. Nagon anark tror jag.....??”

Samtal #2:

Det ér en av de lokala anarkerna i Miami som med en rddd och upphetsad rost sager att Claude maste hjilpa dem.
Han fldmtar fram att bade Camarillan och Sabbaten héller pa och mobilisera sina styrkor, och i all oreda har de
redan slagit ihjél ett par av anarkerna som rakade finnas till hands. Han séger att han och de nio kvarvarande
anarkerna dr pa vag till Ludvicios palats just nu och ber dig om hjilp och skydd.

Precis som anarken sdger har ett par av dem strukit med av bara farten da Camarillan och Sabbaten mobiliserar.
Tio stycken anarker kommer strax att forséka séka skydd i palatset.
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Det gér ett par minuter s& kommer Larry in igen med telefonen, och ger den till Ludvicio med ett irriterat
-”Skaffa en vixeltelefonist!”

Samtal #3:

Det dr Peter Rydell, ventrue primogenen som ringer. Han dr mycket skakad och upprord, han beréttar upphetsat att
Prinsen har haft ett Primogenméte. Ludvicio ér anklagad for kollaboration med Sabbaten och Setiterna, samt for att
vara diabolist. Hans uteblivande fran motet togs som ett ytterligare bevis pa hans skuld, och Prinsen har sélunda
utlyst en Blodsjakt pa honom.

Sd sant som det var sagt. Prins Jacob har nu i hopp om att behdlla makten i Miami utlyst en Blodsjakt pa Ludvicio,
och hans lokala trupper forstirkta med ett antal influgna Tremerer dr pd vdg mot palatset for att ta honom av
daga. Sjilvfallet dr det ingen som forsékt informera Ludvicio om primogenmdtet, dven om Prinsen kommer att
hévda att han sjdlvklart talat om det for Ludvicio.

Eventuellt Samtal #4:

Har Assamiten accepterat och utfort kontraktet pa Saulize ringer dennes mobiltelefon strax efter att Ludivicio
avslutat sitt samtal med Peter Rydell.

Det dr Assamitens childer som ringer fran Malibu och meddelar att pengadelen av kontraktet har anlént till ditt
konto. Dom lyckades spéara pengarna och vet att de kom fran ett konto som tillhor frimurarorden i USA.

Nu bryter kaoset ut. Forst dyker anarkerna upp och vill bli inslappta. Om Ludvicio nekar, s& férsoker de ta sig in
anda i radsla for de annalkande Sabbat och Camarilla trupperna, och Ludvicios vaktstyrka inleder stridigheter med
dem. Mer troligt &r att de far komma in.

Strax efter anldnder bade Camarillan och Sabbaten utanfér murarna och massiva stridigheter bryter ut nér alla sléss
mot alla.

Mitt i denna smeten slar den Svarta Handen till och slaktar metodiskt allt som kommer néra.

Spelarna bor fatta att de mdste fly. Tanken dr att de skall lyckas fly i en av Ludvicios helikoptrar eller dyl. och
vidare till flygplatsen ddr de kan ta ett av Ludvicios privata jetplan till Venice Beach. Att Ludvicios vin Peter
Rydell kontrollerar flygplatsen bér kanske nidmnas for att fa dem pd ritt spar.

Séllskapet &r under tidspress for att undga
gryningen. De landar dock lyckligt pad Los Angeles
flygplats strax innan gryningen och de hidmtas av en
av Claudes hantlangare och / eller Assamitens
childer och ett par ghouls. Nyheten om Sabbatens
och Camarillans plotsliga styrkedemonstration i
Florida har skakat Anarcherna, man &r nagot
oroliga och undrar varfor alla verkar s& upprorda.

De blir korda till ett av Claudes nédsten eller
Assamitens haven dér de spenderar dagen.

Nista natt beger de sig till galleriet pd Venice
Beach for att gora upp med Elisier som kanske
finns dir? De kanske gér dit sjdlva eller stormar
stillet med hjélp av en hoper anarker, det spelar
ingen roll.

Forutom japanerna i vid ingadngen sa &r sjilva
galleriet ganska tomt, ett fital géster strovar stilla omkring. Till sist uppticker de ett ungt vackert par som lite
ogenerat hanglar. Har sillskapet fatt en beskrivning av det som Saulize trodde var Elisiers tva ghouls sa stimmer
dessa tva mycket val in pé den.

Den unga halvnakna flickan vénder sig om och tittar storégt pA dom som om hon forséker placera dom nagonstans.
Flickan kastar nonchalant undan héret och reser sig hastigt ur soffan, medan hon ilsket kastar ur sig ”’Och hur dr NI
inblandade i detta da ??!”

Plotsligt forandras kvinnans anlete och framfor dem stdr Amanda.

Hon ar mycket forbryllad av vad séllskapet gér dar. Hon hade ju forvantat sig Saulize med skrifterna. En het
argumentation kanske inleds om ldget i Miami och allt méjligt. Hon beréttar vad hon vet om Elisier fér dem, och
vad han haller p&d med.

Hon skryter dven om sin mésterplan med sillskapet, efter det att de har forklarat vad de gor dir. Det dr med ett
fornojt leende hon forklarar att hon tidigare under kvéllen just lurat Elisier att kdpa hennes vérdelosa skrifter, och
hon forklarar att det i sjdlva verket &r de skrifter som sdllskapet bér pa som han behover. Hennes leende 6vergar till
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en imitation av en gapande fisk, nir Lasombran forklarar att hon just sélt de skrifter som Elisier behévde for att
fullborda sin ritual.

Amanda tittar skrickslaget pd dem och hasplar ur sig att Elisier tinker doda dem alla! Hon vet dock att han ar pa
vég ut till havs pa sitt stora segelskepp. De méste stoppa honom!!!

Négra sjomil utanfor kusten stavar Elisiers luxudsa segelfartyg Windstar for fulla segel ut mot 6ppet hav. Spelarna
far tag pa en eller flera snabba motorbatar som de kan sitta efter Elisier med.

Elisier 4r inte ensam pa skeppet, han har ett dussin lojala ghouls och viltrinade tempelriddare, som fungerar som
Elisiers livvakt.

ot 4

Det blir sdlunda en slutgiltig episk strid ombord pd Windstar. Elisier kimpar vél, och hans kunskaper i Temporis
trader 1 kraft vilket far till foljd att karaktdrerna kanner att de ror sig mycket langsammare dn normalt.

Elisier kdmpar tills han dor... och nir han till slut far nddastdten stapplar han bakat och héller ut sin hand mot
karaktirerna. Han anvénder sin hela formaga i Temporis vilken gor att alla varelser pa baten utom Elisier fryses
totalt. De ser och hor honom dock utbrista ett angestfyllt skrik .”Forbannelse 6ver er alla.. ma ni lida samma 6de
som de sjélar ni stulit!” ..sedan flammar hans 6gon upp i blodréda lagor och han kvider -”Min herre, lord Brujah, vi
mots igen...” och sedan flammar hela hans kropp upp i ldgor och spelarna kan rora sig igen. Kvar &r bara en hog
kritvit aska...

Har zoomar kameran ut och kvar seglar det vackra vita skeppet vidare 6ver det mérka havet mot soluppgangen. ..

CHSE SND
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Sceen 1 - ;4 uktioner och aktioner

THE ULYSSSES:

Ombord pé lyxkryssaren The Ulysses, minglar ett flertal
av de méktigaste vampyrerna pa planeten. Tremerer
fran Wien f6ljda av enstaka Magiker som livvakter,
Toreadorer med bldndande vackra uppassare, m.fl. Allt
som allt befinner sig 30 vampyrer och tio génger sa
ménga ghouls och annan personal pa baten.

Ulysses dr ett statligt vitt skepp med en lingd pa 80
meter. Flera olika rum och samlingsplatser finns
utspridda bland dess tre vaningar.

Passagerar-suiterna

Det finns 40 stycken lyxsuiter ombord pa fartyget; vardera bestdende av ett elegant sovrum, ett stort vardagsrum
med alla tdnkbara bekvamligheter, samt ett fullt utrustat badrum med jacuzzi etc. Alla beslédktade ombord har
naturligtvis varsin svit.

Utover dessa finns 120 stycken mindre hytter dar tva till fyra personer kan inkvarteras.

Salongen med bar

Salongen ér ett enormt rum med riktigt hogt i tak. I enda &ndan av rummet finns en liten upphdjd scen, dar
auktionen och senare vissa upptrddanden kommer att ske. En méngd bord ar utstdllda i lokalen runt vilka gisterna
kan sitta och samtala, och njuta av underhallningen pa scenen medan de dricker av det bésta baren har att erbjuda.
Baren bemannas av tva professionella bartenders, som sedan sitt tilltrdde i Blackfiskens tjénst &ven har blivit
specialister pa olika bloddrinkar. Sjilvklart finns det dven servitriser som betjdnar borden kontinuerligt.

Kasinot
Pa Ulysses finns ett Kasino i vérsta James Bond stil. Kristallkronor och statyer ger rummet en stilfull ton. Tva
blackjackbord, ett roulettbord, ett antal olika tdrningsbord, och ndgra privata pokerbord finns utspridda hér.

Diick
Ulysses har ett litet fordack dér folk kan beskéda stjdrnhimlen, och ett stdrre akterdiack dér ett antal stolar och
bord finns utstdllda. Hela décket runt fartyget patrulleras diskret av sédkerhets-ghouls i smoking.

Bryggan
Fartyget styrs av kapten Amos Zelazny, en kompetent och erfaren sjofarare med sjoskumspipa i mungipan. Han &r

i Lasombrans tjanst och mycket lojal. Han har dock ett ruskigt temperament och tél inte att ndgon stiger in pd hans
komandobrygga utan att tillborligt friga om lov. Amos har Iron Will, och bryr sig inte om att folk &r ultra-
méktiga vampyrer. Sé ldnge som de &r pa hans skepp, sa dr det han som bestimmer. Amos skulle kunna beskrivas
som en blandning mellan Karl-Alfred och Kapten Haddock, med en matsked pitbull-terrier nedrord i smeten.
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NPC er

Santiago Cortez (”Bléickfisken”) - 7:e gen Nosferatu

Santiago eller Blackfisken som han kallas bakom sin rygg, ar en mycket gammal Nosferatu som &r mest kénd for sin
otroliga formaga att finna virdefulla foremél. Han dr mycket respekterad bland virldens vampyrer, som i
krissituationer betalar honom ofantliga summor for att & reda pa information eller for att leja honom for att finna
nagot speciellt foremal som de soker.

Santiago har fatt sitt oknamn dels pa grund av att han har sina “tentakler” slingrade ut 6ver vérlden, men &ven pa
grund av sitt groteska utseende. Hans hud dr morkt bla-svart och knottrig samt har en fuktigt utseende. Hans har
bestér bara av ett dussin klibbiga testar som likt sjogrés slingrar sig ned fran hans huvud. Som ett bittert han mot
virlden som hénar honom bryr han aldrig sig om att forstilla sitt utseende, utan tar ndje av att se sina géster dolja
sitt dckel da de inte vill stota sig med honom.

Ett par ganger per drhundrade héller han auktioner for att oka sitt kapital, men dven for att skryta lite med hans
astadkomster.

Frankie Rawlins. 8:de gen. Assamite Antitribu

Blackfiskens personliga livvakt. En stor kortklippt Afroamerikan med ett brett vitt leende och en ursdkt for det
mesta som intréffar runt honom. Trots sin humor, lite svagt at Eddie Murphy héllet, sa &r han en slipad
mordarmaskin. Hans beteende och rorelsemonster kan ndrmast beskrivas pdminna om en svart panther, tyst, gracios
och dodlig. Frankie har ett svird samt en ljudddmpad MP5:a som han vardar 6mt, den &r alltid med honom, &ven om
han kan sénka sig till att anvidnda vad som helst.

Saulize av Alexandria - 6:e gen Setite

Saulize har spelarna traffat forr. Narmare bestdmt i Venedig for drygt 600 ar sedan. Han ar hér for att kopa
skrifterna fran Alexandria till sin herre Elisier, som han har blivit beordrad.

Saulize har utgett sig for att vara av klan Brujah och séger sig heta Salem. Detta dr ett alter ego han anvént ett par
ganger forut sa det &r inte helt nytt om négon skulle ha kollat upp det hela innan bétfarden.

Maximilian Stone - 7:e gen Ventrue

Den riktige dgaren till General Motors, Boeing och ett dussin andra foretag. Han far Bill Gates att likna en fattig
kyrkrétta. Han letar saker att spendera sina pengar pé, d&ven om han &r ritt snal. Han vet ingenting om konst eller
musik, men har tycker inte om att bli kallad barbar. Han forsoker darfor snuva alla andra pa de erként vackraste
konstverken i vérlden sa att folk skall tro att han &r en riktig kulturknutte.

Jesus Fabio de la Toya - 7:e gen Brujah

Primogen i New Orleans. Han dr en typisk gammal brujah, lugn och filosofisk med létt konservativa ésikter om vad
som dr meningsfull samhéllsdebatt. Med drhundradena har han faktiskt rdkat” ackumulera en ganska ansenlig
formogenhet och han gillar att d& och da spendera en bit av denna.

Maria Veerhooven - 6:e gen Ventrue

Maria &r prins av Luxemburg och en av de rikaste varelserna i Europa. Hennes smak for lyx och antikviteter nar
inga granser, och hon inférskaffar de mest vardefulla unika sakerna for att pryda hennes luxudsa och 6verdadiga
fantasislottsliknande boning.

Bertram Wingate-Smyth - 6:e gen Toreador

Fursten av Torquay. Han 4r en mycket synlig och spektakuldr man, kan liknas med en blandning av Salvador Dali
och Thomas di Leva. Han har blont har i page frisyr, klarbla 6gon och pudrar gdrna nésan bara for att retas. Bertram
gér aldrig ndgonstans utan ett uppbad underskdna kvinnor kring sig och de han fattar tycke for gor han till ghouls.
Han ér, i alla fall enligt honom sjélv, en stor konstélskare och pratar girna och lange om sin konstsamling.
Samlingen dr ldtt imponerande och bestar av verk av ett flertal av de mest kidnda konstnérerna. Bl.a. ett portritt av
honom sjélv utfort av Picasso, verk av Dali, en takmalning i matsalen av Monet o0.s.v.
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Alfred Richthofen - 6:e gen Tremere

Aspirant pa en position i det inre rddet i Wien. Alfred han gjort sig en formogenhet pa forsvunna” krigsbyten fran
de bigge vérldskrigen. En artig och véltalig man men otickt malmedveten. Alfred ar utsdnd pa uppdrag av radet i
Wien for att se till att inga viktiga artifakter som skulle kunna vara klanen till gagn slipper dem ur hinderna. Hans
framsta intresse dr de aterfunna skrifterna fran Alexandria. Han vet inte exakt vad de innehaller, men att ndgon har
bedrivit forskning om blod i Alexandria har inte undgatt honom. Han 4r den som kommer att bjuda mest for
skrifterna under auktionen som kommer.

Florence di Ambrosiano - 7:e gen Toreador
Kanske vérldens vackraste kvinna. Primogen i Rom. Hon reser alltid i séllskap med Petrovjy Urmanov, en utbrytare
fran klan Tzimisce, som hon anviander som sin personliga ”stylist”.

Petrovjy Urmanov . 9:e gen Tzimisce-Antitribu
Alskare till Florence di Ambrosiano, och dven blodsbunden till henne. Ohyggligt svartsjuk pa alla som ens tittar for
lange pa henne.

Doma Itoka - 5:e gen Lasombra

Arkebiskop av Kapstaden i Sydafrika. Gjort sig en férmdgenhet pa diamantgruvor och pa att skrupuldst utnyttja den
lokala arbetskraften. En morkhyad flintskallig herre som klér sig i pa tok for mycket guld och juveler, samt har fler
och storre ringar dn Liberache.

Spelarna minglay och vollspelar. De tviffar varandra efter 600 dy!

Inled dventyret med att varje karaktdr ar i sin hytt och gor sig redo for att ga till salongen dér auktionen skall hallas
om ett par timmar. Fraga dem en i taget vad de gor och vilka forberedelser de gor. Lat dem sedan ta sig upp till
salongen dér de minglar med gésterna sé att spelarna fér rollspela lite mjukt och komma in i sina karaktérer. Kanske
moter de nagon NPC pa déck eller liknande?

Assamiten befinner sig antagligen redan pa plats i salongen sé det kan vara lampligt att borja med honom.

Auaktionen b vjar

Auktionen inleds med att en av Blackfiskens childers stiller sig bakom ett mindre podium pé scenen for att skota
utropen. Ett par meter bort sitter Blackfisken sjélv i en fatdlj med sin personliga assamite bakom sig som livvakt.
Bekvédma stolar stir placerade runt de flertal bord som é&r utspridda i salongen, och de potentiella koparna med
sdllskap har slagit sig ned dér.

Auktionen borjar med att konfrencieren tar till orda:

-”Vilkomna drade géster till min herre Santiago Cortez magnifika auktion. Vi hoppas att ni skall finna de objekt vi
ropar ut i kvéll intressanta och vackra. Herr Santiago Cortez har lagt ner mycket moda pa att kunna erbjuda er dessa
rariteter ndgot som vi alla &r tacksamma for. Innan vi borjar auktionen vill jag bara pdminna er om supén som
serveras 1 morgon midnatt. Var vird 6nskar och forvéntar sig att se er alla da.”

Sedan borjar auktionen och foljande foremal ropas ut:

* Qriginalnoterna till Mozarts Trollfl6jten”
* Beethovens 17 symfoni for violin.
* Tavlan ”Den sista Nattvarden” av Michelangelo.

Dessa objekt séljs till olika folk for 16jligt stora summor i klass med 100 miljoner dollar eller liknande. Férsok gérna
fa in lite kédnsla av rivalitet och kyligt hat mellan de som bjuder.

Sa utropar till slut konferencieren foremalet spelarna har véntat pa.

-”Nista objekt dr kanske inte lika spektakuldrt som Nattvarden, men det dr dock betydligt dldre och mangfaldigt mer
mytomspunna. Herr Santiago Cortez har lyckats fa tag pa ett par av de skrifter som forvarades i det legendariska
biblioteket i Alexandria. Biblioteket som brann ned ar 381 och vars ofantliga visdom man trodde var forlorad for
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alltid. Sa var dock inte fallet med alla visdom som lagrades dér. Skrifterna bestér av dessa tretton papyrus-ark.”
En ghoul visar ytterst forsiktigt upp en aldersbiten packe papyrusblad.
-”Far jag ett forsta bud?”

Budgivningen borjar med att Stone, Richthofen och Itoka bjuder mot varandra upp fran 10 miljoner dollar och
uppét. Stone och Itoka ldgger sig vid 50 miljoner dollar och budgivningen borde fortsitta mellan Richthofen och
Ludvicio. Richthofen &r uppenbarligen irriterad Gver att ndgon brakar med honom och fortsitter bjuda. Till slut
bjuder han 150 miljoner dollar och tror sig &ntligen ha fatt hem skrifterna. En tryckt spédnning hénger i luften och
konferencieren skall precis till att klubba av budet, da en lugn och mjuk rost séger ”Jag bjuder fem liter Vitae av 4:e
generationens styrka”.

Ett sorl bryter genast ut i lokalen, och blickarna vinds mot mannen som slagit sig ned vid ett bord néra ingangen.
Spelarna kommer att kénna igen honom som den Setit de sdg i Venedig for 600 &r sedan.

Konferenciern tittar osdkert pd Blackfisken och ler urskuldande. Han har en kort viskande konversation med sin
Sire, atervénder till podiet, och forklarar ”Skrifterna fran Alexandria sdljs for fem liter 4:e generationens Vitae,
Forsta!? Andra!? Sald!” och drammer klubban i bordet.

Richthofen som suttit likblek och méllds nyss, flyger
upp ur sin stol och protesterar ljudligt. Han
exklamerar upphetsat att det inte &dr enligt uppsatta
regler att bjuda blod, och att det &r omdjligt att
virdera ett sddant bud i pengar och att auktionen
méste uppskjutas s& att han kan konsultera sina
klanfrander i Wien hur ett siddant bud skall métas,
etc.

Konfrencieren sneglar som hastigast pa Blackfisken
som sitter och véser fortjust, och forklarar sedan
med en lugn rost att budet &r accepterat och
auktionen nu gar vidare. Richthofen sitter sig ner
med ett frustande, uppenbart rosenrasande.

Auktionen gar vidare sedan om inte spelarna gor
nagot speciellt, och ett antal ytterligare objekt

klubbas av. Setiten betalar sitt kop med en
attachéviska som han 6ppnar. I den ligger fem stycken behéllare med blod. (Viskan dr skottsiker, stotskyddad, etc.)
Han far skrifterna och gér mot sin hytt.

Fdnga Setiten!

Det ar nu upp till spelarna att ta reda pd mer om Setiten och hans koppling till Den Gamle/Lucifer. Om de férhor
honom i hans hytt eller vad som nu hinder ar helt ppet for varje spelargrupp. De bor dock forr eller senare fa ur
honom den information som aterfinns under "SPELLEDARENS GENOMGANG”.

Lasombran och/eller Assamiten kan dven undersoka skrifterna och fér da reda pa informationen som finns under
”SPELLEDARENS GENOMGANG”.

Svarta Handen anfaller

Faktum ar dock att Saulize har blivit lurad. Just detta uppdraget ar det inte Elisier som har skickat ivdg honom pa,
dven om han tror det. Det &r i sjdlva verket en annan intressent - Nosferatun Amanda som ligger bakom hans
fejkade order. Det ar till hennes lya p&4 Venice Beach han skulle ha levererat skrifterna om inte spelarna trampat in.

Elisier har dock fatt reda pa att hans hantlangare Saulize har begett sig till lyxkryssaren och skall inkdpa skrifterna
for det blod som han fatt for tillsvidare forvaring. Elisier vet inte vem det dr som lurat Saulize, men nu &r det
brittom. Elisier behover egentligen inte vare sig blodet eller skrifterna for att utfora sin ritual, men han vill inte att
skrifterna skall hamna i Amandas hiander da det kan stilla till problem.

Han har darfor ryckt i nagra tradar och lyckats skicka ivdg en grupp False Black Hand assassins mot baten for att ta
ifran Saulize skrifterna och forstdra dem. Om Saulize gér sonder under processen sé grater Elisier inte. Saulize har
tjénat sin funktion nu och ar ovisentlig for de kommande planerna.
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Nér biten ndrmar sig Floridas kust ett par timmar fore gryningen, lyckas dérfor ett pack pa fem Terrorister ta sig
ombord pé lyxkryssaren. De kommer i en mindre motorbat, som de lyckas délja fran upptickt mha en kombination
av Obfuscate, Obtenebration och Quietus.

De kommer att soka sig till Saulize vart han nu &n befinner sig (Pélad eller inte). Deras priméra mal ar att fa reda pa
vart skrifterna befinner sig och se till att de (och gérna en massa folk) forstors av en kraftig brandbomb som en av
dem bér i en ryggsick. Om de konfronteras med motstdnd de inte kan oskadliggéra tyst med sina svird och
vampyriska férmagor, inleder de en strid da de skjuter ljudddmpade automatvapen laddade med spéarljuskulor mot
fienden.

Lite cinematografiskt riktig action alltsd, mest for att spelarna skall fa kinna sig hiftiga, och for att svetsa samman
gruppen lite grand.

Om négon Black Hand skulle fingas levande sé vet han inte mer &n att de har fétt order av en okdnd kontakt hogre
upp i Sabbaten om att forgora skrifterna och setiten Saulize.

Assamitens telefonsameal

Tva timmar efter attacken pa baten, ringer Assamitens mobiltelefon. Det dr ett av hans egna childers som &r vid
andra dnden. Hon fragar om han kan tala ostdrt och meddelar sedan lugnt, kallt och sansat att det har kommit in ett
anbud pa ett kontrakt till honom. En viss Amanda erbjuder 5 liter 5:e generationens Brujah-vitae samt 50 miljoner
dollar for likvideringen av Saulize, en Setit som skall vara ombord pa The Ulysses. Detta &r ofantligt mycket betalt
dven for en Assamit av Zaids kaliber. Uppdragsgivaren kréver dock svar inom ... 7 minuter och 30 sekunder. Hon
har ett telefon nummer att ringa, som hon har forsokt att pejla men misslyckats med da det kopplats via satellit.

Personen som svarar i telefonen dit nummret gdr dr en av Elisiers kvinnliga ghouls. Hon vet inte sd mycket mer dn
att hon skall bestdlla ett kontrakt pd Setiten Saulize, som hon har en beskrivning pd om sd krdvs.

Hur betalningen skall skétas kan diskuteras nér kontraktet dr genomfort. Hon garanterar att betalningen kan ske
inom tva dagar efter fullbordat uppdrag. Pengarna kan betalas som férskott.

Cill Miami
The Ulysses anldnder i Miami tva timmar efter samtalet. Det dr da 1,5 timmar till gryningen. Vad spelarna gor pa
baten de sista timmarna dr helt upp till dem.
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Scen 2 - 5tab i Krig

| Miami

Miami ar en rorig, kaotisk stad. Dess nérhet till Karibien och Sydamerika har gjort att drogtrafiken genom staden ar
mycket stor, och den forknippade brottsligheten florerar. Mafiosos, gatugéing och korrupta poliser 4r vardagsmat for
de besldktade aktdrerna i Miami.

Aven den politiska arenan bland stadens vampyrer 4r komplex. I staden finns sig bdde Camarillan, Sabbaten samt
neutrala anarker.
Camarillan styrs av Prins Jacob Robertson av klan Tremere. Hans maktposition inom Camarillan dr ganska svag,

och den framste rivalen till tronen ar Ludvicio, var egne Toreador som ar primogen i staden. Jacob ar darfor mycket
paranoid och misstédnksam mot allt.

Sabbaten styrs av Arkebiskopen Eddy O’Brien; en Brujah-antitribu. Han #r en ganska skirpt man som har
bevisat sin kompetens béde pa slagféltet, och pa den intrigerande politiska arenan. Hans klanblod gor sig dock
pamint ibland och gor dé och da lite 6verilade saker nir han blir irriterad.

Nér béten anlidnder i Miamis hamn maéste spelarna finna en séker plats att spendera dagen. Det borde falla sig
naturligt att Toreadoren erbjuder sig att hdrbédrgera de andra karaktirerna. Annars har ju Assamiten en Haven i
nirheten, och det finns ju hotell.

Spelarna har knappt stigit i land forrdn det svinger upp en svart Ferrari Daytona cabriolet, och ur den glider en
solbrdand man i morka Ray-Ban solglasdgon. Han &r kladd i en ljusbla kavaj med vit T-shirt under, beiga byxor och
ett par vita loafers. (Precis som sin idol ”Sonny” fran Miami Vice...) Det dr Larry Gibson, en av Ludvicios childers,
som han omfamnat i en svag stund. Bredvid honom sitter en jatteblond jattevacker kvinna i en kort beach-klanning.
Det ér en av hans ghouls, den som passar bést till inredningen pé Ferrarin.

Larry dr Miamis storsta och bdsta “poseaur”. Han vet ingenting om konst men han dr hip s det rdcker for hela
Florida. Han ler ett kritvitt charmigt leende och gér fram till Ludvicio.

Larry undrar hur batfiarden gick och om Ludvicio fick tag pa det han letade efter. Sedan ser han mycket allvarlig
och extremt cool ut, och séger att det har hént saker i staden och han har hort ett par oroviackande rykten. Sabbaten i
Miami héller pé att mobilisera sina trupper. Larry vet inte varfor, men det verkar som om négot stort dr pa gang.
Dessutom har han hort att det 4r en méngd Tremerer pa ingéende; tydligen véntas ett flertal vampyrer av den klanen
flyga in fran hela USA.
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Till sist vill Ventrues primogen tala med Ludvicio sa fort som
mdjligt. Larry vet inte varfor men missténker att det har att gora
med de senaste hindelserna.

(Ventrues primogen Peter Rydell, dr en god vin till Ludvicio, och
dr en av hans starkaste allierade i staden.)

Efter Ferrarin stannar en av Ludvicios vita limousiner ljudldst. En
morkhyad bastant herre kliver ut iklddd chaufforsuniform och
Oppnar dorrarna for karaktirerna. Larry slanger Ferrarins bilnycklar
till bruden i bilen och séger at henne att kdra hem den at honom.

| Saulize:

Vad gor spelarna med Saulize? Detta &r valdigt 6ppet, men de troligaste mojligheterna ar:

Spelarna reser tillsammans med Saulize. Han kan vara hjdrntvéttad, lurad eller helt enkelt fange, det spelar ingen
roll. Saulizes enda uppgift for att fa dventyret att fungera &r att han skall avslja sin information efter lite
patryckningar. Spelarna kan darfor sldpa med sig Saulize dverallt de gér eller lasa in honom i Ludvicios palats eller
nagot annat listigt.

Spelarna liater Saulize rora sig i Miami pa egen hand. Han tar da in pa stadens dyraste hotell dar han har en svit
reserverad. Nésta natt planerar han att flyga till Californien for att 1dmna skrifterna till Elisier eller hans ghouls, i ett
visst galleri pd Venice Beach. Han ldmnar inte rummet pé eget bevag forrdn det ar dags att dka till flyget.

Spelarna kommer dock att ha problem med att bevaka honom kontinuerligt, d& hela Miami haller pa att blossa upp i
krig. Om de inte har fatt ur Saulize ndgon information nér stridigheterna vid Ludvicios palats borjar s& kommer den
Svarta Handen att dyka upp och erbjuda honom till Lasombran. Mer om detta senare.

Assamiten har likviderat Saulize. Om spelarna har fatt ur honom den information de behdver sa okej. Om de inte
har en aning om att de bor &ka till Venice Beach sa kan de forst spara utbetalningen av pengasumman till en
frimurarloge i Los Angeles. Platsen for 6verlamnandet av blodet blir pd géngstraket pd Venice beach, de skall vara
antriffbara pa Assamitens telefonnummer och vara beredda att ta emot “betalningen”.

Betalningen 6verlamnas av ett fargad kvinna i en tajt leopard outfit som i ganska hoghastighet kommer mot dom pa
rollerblades, hon stannar inte och vet egentligen inte det handlar om. Hon 4r en dodlig som ar vertygad om att det
giéller betalning for ett parti kokain och har ingen lust att bli kvar pé platsen.

.lm /Méte med Peter Rydell, primogen klan Dentrue

Peter Rydell bor och arbetar i en jéttelik skyskrapa mitt i centrala Miami. De
polerade spegelviggarna reflekterar gatornas lyktor och dvergar s sméningom i
natthimlens stjarnor.

Peter hélsar Ludvicio och Larry varmt vdlkomna till sin skyskrapa diar han
huserar. Han lyfter pa dgonbrynet nér Claude kommer in, spérrar upp 6gonen
nir Assamiten kliver 6ver troskeln, och tappar hakan totalt ndr Lasombran
stiger in. Han fattar sig dock snabbt, och bjuder dem alla att sla sig ned.

Peter kommer snabbt till saken. Han berdttar att situationen i Miami har
forvarrats; det ryktas om att ndgon skall ha kommit dver féremal som Tremere-
prinsen vill ha. Tremererna dr mycket arga dver detta och verkar mycket
angeldgna om att dterfinna dessa. Dessutom konfirmerar han Larrys péstaende
om att det &r fler Tremerer pa ingéende.

Peter fragar sélunda rakt ut om det dr Ludvicio som ligger bakom alltihop?
Téanker han ta makten nu? Om s4 é&r fallet hur skall han sjilv stélla sig; han ar ju
pa Ludvicios sida...

Efter motet med Peter Rydell &r det upp till spelarna vad de vill hitta p4, men det hela bor avlopa med att de
spenderar dagen hos Ludvicio i hans palats.
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Audivicios palats:

Ett jattelikt palats i utkanten av staden, omgivet av en
enorm tropisk park dér cacaduorna fraterniserar med
antiloper och rosa flamingos. Pa omréadet stryker till och
med en och annan ghoul-panter runt for att bevaka
agorna.

Sjalva boningen &r ett enormt vitt etage-bygge med
stora pelare och fler balkonger 4n man kan rékna. I
garaget som ligger i anslutning till palatset stér ett
dussin sportbilar, ett tjugotal vita limousiner, samt en
samling veteranbilar, jeepar, och ett par snyggt
designade helikoptrar.

De enorma griasmattorna ansas lika vdl som en golf-
green pa St.Andrews, och ett dussin vackra fontdner i
varierande storlekar syns hir och var.

En enorm stab av tjanstefolk haller allting i ordning,
och ménga av dem ar ghouls till Ludvicio eller hans tre
childers som bor dér.

Vad héiinder hos Prinsen och klan “Lvemere?

Prins Jacob Robertson dr av klan Tremere. Han har nyligen fatt ett telefonsamtal fran en viss klanfrinde som var
med pa Ulysses, Alfred Richthofen. Denne har forklarat for honom att vissa skrifter har fallit i ordtta hiander och
maste atertas. Richthofen har dven berdttat om attacken fran den Svarta Handen, ndgot som gor Jacob mycket
orolig. Dessutom har hans stdrsta rival Ludvicio synts i sdllskap med en méktig Lasombra och en Assamite, ndgot
som gor honom &n mer radd.

Jacobs paranoida hjarna kommer nu fram till en slutsats: Ludvicio har antigen allierat sig med Sabbaten for att storta
honom fran tronen och sjélv ta Prinsposten, eller s& dr han duperad av Sabbaten som vill fa bort Jacob och resten av
Camarillan ur staden. I bagge fallen, s& maste Ludvicio stoppas!

Vad héiinder hos Sabbaten?

Eddy O’Brien, Arkebiskop av Miami, har precis ftt hora att den Svarta Handen har genomfort en attack pa ett
fartyg utanfor hans stad. Detta hade han inte beordrat sjélv, och &dr diarfor mycket misstinksam mot vad som
forsiggéar for ndrvarande. Han har dven fétt rapporter om att Maria Esperanza, en ultra-ambitids, ranksmidande,
maésterintrigerande Lasombra har anlént till Miami i séllskap med stadens Toreadorprimogen och tvé livsfarliga
krigare. Eddy’s paranoia borjar kittla hans irritationsnerv och han kommer snart fram till en slutsats: Antingen har
Prins Jacob lyckats gora en deal med Esperanza for att fa bort Eddy fran staden, eller sa har hon duperat Camarillan
att hjédlpa henne ta kal pd honom sa att hon sjédlv far makten 6ver Miami. Det maste ju vara hon som skickat den
Svarta Handen att attackera fartyget. Eddy gor ett handlingskraftigt beslut: Doda Maria Esperanza och hennes
allierade.
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Ndista natt - de fyva telefonsamtalen

Sillskapet vaknar tidigt ndsta natt och
samlas i det mysiga biblioteket i palatset
for en uppfriskande kopp blod. De samtalar
en smula, sedan ringer Lasombrans
mobiltelefon.

Samtal #1:

Det ar en mycket pélitlig kontakt inom de
hogre organen i Sabbaten som ringer. Hon
har fétt reda pé att den Svarta Handen
mobiliserar sina hardaste styrkor och har
for avsikt att skicka dem till Miami. Hon
vet dock att denna aktion inte har initierats
av Sabbaten i Miami, underligt nog. Hon
vet inte ens om de lokala Sabbat
vampyrerna &r medvetna om det hela.
Orsaken till Svarta Handens antdg vet hon

: inte.

Dessutom har de har Sabbatens hogsta rdd i USA har utlyst en ”Wild Hunt” pa Maria Esperanza. Hon 4r anklagad
for fordderi, samt att forsoka ta dver Miami utan godkdnnande fran radet. Marias kontakt kan inte prata ldngre utan
hon avlustar med att 6nska henne lycka till och lagger pa.

Det gér nu nagon minut, och sedan blir karaktérerna plotsligt avbrutna av Larry Gibson som kommer in i rummet
och puttar upp sina solglasdgon i pannan. Han bér pa en mobiltelefon som han racker over till Claude.
-"Det var du som var Claude, va ? Det ar telefon till dig. Nadgon anark tror jag.....??”

Samtal #2:

Det ér en av de lokala anarkerna i Miami som med en rddd och upphetsad rost sdger att Claude maste hjilpa dem.
Han flamtar fram att bdde Camarillan och Sabbaten haller pd och mobilisera sina styrkor, och i all oreda har de
redan slagit ihjil ett par av anarkerna som rakade finnas till hands.

Han séger att han och de nio kvarvarande anarkerna dr pa vig till Ludvicios palats just nu och ber dig om hjélp och
skydd.

Strax efter s& kommer Larry in igen med telefonen, och ger den till Ludvicio med ett irriterat
-”Skaffa en vixeltelefonist!”

Samtal #3:

Det ér Peter Rydell, ventrueprimogenen som ringer. Han dr mycket skakad och upprord, han berittar upphetsat att
Prinsen har haft ett Primogenméte. Ludvicio ar anklagad for kollaboration med Sabbaten och Setiterna, samt for att
vara diabolist.

Att han uteblev fran métet togs som ytterligare bevis pa hans skuld, varfor skulle han annars utebli. Prinsen sag sig
dessvérre, baserat pa de bevis som framfort av bl.a. Alfred Richthofen, tvingad att utlysa en Blodsjakt pa honom.
Peter Rydell forklarar att han tyvirr inte kan gora ndgot mer for Ludivicio, men om Ludivicio planerar vipnad kamp
sa kan Rydell faktiskt tinka sig att Gverviga att stddja honom. I annat fall s kommer inte vakterna pa flygplatsen
att informeras om Prinsens beslut forrdn om ungefér en timme. Han avslutar med att sdga lycka till och linjen dor
dérefter.

Eventuellt Samtal #4:

Har Assamiten accepterat och utfort kontraktet pd Saulize ringer dennes mobiltelefon strax efter att Ludivicio
avslutat sitt samtal med Peter Rydell.

Det dr Assamitens childer som ringer fran Malibu och meddelar att pengadelen av kontraktet har anlint till ditt
konto. Dom lyckades spdra pengarna och vet att de kom frdan ett konto som tillhor frimurarorden i USA.
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Nu bryter kaoset ut. Forst dyker anarkerna upp och vill bli insldppta. Om Ludvicio nekar, s forsoker de ta sig in
anda i radsla for de annalkande Sabbat och Camarilla trupperna, och Ludvicios vaktstyrka inleder stridigheter med
dem. Mer troligt &r att de far komma in.

Strax efter anldnder bdde Camarillan och Sabbaten utanfor murarna och massiva stridigheter bryter ut nér alla slass
mot alla.

Mitt i denna smet slar den Svarta Handen till och slaktar metodiskt allt som kommer néra.

| Saulize:

Om spelarna inte har fitt informationen fran Saulize d4nnu, och han inte befinner sig i palatset sa hander foljande:
Saulize har infangats av Svarta Handen och slidpas nu med av en jéttelik Gangrel-antitribu. En grupp Svarta Handen
slar sig in till sdllskapet och far stora 6gon nir de ser Maria. Deras ledare tvekar och bugar hastigt nar han méter
hennes blick. Maria &r som sagt otroligt fruktad och inflytelserik inom Sabbaten, och de &r livrddda att de har
trampat i klaveret ordentligt nir de ser henne.

Maria kan nu skélla ut dem, och ta dver initiativet helt. Mha Svarta Handen kan de ta sig ut ur palatset, och nu nér
de har Saulize kan de dven fa fram informationen om att han &r pa vég till Venice Beach.

Spelarna bor fatta att de maste fly. Tanken dr att de skall lyckas fly i en av Ludvicios helikoptrar eller dyl. och
vidare till flygplatsen ddr de kan ta ett av Ludvicios privata jetplan till Los Angeles. Att Ludvicios vin Peter Rydell
kontrollerar flygplatsen bor kanske ndmnas for att fa dem pa rdtt spar.
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Seen 3 - f{ terseende i Oenedig

Sallskapet dr under tidspress for
att undgd gryningen. De landar
dock lyckligt pa Los Angeles
flygplats strax innan gryningen
och de hdmtas av en av Claudes
hantlangare. Han verkar vara en
aningens upprymd men behéller
lugnet tills de kommit in i
limousinen  han  bradskande
tvingats hyra.  Earl, som han
kallar sig, rapporterar att laget
forvarrats i LA sedan nyheter fran
Florida anlédnt, men att inga
oroligheter brutit ut &nnu. Han
verkar rddd och undrar vad som
star pa, ar det krig? Invasion av
Sabbaten? Camarillan? Vad ar
det? Ar det Gehenna??

- : Nyheten om  Sabbatens och
Camarillans plétsliga styrkedemonstration i Florida har skakat Anarcherna, man dr ndgot oroliga och undrar
varfor alla verkar sd upprorda.

De blir korda till ett av Claudes eller Assamitens ndsten dér de kan spendera dagen.

Naésta natt dr det dags for sillskapet att till slut ta sig till galleriet pd Venice Beach. De kanske gér dit sjdlva eller
stormar stédllet med hjélp av en hoper anarker, det spelar ingen roll.

Har Assamiten utfort kontraktet har dven platsen for dverlimnandet av betalningen bestimts. Overlimnandet av
blodet skall ske pa gangstraket vid Venice beach, de skall vara antréftbara p4 Assamitens telefonnummer och vara
beredda att ta emot “betalningen”.

Betalningen 6verlamnas av ett fargad kvinna i en tajt leopard outfit som i ganska hoghastighet kommer mot dom pa
rollerblades, hon stannar inte och vet egentligen inte det handlar om. Hon 4r en dodlig som ar vertygad om att det
géller betalning for ett parti kokain och har ingen lust att bli kvar pa platsen

Om spelarna mot formodan inte vet om galleriet pd Venice Beach men har fattat att Elisier ligger bakom deras
situation s har de ju Elisiers signalement och bor forsta att det &r honom de jagar. Sprider de “ordet pa stan” att de
letar efter en kortvaxt tonaring, krulligt svart har, 1att arabiskt utseende med gréna dgon sé far de s& smaningom
napp. En anark har sett en person motsvarande den beskrivningen ga in pa galleriet i det gamla stadsfingelset i
Venice beach.

Galleriet ar inrymt i ett fore detta stadsfingelse, eller hikte som vi svenskar skulle sagt. Det ar Sppet och i entrén
trangs en busslast Japaner som givetvis forsoker fotografera allt som ror sig och lite till. De néra pa slass kring den
lilla souveniravdelning som finns ldngst ena sidan mittemot receptionen.

Japanerna dr samtliga prydligt utrustade med neongula kepsar och matchande viskor, dr de ndgon form av armé?
Ressillskapets ledare stir lingst fram med en neongul skylt och verkar med god inlevelse forklara négot pa
japanska.

For att komma in i sjdlva galleriet sd d4r man tvungen att passera genom tva galler grindar och kommer in i vad som
liknar en parodi pa Alcatraz. Forutom japanerna i vid ingangen sé dr sjélva galleriet ganska tomt, ett fatal géster
strovar stilla omkring. Galleriet dr vigt & modernistisk och i viss mén surrealistisk konst, ndgot som kanske inte
riktigt tilltalar den kdre Toreadoren sa dér virst.
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Sallskapet gér lite mellan olika vaningarna och utstillningssalar, men de kan inte hitta ndgot exceptionellt
nagonstans. Till sist mitt i en smatt vulgér modernistisk variant av ett dnglaspel upptécker de ett ungt vackert par
som lite ogenerat hanglar. Har séllskapet fatt en beskrivning av det som Saulize trodde var Elisiers tva ghouls sa
stimmer dessa tva mycket vil in pd den.

Den unga halvnakna flickan vénder sig om och tittar
storogt pd dom som om hon forsdker placera dom
nagonstans. Bakom spelarna glider en uppenbarligen
tam leopard sakta forbi, den betraktar spelarna lite lojt
medan den passerar och lagger sig i ett horn. Flickan
kastar nonchalant undan héret och reser sig hastigt ur
soffan, medan hon ilsket kastar ur sig ” Och hur &r NI
inblandade i detta da ?? ”

Plotsligt fordndras kvinnans anlete och framfor dem stéar
Amanda, den lilla nosferatu-tjejen som de triffade i
Venedig for 600 ar sedan. Mannen bredvid henne far ett
underligt uttryck i ansiktet och svimmar prompt.

Hon 4r mycket forvanad over att se dem och mérkbart irriterad 6ver detta. Hennes nerver ar lite i gungning efter att
tidigare under kvéllen trédffat Elisier och sélt sina skrifter till honom. Att se spelarna dyka upp gor henne nervds, och
hon slédpper alla forsok till slughet och kréver rakt ut att fa veta vad i helvete som héller pa hér egentligen.

I utbyte mot att spelarna talar med henne beréttar hon gérna allt hon vet:

e Hon lurade Saulize att kopa Bléckfiskens skrifter med Elisiers blod.

e “Elisier dr en urgammal Brujah... fast det &r han ju inte...eller ja, det ar ju faktiskt just det han &r.”
Om spelarna undrar sé forklarar hon att han &r True Brujah.

o Elisier forsoker genomfora en ritual som skall férgora alla diablerister pa jordens yta, samt deras avkomma, och
avkommas avkomma etc. Detta har han forskat pa i flera tusen éar.

e Hon har just triffat Elisier och salt sina gamla skrifter till honom. Detta &r dock ofarligt da det &r de skrifter som
spelarna har som han verkligen behover.
-”Ni forstar, de skrifter jag salde till Elisier dr bara de tredje i en serie om fyra. Resultaten fran den
tredje ir fel, och han behover den fjirde serien! Och den har ju jag. Um... vi.”
Hon skryter gérna lite med hur slug hon vart, och vad hon skulle ge for att se Elisiers min nér han inser att
skrifterna han kopt ér virdelosa.

Nér spelarna lagger ihop tvé och tva, och papekar att hon just givit Elisier just de skrifter som han behéver far hon
nagot skriackslaget i blicken och utbrister:

-”Men..men....d4 kan han ju utfora ritualen... HAN HAR SPENDERAT TRETUSEN AR FOR ATT FORBEREDA
DETTA! HAN KOMMER ATT FORGORA OSS ALLIHOP!!”

Hon borjar skaka i nervdsa ryckningar, men hasplar ur sig:
-”Ni maste stoppa honom! Han kan inte ha hunnit langt, jag vet att han reser med sitt segelskepp och borde kan

hdgst vara ett par sjomil ut till havs nu...”

Spelarna far all den information de behover for att sétta fart efter Eliser och den episka slutgiltiga konfrontationen
nalkas...
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Scen 4 - "Clehenna, var god 3véj...”

Négra sjomil utanfér kusten stdvar det
luxudsa segelfartyget Windstar for fulla segel
ut mot Oppet hav. Windstar dr en skapelse
som kombinerar de gamla segelfartygens
fordelar med ny teknologi och nya material,
ett dromskepp som alldeles sdkert vicker en
och annan kénsla av saknad hos bla.
Lasombran.

Elisier ar inte ensam pé skeppet, han har ett
dussin lojala ghouls som besdttningsmén,
betjdnter och assistenter, plus en handfull
vanliga besittningsmén. Atta av dessa ghouls
ar viltranade tempelriddare, som fungerar
som Elisiers livvakt. De dr klddda i nattsvarta
kevlar-rustningar men har vita tygkldden med
roda kors likt de medeltida uniformerna. De dr numera bevipnade med k-pistar med lasersikten.

Huvudparten av ghoulsen finns under déck, men fyra stycken tempelriddare patrullerar décket. De har Celerity och
Potence ett for att ge striden lite spanning.

Eftersom Elisier dr dvertygad om att séllskapet ar utskickade av de onda krafterna i virlden s& har han egentligen
ingen storre lust att lata dem komma undan med livet i behall.

Det blir sdlunda en slutgiltig episk strid ombord pa Windstar. Elisier kdmpar vél, och hans kunskaper i Temporis
trader 1 kraft vilket far till f6ljd att karaktirerna kdnner att de ror sig mycket langsammare dn normalt. (Minska
deras actions sd att de med maxad celerity endast far tvd “actions” per runda).

Elisier kdmpar tills han dor... och nér han till slut far nédastdten stapplar han bakat och haller ut sin hand mot
karaktirerna. Han anvéinder sin hela formaga i Temporis vilken gor att alla varelser pa baten utom Elisier fryses
totalt. De ser och hor honom dock utbrista ett angestfyllt skrik .”Forbannelse dver er alla.. ma ni lida samma 6de
som de sjélar ni stulit!” ..sedan flammar hans 6gon upp i blodréda lagor och han kvider -”Min herre, lord Brujah, vi
mots igen...” och sedan flammar hela hans kropp upp i ldgor och spelarna kan réra sig igen. Kvar ér bara en hog
kritvit aska...

Hér zoomar kameran ut och kvar seglar det vackra vita skeppet vidare 6ver det mérka havet mot soluppgéngen. ..

CHE END
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/Camktﬁvsgallevi

Raid ibn Rahmin 6:te gen. Assamite

Du sjonk som en grasten och vintade talmodigt in eventuella forfoljare
efter ert snopna skeppsbrott utanfor Venedig. P4 den tredje natten
vagade du dig upp till ytan och med nytt mod simmade du bort fran
staden. Ditt kontrakt med Alfonzo Lopez var brutet utan att du pa négot
sétt tappade ansiktet, tvdrtemot var klanen ltt upprérda 6ver Lopez for
att denne inte informerat om uppdragets svarigheter.

Det drojde inte ldnge forrdn du &n en géng gav dig ivdg pa uppdrag,
kriget mellan Tzimisce och Tremere forvarrades. Ett flertal feta kontrakt
hade satt stora delar av klanen i rorelse, men snart nddgades dven de
dldste skicka ut klanbroder pa himnduppdrag. En Gangrel hade skickat
flera klanbréder i ddden som en avledande mandver, och for detta skulle
han fa sota. Darfor kastades du handlost in i inledningen till Anarch-
upproret. Det var ett smutsigt krig men chanserna till diableri higrade
framfor dig.

Utan att du visste ordet av hade det hela utvecklats till totalt krig. De
dldres skamlosa utnyttjande och fallenhet mot forrdderi hade medfort att
Assamiterna mer eller mindre anslutit sig till Anarch-revolten.
Diableriseringen av en av Tremeres grundare satte djupa spar i din sjal.
Du kédnde inom dig hur nagot frimmande hade satt ett fré inom dig och

dina formagor utvecklades dn mer. Din dragning mot Thaumaturgi stirktes och du blev en av Al Ashrads trogna
larjungar.

Oroligheterna spred sig sd sakterliga ut 6ver Europa efter Anarchernas triumf mot klan Tzimisce. En efter en
skakades Europas stider av striderna, nagra foll och andra sldt sig samman till ndgot som kallades Camarillan. Er
storsta seger var klart intagandet av klan Lasombras fastning pé Sicilien, Skuggornas néste.

Klanens skamfulla nederlag kom dock som en blixt fran klar himmel. Er fastning Alamut kapitulerade och klanen
beordrade alla att upphdra med stridigheterna. An mer foérédmjukande var den forbannelse som de forbannade
Tremererna placerade over klanen och du har djup forstaelse for de klanbroder som inte lydde de dldste och inte
knébdjde infor Camarillan.

Skammen vilade tungt pé dina axlar och inombords beskyllde du hela tiden dig sjélv for att inte ha gjort det yttersta
for att rddda klanen. For att sona ditt svek svor du att inte ldmna Alamut pa hundra ar, att dgna denna tid at studier
och kontemplation.

Du dgnade dig mer och mer 4t Thaumaturgins ddla konst och blodets mystiska krafter och inneboérd. Efter hundra ér
steg du sé fram ur Alamuts dunkla halor, fast besluten att vissa att du var virdig.

De efterfoljande hundra aren “arbetade” du dig genom Europas alla storstider, med tiden borjade ditt rykte
forekomma dig in i stiderna. De besléktade invanarna “holl andan” medan du betrddde deras gator och mer 4n en
Furste utlyste blodsjakt pa dig innan du ens hunnit anlénda. Situationen i den “gamla vérlden” blev snart ohallbar
och du vénde din blick mot det nya landet bortom visterhavet. Ditt rykte hade dven nét hit, men skillnaden var att
hér pagick ett blodigt och utdraget krig mellan Sabbaten och Camarillan. Hér vdlkomnades du med feta kontrakt
och mojligheter att tjaina mer blod dn du kunnat dréomma om.

Fran New York, till Chicago, vidare till San Fransisco och senare New Orleans, nya stéder, nya kontrakt och nya
utmaningar. Artonhundratalet var snart 6ver och dnnu ett nytt sekel seglade sé sakterliga in. Vid tva tillfdllen under
Artonhundratalet kallades du tillbaka till Alamut, forst for att bevittna din Sires avsked och andra gangen for att pa
rituell védg sidnka dig generation. Efter de fordomda Tremerernas forbannelse kan du inte ldngre begé diableri, men
genom invecklade ritualer kan ni med ert intjinade blod sdnka er generation.

De stora varldskrigen som 6delade Europa passerade dig nédstan obemirkt forbi, du var fullt upptagen med dina
kontrakt. Vérlden hade dven utvecklats runt omkring dig, teknikens framsteg var obegripliga men synnerligen
anvindbara. Automatpistoler, SMG’s, sprangdmnen, IR-kikare och smarta bomber var “leksaker” som fascinerade
dig och ju mer du larde dig desto mer élskade att anvinda dom. Kallt stdl i all 4ra men kan du gora “jobbet”
snyggare med ett vdlplacerat skott fran ett hoghastighetsgevér sa gor du det.

Med tiden har du bdrjat trappa ned en aning och tar nu séllan ett ”vanligt” kontrakt, utan foredrar att glida runt som
”sakerhetschef” pa olika innestéillen”. Du later dina avkommor ta hand om de flesta kontrakten, men emellanét tar
du nagon sjélv som du inte riktigt tror din avkomma &r kapabel att klara.

Numera vistas du mestadels i de lugnare delarna av Kalifornien, ndrmare bestimt Malibu Beach, i ett mindre slott
en bit fran stranden.
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Din torst efter potent blod ar néstan outhdrdlig nu. Efter ett par lyckade diableriseringar pa bland annat Tremeren
Diether von Wettstein, samt idogt arbete for klanen sa har du lyckats sénka din generation till 6:e. Du finner det
déarfor nu mycket svart att finna blod potent nog att skdnka dig mer kraft. Du har genom studier ndmligen kommit
fram till slutsatsen att om du skulle lyckas sdnka dig till tredje, eller till och med andra generationen, sa ar det inte
osannolikt att du delvis skulle kunna éterfd dina “magiska” formégor och krafter. Till detta krdvs det dock otroligt
stora méngder 1&g generations blod, sannolikt ett tiotal liter fran tredje och / eller fjarde generationen.

Din malmedvetna jakt pa hdg-potent blod har lett dig allt ndrmare nadgot mycket intressant.

Under det senaste hundra &ren pekar dina undersdkningar pa att det finns nagon varelse i virlden som samlar pa
blod. Mycket blod och dven hogpotent sddant. Redan p& 1600-talet borjade du fa kdnningar pé att ndgon samlade
Vitae men du fiste inte ndgon storre vikt vid det. Pa senare dagar har du dock fatt klart for dig att det faktiskt finns
en person som varit aktiv i flera drhundraden och byggt upp en blodbank utan dess like. De fa personer som har
kommit i kontakt med dennes organisation har aldrig trdffat personen i frdga utan refererar bara till honom som
”Den Gamle”. Tanken p& denna skatt far dig att brinna av iver men du fokuserar din upphetsning till
malmedvetenhet som alltid.

Din iver att finna Den Gamle mangdubblades pa mitten av 1800-talet d& hans insamling av besléktat blod slog till
mot dig personligen. En av dina mest lovande childers foll i en av hans fallor och métte den slutgiltiga doden. Nér
du aterfann din childers kvarlevor och med hjélp av de larde i Alamut undersokte dessa kom ni fram till att din
childer hade blivit offer for en ritual som tdmde henne pé allt blod. Men inte bara det utan sjdlva “sjdlen” 1 blodet
hade @ven drénerats det s.k. ”Heartblood”, ndgot som kunde jdmfora ritualen med den mérkaste formen av diableri.

For nérvarande befinner du dig pa en enorm lyxkryssare pa vdg fran Haiti till Miami. Du har blivit erbjuden ett
tillfalligt jobb som sdkerhetschef ombord pé denna kryssning eftersom passagerarna dr minst sagt speciella. En
auktion skall ndmligen héllas ombord och kdparna &r nagra av de méktigaste och mest inflytelserika vampyrerna
frén hela virlden. Detta pd grund av att det kommer att klubbas av ritt intressanta objekt. Bland annat kommer
originalnoterna till Mozarts ”Trollflgjten” att bjudas ut. ”Den sista nattvarden”, tavlan av Michelangelo, gar ocksa
under klubban. Ja, den &kta da, inte det exemplar som de ovetande dodliga beundrar pa Louvren.

Men erbjudandet att agera sdkerhetschef kom inte som en 6verraskning; du hade faktiskt ett par fingrar med i spelet
dér. Det ar namligen sa att du har fatt reda pa att ett ombud for Den Gamle skall vara niarvarande pa auktionen i
kvill. Din information séger dven att han eller hon skall ha med sig en mingd hogpotent blod som bud for ndgot
specifikt foremél som Den Gamle uppenbarligen vill ha. D4 detta har vickt ditt intresse arrangerade du héndelser sa
att du blev erbjuden din nuvarande position.
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Raids discipliner:

Celerity
Overnaturlig snabbhet. En extra action per celerity dot. Kostar en BP varje turn man anvinder det, dven om man
inte anvdnder alla aktioner.

Dominate
Man mdste ha 6gonkontakt. Man kan ej dominera vampyrer av ldgre generation dn man sjdlv.
1. Command - ett ord enbart, kan inkluderas i en mening. Manipulation+Intimidation, diff personens WP.
2. Mesmerize - plantera en suggestion i personens sinne, att utféras nu eller senare.
Manipulation+Leadership, diff personens WP.
<3 succ - inget some verkar underligt for personen i fraga
<5 succ - inget farligt
5+ succ - vad somhelst

Fortitude
Overnaturlig motstdindskrafi. En extra tirning for att soaka skada for varje fortitude dot. Skada frdn eld eller
solsken soakas endast med fortitude.

Obfuscate
1. Cloak of Shadows - gdbmma sig i skuggor, bakom lyktstolpar etc. Maste sta still.
2. Unseen Presence - om man interagerar blir man synlig.
3. Mask of 1000 Faces - dndra ditt utseende. Manipulation+Acting, diff 7.
4. Vanish - man kan bli osynlig nér folk tittar pa en. Charisma+Stealth, diff personens Wits+Alertness, >3
succ for att komplett férsvinna.
5. Cloak the Gathering - extendera de lagre Obfuscate-nivaerna till andra. En person for varje dot i Stealth.

Potence
Overnaturlig styrka. En automatisk succ for strenght rolls per dot. I Melee och Brawl réiknas de som automatiska
successer pd skadeslaget.

Quietus
1. Silence of Death - 20-fot radius av komplett tystnad. Spendera 1 BP.
2. Weakness - kan dra bort Stamina fran ng genom berdring. Spendera 1 BP, sl& WP, diff personens
Stamina+Fortitude.
3. Disease - reducerar alla fysiska Attribut med ett via beréring. Spendera 3 BP, sla WP, diff personens WP.
4. Blood Agony - smeta blod pa ett Melee vapen eller naglar och det gor aggraverande skada. Flr varje BP
anvénd kan vapnet gora aggraverande skada en gang.
5. Taste of Death - spotta blod som dsamkar permanenta &rr. Range 10 for per Strength och/eller Potence dot.
2d aggraverad skada for varje BP anvénd.

Thaumaturgy
1. Taste for Blood - bedéma generation etc genom att berdra blod. Perception+Occult, diff 7.
2. Blood Rage - genom berdring tvinga annan vampyr att spendera BP. Dexterity+Subterfuge, diff personens
WP.
3. Blood of Potency - sdnka ens generation temporéart. ManipulationtSurvival, diff 8.
4. Theft of Vitae - transferera blod fran hall. Intelligence+Medicine, diff 6 om fran ngt icke-levande (tex
blodbank), annars personens WP.

Thaumaturgy Paths
Lure of the Flames - pyrokinesi. Elden brénner ¢j innan den 1dmnat skaparens kropp.
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Audivicio Gihivlandio 7:de gen. “Loveador

Néra 600 ar har nu forflutit sedan 1dmnade din andra hemstad, Venedig,
bakom dig. Det 4r med sorg i hjirtat du ténker tillbaka pa din tid i
staden och pa Ventruen Vincenzo da Riotta. Det grimer dig att du
fortfarande, efter alla dessa ar, har kénslor for den honom, dven fastin
du vet att han redan da svek dig.

Du har dnda sedan den dagen da den forskricklige gamle Nosferatun
plockade fram ditt minne av Vincenzos "haven" haft fobier mot att titta
besliktade i 5gonen. Aven fastin du nu sjilv behirskar den konsten s
har du fortfarande svart att mota deras blick.

Efter att skutan den "Svarta Duvan" sjunkit och du kastats 6verbord sé
lag du dir, skadad och guppade pa en bit vrakgods. Du var alltfor
utmattad for att orka med, du behdvde blod. Din rdddning kom i form
av en liten fiskebat fran en nédrbeldgen 6. Fiskarna pé baten trodde att
du var dod och tinkte plundra liket med de fina kldderna. Vad
forvanade de blev. Du kom viélbehéllen iland, men visste inte vad du nu
skulle ta dig till.

Med blicken riktad langt ut 6ver Medelhavet beslutade du dig for att
vinda Europa ryggen och bege dig till arkitekturens hdogséte,
Mellandstern och Konstantinopel.

Faktum &r att anpassningen till den frimmande kulturen gick mycket littare &n du végat hoppas, ménga av dina
farhdgor och forutfattade meningar visade sig vara falska. Du stannade i det kristet ortodoxa Byzans i nédra 50 ar
innan du kéinde dig redo att firdas in i den frimmande Mellanostern. Du studerade alla skdna byggnadsverk,
begrundade en frimmande kultur och samtalade med uraldriga besldktade om konst, filosofi, arkitektur o.s.v. Du
kidnde en vixande avsky for allt europeiskt och borjade allt mer anamma den islamiska kulturen, och Gverallt
accepterades du nu som en av dem.

Du utforde dven den girning du kommit att dngra mest, du begick amaranth pa en klanbroder du av en slump
spenderat tiden ihop med. Du vet egentligen inte varfor du utférde denna skamliga gérning, bara att hans blod
nistan talade till dig dar han 1ag i stilla slummer. Du angrar din gérning djupt men gora allt for att délja den da du
vet straffet for ditt brott men &r inte beredd att ta det.

I manga &r fann du lycka och harmoni i dina nya hemlénder och tinkte aldrig pd Europa, den barbariska
avskrddeshdgen. Du vaknade sa plotsligt upp ur denna drom och upptéckte att Europa utvecklats med ett rasande
tempo. Nya vapen, storre krigsskepp, nya klader och béttre redskap, men bakom fasaden sag du samma girighet och
samma “Marionettméstare”.

Européerna hade upptickt ett nytt land och nu plotsligt oppnade sig mojligheterna att skapa négot nytt, battre och
framforallt vackrare.

Din resa genom det fordndrade Europa blev som en nystart i ditt liv. Férundrad 6ver utvecklingen kénde du att du
ville forma den moderna méanniskan att uppna nagot béttre i den nya vérlden. I de spanska kolonierna var en ny
gruppering den mest dominanta. De kallade sig Sabbaten, och verkade ha omfamnat sin nyvunna oménsklighet och
var faktiskt ganska osmakliga.

Det var med ndd och ndppe du lyckades undvika att gé ett “kladdigt” slut till métes. Den nya vérlden var till storsta
delen ett laglost ingenmansland dir den starkes rétt var det d&nda som réknades, forutom i vissa ”storre” stader dar
det gamla levde kvar som ett kvarlamnat spdke. Du forstod att det enda rétta var att sld dig samman med en grupp
likasinnade och forlita er pé att ni var starka som grupp.

Du, Ventruen Thimothy Welton, Brujahn Quentin Tartiss, Nosferatun Erich Kallter och Tremeren Jacob Robertson
begav er i samlad trupp pa uppticktsfard genom den odndliga vildmarken. P& en halvo langt nere i sédern fann ni
den plats ni letade efter. Staden ni, och de dodliga ni lurade med er, anlade doptes till Miami och for forsta géngen i
din existens kinde du att du fritt fick utlopp for dina konstnérlighet. Till Furst utnimnde ni férst Thimothy Welton,
men i borjan av nittonhundratalet omkom han under mystiska omstiandigheter. En viss fientlighet uppstod bland er
nér ni skulle utse eftertrddare. Efter manga om och men forsonades ni och ni utsdg Tremeren Jacob Robertson att
eftertrida honom.

Med éren har du blivit allt mer storskalig och dina projekt har inte bara véxt i storlek, de har ocksa gett dig en massa
pengar. Efter ungefar tvdhundra ar sa dr det faktiskt sé att du kontrollerar fastigheter och andra tillgdngar virda
ofantligt stora summor pengar. Och din arkitektur har inte pa nagot sitt lugnats ned med din ny vunna stéllning som
Miamis rikaste man, i alla kategorier. En och annan yngre Toreador har vid négot tillfille fallt kommentarer som
vulgért och osmakligt om dina verk, men dom har inte blivit s& langvariga i staden.
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Du ar Toreadorernas primogen i Miami, en stad som du till stora delar designat sjilv. I detta gytter av kulturer har
dina arkitektoniska talanger kunnat leka fritt och manga av stadens mest imponerande byggnader och konstruktioner
ar dina verk. Kronan pa verket ar forstas ditt Haven, ett jattelikt palats i utkanten av staden, omgivet av en enorm
tropisk park dér cacaduorna fraterniserar med antiloper och rosa flamingos tillsammans med en och annan ghoul-
panter. Nagonting méste man ju ha for att halla rent frdn nyfikna turister.

Sjélva boningen r ett enormt vitt etage-bygge med stora pelare och fler balkonger &n man kan rikna. I garaget som
ligger 1 anslutning till palatset star ett dussin sportbilar, ett tjugotal vita limousiner, samt en samling veteranbilar,
jeepar, och ett par snyggt designade helikoptrar.

En enorm stab av tjanstefolk haller allting i ordning, och manga av dem é&r ghouls till dig eller dina tre childers som
bor tillsammans med dig. Du har som sig bor dven en mingd gistrum for bade vanliga géster, men dven for de
besldktade som har vigarna forbi dina dgor och véljer att spendera dagen dar.

Du har pé senare ar klattrat pa statusskalan i staden och genom lite rdvspel och lobbying har du ibland bdorjat foras
pa tal som en potentiell kandidat till posten som Prins. Den nuvarande Prinsen, Jacob Robertson av klan Tremere
sitter ganska 16st pa sin tron och du tror du snart skall ha mandvrerat bort honom fréan styret.

Din goda vén Peter Rydell som ar primogen for Ventrue i Miami, brukar stédja dig i radet. Han dger och
kontrollerar bl.a. stadens flygplats, och har lite resurser att sitta bakom sig. Aven de andra klanerna ligger pa
vagskalen mellan dig och Prins Jacob.

Du har nyligen fatt reda pa att en Tremere fran Wien, Alfred Richthofen skall ha anldnt till Miami och tréffat
Prinsen. Vidare undersékningar visar att Richthofen skall nérvara pé en auktion av gamla foremal snart. Auktionen
halls pé ett skepp som gar mellan Karibien och Miami, och kdparna &r nagra av de miktigaste och mest
inflytelserika vampyrerna fran hela vérlden. Detta pa grund av att det kommer att klubbas av rétt intressanta objekt.
Bland annat kommer original noterna till Mozarts ”Trollflgjten” att bjudas ut. ”Den sista nattvarden”, tavlan av
Michelangelo, gér ocksd under klubban. Ja den dkta d&, inte det exemplar som de ovetande dodliga beundrar pa
Louvren.

Exakt vad Richthofen dr ute efter vet du inte, men det verkar tydligen vara viktigt for Prins Jacob. Sitta pinnar i
hjulet for Jacob é&r ju inte fel, sd du arrangerade sé att du kom med pé lyxkryssaren. Du vet att Prinsens ekonomiska
resurser inte dr de bésta just nu. Sjilv kan du lagga upp 100 miljoner dollar max, ndgot som du tror att Tremererna
kan matcha, men det dr ju roligt att trissa upp priset nu nér Jacob vinder pé slantarna...

Du har dven hort rykten om att ett flertal besldktade du kénde och verkade med i Venedig for manga hundra ar
sedan skall vara pé fartyget. Du vet att det gatt bra ocksd for dom och att de nu haller ansenlig makt pé sina
respektive hall runt om i virlden. Det ryktas att hon Lasombran, Maria Esperanza, visst dr nagot av en
ritualspecialist och att hon uppenbarligen haft kontakter med Tremerer runt om i virlden. Kan hon vara ute efter
samma saker som Alfred Richthofen? Du boérjar ana att det dr ndgot betydelsefullt som skall auktioneras ut och ar
saledes ndgot nyfiken pé vad det kan vara?
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Ludvicios discipliner:

Auspex
1. Heightened Senses - férhdjda sinnen.
2. Aura Perception - kdnna av stimningar, kénslor etc. Perception+Empathy, diff 8.
3. The Spirit's Touch - genom att hélla ett foremal f4 intryck av den som sist holl det. Kénslor, "snapshots"
etc. PerceptiontEmpathy, diff varierar.
4. Telepathy - 14sa en persons ytliga tankar och kénslor. For att ldsa vampyrers sinnen krévs en WP.
Intelligence+Subterfuge, diff personens WP.
5. Astral Projection - spendera 1 WP. perception+Occult, diff varierar.

Celerity
Overnaturlig snabbhet. En extra action per celerity dot. Kostar en BP varje turn man anvinder det, dven om man
inte anvdnder alla aktioner.

Dominate
Man madste ha 6gonkontakt. Man kan ej dominera vampyrer av ldgre generation dn man sjdlv.
1. Command - ett ord enbart, kan inkluderas i en mening. Manipulation+Intimidation, diff personens WP.
2. Mesmerize - plantera en suggestion i personens sinne, att utféras nu eller senare.
Manipulation+Leadership, diff personens WP.
<3 succ - inget some verkar underligt for personen i fraga
<5 succ - inget farligt
5+ succ - vad somhelst
3. Forgetful Mind - Wits+Subterfuge, diff personens WP.
4. Conditioning - nagot som utfors under lang tid. Charisma+Leadership, diff personens WP.

Fortitude
Overnaturlig motstdandskraft. En extra tirning for att soaka skada for varje fortitude dot. Skada frdn eld eller
solsken soakas endast med fortitude.

Obfuscate
1. Cloak of Shadows - gdmma sig i skuggor, bakom lyktstolpar etc. Maste sta still.
2. Unseen Presence - om man interagerar blir man synlig.
3. Mask of 1000 Faces - éndra ditt utseende. Manipulation+Acting, diff 7.

Presence
1. Awe - folk blir attraherade. Charisma+Acting diff 7.
2. Dread Gaze - Charisma+Intimidation, diff personens Wits+3.
3. Entrancement - Appearence+Empathy, diff personens WP.
4. Summon - kallelse. Charisma+Subterfuge, diff 5, 7 om det 4r en frimling som Kallas.
5. Majesty - ngn some vill vara ohdvlig etc mot en person med Majesty maste sla ett Courage, diff personen
med Majesty's Charisma+Intimidation.
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Mavid Espevanza 6:te gen. Lasombra

Efter skeppsbrottet rdddade du dig, precis innan gryningen, iland pé
en mindre 6. Forvirrad och en aning skrimd gdémde du dig pa 6n en
tid, innan du lyckades dominera besittningen pa en fiskeslup som
passerade. Med den seglade du sedan utmed kusten tills du fann ett
storre skepp som kunde ta dig till Granada.

Don Alfonzo Lopez var bade férvanad och upprord nir du beréttade
vad som hint i Venedig. Du sig pé hans blick att nagot var fel, men
han avsldjade aldrig vad han visste om det intrdffade. Din beloningen
blev inte riktigt den du tdnkt, i stéllet for att fa ga till sjoss fick du den
stora “dran” att sitta som radgivare & Don Lopez. Nir du satt dér
bredvid honom kénde du hans genomtringande blick studera din
minsta rorelse och han verkade analysera allt du sa. Det var forst
senare du insag varfor han var pa sin vakt, han anade att en Tzimisce
som kallades Lord Radovan hade 1atit doda dig och ersatt dig med en
dubbelgéngare.

Efter ndgra manader slédppte han &n en gang ivég dig till havs, och
aldrig hade du varit s& lycklig over att fa kdnna vinden genom ditt
har. Forutsittningarna hade nu fordndrats och nu jagade ni 6ppet efter
handelsskepp fran Venedig, sérskilt de som bar familjen Giovannis baner. Drabbningarna i det egeiska havet var
blodiga och bada sidor anstrangde sig till det yttersta. Sent en oktobernatt under en klar fullméne, jagade ditt skepp
ett ovanligt snabbt venetianskt skepp. Ni hann upp det strax utanfoér den skyddande kusten och den resulterande
drabbningen blev en utdragen och blodig historia. Bada sidor hade lidit svara forluster och stridens utgang stod och
vigde niar du gick i nirstrid med en vildig besldktad. Efter manga turer sarade han dig och du foll 6ver bord, det
sista du sag var ditt skepp som stod i lagor.

Du vaknade till ndgra dygn senare av att ett schabbigt géing besldktade satt lutade dver dig. Dom hade fjattrat dig,
men till din férvaning upptéickte du att dom inte pélat dig. Deras ledare, en Tzimisce som kallade sig Lugoj, log mot
dig och under vad som verkade vara en ritual tvingade han dig att dricka en underligt smakande brygd. De
efterfoljande dagarna matade de dig blod de tappat gemensamt och nagra dagar senare kidnde du att det var dar du
hoérde hemma. Hatet mot Alfonzo Lopez véxte sig starkare, mannen som tvingat dig att utféra hans smutsgora.

Du och din nya familj, ni kallades Anarcher, gjorde uppror mot de tyranniska édldre pa Balkan. Mycket tack vare
fientligheterna mellan Tzimisce och Tremere hade ni med tiden ett numerért 6vertag, och for varje dag som gick sa
blev ni starkare. S& en mork natt gjorde ni er sista framryckning mot den plats dar Tzimisce sjalv skulle ligga.
Striden blev nagot av det vérsta du ndgonsin skadat, efterdt vadade ni upp till knin i blod och kroppsdelar.
Huvudsaken var dock att Lugoj lyckades i sitt varv, han utférde Amaranth pa en Anteduvilian.

Starkt av er otroliga seger borjade du och négra av dina avhoppade klanbrdder planera nista drag, ni skulle forgora
Lasombra. Med list och forraderi skulle ni inta ’borgen pa berget”, eller ”skuggornas néste” som den ocksé kallas.
Efter méanga ars i hdrdigt arbete hade ni lyckats snérja Gratiano i er vdv, nu verkade det pl6tsligt som om planen var
pa vég att gd i 1as. Genom forrdderi och utpressning lyckades ni smutskasta Lasombras mest lojala anhéngare och pa
sa sitt forsvaga bevakningen av fédstningen. I skydd av skuggorna slog ni till, striden blev utdragen och méanga fick
sétta livet” till. Strax innan gryningen f6ll Lasombras sista forsvar och forrddaren Gratiano var inte sen att sitta
tdnderna i den gamles nacke.

Nér Anarch-rorelsen s& stod pd toppen av er framgéng sd blev bakslagen desto hardare. Forst era allierade
Assamiters plotsliga kapitulation, och sedan fredsférdraget mellan & ena sidan Brujah och Gangrel och & andra sidan
de fem 6vriga Camarilla klanerna.

Kraftigt decimerade och aningens splittrade bildade den harda kdrnan av diablerister och de &vriga som inte sag
nagon &dtervindo en egen sekt, med baserade pé sina egna ideal. Sabbaten var bildad, men dess Overlevnad var
sapass hotad att det krdvdes en flykt till det forlovade landet i véster.

Nya Spanien var ett vilsignat land av nya mojligheter och oskuldsfulla stdder. Sabbaten tog snabbt kontrollen och
satte upp ett starkt eget féste i det som skulle bli Mexiko City. Ni levde i fred och frihet under méanga hundra ar
innan historien hade hunnit ikapp er. Trots er dominans i Sydamerika och pa Ostkusten s& kom Camarillan starkt
frammarscherande och ert revir krympte successivt. I mitten av Artonhundratalet var ni starkt ansatta efter flera
storre nederlag, forlusten av New Orleans, Texas och New Mexiko. Men ocksa tack vare ett blodigt inbordeskrig
efter ett langvarigt gril mellan den Svarta Handen och de sk. Sabbats. Ur askan steg en ny Sabbat, stirkt i sin tro,
brutalare och utan samvetskval. Ny taktik, med massomfamningar, krigstdg mot andra stider och ett storre inslag av
forrdderi och dubbelspel, garanterade framgang och Sabbaten tog 6ver flera viktiga stéder.

Det var innan allt detta som ditt egentliga genombrott hade kommit, efter att ha tjanat som bade Paladin och senare
som Priscus at dldre Lasombror hade du blivit utsedd till Biskop med ansvar for sektens infiltration av New York.
Med den stadens befrielse i ryggen blev du intagen i klan Lasombras finrum”, organisationen Les Amis Noir. Det
grimde dig ndgot niir du inte blev utsedd till Arkebiskop av New York, men din niista utmaning blev en desto stdrre
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fjader i hatten. Som tillforordnad Arkebiskop med ansvar for infiltrationen av Centralamerika ledde du infingandet
och ”forhdren” av bl.a. klan Brujahs Justicar och klan Tremeres specielle sindebud.

Under éren som ansvarig for infiltrationsuppdragen i Central- och Sydamerika insdg du sa sakterliga att det inte var
posten som Arkebiskop dver en stad som higrade. Detta skulle binda upp dig och hota din verkliga ambition, att bli
Cardinal. Din fOrsta atgérd blev att flytta hela din stab till ett nybyggt fastningskomplex i den karibiska dvérlden,
och dérifran leda dina operationer mot bade Sydamerika och sddra USA. Harifran har du arbetat dig fram till en
stillning som Sabbatens absolut baste operativa chef och bendmns ibland med titeln ”Spionchef”.

Trots teknikens framsteg i virlden har nirt en passion genom alla dessa ér, ett intresse i blodmagi, eller Thaumaturgi
som Tremere kallar det. Med tiden har dina kunskaper vixt och du har blivit mer och mer intresserad av de ritualer
Tremere Antitribu utfér. Du har ocksa gjort avtal med Tremererna i Wien och med andra mer ljusskygga element i
jakten pa kraftfullare och mer spektakuldra ritualer. S& med aren har du blivit en framstaende ritualist, men ocksa i
viss man en auktoritet pa blodsmagi.

Din fascination for det ockulta har vixt sig allt starkare de senaste drhundradena. Du har jagat ldrare och skrifter om
Thaumaturgi mycket idogt, och har fér ndrvarande en gedigen kunskap inom omradet. Du har slugt lurat flera
Tremerer att avslja sina djupaste klanhemligheter for dig med 16ften om makt och rikedomar.

-’Idioter”, tinker du varje gdng du diableriserar dem.

I ditt letande efter urgamla Thaumaturgiska ritualer, har du bland annat fatt fram att det skall ha pagétt ndgon slags
forskning i dina gamla hemtrakter, ndrmare bestdmt Alexandria i Egypten. Dina undersékningar tyder pa att en
mindre skara vampyrer gjorde ndgon slags undersdkning av blod dér pa 1000-talet i syfte att anvdndas i nagon
storre ritual. Forskningen blev dock avbruten av nadgon anledning. Exakt vad ritualens effekt i fraga skulle vara vet
du inte, men allt pekar pa att vampyrerna under biblioteket i Alexandria gjorde ett stort och gediget arbete som de
dven skrev ner.

Ditt sokande efter dessa skrifter har pagatt i flera d&rhundraden. Du har rest runt mycket i medelhavsomradet men
dven i resten av virlden for att ta reda pd vad som héint dessa skrifter. Du har d& upptiackt ndgot som du finner
mycket intressant men orovdckande. Det verkar som om det finns en besldktad som redan har samlat ihop allt
material frdn den Alexandrinska forskningen. Sa fort du far nys om en mojlig bit information och far dit sa visar det
sig att ndgon redan har varit dir fore dig. Det enda du har kunnat fa reda pé &ar att han kallas ”Den Gamle” av de
ytterst fA som har kommit i kontakt med honom.

Dina affirer med klan Tremere har &ven gett dig information att Den Gamle har lurat till sig andra
forskningsresultat och ritualbeskrivningar &nda in frén de innersta kretsarna i Wien. Inte manga Tremerer vet om
hans existens, och de f som blivit lurade haller tyst pa grund av ridsla for repressalier frin sina Aldste om deras
snedsteg skulle komma ut.

For nédrvarande befinner du dig pa en enorm lyxkryssare pa vag fran Haiti till Miami. En auktion skall ndmligen
hallas ombord och koparna ir nigra av de miktigaste och mest inflytelserika vampyrerna fran hela vérlden. Detta pa
grund av att det kommer att klubbas av ritt intressanta objekt. Bland annat kommer originalnoterna till Mozarts
”Trollflgjten” att bjudas ut. ”Den sista nattvarden”, tavlan av Michelangelo, gar ocksa under klubban. Ja den dkta
da, inte det exemplar som de ovetande dodliga beundrar pa Louvren.

For ett par veckor sedan ryckte det ndmligen till i en av de manga traddar du lagt ut i vampyrsamhaillet. Nagonting
som skulle kunna vara en del av de forlorade skrifterna fran Alexandria hade dykt upp. Tydligen skall dessa ropas
ut pa auktionen och du skulle vara férvanad om Den Gamle inte var intresserad. Du lyckades dérfor fa till stand att
auktionen skulle ske p& en av dina batar, och kan dérfor vara nédrvarande. Det skall bli intressant att se vem som
bjuder pa skrifterna, tinker du och far ndgot morkt i blicken...
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Mayias discipliner:

Auspex
1. Heightened Senses - férhdjda sinnen.
2. Aura Perception - kdnna av stdmningar, kénslor etc. Perception+Empathy, diff 8.

Dominate
Man mdste ha 6gonkontakt. Man kan ej dominera vampyrer av ligre generation dn man sjdlv.
1. Command - ett ord enbart, kan inkluderas i en mening. Manipulation+Intimidation, diff personens WP.
2. Mesmerize - plantera en suggestion i personens sinne, att utféras nu eller senare.
Manipulation+Leadership, diff personens WP.
<3 succ - inget some verkar underligt for personen i fraga
<5 succ - inget farligt
5+ succ - vad somhelst
3. Forgetful Mind - Wits+Subterfuge, diff personens WP.
4. Conditioning - nagot som utfors under lang tid. Charisma-+Leadership, diff personens WP.
5. Possession - kontrollera en annans kropp, endast dodliga. Charisma+Intimidation, diff 7.

Obtenebration
1. Shadow Play - en extra dot i Stealth och Intimidation ndr man anvénder formégan.
2. Shroud of the Night - skapar ett mérker som utplénar ljus och ljud. Man &r blind inom det - personer med
Gleam of Red Eyes/Heightened Senses far minus 3 tirningar. Manipulation+Occult, diff 7.
3. Arms of the Abyss - kalla hit tentakler for att grabba fiender. Manipulation+Occult, diff 7, en tentakler per
succ. Langd 6 fot + 6 fot per succ. Tentakelvirden - Strength 4, Dexterity 3, Brawl 2.
4. Nightshades - skapa och forma skuggor. Wits+Occult, diff 7.
5. Shadow Body - géra om sig sjalv till skugga. Immune mot fysisk skada, utom eld och solsken. Spendera 3
BP, fordndringen tar 3 turns.
6. Walk the Abyss - gé in genom en skugga och komma ut ur en annan. Stricka armen in i en skugga och dra
till sig ndgot nira en annan skugga. Intelligence+Stealth, diff 6, Intellligence+Brawl, diff 7 for att dra ngn
genom.

Potence
Overnaturlig styrka. En automatisk succ for strenght rolls per dot. I Melee och Brawl réiknas de automatiska succ

pd skadeslaget.

Presence
1. Awe - folk blir attraherade. Charisma+Acting diff 7.
2. Dread Gaze - Charisma-+Intimidation, diff personens Wits+3.
3. Entrancement - Appearence+Empathy, diff personens WP.

Thaumaturgy
1. Taste for Blood - beddma generation etc genom att berdra blod. Perception+Occult, diff 7.
2. Blood Rage - genom berdring tvinga annan vampyr att spendera BP. Dexterity+Subterfuge, diff personens
WP.
3. Blood of Potency - sdnka ens generation temporéart. Manipulation+Survival, diff 8.
4. Theft of Vitae - transferera blod fran hall. Intelligence+Medicine, diff 6 om fran ngt icke-levande (tex
blodbank), annars personens WP.

Thaumaturgy Paths
Movement of the Mind - telekinesi
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Clande de Bourgonville. 8:te gen. Brujah

Du ar mycket osdker pa hur du klarade skeppsbrottet utanfor Venedig,
endast sporadiska minnesbilder drojer sig kvar. Sdkert &r dock att du s&
sméaningom kom till Wien och senare Paris, revolterna hade borjat gro
och det kdndes ritt att ge de fortryckta stod.

Du kinde dig vilsen och sokte efter en mening med din existens, gud
maste ha menat ndgot med ditt liv, alla omen, din d6d, hdndelserna i
Venedig o.s.v. Men vart du dn vinde dig s& sdg du bara &nnu mer
lidande och fortryck, men som utnyttjade de hjdlplosa for egen
vinnings skull.

Du befann dig i Paris nér den egentliga Anarch-revolten till slut brot ut.
Pestepidemierna hade decimerat den dodliga befolkningen och de
besldktades aktiviteter var dn synligare nu. Kyrkan forsokte fordriva
det onda och tron bland de dodliga 6kade, ménga var 6vertygade om
att domedagen var nira forestdende. Fran de Engelska 6arna spred sig
upproret med Brujahn Tyler och fran Balkan kom nyheterna om att
Tzimisce sjélv hade fallit for sina childers hand. Manga neonates i och
kring Paris sag sin chans att fd en drédgligare existens, en chans de
aldrig skulle f4 som kanonmat &t de éldre.

En kamp ér alltid en kamp och du kénde att det var en sak du var beredd att slass och do for om gud sa 6nskade.
Ansluten till Brujahn Tylers anhéngare utméarkte du dig snart som en av de storsta kdmparna och en krigare man inte
skulle underskatta. De dldre fruktade er snart och de slot sig samman till ndgot de kallade Camarillan, en
sammanslutning for fredsélskande beslédktade. Du sdg bara han och fortryck i deras anleten, och de talade alla med
kluven tunga. Efter er absolut storsta framgéng, intagandet av Ventruen Hardestadts fastning, blev de plotsligt
mycket villigare att forhandla. Efter langa forhandlingar skrev ni ett fredsfordrag kallat ”Convention of Thorns”.
Hari begrdnsades klan Assamites makt och Anarch-rorelsen gjordes till viss man uddlos. Fredsfordragets utveckling
berodde i mangt och mycket pé att storre delen av klanerna Brujah och Gangrel, som forst stodde Anarcherna, valde
att gora en separat fred med Camarillan och bli medlemmar déri.

Vredgad och sviken flydde du norr ut mot den hdga och vilda Norden. Stdderna var sma och de besléktade sa fa att
man kunde komma till fredliga 6verenskommelser som gynnade bada parterna. Tillsammans med en mindre grupp
Brujahs slog du dig ner utanfdr en stad som skulle komma att kallas Gteborg. Aren 16t forbi och er stad anfolls
snart av fientliga styrkor tillhdrande en grupp danska Ventrues som inte sig med blida 6gon pa ert vilstand. Stora
krig var d@ven under uppseglande ute i Europa mellan Sabbatkvarlevor i den Spansk-Holldndska “’kolonin” och i
flera av de Tyska kungadomena. Besléktade fréan olika delar av Sverige kénde sig hotade av Ventrues framfart och
uttalanden nere i Europa. Resultatet blev att de slog sig samman och rekryterade dodliga, ghouls och beslédktade till
en armé de skickade ner till Europa. Hela kampanjen var framgéngsrik men drog ut pa tiden sé till den milda grad
att stora delar av Tyskland skovlades totalt. Med éren 6vergav kénslan av krigets réttfardigande dig och du kidnde en
otrolig skuld for de illdad ni utfort och ville soka dig bort. Nar kriget urartat till en enda utdragen utnétningskamp
hade stora delar av era Sabbat-allierade flytt till de nya ldnderna pa andra sidan vésterhavet. S& gjorde dven du nér
kriget pagatt i ndra tjugo ar och alla dina gamla f6ljeslagare for linge sedan dukat under.

Till en borjan hamnade du i konflikt med den mycket inflytelserika sekten Sabbat utmed Ostkusten. Du hade ingen
storre lust att stindigt behdva sldss med dessa kndppskallar, sd du begav dig mot Camarilla territorium. Hér var det
aningen slappare, de oroade sig mest for Sabbaten sd det gick hyfsat bra att etablera en Anarch nérvaro. Du
hérbérgerade i Boston en tid, men begav dig tidigt inat landet, bort fran sekternas stridigheter. Hela tiden kidnde du
dig forfoljd av Sabbaten och Camarillan, for forr eller senare sé& kom de alltid dragandes in i dina stdder och stillde
till bekymmer och fortret.

I borjan av Artonhundratalet fick du nog och bdrjade se dig om efter nigot helt nytt. Din blick véindes sa
smaningom mot Vistkusten, men hur skulle man fa dit en dédlig befolkning tillrdckligt stor att livnéra sig pa?

Idén slog dig som en blixt fran klar himmel, locka dem med guld, grona skogar och ett liv langt fran svélt och
forfoljelser.

Du bdrjade sprida rykten, fabricera bevis och som en skénk fran ovan s fann man faktiskt vissa méngder guld pa
ett par stéllen. Ekonomierna var snart pa snabb uppsving, folk strémmade till och stider reste sig som svampar ur
marken. Guldruscherna och den ordrda terringen higrade framfor de dodligas 6gon och de kom i antal bortom din
vildaste fantasi.

Du slog dig ner i vad som skulle komma att bli San Fransisco och gjorde ditt yttersta for att "beskydda" de dodliga
invanarna fran Sabbatens och Camarillans inflytande.

Du insag sjdlv att det var oundvikligt att Camarillan skulle komma dragandes sa smaningom och holl en 1ag profil.
Du levde under Camarilla styre en tid men drog snart vidare mot "The City of Angels", Los Angeles. Stadens Furste
var rittvis och staden vilkomnade de flesta som f6ljde dess regler, men allt eftersom Camarillan ansattes hirdare av
Sabbaten sa blev Fursten hardare och mer orittvis. En ny Anarch-revolt var oundviklig och du stillde dig med gott
mod lidngst fram, redo att médta din skapare om han sé dnskade.
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Din ryktbarhet och dina gérningar har medfort att du &r en aktad och fruktad man i det som nu dr Anarch-staten Los
Angeles. Du har salunda byggt upp ett ganska imponerande rykte som ”Anarkernas Skyddsangel”.

De senaste dren har du mestadels lugnt spenderat din tid betraktande nattlivets alla synder och frestelser i viantan pa
den yttersta domen, som du vet 4r néra forestdende nu.

Négot som forbryllat och oroat dig sedan de O6desdigra hindelserna i Venedig for drygt 600 ar tillbaka, dr
inblandningen av Tempelriddare. Den orden forbjéds ju av kungligheterna i Frankrike och England i borjan pa
1300-talet och avvecklades, nagot som du grit bittra blodstérar dver. Inget ddlare &n Tempelriddarna har ndgonsin
trampat Guds jord &r din uppfattning. Men det verkar alltsd som om orden inte har dott ut 4nd4 alltsd. Du har darfor
gjort gedigna undersdkningar under de drhundraden som du existerat.

Innan ordens upplosning 1307 i Frankrike och 1308 i England, s& manipulerades Tempelriddarna av tva olika
fraktioner. De vésteuropeiska Besldktade som ldnge trodde de hade total kontroll 6ver orden, men &ven av vampyrer
frén mellandstern och Nordafrika, frimst setiter. Dessa tvd makter intrigerade om makten Over detta mycket
vélbargade, inflytelserika och slagkraftiga samhillselement. Den eskalerande konflikten avbrots dock tvért av
kyrkans och kungahusens order om sektens bannlysning.

Tempelriddarna avvecklades dock inte helt, ménga flydde under jorden och utomlands. Bland annat férsvann hela
ordens flotta som 1ag i hamn i La Rochelle sparlost. Over 20 fullt rustade krigsskepp var borta utan att nigon, i vare
sig Medelhavet eller resten av Europa, sett en skymt av dem. Du har dock fatt reda pa vad som egentligen hinde.
Flottan korsade Atlanten birandes hela ordens skrifter och rikedomar, och nidde Den nya virlden. Over 100 ar fore
Columbus gjorde ansprak pa att ha hittat en ny vég till Indien. Dina undersdkningar pekar pa att de landsteg pa det
som numera kallas New Foundland i Kanada.

Med sig sdgs de haft en mingd reliker och gamla skrifter. Flera tecken pekar pa att de t.ex. hade med sig en del av
de skrifter som sdgs ha gatt forlorade i biblioteket i Alexandria. Vidare undersdkningar runt biblioteket i Alexandria
avslojade att det funnits en stark beslidktad nérvaro dér. En grupp besléktade bedrev ndgon form av forskning. Det ar
mycket tack vare deras intensiva jakt pa kunskap som biblioteket fick ryktet om sig att innehélla all ”ménsklig”
kunskap. Tydligen sé har en del av dessa skrifter foljt med Tempelriddarna 6ver Atlanten.

Ordens fortlevnad under arhundradena &r mycket intressant och pé ett mystiskt sétt holjt i dimmor. Det verkar bland
annat som om “éttlingarna” till Tempelriddarna med storsta sannolikhet var den aktivt padrivande kraften bakom
grundandet av Frimurarorden, en orden utan officiellt ursprung. Dock tror du att sjdlva kédrnan av
Tempelriddarorden fortfarande existerar i bakgrunden och att de utnyttjar frimurarnas vél utbyggda gemenskap.

Den oroande slutsatsen du dragit &r att det finns en beslidktad nirvaro, som i kéllor har kallats ”Den Gamle”, bakom
orden idag. Tecken tyder pé att flera av de inre medlemmarna i orden kan vara ghouls till denne, da riddare
namngivna i skrifter fran 1200-talet frekvent aterkommer i historiska kéllor och dokument ldnkade till bl.a.
frimurarna.

Enligt de undersokningar som du gjort har Tempelriddarna f6ljt med i tiden och anvinder kevlar istéllet for
ringbrynja, och automatvapen istillet for bredsvird. Kvar dr dock deras vita dok, med det karakteristiska roda
korset.

Ditt sokande efter Guds vilja har sélunda tagit en ny vindning de senaste hundra &ren. Du &r nu overtygad om att
Gehenna kommer om du inte lyckas hitta och forgora denna ondska som har korrumperat Guds framsta forkdmpar
pé jorden. Detta &r ditt mal. Detta &r din uppgift. Detta &r séttet for dig att fa Guds forlatelse till slut.

For nérvarande befinner du dig pa en enorm lyxkryssare pa vig fran Haiti till Miami. En auktion skall ndmligen
hallas ombord och koparna ar ndgra av de méktigaste och mest inflytelserika besldktade fran hela virlden. Detta pa
grund av att det kommer att klubbas av ritt intressanta objekt. Bland annat kommer original noterna till Mozarts
”Trollflgjten” att bjudas ut. ”Den sista nattvarden”, tavlan av Michelangelo, gér ocksa under klubban. Ja den dkta
da, inte det exemplar som de ovetande dodliga beundrar pa Louvren.

Det intressanta objektet for dig dr dock ett par riktigt gamla skrifter fran biblioteket i Alexandria som har dykt upp
nyligen. Enligt dina forskningar skulle det mycket vil kunna vara en del av den information som Tempelriddarna
forde med sig till Den nya vérlden. Detta skulle betyda att Lucifer, som du valt att kalla den besldktade bakom
Tempelriddarna, sdkert skulle vara intresserad. Det skall bli intressant att se vem som bjuder pé skrifterna, tinker du
och far ndgot morkt i blicken...
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Claundes bisciplinev:

Auspex
1. Heightened Senses - férhgjda sinnen.

Celerity
Overnaturlig snabbhet. En extra action per celerity dot. Kostar en BP varje turn man anvinder det, dven om man
inte anvdnder alla aktioner.

Dominate
Man maste ha égonkontakt. Man kan ej dominera vampyrer av ldgre generation dn man sjdlv.
1. Command - ett ord enbart, kan inkluderas i en mening. Manipulation+Intimidation, diff personens WP.
2. Mesmerize - plantera en suggestion i personens sinne, att utféras nu eller senare.
Manipulation+Leadership, diff personens WP.
<3 succ - inget some verkar underligt for personen i fraga
<5 succ - inget farligt
5+ succ - vad somhelst
3. Forgetful Mind - Wits+Subterfuge, diff personens WP.

Fortitude
Overnaturlig motstdndskrafi. En extra tirning for att soaka skada for varje fortitude dot. Skada frdn eld eller
solsken soakas endast med fortitude.

Potence
Overnaturlig styrka. En automatisk succ for strenght rolls per dot. I Melee och Brawl réiiknas de automatiska succ
pd skadeslaget.

Presence
1. Awe - folk blir attraherade. Charisma+Acting diff 7.
2. Dread Gaze - Charisma+Intimidation, diff personens Wits+3.
3. Entrancement - Appearence+Empathy, diff personens WP.
4. Summon - kallelse. Charisma+Subterfuge, diff 5, 7 om det 4r en frimling som Kallas.

Protean

1. Gleam of Red Eyes - morkersyn. Tar en turn att aktivera
2. Wolf Claws - klor som gor aggraverande skada. Spendera 1 BP, transformationen tar en turn.
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Discipliner

Auspex

1. Heightened Senses - férhdjda sinnen.

2. Aura Perception - kdnna av stimningar, kénslor etc. Perception+Empathy, diff 8.

3. The Spirit's Touch - genom att hélla ett foremal {4 intryck av den som sist holl det. Kénslor, "snapshots" etc.
Perception+Empathy, diff varierar.

4. Telepathy - 14sa en persons ytliga tankar och kéanslor. For att ldsa vampyrers sinnen krévs en WP.
Intelligence+Subterfuge, diff personens WP.

5. Astral Projection - spendera 1 WP. perception+Occult, diff varierar.

Celerity
Overnaturlig snabbhet. En extra action per celerity dot. Kostar en BP varje turn man anvinder det, dven om man
inte anvdnder alla aktioner.

Dominate
Man mdste ha 6gonkontakt. Man kan ej dominera vampyrer av ldgre generation dn man sjdlv.
1. Command - ett ord enbart, kan inkluderas i en mening. Manipulation+Intimidation, diff personens WP.
2. Mesmerize - plantera en suggestion i personens sinne, att utféras nu eller senare. Manipulation+Leadership, diff
personens WP.
<3 succ - inget some verkar underligt for personen i fraga
<5 succ - inget farligt
5+ succ - vad somhelst
3. Forgetful Mind - Wits+Subterfuge, diff personens WP.
4. Conditioning - nagot som utfors under lang tid. Charisma+Leadership, diff personens WP.
5. Possession - kontrollera en annans kropp, endast dédliga. Charisma+Intimidation, diff 7.

Fortitude
Overnaturlig motstdindskrafi. En extra tirning for att soaka skada for varje fortitude dot. Skada frdn eld eller
solsken soakas endast med fortitude.

Obfuscate

1. Cloak of Shadows - gdbmma sig i skuggor, bakom lyktstolpar etc. Maste sta still.

2. Unseen Presence - om man interagerar blir man synlig.

3. Mask of 1000 Faces - dndra ditt utseende. ManipulationtActing, diff 7.

4. Vanish - man kan bli osynlig nér folk tittar pa en. Charisma+Stealth, diff personens Wits+Alertness, >3 succ for
att komplett férsvinna.

5. Cloak the Gathering - extendera de lagre Obfuscate-nivéerna till andra. En person for varje dot i Stealth.

Obtenebration

1. Shadow Play - en extra dot i Stealth och Intimidation nir man anvander férmagan.

2. Shroud of the Night - skapar ett morker som utplénar ljus och ljud. Man &r blind inom det - personer med Gleam
of Red Eyes/Heightened Senses far minus 3 tirningar. Manipulation+Occult, diff 7.

3. Arms of the Abyss - kalla hit tentakler for att grabba fiender. Manipulation+Occult, diff 7, en tentakler per succ.
Langd 6 fot + 6 fot per succ. Tentakelvédrden - Strength 4, Dexterity 3, Brawl 2.

4. Nightshades - skapa och forma skuggor. Wits+Occult, diff 7.

5. Shadow Body - gora om sig sjélv till skugga. Immune mot fysisk skada, utom eld och solsken. Spendera 3 BP,
fordndringen tar 3 turns.

6. Walk the Abyss - g& in genom en skugga och komma ut ur en annan. Stricka armen in i en skugga och dra till sig
nagot ndra en annan skugga. Intelligence+Stealth, diff 6, Intellligence+Brawl, diff 7 for att dra ngn genom.

Potence

Overnaturlig styrka. En automatisk succ for strenght rolls per dot. I Melee och Brawl réiknas de automatiska succ
pd skadeslaget.
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Presence

1. Awe - folk blir attraherade. Charisma+Acting.

2. Dread Gaze - Charisma-+Intimidation, diff personens Wits+3.

3. Entrancement - Appearencet+Empathy, diff personens WP.

4. Summon - kallelse. Charisma+Subterfuge, diff 5, 7 om det 4r en frimling som Kallas.

5. Majesty - ngn some vill vara ohdvlig etc mot en person med Majesty maste sla ett Courage, diff personen med
Majesty's Charisma-+Intimidation.

Protean
1. Gleam of Red Eyes - morkersyn. Tar en turn att aktivera
2. Wolf Claws - klor som gor aggraverande skada. Spendera 1 BP, transformationen tar en turn.

Quietus

1. Silence of Death - 20-fot radius av komplett tystnad. Spendera 1 BP.

2. Weakness - kan dra bort Stamina frén ng genom berdring. Spendera 1 BP, sld WP, diff personens
Stamina+Fortitude.

3. Disease - reducerar alla fysiska Attribut med ett via beréring. Spendera 3 BP, sla WP, diff personens WP.

4. Blood Agony - smeta blod pa ett Melee vapen eller naglar och det gor aggraverande skada. For varje BP anvind
kan vapnet gora aggraverande skada en gang.

5. Taste of Death - spotta blod som dsamkar permanenta &drr. Range 10 for per Strength och/eller Potence dot. 2d
aggraverad skada for varje BP anvénd.

Thaumaturgy

1. Taste for Blood - bedoma generation etc genom att berdra blod. Perception+Occult, diff 7.

2. Blood Rage - genom berdring tvinga annan vampyr att spendera BP. Dexterity+Subterfuge, diff personens WP.

3. Blood of Potency - sénka ens generation temporért. Manipulation+Survival, diff 8.

4. Theft of Vitae - transferera blod fran héll. Intelligence+Medicine, diff 6 om fran ngt icke-levande (tex blodbank),
annars personens WP.

Thaumaturgy Paths

Lure of the Flames - pyrokinesi. Elden branner ej innan den lamnat skaparens kropp.
Movement of the Mind - telekinesi
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