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S}aellebmﬁem genomgdng

Bakgrunden till denna historia inleds langt innan forsta delen utspelar sig. Det &r ndmligen sa att strax efter Troiles
diableri av Brujah svor en av dennes grandchilders, Elisier, att han skulle himnas sin "broders" illdad. Dé Troiles
fraktion &r starkare drar Elisier sig undan for att avvakta och planera sitt nista drag.

Arhundraden forflyter, nya arméer trampar fram 6ver virlden och nya hiirskare regerar, men i skuggorna fortsitter
Elisier smida sin plan pa himnd. Da Elisier dr en man med insikt i uraldriga riter och blodsmagi sa samlar han en
grupp ldrda besldktade kring sig for att finna vigen mot hdmnd. Deras anstrdngningar far efterverkningar i det
dodliga samhéllet runt i kring dem, och det 4r s myten om biblioteket i Alexandria véxer fram.

For utan att avsloja de verkliga motiven for sina medhjdlpare sa har Elisier studerat de beslidktades blod, dess
sammansittning, olikheter, styrka och svagheter. Forskningen har s& sakta kommit att fokuseras mot hur diableri
paverkar blodets sammanséttning och vilka svagheter som finns i en diablerist blod.

Detta har medfort att Elisiers medhjilpare borjat ana ordd, att ndgot inte stimmer med deras forskning och att
Elisier har en dold agenda. En inre konflikt &r pa uppseglande samtidigt som andra aktorer borjar f& upp 6gonen for
forskarnas aktiviteter. Det dr ndmligen sa att man under &rens lopp samlat pé sig stora méngder blod av varierande
typ, alder och generation. Samlingarnas omfattning och den oro forskningen vécker har medfort att en grupp &ldre
beslidktade beslutat sig for att dessa kunskaper ar alldeles for farliga for att de skall fa komma ut.

Elisier beslutar sig for att forskningen nu kommit sa langt att han kan klara sig pa egen hand och planerar déarfor att
gora sig av med sina kumpaner. Den afton han sétter sina planer i verket gar allt fel redan fran borjan. Delar av
samlingen dr borta. Elisier misstinker genast att hans ndrmaste man, Tzimiscen Lasiesceu, fattat misstankar och
flytt. Mysteriet titnar ndr han hittar flera av sina medhjélpare mordade och uppticker att nagon utomstaende tagit
sig in obemirkt. Langst ner i den allra heligaste kryptan finner han Lasiesceus svart sargade och diableriserade
kvarlevor. Nér sa klockorna borjar kldmta ovanfor och det hors skrik om att elden ar 16s grips han av vild panik och
borjar febrilt samla pé sig s& mycket av sin forskning som mojligt. P4 sin vdg ut ser han konturerna av en man
komma mot honom ur infernot av eld och rok. Gestaltens hénder brinner och hans bleka anlete &r stelt som hugget
ur sten. Det ar bara Elisiers kunskaper i Temporis som precis rdddar honom undan en séker dod.
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Samlingarna sprids 6ver den kdnda virlden och
fragment hamnar sedermera i bl.a. Jerusalem,
Konstantinopel och Bagdad. I Jerusalem gloms de
med tiden bort och inte forrdn staden faller &t
korsriddarna aterfinns de under ruinerna av
Herodes palats. De hittas tillsammans med andra
skrifter och dokument som avslgjar den
 Overnaturliga delen av virlden. De som finner
dem dr inga mindre &n grundarna av det som skall
komma att kallas Tempelriddarorden. De var en
samling mén starka i sin tro och med rena hjartan,
dnda tills de fann kunskaper de inte kunde
{ behiarska och korrumperades. Tempelriddarna
spred sig 6ver Europa och med dem foljde deras
besldktade korrumperare. Innan ordens
: upplosning, 1307 i Frankrike och 1308 i England,
s& manipulerades Tempelriddarna av tva olika
fraktioner. P& ena sidan en gruppering
vasteuropeiska besldktade som ldnge trodde de
, hade total kontroll dver orden. P& andra sidan
s - besldktade fran Mellanostern och Nordafrika,
frimst da setiter, men enligt rykten dven Baali. Dessa tvd makter intrigerade om makten &ver detta mycket
vilbargade, inflytelserika och slagkraftiga samhéllselement. Den eskalerande konflikten avbrots dock tvart av
kyrkans och det franska kungahusets order om sektens bannlysning.
Tempelriddarna avvecklades dock inte helt, ménga flydde utomlands eller gick under jorden. Bland annat forsvann
hela ordens flotta som lag i hamn i La Rochelle sparlost, 6ver 20 fullrustade krigsskepp borta utan att ndgon sett en
skymt av dem.
Det som intrdffade var att tempelriddarna ur sina hemliga skrifter fatt kunskaper om att bortom det stora havet i
vister, under stjarnan Al Merikha, vintade det forlovade landet. Flottan korsade séledes Atlanten bérandes hela
ordens skrifter och rikedomar med kurs mot ett nytt forlovat land. Den nadde den nya virlden nira 200 ar fore
Columbus gjorde ansprak pa den bedriften. De forsta européerna landsteg saledes ar 1308 pa New Foundland i
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nuvarande Kanada. De dopte landet de kommit till efter den
stjarna som véglett dem Gver det stora havet till Almerikha,
men dé tempelriddarna talade franska s& uttalades det
ungefar Amerika.

Under sina flykter genom FEuropa hade de bannlysta
tempelriddarna fatt hjélp och tak dver huvudet av personer
och familjer som pa olika sitt sympatiserade med dom.

Ett brodrapar frén den stora handelsstaden Venedig |
hirbargerade eller hjdlpte ett antal f.d. tempelriddare att ta
sig till det vanligt sinnade Skottland. Skottland var vid denna
tiden hart ansatt av England och man tog emot dessa
stridstrdnade, men bannlysta, riddare med 6ppen famn. For
att Pédven eller Engelsménnen inte skulle fatta misstankar sa
slussade man sedan, fran sina hemliga slott och fastningar i
Skottland, ett antal av riddarna vidare till Amerika.

Elisier gar efter hindelserna i Alexandria under jorden och haller sig av ridsla dold i flera hundra ar. I bérjan av
vart artusende inleder han dock sdkandet efter de bitar av samlingen som forsvann. I bérjan av tolvhundratalet far
han sa upp ett hett spar, en krigarsekt fran norr som gjort utgravningar diar han misstinker att delar av samlingarna
gomts. Elisier borjade skaffa information om och kontakter i l&nderna i norr och véster, Europa kallades det visst.
Efter manga &rs hart arbete har han fatt sa pass med inflytande dver bl.a. tempelriddare och ndgra av kyrkans mén
att han végar bege sig till Europa. Hans sokande har gett honom en klarare bild av vad som hént med de saknade
delarna av samlingen och lyckats spara huvuddelen till staden Venedig.

Venedig dr vid denna tid en av de mest méktiga och betydelsefulla stiderna i Europa, dit bade dddliga och
besldktade lycksokare flockas. Maktbalansen i staden hianger pa en skor trad och det finns tvé klara fraktioner som
slass om att fi dvertaget. A ena sidan Nosfertun Marcio och pa andra sidan den uraldrige Tzimiscen Lord Radovan.
Lord Radovan har de senaste hundra aren sa sakterliga mandvrerats bort av Marcio som nu néstan har totalt grepp
om Furst Narses, Lasombran som regerar i Venedig. Vad bada dessa aktorer inte vet dr att Claudius Giovanni
mycket diskret ligger och spdder pa fientligheterna mellan dem. Ignatius Giovannis stirkta stdllning hos Furst
Narses har medfort att familjen Giovannis totala maktovertagande rycker allt ndrmare. Man har, ju mer laget
forvirrats med pestepidemin, manipulerat Marcio och Radovan mot varandra och de béda &r nu dvertygade om att
den andre &r ute efter dem.

Laget forvérras av att den av Claudius Giovanni inbjudne Setiten Saulize
blivit avsldjad av sdllskapet. Familjen Giovanni har inlett ett samarbete
med Saulize utan att var medvetna om att han redan har en fot i Venedig,
via den duperade Toreadoren Baron Trabiatti.

Claudius Giovanni fér kalla fotter nir sillskapet, Vincenzos hantlangare
och i forldngningen Lord Radovans marionetter, verkat komma nagot pa
sparen, de snokade ju i hamnen. Han forsoker siledes paverka Furst
Narses att tro att Vincenzo och hans tjanare &r lierade med de forhatliga
Setiterna och ddrmed réja dem ur viagen. Radovan & sin sida &r helt
overtygad om att det & Marcio som forsoker skada honom genom att
angripa Vincenzo och dennes allierade. Marcio har alltsa blivit forledd att
tro att det dr Vincenzo och sillskapet som samarbetar med Setiterna, och
forutsétter darfor att Radovan ligger bakom ocksa detta.

Marcio lurar alltsé ner séllskapet hos sig for att forhéra dem om vad som forsiggar. Nosferatun blir dock mycket
forvirrad nér inser att dom inget vet. Marcio forstar att allt inte star rétt till och vill saledes ha ett "allvarligt samtal”
med Vincenzo for att ritta ut alla fragetecken.

Han forleder séllskapet att tror att han &r pa deras sida och att de maste rddda Ventrueprimogenen genom att ta
honom ut ur Venedig pé skeppet "Svarta Duvan". Marcio ténker lata skeppet ta dem till en séker 6 dér han skall
spérra in dom i véntan pa "forhor". Lord Radovan ddremot dr dvertygad om Marcio nu laddar for dodsstoten, han
kanner sig plotsligt mycket hotad och gor ett desperat motdrag. Han forsdker sdlja ut Vincenzo och séllskapet till
Ignatius, och i forldngningen till Marcio for att distrahera denne medan han satsar allt pa att stirka Brujahn Don
Cornelios och Toreadoren Bartoluccis position i staden. Han anvénder sig av ett vilande trumfkort, en gruppering
"overvintrade" och Overariga fd Tempelriddare han haft inflytande 6ver for ménga ar sedan. Han skickar dom till
Ventrueprimogenens palats for att ge intrycket av att han satsar allt han dger och har pa att skydda denne.
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T T i —— ; Familjen Giovanni ser dven sin chans att gora
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sig av med ett annat hot, ndmligen de
"overvintrade" Tempelriddarna. Giovannis
smuggelskepp har vid ett par olika tillfdllen
kommit i konflikt med mystiska krigsskepp,
som man efter madnga om och men lyckats
lanka samman med dessa konstiga dodliga.
Planen &r enkel, Giovannis har placerat ut
arrangerade lik som leder siéllskapet frén
Vincenzos krypta till kyrkan San Zanpolo, da
de tror att Tempelriddarna tagit Vincenzo. I
sjilva verket &dr det sd att det &r Baron
» Trabiatti som lurats att stjdla
. Ventrueprimogenens kropp och skall fora den
till Setitens skepp i hamnen. Trabiatti f6ljer
sdllskapet och anger dem varje gang till
| Ignatius Giovannis mén, som forsoker ga in
. och doda dem.

Forhoppningsvis far spelarna av misstag med sig Elisiers samlingar pa védgen ut, dd méstaren bland tempelriddarna
forsoker fora dem i sakerhet.

Héar kommer Elisier in och sétter kdppen i hjulet for alla inblandande. Han uppticker plotsligt att en hel hoper andra
besléktade forsoker stjdla hans grejor. Inte nog med det heller de verkar slass inbordes ocksé, sdledes maste dom
veta allt om hans samlingar och forskning. Elisier gar néstan bérsérk av frustration dver att allt kan vara till 4nda
efter alla dessa ar, och han och hans mén blandar sig skoningslést in i striden.

Baron Trabiatti och Saulize flyr handlést mot hamnen for att rddda sig undan denne okinde besldktade. Efter foljer
séllskapet som nu fatt upp vittring pd Vincenzo som med storsta sékerhet ligger i Trabiattis gondol.

Sallskapet hinner upp Trabiatti nir de precis ldmnar kanalerna och kommer ut i den delen av hamnen som kallas
Grande Canale.

Sallskapet besegrar Trabiatti och Saulize, kom ihédg att Saulize maste undkomma dé han &r med i del tva. De hittar
skutan "Svarta Duvan", en riktig skorv med skum beséttning, och gryningen &r nu bara nigra timmar borta nir de
sdtter segel.

Skutan har inte kommit mer &n nagra hundra meter ut ur hamnen nér de angrips av ett annat snabbt skepp. "Svarta
Duvan" bordas och det hela resulterar i en valdsam strid dér Elisier slar sans och balans ur sillskapet.

Elisier letar efter skrifterna och nér han fétt dem eller trottnat bryter han av mesanmasten och driver den rakt genom
kolen.

Sallskapet splittras upp under den valdsamma striden och de hamnar sa smaningom var for sig i havet.

Elisier seglar ivdg genom natten och det sista Ludivicio ser ér Setiten Saulize hdnga upp och ned i masten, samt att
han hor en vén pojkstdmmas skratt i natten.
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5cen 7 - See skepp kommey lastat

I herrens &r 1348 drabbas Europa av Digerdéden, den svarta déden. En sjukdom som dédar urskiljningslost och av
manga anses vara guds straff for att man misslyckades med att atererovra det heliga landet.

Skutan med ventrueprimogenens gemal Esmaralda anlinder till Venedigs hamn. Med pé den finns hennes
beskyddare, assamiten Zaid ibn Rahmin, kallad till sin benefactor, ventrueprimogenen Vincenzo da Riotta, for att
hora dennes vilja. Med dem reser dven lasombran Maria Esperanza, dven hon kallad till deras gemensamma
benefactor, ventrueprimogenen Vincenzo da Riotta, for att hora dennes vilja. De anlénder till Venedig 1348, cirka
en manad efter det att pesten brutit ut i staden.

Hamnen har egentligen sténgts och alla anldndande skepp dir sjukdomen brutit ut, eller att misstanke finns om att
det for smitta, sitts omedelbart i blockad eller till och med brénns. P4 grund av reseséllskapets dignitet har det givits
16ften om att man skall ges fri lejd in i staden. P4 kajen véntar den resterande delen av det blivande sillskapet,
toreadoren Ludivicio Ghirlandio och brujahan Claude de Bourgonville. De &r diar for att tillse att
ventrueprimogenens gemal kommer fram sékert.

Pé kajen drar en hopper "flagellanter" fram och méssor om
att gudsstraff dr over ménskligheten. I samma &gonblick
kommer en slup upp mot kajen dér spelarna gor sig beredda
att antra sin gondol. Upp pa kajen kléttrar en skroplig
képbekladd dldre man eller kvinna, denne knuffas brutalt
omkull av en ovarsam vakt. Képan faller undan och ett
ansiktet mérkt av pestens hérjningar blottas. Pobeln blir
som vild, en syndare forsdker fora in smittan i staden, allt
slutar i ett vildigt upplopp dér den éldre mannen slas till
dods. Ett fullskaligt upplopp ér vél under uppblasande och
folksamlingen attackerar de numerdrt underldgsna
vakterna.

Folksamlingen trdnger ndrmare och en mindre strid utbryter
mellan séllskapet och pobeln om sillskapet inte flyttar pa
sig.

I det allmdnna kaoset uppticker Ludivicio Ghirlandio
plotsligt tva kapbekldda gestalter som verkar ha kommit
iland fran en av de andra skutorna i hamnen. De anvénder
sig uppenbarligen av den vampyriskaformagan obfuscate
for folksamlingen viker liksom av en osynlig kraft undan
och ingen verkar uppmédrksamma dem. Deras auror avslojar
att de bada dr beslédktade.

Olyckligtvis triffas den ene gestalten av en sten som nagon
pa mafa kastat in i folksamlingen. Gestalten rycker instinktivt till av smértan och han knuffar ofrivilligt till den
andre s att badas kapor faller undan. De kédnner igen Toreadoren Baron Trabiatti, som kan ségas vara lite av en
ledargestalt for Toreadorerna i Venedig, och en okénd okénd besldktad. Han dr en kortvixt man med mork uppsyn
och arabiskt utseende, hans blick dr vakande och en aning skrimd. De bada tar sig snabbt vidare genom
folksamlingen och dr snart forsvunna igen.

Detta dr Toreadoren Baron Trabiatti och Setiten Saulize som just kommit iland frdn en skuta lite ldngre bort. Lds
mer om dessa tva NPC:er i NPC galleriet.

Pébeln driver framét och sillskapet fr dra sig undan for att inte blandas in i striden. Aven den storviixte Brujahan
anser situationen vara nigot for miktig for honom. Bakifran folksamlingen nagonstans hor sillsakpet slag och skrik,
vilket sannolikt innebér att stadsvakten anldnt och borjat sld sig fram genom mobben. Sillskapet drivs ner mot
kanalen och det dnda vettiga &r att via gondol dra sig tillbaks fran platsen.

Efter en héndelselos fird pa Venedigskanaler anlédnder de till Ventrueprimogenens palats och visas genast in av
Vincenzos trogne ghoul Albeto. Esmeralda fors hastigt undan mot ”sov-kvarteren”, en vaning upp. Ludivicio hor en
tjdnare sdga nagot om att de maste skynda sig att forbereda henne. Tjénarna verkar lite oroliga och stimningen &r
spand, det verkar som om man haller pa att lasta nagra larar pé en lite storre gondol.
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Salongen dr svagt upplyst, ljusens fladdrande sken gor att man kan skymta viggar tickta av dverdadiga konstverk
och en magnifik takmélning. Ventrueprimogenen, Vincenzo da Riotta, sitter hopsjunken i en stor rdddraperad stol i
ena hornet av salongen. Bredvid finns en stor 6ppen spis och i den flimtar en déende brasa.

Vincenzo da Riotta &r utmérglad och hans
anlete formligen lyser av inre oro och
hopploshet. Han vinkar anstringt mot en
grupp stolar och forvéntar sig att sillskapet
skall ta plats. Med en djupt suck inleder han
sedan sin beskrivning av laget i staden.

" Det smdrtar mitt hjdrta djupt att behova
sdga detta, Den fruktansvirda sjukdom som
hdrjar var stad har tagit en hdrd tull av
mina ndra och kédra. Skall det erkinnas sd
har min klan Ventrue ansats hdrt av dédens
skugga. Jag dr den siste Ventruen som dnnu
inte tvingats i torpor pd grund av att vdra
vitaeforsorjare drabbats av den svarta
ddden.

" Allt detta dr allra néstan for bra for att
vara en gdrning av slumpen, en mérk och
ond kraft ligger sd sikert som det dr sagt
bakom denna djdvulska sjukdom. Mina
konkurrenter har borjat vidra morgonluft,
kénner bytets sista desperata dodsryck och
gratulerar varandra for fillandet av detta virdefulla pris.

” Ni mina vinner mdste bege er till Furst Narses och framfora mina ursdkter och beskriva det desperata ldget for
honom. Han mdste fas att reagera nu, vi dr forvisso inte de bdsta av vinner, men vi strdavar bada mot samma mdl;
Var stads fortlevnad.”

" Det ma kanske vara guds straff, men det ter sig nu allt troligare att det dr en ond kraft som ser sig nddgad att
foregripa hans gdrningar. Dessa avgrundens ormar slingrar sig in vara salar och sprider ddr sina sockersota
légner, ta vara pa er mina vinner och lita inte pd nagon”

Vincenzo forklarar alltsé att hans "herd" ar pa vég att do ifran honom och att han som sina klanbrdder snart tvingas
ga i torpor p.g.a. blodbrist, vilket han ocksé forbereder for.

Han ber séllskapet att hjdlpa honom ordna for hans tillbakadragande och pétvingade torpor-vistelse. Han ber dem att
i hans stille ga pa "Festivo del Estinto" i Dogens palats ndstkommande kvéll for att dar framfora hans sista ord for
Furst Narses.

Vincenzo &r djupt oroad &ver situationen, det florerar alldeles for manga daliga omen for att det skall kunna komma
nagot gott ur detta. Séllskapet maste fA Furst Narses att inse hur allvarlig situationen redan har hunnit bli, samt
papeka att han méste agera mot de krafter som &r ute efter att storta Vincenzo da Riotta, men han varnar dom for att
lita pa ndgon, for man vet aldrig vilka som suktar efter makt och rikedom.
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NDC Galleri

Vincenzo da Riotta. 6:de gen. Ventrue

Klan Ventrues starke man i Venedig har kommit lite i skymundan dé staden nédstan domineras av den ovéntade
alliansen mellan Lasombra och Cappadocians. Hans forflutna ér till stora delar holjt i dimmor och ett flertal rykten
florerar kring hans person. Ett mycket ihédrdigt rykte gor gillande att Vincenzo skapades i Rom kring Jesu fodelse
och att han bittert kimpade for imperiets fortlevnad. Efter splittringen kom han till den lilla staden Venedig uppe i
norr, som da blev en del av det 6stromerska riket.

Vincenzo var en av krafterna bakom stadens handelsframgangar och dess begynnande vilstdnd. Vid sidan av
Lasombran Narses var han under flera drhundraden en av de méaktigaste méannen i Medelhavsomréadet, och klan
Cappadocians intdg pa scenen fordndrade drastiskt forutsattningarna. Ett 6kande tryck fran de Nordeuropeiska
Ventruerna i kombination med att Narses fros samarbetet klanerna emellan medforde att Vincenzo blev hart tringd
och att han snabbt forlorade sin maktbas. Hans stéillning i Venedig forsdmrades for varje dag som gick fram tills den
stora pestepidemin drabbade Europa. Farsoten har slagit fruktansvirt hart mot klan Ventrues "herds" och ménga
inflytelserika klanmedlemmar har tvingats i torpor pa grund av blodbrist.

Vincenzo da Riotta dr en ganska kort men dnda muskulds person, med ett stramt sdtt och vanligtvis fa
kénsloyttringar. Han dr utseendemdssigt i den tidiga medeldlder, ungefir 35 - 40 dr, med granande mérkt hdr och
klarbld égon. "Aldern" har bérjat sdtta sin spdr och Vincenzo har begynnande tendenser av forfoljelsemani och
brist pa engagemang. Han har alltmer fallit dver mot ett kinslolost utnyttiande som ndrmast grdnsar mot sadism.
For att vara Ventrue sa dr han ovanligt intresserad av konst och han omger sig gdrna med konstndrer och
konstverk i virldsklass. Vincenzo har dven en stark dragning mot kroppslig skonhet och han har trots att han dr
besliktad ett flertal dlskare och dlskarinnor, bade besldktade och icke besliktade, som han inte bara utnyttjar for
fodans skull.

Baron Trabiatti. 8:de gen. Toreador

En idldre besldktad som ursprungligen hérstammar fran de sddra regionerna av Italien. Trots sin respektingivande
alder, cirka 500 ar, har han en nackdel: hans relativt h6ga generation. Detta har gjort att manga éldre har en tendens
att se ner pa honom och ibland gora sig lustiga pa hans bekostnad. Hans tragiska forsta hundra ar har satt djupa spér
och han har med aren blivit en smatt hatisk individ. Trabiatti lockades i sina vérsta stunder att sélja sig till Setiten
Saulize, och han 4r nu sé djupt snirjd och korrumperad att det "inte langre finns nagon atervindo". Emellanét vécks
hans anger och samvetet far 6verhanden, vid dessa tillfillen blir han irrationell och tvekar infor de handlingar han
tvingas gora.

Trabiattis kontakter med Ignatius Giovanni har medfort att han tvingats av Setiten Saulize att spela ett dubbelspel i
dennes planer. Exakt vad Saulize tinker gora vet inte Trabiatti, men han misstanker att det har med ett
trondvertagande att gora. Detta pd grund av att han hort av Ignatius att denne ar rddd for att Vincenzo sokt stod av
Assamiterna. Ignatius allierade, Setiterna, dr ju Assamiternas svurna fiender.

Trabiatti var frdn borjan en vinlig man, med goda ideal och ett obeflickat samvete. Hans omfamning blev en
mardrom och som "yngst" i en grupp intrikata Toreador-childers blev han snabbt "flockens" hackkyckling. Han
naivitet och godhet forbytes mot ett obeskriviligt hat mot sina "bréder och systrar" och sin "skapare". Trots sitt
mdlvedetetna hat dr han fortfarande lite ooverlagd och gor ofta lite forhastade och sdledes illa genomtdinkta
"manévrer" i "stridens hetta".

Saulize av Alexandria. 8:de gen. Setite

For vissa dr Saulize ondskan personifierad, hans blotta nidrvaro korrumperar och for ondska med sig. Saulize sjilv
ser sig dock endast som en tjdnare, trogen sin herre och for alltid skyddandes dennes intressen. I sina egna 6gon ar
han en god tjanare som tjdnar sin herres sak, inga moraliska stédllningstaganden, han gor bara sitt jobb. Han
forsvarar sin herres goda namn mot de krigiska folken i norr, som manipuleras och indoktrineras av fiendens
tjénare.

Saulize jagar skrifter frin Alexandria som hans "herre" lankar samman med en mycket gammal besldktad som enligt
sdgnerna under arhundraden bedrivit forskning om och med hogpotent blod, méjligen till och med blod fréan en
Anteduvilian.

Hans égon dr glimmar klart nétbruna och hans hy dr aningens brun, med en blekt ton. Téinder lyser som eldar nér
han ler, vilket han gor ofta ndir han pd ett trivsamt sdtt forsoker fd alla att tro att han dr harmlos. Saulize éverdriver
sdllan dt nagot hall vad giller personligheten, han haller sig vinligt neutral och lite lagom underddnig for att inte
vdcka for mycket uppmdrksamhet. Han anvinder sig for det mesta av "mask of a thousand faces" och foredrar att
forséka smdlta in pa den plats han befinner sig.

Sida 8 Déden i Denedig 1348



5cen 2 - ?ﬂlskqpel bakom Kulissen.

Dogens palats drsmyckat for aftonens tillstillning, och dess stdtliga fasader dr upplysta av facklor och fyrfat.
Tjdnstefolket skyndar febrilt in i det sista for att allt skall bli perfekt och till herrn i husets fortjiusning. Ute pd St
Markus platsen har en grupp fattiga borjat samlas, de dras till ljudet och dofterna av festligheternas forberedelser.

Trots den allvarliga epidemin i Venedig halls den traditionella karnevalen som det ar brukligt. De besldktade har da
sin egen "fest", den traditionella Festivo del Estinto, till de dodas dra. Den utsokt dekorerade salen &r nastan fylld
till bristningsgransen, och samtliga nirvarande &r djupt oroade dver utvecklingen. Den nérvarande presenterar sig
lite inbdrdes och samtalar lite forstrott i sma grupper runt om i salen.

Brujahas starke man, Don Cornelio, ir vildigt nyfiken &ver hur det str till med Vincenzo. Ar liget verkligen s&
allvarligt som det péstas, har han gatt i torpor ?

Malkavprimogenen Tribaldi méssar hogljutt om att Gehenna &r 6ver dom och pépekar for de nédrvarande att nira
400 dodliga drar sin sista suck varje dag.

“Haller déodens lie denna hastighet sd far vi snart alla livndra oss pd rattor, de dr snart de dnda som dr kvar bland
vdara salar.” Sager han syrligt och kastar en teatralisk och menade blick mot Nosferatun Amanda som star lite for
sig sjdlv i ett horn.

"Ni skulle allt ha lyssnat pd mina varningar ndr gudarna straffade oss tidigare i ar, jordens skdlvande var ett
tecken frdan vdr gud."

Ett flertal av kvéllens géster verkar onaturligt intresserade av det lilla sdllskapet fran Vincenzo da Riotta

Efter en stund kommer Baron Trabiatti av klan Toreador fram till Ludivicio Ghirlandio och inleder ett besynnerligt
samtal. Det &r ndmligen sa att Ludivicio olyckligtvis rakar vara iférd maskeradmask och mantel av samma snitt som
Ignatius Giovanni senare kommer att bra.

Baron Trabiatti kommer sélunda fram och uttrycker sina farhagor &ver de olyckliga héndelserna i hamnen i gér
kvall.

“Jag mdste tyvdrr meddela att vdr kdre vin blivit inkriminerad. Det verkar inte bdttre din att ndgra av Vincenzo da
Riottas vasaller spionerade i hamnen dd vdr vén olyckligtvis blev avsljjad.”

Baron Trabiatti dr lite litt upprord 6ver att saker och ting inte riktigt gar som han tinkt sig. I sitt stressade tillstand
misstar han Ludivicio for Ignatius Giovanni och han gdr fram och samtalar med honom. Han har tinkt meddela
Ignatius att det strulat i hamnen och att besliktade lojala mot Vincenzo da Riotta sett Setiten Saulize i hamnen. Han
resonerar att sillskapet ldgliga placering inte kan ha varit en slump utan dr overtygad om att de skickats av
Vincenzo som sdledes vet ndgot, eller kanske allt.

Trabiatti ser ut att vara allvarligt oroad och flackar kring med blicken, han letar uppenbarligen efter nagot. Han
glider sedan hastigt bort genom folkmassan innan Ludivicio hinner reagera. Don Cornelio dyker strax direfter fram
och frégar lite nyfiket vad Baron Trabiatti hade att sdga s& hastigt. Han later inte den stackars Ludivicio fa en syl i
védret, men efter en stund kommer Micchellio av klan Cappadocian 6ver och rdddar honom. Micchellio ar ocksa
lite undrande infér Vincenzos mycket plotsliga besked om att han tvingas ga i torpor. Ludivicio underhélls av
Micchellio énda tills Furst Narses gor sitt intag i salen.
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Fursten med folje trader in i salen under pompa och stét,
med titel-proklamation och hela koret.

I Furst Narses f6lje ingar Ignatius Giovanni, och
Ludivicio inser direkt att mannen faktiskt dr kladd exakt
identiskt som honom sjilv. Ogonblicket efter foljet tritt in
mots Trabiattis och Ludivicios blickar och bada inser vad
som intréffat.

Baron Trabiatti skyndar omgaende o6ver till Ignatius och
det syns pa hall att han 4r mycket upprord dver ndgot. Han
gestikulerar vilt och hgjer rosten emellanat, sa Ignatius ar
tvungen att lugna ner honom.

Ludvicio kan urskilja att Trabiatti sdger nagot om att
séllskapet lurat honom att anfortro sig at dem. De maste
saledes vara spioner utsdnda av en Don Radovan.. nagot.
Han insisterar hela tiden pa att Ignatius méaste gora négot
for att rddda situationen.

Under tiden detta intrdffar sd har Furst Narses tagit till
orda och han ondgér sig over situationen i staden.

" De dédliga dor i oanade méngder av den fruktansvirda
och tidigare okdinda sjukdomen, den svarta doden.
Situationen i Venedig dr nu i det ndrmaste ohdllbar, sd
dessvarre dr det nu sd att Fursten tyvdrr kdnner sig tvingad att forvisa ett antal besliktade fran staden pad obestimd
tid, ndrmare bestdamt fem stycken.”

I den konstpaus som uppstér niar Fursten talat passar Ignatius pé att snabbt smita fram och viska nigot i hans ora.
Fursten far nagot morkt i blicken och véinder sig mot folksamlingen samtidigt som han faster blicken pa Ludivicio
och sillskapet.

7 Tyvérr far jag nu hora att det dr sa att var stad haller pad att forradas av en samling hala ormar som tror att de
skall kunna sdlja var vackra stad dt Sets vedervirdiga tjidnare. Jag dr tvingad att proklamera att den forste som
utvisas blir Esmaralda, childern till Vincenzo da Riotta, Primogen av klan Ventrue, som med min vdilsignelse
omfamnades tidigare denna kvdll. Det ter sig nu som om mitt fortroende missbrukats, och att man smider rdnker
bakom min rygg. Jag kinner mig djupt foroldmpad dver det intriffade och de ansvariga skall fa sota for sitt
forrdderi. Jag skall genast tinka éver vilka de évriga fyra som skall fordrivas blir, och proklamerar det till

gryningen.”

Don Trabiatti soker Ludivicios blick under hela Furst Narses avslutade mening och ler elakt varje gang han tror att
denne ser honom. Han har nu satt sin medkonspiratdr och allierade pa att roja sillskapet ur vagen.

Furst Narses vet inget om Setiter eller Trabiattis forhdllande till familjen Giovanni, han &vertygas snabbt om
Vincenzos forrdderi och ser chansen att géra sig av med denne. Sdillskapet dr lojala mot Vincenzo och dr dérfor ett
potentiellt hot, de mdste ju ha nagon koppling till Setiterna om nu Vincenzo ldtit sig korrumperas. Men det spelar
egentligen ingen roll om de dr forda bakom ljuset eller inte, ingen kommer sakna dom, och det dr ju bdst att var pd
den sékra sidan.

Ignatius har under talet borjat samla vakter kring utgangarna och det syns lang vdg att han tdnker finga in
sdllskapet. Han sdlar ndgot och varken vakterna eller Ignatius verkar riktigt anse att séllskapet utgdr nagot allvarligt
hot.

Alla utgéngar dr avspdrrade, men Assamiten uppmirksammar att tjinarnas serveringsgang ser obevakad ut.
Serveringsgangen &r full av tjdnare som forbereder forfriskningar, dukar fram eller bara forsdker vara sin herre till
lags. Séllskapet stoter ihop med ett antal tjanare pa sin vdg ut och efter sig hor de skrik och svordomar. Passgen
leder dem genom palatset och de finner sig plotsligt stdendes i vad som sannolikt dr de dodlige Dogens salong.
Salen dr nedsldckt men de kan urskilja bade kostbara och tidskrdvande dekorationer i en omfattningen de inte ens
kunnat dromma om. I ena dnden av salongen finns en utgang ut pa en balkong som vetter indt mot kanalen pa
baksidan.
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NDC Gallevi

Battista Bartolucci. 6:de gen. Toreador

En édldre, kringresande Toreador som fardas runt i Norra Italien och later sig begeistras av stidernas och
katedralernas skonhet. Han har en gammal vénskap med Vincenzo da Riotta och anses vara en av de starkaste
foresprakarna for ett tatare samarbete bland de besldktade i Europa, och dé frimst de sddra regionerna. Till hans,
eller rattare sagt Vincenzos, nackdel talar att Bartolucci gérna vénder kappan for vinden, att han stddjer den
starkaste eller mest prestigefyllda sidan. Nar det nu gétt upp for honom vilken prekér situation Vincenzo befinner
sig i har han 6vergett honom och later sig villigt kopas dver av sin klanbroder Baron Trabiatti.

En korpulent och vilklddd herre, utseendemdssigt i 30 drs dldern, med svarthdr och grona ogon. Han anser sig
vara former dn de flesta omkring sig, de dodliga behandlar han i bdsta fall endast som virdefull boskap. Han
tenderar att utnyttja de av ldgre status och framhdver gdrna sin egen fortrdfflighet och betydelse for virlden.

Don Cornelio. 7:de gen. Brujah

Don Cornelio ogillar starkt de styrande i Venedig, men héller god min medan han véntar pa rétta 6gonblicket for att
sla till och "befria" staden. En del kdnner till hans ambitioner, fraimst de som utsatts fér hans rianker och dubbelspel.
For att fa in en fot i Venedig har Cornelio bdrjat bearbeta Ignatius med 16gner och halvsanningar, och han och hans
"herrar" har s& smatt borjat nafsa pa agnet. En 10gn som vissa tagit fasta pd dr att Vincenzo gjort ndgon form av
uppgorelse med Assamiterna och att de skickat forstirkningar, nagon eller alla av Vincenozos fem "tjénare".

Utseendemdissigt dr Don Cornelio en atletiskt byggd man i 30 drs dldern, med mellanblont hdr och bla ogon. Han
dr oftast mycket trevlig och omtdnksam, en person som snabbt blir omtyckt. Bakom den treviiga fasaden dr han en
makthungrig och ambitiés man som dr kapabel att gd éver lik for att uppnad sina mal.

Micchellio da Venezio. 7:de gen. Cappadocian

Micchellio 4r en infédd venetianare som omfamnades tidigt i stadens begynnelse av de Cappadocians som
emigrerade till Italien fran sina hemtrakter i Kappadokien. Han var en framgéangsrik ung prést som tidigt hade
intresserat sig for doden och sjdlavard. Officiellt hiller Micchellio posten som primogen i Venedig, men de senaste
femtio &ren har familjen Giovanni inom klanen mer och mer tagit initiativet i staden. Mycket tack vare att Giovannis
starke man i staden &r ingen mindre dn Claudius Giovanni, en besldktad av femte generationen. Rykten pastar dven
att sjélvaste Augustus Giovanni, childer till Cappadocius, hirbdgerar nagonstans i staden. I motsats till Ignatius
Giovanni, den synliga kraften bakom Cappadocians i Venedig, 4r Micchellio en lugn och intellektuellt lagd man.

Micchellio dr en mycket lugn, harmonisk och intellektuellt lagd dldre herre. Utseendemdssigt dr han i 45 - 50 drs
dldern, med grdtt vilfriserat hdar och ett vilansat skdgg. Han brusar sdllan upp och visar alltid upp en samlad
fasad utdt, han foredra att tala sina meningsmotstdandare tillrdtta.

Tribaldi da Narlopio. 7:De gen. Malkavian

En lang spenslig yngling med utstuderat stor nésa och blont axellangt har. Han vankar rastlost omkring och hans
sinnen verkar alltid tyngda av nagot. Ingen i Venedig undgar att ndgon gang triffa pa denne man nér han med
sorgtyngda steg vandrar pa stadens gator. Med aren har fler och fler av hans "profetior" borjat sla in, och allskons
olyckor och déliga omen hénder kring honom nir han saktmodigt lunkar fram. P& grund av detta har Ignatius fatt ett
déligt 6ga till Tribaldi, och de bada kan i det ndrmaste beskrivas ha ett "katt och hund" forhallande.

Tribaldi ser allvaret i allt som sker runt i kring honom, ur allt som forsiggar fods nagon form av olycka. Han har
tagit fasta pd att den enes bréd blir den andres dod, och forsoker alltid fora fram de ddliga sidorna av allt som
sker. Man skulle kunna kalla honom for mano-depressiv, men det ligger ndrmare sanningen att kalla honom for en
mano-pessimist. En person som alltid ser de sdmsta sidorna av mdnniskors gdrningar och inte dr sen att klart och
tydligt pdpeka detta sd att alla hér. Skulle odet av ndgon anledning inte riktigt se saken ur hans perspektiv sd dr
han inte sen att hjdlpa olyckorna lite pd traven.
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Ignatius Giovanni. 6:te gen. Cappadocian

En av de mer offentliga medlemmarna av klan Cappadocian i Venedig. Annars har familjen Giovanni inom klanen
de senaste hundraaren skickligt lyckats mandvrera bort all "inomklanlig" konkurrens i staden. Ignatius &r familjens
synliga kraft i Venedig och han har sakta fatt mer inflytande och hogre status &n sin klans officiella primogen.
Ignatius stir Furst Narses néira och anses av manga fungera som dennes "Spionméstare" och bitridande lagman.
Han har inte precis rykte om sig att vara en social person, utan anses vara en riktig dversittare. Fa personer star
honom néra och det ter sig allt mer som om han endast &r en marionett at de verkliga herrarna inom familjen
Giovanni.

Ignatius gar fram som en virvelvind och bryr sig aldrig om resultaten av sitt agerande eller sina ord. Egentligen
gdr det hela ut pa att visa de gamla dammsamlarna runt omkring att han inte pd ndgot sdtt dr simre dn dem. Han
dr en mycket fysisk och provocerande person, med ett inre behov av att visualisera sin makt, att visa vem som
bestdmmer och vems ord som dr lag. Detta har gjort att han dr en av Venedigs mest hatade mdn, och fd besldiktade
talar frivilligt med honom.

Furst Narses av Venedig. 5:te gen. Lasombra

Den miktigaste mannen i Venedig och dven i stora delar av Medelhavet. Under hans styre har staden gatt fran att
vara en obetydlig fiskeby till att bli en av sddra Europas miktigaste stéder. Elaka tungor gor gérna géllande att
Narses inte skulle kunnat halla sig kvar vid makten utan klan Cappadocians stod.

Han styr staden med den berémda jarnhanden och tilldter inga utsvavningar eller beteenden som kan dventyra den
fina balansen mellan de besldktade och de dodligas samhille. Den senaste tidens oroligheter, forst en jordbdvning
som skadade delar av staden och sedan pesten har medfort att hans styre hardnat &n mer.

Den stora pestepidemin har slagit hrdare mot det dodliga samhéllet 4n ndgon annan farsot, och den har &ven borjat
fa efterverkningar bland de besldktade. Det finns en véxande riadsla bland de &ldre besldktade att detta skulle vara
borjan pa Gehenna

Furst Narses gor ingen hemlighet av att han har sitt Haven i Dogens palats, ingen vet dock exakt var i byggnaden.

En statlig man, utseendemdissigt i 30-drs dldern med kropp och anlete likt en skulptur av en grekisk gud. Hans slikt
hérstammar frdan den grekiska kolonisationen av Italien och detta syns mycket tydligt. Han utstrdlar pd samma
gdng bdde styrka och vishet, och det ligger ndgot éverldgset i hans hdllning och sdtt. Narses méter alltid blicken
fran dem han samtalar med och spelar gdrna pad sin maktstdllning i ett samtal.

Han kan annars sdgas vara lite av ur-arketypen for en framstdiende medlem av klan Lasombra, med sinne for bdade
diplomati och intrigerande
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5cen 3 - Dja”vulem kreatuy

Sallskapet flyr langst kanalerna och det mest logiska ar nu att ta sig tillbaka till Vincenzos palats for att varna denne
for Baron Trabiattis och Ignatius Giovannis forrdderi, forsoka rddda honom och Esmeralda, samt att sjilva sdka
skydd.

Under tiden sdllskapet flyr har Ignatius Giovanni hastigt samlat ihop sina och prinsens styrkor och gett sig ivdg for
att tysta Vincenzo och sdllskapet.

Han resonerar att sdllskapet mdste ha agerat pd Vincenzos order da de var i hamnen. Och dad Ignatius dr en slipad
och van intrigor sd tror han inte ett 6gonblick pd ndgot sa naivt som slumpen. Alltsd dr den enda vettiga slutsatsen
att sdllskapet spionerade i hamnen, samt att Vincenzo sdledes vet ndagot om familjen Giovannis samarbete med
Setiterna. Séillskapet mdste do!.

Alternativt kanske de beger sig till hamnen eller nagot liknande stélle. Lat spelarna i dessa fall upptécka en mystisk
skuta som stilla guppar en bit ut pa redden. De hittar dven en av Ignatius Giovannis trognaste childers, Pietro
Giovanni och tva ghouls dodade.

Det dir Elisiers skepp sdllskapet upptdckt, han har precis anldint till staden och hdller pd att kontakta sina spioner.
Pietro rakade komma i viigen och likviderades for att inte dventyra uppdraget.

Drar spelarna fotterna efter sig i hamnen, eller ndgon annanstans, sa 14t en av Elisiers ghouls uppticka dom. De
maéste fas att inse att deras situation i staden blir mer och mer hotad ju lingre de flummar omkring. De jagas sedan
fran platsen av nagra av Elisiers ghouls.

Nér de ndrmar sig palatset kan de pa avstand hora Ignatius fréna stimma. Furstens mén uppticker dem inte genast,
utan bara om de viljer att kasta sig fram fran sitt gomsle. Avvaktar de eller forsdoker smyga runt till bakgarden
bevittnar de f6ljande scen:

Vincenzo da Riottas ghoul Albeto forsoker forst lugna och sedan mota bort en hétsk Ignatius Giovanni. Albeto
forsoker pasta att Furst Narses inte kommer vara nadig mot Giovannin om han trakasserar Ventrueprimogenen och
dennes tjénare.

Ignatius snéser hanfullt av honom,

" Vincenzo dr en forrddare och han skall stdllas till svars for sin kollaboration med Furstens svurna fiender. Din
omkliga sjdl skall jag pldga senare.”

Innan Albeto riktigt hinner hdmta sig efter chocken féller Ignatius honom med ett valriktat slag. Ignatius ger Albeto
nagra extra sparkar innan han leende kliver 6ver kroppen. Han signalerar till sina mén och kliver in i palatset medan
han ropar:

" Leta upp Esmaralda och for henne till mig, hittar ni Don Vincenzo sd gor inget forhastat, han dr bdde gammal
och slug."”

Albeto ér svart skadad och bloder ymnigt ur ett elakartat sér i pannan, men han lever fortfarande. Séllskapet kan ta
sig fram till honom om de s& 6nskar utan att de upptécks av Ignatius styrkor.
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Att forsoka ta sig in genom porten dr en mycket dalig idé, men Toreadoren kdnner till ett sétt att ta sig ndgorlunda
osedda in pa bakgarden.

Furst Narses styrkor, leda av Ignatius Giovanni, stormar palatset och en vild strid utbryter nar Vincenzos tjédnare gor
sitt yttersta for att skydda sin herre och dennes egendom.

Sallskapet upptiacker dven en andra grupp som strax déarefter blandar sig i striden, den verkar besta av dodliga, men
de kdmpar tappert och deras tro tycks vigleda dom.

Oentrueprimogenens palats

Palatset dr en statlig fyravaningsbyggnad som pa tva sidor gransar mot kanaler. Fasaden ar praligt utsmyckad for
visa Vincenzo da Riottas framgang och stillning i staden.

Det finns en bakgard med tvé ingéngar, en i varje flygel, for tjdnare och leveranser av olika slag. Endast den ena
leder ner mot kéllaren, och detta vet Ludivicio. Halvvégs ned i den trappa som leder nerét till kéllaren ser de liket
efter en av Vincenzos ghouls.

Kiillaren.

Kallaren bestar till storsta delen av olika typer av forrad, mat- och vinkillare. Langst in ser de en stabil ekport som
star pa glant. Dér bakom finns det rum som dr Vincenzos falska haven, det &r helt kalt féorutom den
”forsatsminerade” kistan. Fallan har slagit igen 6ver och dodat tva gestalter: en av Ignatius Giovannis hantlangare
samt en dodlig som r kladd som en Tempelriddare.

I Gvrigt sa dr rummet helt tomt och det finns inga spar efter ndgon 16nngéng.

1 Véningen.
Har aterfinns den praktfulla huvudentrén och den magnifika trappan upp till salongerna och palatsets stora sal.

P& baksidan finns bakgérden med tjinstefolkets entré, godsmottagningen, bakstuga och koksingéng.
Kokspersonalen gommer sig vettskraimda lidngst inne i koksavdelningen. I trapphuset méter de bade
“tempelriddare”, Vincenzos ghouls och Ignatius hantlangare.

2 Vaningen.
Flera stora salonger och en praktfull sal finns i nira anslutning till huvudentréns centrala trappa. Har och var pa

vaningen moter de ett tiotal ghouls och ”tempelriddare” som sldss mot varandra i olika konstellationer. Situationen
ar mycket kaotisk.

Salongerna dr tomma om man bortser fran de stridande, i stora salen méter de tva av Ignatius ghouls som stoppar pa
sig av silver- och guldforemél de funnit.

3 Viningen.
Tredje vaningen kallas officiellt for sovvaningen och karaktirerna har alla sina kvarter i anslutning till denna, dven

om det bara ar Ludivicio som anses vara gist och ddrmed har ett finare rum. Esmeralda borde sannolikt vara hér
nagonstans, och kanske dven Vincenzo da Riotta.
Har uppe éterfinns Igantius Giovanni och dennes hejdukar, sammanlagt 3 besléktade och fyra ghouls.

Det bisarra laget har alltsd uppstatt att tre fraktioner, exklusive spelarna, sldss mot varandra i palatset utan att
egentligen veta riktigt vem som &r vén eller fiende. Furst Narses och Ignatius styrkor har till en borjan inga problem
med att driva tillbaka forsvarana, men nér de dodliga som paminner om tempelriddare blandar sig i striden borjar
anfallarna tveka och vacklar aningen i sitt angrepp.

Esmeralda hittas av Ignatius Giovanni och Lasombran Fabiano Ovuerti i sovkvarteret pa plan 3, men de hittar inte
Vincenzo da Riotta i byggnaden. De letar bryskt igenom hela plan 3, vander pé allt och slér sonder diverse
mdblemang.

Sdllskapet skall hér inte lyckas rddda Esmeralda utan de drivs pd flykten av Ignatius Giovanni och Fabiano. Skrim
dom gdrna en aning sa dom inser vilket allvarligt hot Ignatius och Fabiano utgor.
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Dnkviktarna

Ignatius Giovannis mén letar primért efter Esmeralda d& de har misstankar om att Vincenzo flyttat sig till ett sakrare
plats.

Ignatius har med sig sina tva childers, de dr ungefér likvardiga med Ignatius, samt Furstens childer Fabiano Ovuerti
( De dterfinns i bilagorna ). Huvuddelen av denna fraktion &terfinns pa plan 2 och 3.

En grupp dodliga, dlderdomligt klddda och utrustade riddare, tempelriddarna, blandar sig in i striden och slass mot
allt och alla. De sldss mot alla de tror &r djdvulens tjénare, alltsa alla som kommer i deras vdg. Huvuddelen av denna
fraktion éterfinns pa plan 1 och 2.

Furstens min med Ignatius och Fabiano i spetsen
uppticker sa sméningom sillskapet och borjar
missténka att sdllskapet dr en rdddningsaktion och
att dom mojligen lyckats f& med sig
Ventrueprimogenen som kanske ldg gomd
nagonstans.

Gruppen Tempelriddare har Lord Radovan
manipulerat att blanda sig i striderna. Det dr en
desperat dtgdrd fran en man som bérjar kdnna sig
tringd och fornimmar snaran som langsamt dras
at kring hans hals.

Varken forsvararna eller angriparna forstdar ndgot, |
bdda parterna tror att det dr motstandarna som
fatt forstirkning.

Bakifrdn nérmar sig skrik och stridlarm frén de |
stridande parterna och det ir en mycket dum ide att |
stanna kvar och slass.

Alldeles utanfor uppticker de en mystisk skugga |
som pékallar sig deras uppmarksamhet, det ser ut
att vara Nosferatun Amanda som vill att de skall
folja henne. Samtalar de med henne séger hon:

" Lord Marcio onskar triffa er omgdende, Det
gdller Lord Vincenzos och er ytterst prekdra
situation."”

Hon leder sillskapet in mellan nagra hus i nérheten och in bakom en utskjutande murstock. En 16nndérr doljer
effektivt nedgangen i vad som till en borjan paminner om ett killarvalv. Gdngarna byter snart karaktdr och Amanda
for ner séllskapet under staden, genom gangar som bir tecken pa att vara sikerligen flera tusen ar gamla.

NPC Gallevi

Fabiano Ovuerti 7:de gen. Lasombra

Fabiano &r Furst Narses mest framstdende childer och en av hans trognaste undersatar som gor i princip vad som
helst for sin Sire. Han har under de senaste aren mer och mer borjat synas tillsammans med Ignatius Giovanni och
kan jamte honom anses var lagens ldnga arm i Venedig.

Fabiano dr en man i trettiodrsdaldern med ett typiskt Sydeuropeiskt utseende. Han har svart, ldtt granande, har,
bruna 6gon och ett vilansat skigg.

Han dr en god manipulatér och en person som utnyttjar andra for att sjilv slippa forsdtta sig i situationer ddr det
finns risker. Fabiano ifrdgasdtter aldrig en onskan fran Furst Narses och ser alltid till att utféra dessa utan
anmdrkning.
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Scen - Under LYftan

Efter en stunds promenad i fuktiga och kanske inte riktigt valluktande gangar kommer de ut i en déligt upplyst
storre sal som svagt paminner om en rovdjurslya. I ena hornet skymtar de en gestalt som sitter bojd dver ett dldre
bord av négot slag, som enda ljuskilla har han ett litet antikt fyrfat. Amanda avvaktar, som av respekt eller radsla,
och vinkar lite diskret at séllskapet att de skall stiga fram.

Gestalten ar klddd i en ké&paliknande klddnad som sannolikt varit mycket exklusiv en géng i tiden. Han tittar upp
och det fladdrande ljuset fran fyrfatet avslojar Lord Marcios deformerade anlete.

" Viilkomna mina vinner, situationens allvar krdver att jag tar storre risker dn jag kanske skulle velat. Det ter sig
som om det dr en sammansvdrjning mot var gemensamma vin Lord Vincenzo, det skulle inte forvana mig om det dr
den hale skurken Lord Radovan. ”

" Vira fiender forséker utnyttja Lord Vincenzos tillfilliga svaghet for att ge honom, och i forlingningen ocksd mig,
dodsstoten. Mangen "hungrig varg" vidrar morgonluft och ser en mdjlighet att komma dt var vitae. "

Lord Marcio suckar djupt medan han
anstrangt reser sig och med sldppande
steg haltar runt skrivbordet. Nar han
nérmar sig sdllskapet kdnner de en hur en
latt liklukt tringer sig pa.

Lord Marcio betraktar lugnt och med en
viss nyfikenhet personerna ingaende en
och en, medan han verkar mumla:

" Ndgon av er vet hemligheten, ni ser
bara inte svaret som funnits framfor er
ndsa hela tiden. "

Han gor ett forsok till dramatisk
konstpaus och det skeva leendet blottar
hans ruttnande och forvridna ténder.

s

" Ja, stundens allvar kréver att vi agerar skyndsamt. Du, Ludivicio kom fram till mig och se mig djupt i dgonen.’
Han tar ett steg framat och ler &nnu ett av sina vedervirdiga leenden.

" Jag vill bara blotta dina sanna tankar for dig och skingra de dimslojor som lagts likt skymmande skuggor over
dina sinnen."

Marcio plockar fram minnesbilder hos Ludivicio som den "vénlige" Vincenzo fatt honom att glomma. Ludivicio vet
nu plotsligt att han vervakat byggandet av en hemlig viloplats i ett kapell tilldgnat Jungfru Maria.

Minnesbilder

Kapellet uppforde du till en borjan som en hyllning till Jungfru Maria innan Lord Vincenzo avsldjade sina tankar
om en hemlig viloplats.

I ett morkt horn av sakristian utformade ni en liten och diskret helgonbild som ddljer nedgéngen till den hemliga
kryptan.

Arbetskraften fordes i hemlighet in till staden frén fastlandet och nédr deras arbete var utfort forsvann de for alltid.

Lord Marcio haltar langsamt tillbaka till sitt skrivbord och slar sig ned med en ljudlig suck som far den underbara
lukten av forruttnande lik att ater sprida sig.

" Ja, ja, stundens allvar var det. Som ni sdkert forstar sa mdste ni himta Vincenzo och fora honom i sdkerhet.
Gryningen ndrmar sig, men jag skall till se att det finns en skuta som vintar pd er i morgon sd ni skyndsamt kan
ldmna staden. "

Han vénder sig och vinkar & Amanda, som nu plotsligt star alldeles jimte dem.

" Visa sdllskapet till en sdker plats ddr de kan invinta att nattens skyddande morker dter skall omsluta oss.

”

Diarmed éterviander hans intresse till de pergament som ligger framfér honom och Amanda vinkar lite nervds at
sdllskapet att de skall f6lja henne. Séllskapet visas till en krypta dér de kan tédnka dver sina planer och invénta nésta
natt. For att vara en Nosferatuhdla sa dr den faktiskt véldigt bekvim med exklusiva séngar, arabiska sittkuddar och
mjuka mattor.
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Lord Marcio borjar fa misstankar om att allt kanske inte star riktigt rdtt till. Han finner inget som stdirker de
misstankar och pdstdenden han blivit serverad om att Lord Vincenzo och sdllskapet skulle samarbeta med
Setiterna. Han tvekar nu om det verkligen dr den férdémde Lord Radovan som ligger bakom detta, han far inte ihop
ekvationen.

Lord Marcio utger sig alltsa for att vara en av Vincenzos vinner och fortrogna, och att han vill gora allt for att
sdllskapet skall kunna ridda Vincenzo undan en sdiker dod. Hans mdl dr som sagt att fa sdllskapet och Lord
Vincenzo ombord pd skutan "Svarta Duvan" for att senare kunna "forhora" Vincenzo om vad som egentligen
forsiggar i staden. Sdllskapet utnyttiar han bara for att komma dt Vincenzo utan att det finns ndgra uppenbara spar
som leder tillbaka till honom.

NPDC Gallevi

Amanda 8:de gen. Nosferatu

Amanda dr en av de mer synliga medlemmarna av klan Nosferatu i Venedig, och hon forser ett flertal av stadens
"kdpmén" med information och nyheter. Hon har sé sakterliga blivit ndgot av en talesperson for klan Nosferatu,
deras ansikte utit kan man sdga. I verkligheten &r hon en av Marcios blodsbundna och villiga tjénare, inget passerar
henne utan att Marcio far nys om det. Vad Marcio dock inte vet dr att pd grund av hennes viljestyrka &r blodsbandet
mycket svagt och att Amanda egentligen bara spelar med.

Hennes har dr svart som natten och med en lyster som ens dr fa Toreadorer forunnat. Det litt deformerade ansiktet
bryter dock abrupt av mot hennes vackra hdar. Huden har en blekgul-grad nyans, éronen dr aningen spetsiga, men
hennes pigga bla 6gon lyser som Medelhavet. Amanda dr liten till viixten och aningen klent byggd, vilket gor att
hon helst avstdr fran att sldss. Hennes taktik dr istdllet att framst spela ofarlig och forsoka tala sig ur situationen,
misslyckas detta sa smiter hon frdn platsen. I samtal ger hon skenet av att vara timid och forsiktig, men bakom
fasaden doljer sig en slipad intrigor.

Marcio S:te gen. Nosferatu

Marcio ér for de flesta bara en legend och ingen erkénner 6ppet att de mott denna uréldriga besliktade. Rykten gor
gillande att han var med vid fallet av den andra staden och att han triffat ett flertal av Antedeluvianerna, bl.a. den
som nu kallas Cappadocius.

Det finns de som menar att han &r en av krafterna bakom Venedigs kraftiga expansion och att klan Nosferatu har en
hemlig pakt med de styrande ur klan Lasombra.

I verkligheten s& dr Marcio den som héller i manga av tradarna i staden och runt om i medelhavsomradet. Det var
han, ensam, som var hjarnan bakom stormningen av Konstantinopel i borjan av trettonhundratalet. Inget undgar
hans kontaktndt och han har nu nétt den position att han inte ldngre sjidlv behdver anstringa sig, utan utnyttjar sina
villiga instrument, sdsom Furst Narses och Micchellio.

Kortvuxen, krum och med ett delvis obrukbart ben sd dr Marcio ingen imponerande syn. Hans dlder dr
svdarbestdmbar mycket tack vare det forskrumpnade och sargade anletet. Han har en tendens av vara lite vresig och
kort i humdret ndr han anser att andra beter sig dumt eller inte forstdr.

Lord Radovan 5:te gen. Tzimisce

En tillbakadragen éldre besldktad som ar mycket dldre 4n han erkénner. Hans vanligaste utseende 4r en &ldre man i
50-érs aldern, men han har tillfalligtvis antagit utseendet av kvinnor och yngre mén om det behdvs. Fa besldktade
utanfor Venedig kdnner till hans existens, och inom staden &r det fi som vagar ndmna honom vid namn.

Lord Radovan ar kraften bakom bl.a. Vincenzo da Riotta, Don Cornelio och Battista Bartolucci. Furst Narses var
under ménga ar en av Lord Radovans marionetter, men av ndgon anledning fick Nosferatun Marcio ett ovéntat
Overtag och Radovans maktbas har nu forsdmrats drastiskt. Anledningen till att Lord Radovan trots detta gett visst
stod at Narses kampanj mot Vincenzo ar att han vill forsoka lura sin virste konkurrent Marcio att tro att Radovan
totalt tappat stinget och blivit oforsiktig.

De individer som ndgon gang trdffat Lord Radovan dr alla ense om att han dr dtminstone tusen dr gammal. Man
vet med sdkerhet att han inte ldngre livndr sig pd de dédligas blod, och att han har bildat en "herd" av sjiitte
generationens besliktade. Hans upptridande och kinsloloshet skvallrar om betydande dlder, och han sdgs ha
manifesterat krafter som ligger bortom de flestas fattningsférmdga. Han dr totalt avtrubbad fran sin mdénsklighet
och behandlar dédliga som ohyra.

Dsden i Denedig 1348 Sida 17



Scen 5 - Dot Tomma Niistet

Niér de nésta afton slar upp 6gonen sitter Amanda helt ordrlig pé en kudde i ena hornet och iakttar dom nyfiket. Hon
ler lite extra &t Ludivicio och ser nédstan generad ut en stund.

Hon inleder med att meddela att Vincenzos gemal, eller childer som hon blev en kortare period, Esmaralda, "tyvarr"
gjorde sadant motstdnd att Ignatius Giovannis mén blev tvungna att doda henne nér de skulle fanga henne for att
kunna utfora utvisningen frén staden. Hon ler ett ytterst menande och ironiskt leende medan hon skruvar lite pé sig.
Hon spricker sedan plétsligt ut i ett brett leende och siger lite létt fnissande att hon har ytterligare "glada" nyheter.
Jo, det ar sa att Furst Narses, pa Ignatius inrddan, om nagra minuter tdnker proklamera att det ar sillskapet som é&r
de andra fyra som skall avvisas. Marcio har ordnat att en skuta med destinationen Granada véntar dem och
Vincenzo ca 5 glas efter midnatt. S& han foreslar att de hdmtar sin "herre" och skyndsamt beger sig till skeppet.

Amanda har fdtt i uppdrag att folja och vigleda sdllskapet ndr de skall bege sig till Vincenzos verkliga viloplats.
Toreadoren minns nu vdl vart han skall féra sdllskapet for att hitta Vincenzo.

Kapellet, tillignat Jungfru Maria, ligger utmed en smalare sidokanal i de sydliga delarna av staden och &r en mindre,
ganska diskret byggnad. Kapellet &r olast och dér inne rader ett nidstan kompakt morker och det &r alldeles tyst. I ett
morkt horn av sakristian finns en liten och diskret helgonbild under vilken nedgangen till den hemliga kryptan
doljer sig. Nér de kommer in i sakristian mérker de att nedgéngen till kryptan stir uppbruten. De varken hor eller ser
nagot annat mystiskt &n att kryptan star Gppen.

Ror de sig nedat far Assamiten en kénsla av att allt inte stér riktigt rdtt till. Han kan inte sdga vad det &r, men han
har en obehaglig kénsla i maggropen.

Baron Trabiatti har varit framme och stulit Vincenzos kropp framfér nédsan pd bdde sdllskapet och Lord Marcio.

Nere i kryptan &r det dodstyst, stilla, och det finns inga som helst spar efter Vincenzo da Riotta. Daremot finner de
en dod man kliddd som tempelriddarna brukade vara klddda. Liket ligger fastnaglad pa kistan med ett svird kort
genom brostkorgen.

Den dode bér inga ytterligare tecken pa yttre véld eller att han skulle gjort ndgot motstand, det hela ger onekligen
intrycket av att vara arrangerat.

Rummet dr féorutom detta helt tomt och kalt precis sdsom Ludivicio minns det. Nér han ser sig om i rummet minns
han att de byggde en hemlig gang i ena viggen. Denna dr mycket vél dold och mynnar ut vid kapellets klocktorn.
Samtidigt som Ludivicio kommer ihag detta hor de tunga steg ovanfor, och Ludivicio tycker sig hora en bekant rost
som sdger "De gick ner i kryptan”.

Amanda ser sig skrickslaget omkring och forsvinner som uppslukad av skuggorna.

Baron Trabiatti har alltsd hallit koll pa sdllskapet och underrdttat Ignatius om var Vincenzo ligger. Men Saulize
bedriver ett dubbelspel och far Trabiatti att plocka med sig Vincenzo ut innan sdllskapet och Ignatius anldnder.
Ignatius skall fas att tro att det dr sdllskapet som lyckats fora undan Vincenzo. I forldngningen sa kommer de att tro
att det dr Lord Radovan som rédddat honom och han faller i Saulizes hénder.

Beter sig spelarna som idioter, eller har problem med rollspelandet, sd kan man ldta dem upptickas av en grupp av
Ignatius mdn och en mindre strid utbryter. Sdllskapet bor dock fis att fly relativt fort da Ignatius och Fabiano dr
dom i hélarna.

Efter nagra hektiska minuter av jakt lyckas de skaka av sig forfoljarna och bor nu vara en aning radvilla. Strax efter
att de undkommit Ignatius dyker Amanda plétsligt upp alldeles bredvid Ludivicio. Hon ler lite férsynt och urséktar
sig med att hon inte &r ndgon vidare slagskdmpe.

Sillskapet har nu bara en dnda ledtrdd, ndmligen tempelriddarna. Spad gérna p& deras misstdnksamhet mot denna
grupp och 1at Amanda komma nagon fraga i stil med, " Vad har Vincenzo gjort tempelriddarna” eller " Det hdr
var ju en ordentlig soppa, dr de ddr vansinniga riddarna inblandade ocksa. "

Fragar séllskapet henne om vad hon vet om "tempelriddarna" eller de mystiska liken rycker hon lite pa axlarna och
forsoker forklara lite. Jo, hon har traffat pa dem forut, en kvarleva sen fore exkommunikationen, men hon vet inte
sarskilt mycket. Dom ar mer eller mindre fran vettet, men hon vet att de sannolikt huserar i kyrkan San Zanipolo.
Det har enligt hennes Sire, Olivio, cirkulerat en del halvperversa rykten om dom sdger hon med ett leende, medan
honom gor nagra obscena gester med hofterna.

Det dr hir meningen att spelarna skall ta sig till denna kyrka / kloster och underséka om det har ndgot samband
med Vincenzo.
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Seen 6 - q:ulm’ng i Staden.

De beger sin nu forhoppningsvis mot kyrkan och klostret San Zanipolo, i annat fall sa kan Ignatius mén fa hitta dem
igen och jaga dem runt staden en stund. Medan de jagas runt kan du lata Amanda félla ndgra syrliga kommentarer
om tempelriddarna och om att tidens sand inte precis frusit i sitt glas.

Klostret San Zanipolo #r lugnt och stilla det ligger niistan de, alla dir inne sover nog. Aven hir tycker sillskapet,
framst Zaid, att det ar ndgot som inte stimmer, skuggorna runt dem verkar rora sig disharmoniskt och néstan "fel".
Byggnaderna dr lasta, men det &r en enkel sak for Zaid att fixa upp en dorr eller ett fonster och ta sig in den végen.
Knackar de pé drojer det ndgra minuter innan en sdmnig munk dppnar porten. Han ar inte alls sérskilt intresserad av
att braka med nagra frimlingar, som sikert ar tiggare.

Munken heter Filipio och dr daligt insatt i de "Gvervintrade tempelriddarnas” goromal. Hans lojalitet baseras till
storsta delen pd pengar, men han fruktar dem sd pass att han inte yppar ndgot sdrskilt frivilligt.

Vil dér inne i klostret hittar dem relativt enkelt nedgédngen ner under klostret, passagen star dppen och det verkar
vara en viss aktivitet ddr nere. Under klostret finns ett system av kryptor och katakomber med skelett, dodskallar
osv.

De konfronteras plotsligt av ett antal man klddda som Tempelriddare, med ringbrynjor, vita mantlar och svird av ett
dldre och kraftigare snitt. Deras tro &r stark och de sldss med oanad skicklighet och aggressivitet.

Katakomberna

De stensatta gdngarna dr bredda nog for att man skall kunna slass ndgorlunda bra i dem, med det ar inte mer.
Viggarna ser ut att vara minst hundra ar gamla, men stundvis syns det att gdngarna &r dldre &n si. Tempelriddarna
forsvarar frimst en serie rum som verkar vara forrad av négot slag. Har finns vapen, fornddenheter och skatter av
olika slag. I kryptan langst in finns en del vardeféremal och en samling skrifter. Ett par av dessa skrifter samlar
"tempelriddarnas" maistare / ledare snabbt ihop i en lddervéska nér de borjar inse att de svarligen kan motsta
angriparna. Nagon Vincenzo da Riotta hittar de dock inte.
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De angripna Tempelriddarna inser snabbt sin prekéra situation och forsoker ridda vad som rdddas kan undan dessa
satans tjdnare. Méstaren bland Tempelriddarna forsoker fly med ett antal skrifter och lite andra artefakter.

Var de &n letar sa hittar de dock inte Vincenzo dér nere, och forhor de ndgon av tempelriddarna sé ar han livradd
och babblar ndgot om att deras ledare métt fralsaren. Han séger ocksé att en satans tjdnare setts smyga omkring
utanfor, hans beskrivning passar ganska bra in pa Trabiatti.

“De mystiska skvifterna

Maria kan tyda delar av skrifterna och det verkar som om de hérrér fran experiment som utforts med olika typer av
beslaktat blod. Skrifternas huvudintresse verkar dock ligga mot hur en besléktads blod paverkas av diableriseringar.
Ett flertal experiment har tydligen utforts pa detta omrade.

Efter en stunds strid hor Ludivicio roster ovanfor, och dven denna gang sa hor han en bekant stimma sdga "De &r
dér nere". Det 4r samma rost som forra géngen i kryptan, men nu kénner Ludivicio igen rdsten, det dr Baron
Trabiatti. Séllskapet uppfattar ocksa Fabianos stimma nér han manar pé sina mannar.

Hur mycket de 4n letar sd hittar de inga l6nngangar, forhor de nagon av "tempelriddarna" sa veriferar denne ocksa
att det inte finns ndgon 16nngéang.

Lat sdllskapet svettas lite och forsoka komma pa listiga sétt att klara sig undan en sdker dod, innan du léter
Ludivicio uppfatta svaga ljud av strid uppifran.

Plotsligt hor dven de andra halvkvavda skrik och ljudet av strid, det later som om de slass ganska héftigt dar uppe.

Vagar de sig upp ser de en ung spenslig tonaring med morkt krulligt har kasta omkring fullvuxna man med rustning.
Striden &r véldigt hard och brutal och de ser ett antal okédnda besldktade som far fram som sléttermaskiner pa torget
utanfor klostret. Elisier 4r mer intresserad av den stora och mer fientliga gruppen av beslidktade dn av séllskapet.

ey Han kommer alltsd inte att bry sig sérskilt
mycket om sidllskapet och jagar de mer
méktiga ménnen.

Elisier anldnder lagom for att se ett stort
uppbdd besliktade utanfor det kloster ddr
delar av hans forsvunna studier bor befinna
sig. Han dr helt 6vertygad om att de "onda
krafterna" dr honom pd spdren igen och i ren
fortvivian sa ldater han sina childers anfalla.
Han sjilv kastar sig hejdlost fram genom
massan av folk och besldktade for att ta sig in i
klostret och forséka hitta skrifterna innan de
forstors.

Den forvanade Ignatius slass plétsligt for sitt
liv mot okdnda besliktade, det maste vara ett
dubbelspel fran Furst Narses sida.

Trabiatti har tyvirr inte hunnit slippa av
Setiten Saulize och den torporiserade Don
| Vincenzo utan de finns fortfarande gomda i
. - i hans gondol.

Vintar en del av séllskapet utanfér kommer de att méirka att torget utanfor sakta omringas av besldktade och ghouls
som gor sitt yttersta for att inte horas. De kan antigen forsdka varna den eller de som gétt in i klostret, eller sjélva fly
in. Har tempelriddarna inte upptéckt séllskapet tidigare s kommer de helt sikert att géra det om resten kommer in.
Stannar de trots detta kvar pa torget sa omringas de snart av Ignatius och Fabiano och deras mén. S& nér laget ser
som mest hopplds ut s kommer plotsligt Elisier stormandes.

Sallskapet drivs pé flykten av dmsom Ignatius trogna och démsom Elisiers man. Mitt i villervallan far Ludivicio syn
pa Baron Trabiatti som flyr mot hamnen i en tickt gondol, och de kan skymta den dar mystiska mannen fran tva
nétter tidigare. De verkar ha mycket brattom och for ett dgonblick kan Ludivicio ocksa skymta Amanda som verkar
jaga efter Trabiatti.

Sallskapet jagar forhoppningsvis efter och de hinner upp Trabiatti nidr de precis ldmnar de smala kanalerna och
kommer ut i den inre hamnen som kallas Grande Canale.

Sallskapet besegrar Trabiatti och Setiten Saulize. Kom ihdg att Saulize maste undkomma déa han 4r med i del tva.
Lat Saulize forsvinna mystiskt och sparldst mitt under brinnande slagsmal i gondolen for effektens skull.

I gondolen ligger Vincenzo da Riotta insvept i ett skynke, han dr uppenbarligen i torpor och gér inte att vicka.
Karaktédrerna lyckas efter lite stahej mellan skeppen i hamnen till slut foéra sin gondol fram till skeppet ”Svarta
Duvan”. Skutan dr en riktig gammal skorv som sett sina bésta dagar for lange sedan, och vars besittning &r en bunt
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ovanligt ovardade slashasar. De mots vid lejdaren av kaptenen, en fetlagd och svartmuskig karl i fyrtioarséldern.
Han betraktar séllskapet med ett forsok till skeptisk blick och undrar med spelat lugn vad som star pa ldngre bort i
hamnen.

Beséttningen &r inte sena att inse situationens allvar och skyndar néstan hysteriskt med att kasta loss och sétta segel.
Gryningen &r nu bara ndgra timmar borta nér skutan efter ndgra minuter for fulla segel stdvar ut mot Medelhavet.

Om spelarna har med sig Baron Trabiatti kan de borja férhéra honom. Han dr en hdrdad man som forstar att han
ligger risigt till sa han fornekar inte att han jobbar for Ignatius Giovanni, som vill ta makten i Venedig. Den andre
personen i gondolen var Saulize, en Setit i Ignatius tjdnst.

Trabiatti forsoker helt enkelt komma till ndgon d&verenskommelse med karaktirerna som innefattar hans
overlevnad. Han kan tinka sig att sdlja ut Ignatius eller vem som helst.

Hur som helst s& mérker karaktidrerna snart att ett snabbt slankt skepp har satt ut efter dem. Nar Lasombran tittar
nirmare sd inser hon att det knappar in pa dem. Toreadoren ser efter en stund den morkharige ynglingen som bistert
ror sig pa skeppet.

Lat spelarna svettas lite igen. Lasombran kan trimma seglen och dra i ndgra tampar sa att deras skepp gar lite
fortare men ca 2 kilometer ut kommer de att bli upphunna.

Elisier kommer forfolja “Svarta Duvan”, dven om han redan har skrifterna, for att ta reda pd vad det egentligen
var for besliktade som flydde sa plotsligt fran staden nér han kom. Men i detta fall sa kommer han bara borda
skutan, fraga ut sillskapet och sedan sinka skorven.

Elisier har med sig tjugo véltrdnade pirater pa sitt skepp. De
seglar upp jamsides med karaktirernas skepp och slédnger dver
en massa dnterhakar och bordar. Spelarna och deras besittning
kampar bittert mot anfallarna en stund.

Sedan kliver Elisier over till spelarnas bat. Han gar bistert
fram till den bakre masten och bryter av den. Sedan tittar han
sig omkring och faster sin blick pa en av spelarna. Om Elisier
har sett nagon halla i skrifterna fran kyrkan sa ar det
honom/henne, annars den som rékar sta ndrmast. ]
Han gér lugnt men raskt mot denne och fragar kallt " Var dr
skrifterna ?
Om spelaren inte ger honom ett svar han dr njd med ér han |
plotsligt framme vid denne i ndsta dgonblick (Temporis) och  |{§
greppar tag i karaktiren och kastar honom/henne genom en Jf
hytt och ut i havet. Applicera lagom mycket skada!

(Om karaktiren har skrifterna pa sig sa dker han naturligtvis
inte i havet...)

Han stegar s mot ndsta karaktdr, bryter av ett trdstag som ser otéckt spetsigt ut och fragar igen...

Elisier bultar alltsa all sans och balans ur karaktirerna tills han har fatt tillbaka sina skrifter. Sedan kliver han raskt
fram till stormasten. Han knicker den med ett vdldsamt brak, lyfter hela masten med segel och allt, och driver den
rakt igenom hela baten. Han vrider till och karaktidrerna kan hora vattnet rusa in genom kdlen...

Efter detta hoppar han och de resterande piraterna ombord pa Elisiers skepp igen och kastar loss. Om nagon
karaktir forsoker ta sig ombord forsdker ett par av piraterna att sla tillbaka denne i havet. Misslyckas de kliver
Elisier fram och sdger kallt ”Var inte dum.” Och pekar manande 6ver relingen. Om inte spelaren fattar vinken
plockar Elisier upp denne och kastar honom 40 meter ut i havet, tvirs igenom det sjunkade skeppets trasiga segel.

Det sista karaktéirerna ser nir de ligger morbultade i havet eller fortvivlade pa det sjunkade skeppet ér Elisiers skepp
segla ut mot Medelhavet. P4 avstand hor de Saulize fortvivlade skrik och ser hans gestalt dingla upp och ner i
stormasten. Skutan forsvinner sedan bort mot den annalkande gryningen och det sista de hor ar Elisiers ungdomliga
stimma skratta.
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NDC Gallevi

Elisier av Kittim S:de gen. True Brujah

Det som tros vara hans riktiga utseende &r en ganska spenslig, kortvuxen ung man i 18 - 20 ars aldern med morkt
krulligt har och grona 6gon. Tack vare sina miktiga formagor har personer med andra utseenden antagits vara
Elisier. Han dr en man driven av det han ser som sin uppgift i "livet", att utkrdva himnd pé diableristen Troile och
dennes odkta avkommor. Elisier &r ménga tusen &r gammal och kan nirmast anses vara en mytologisk figur. En
karaktdr med hans personlighetsdrag forekommer i vissa mytologier, som budbérare 4t maktigare "gudar". For
tillfallet letar han efter delar av de forsvunna samlingarna fran Alexandria som splittrades efter brinderna och
spreds Over vdrlden under korstagen.

Artusenden som "ododlig" har satt djupa spdr i sjéilen pd honom, och han framtrdder oftast som en mycket
kénslokall och mdlmedveten individ. Med daren har han utvecklat en mindre “delusion”; han forutsdtter att de flesta
besliktade han moter bér skuld i Troiles dad, och agerar utifrdn detta.

Lo be continued...
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K avaktéivs Galleri

Raid ibn Rahmi 9:0¢ gen. Assamite
Foddes 1075 i en liten fattig fiskeby nagra dagsmarscher fran Antioch,

en storre handelsstad vid Syriens kust. Fadern var fiskare och modern

var dotter till grannfamiljen, ocksd dom fiskare. Nér du var nio ar

omkom din far, farbror och &ldre bror under en storm. Din mor gjorde

det enda hon kunde gora, hon gifte om sig med en é&ldre dnkling langre

ner i byn , dven han fiskare. Han var en snél och kénslokall man som

gérna tog den betydligt yngre kvinnan till sig, men som inte ville kénnas

vid hennes fyra barn. Och skulle de @ndéd bo hos honom s& kunde de

dven gora nagon nytta.

Vid fjorton ars alder rymde du hemifran och styrde dina steg mot
mojligheterna 1 den stora staden, dir gatorna var belagda med guld och
alla hade fina klader och arbetade at Viziren. Livet i staden var dock inte
som du trott och du lyckades nétt och jidmt hanka dig fram. Med tiden
uppmirksammades det att du hade ett kvickt huvud och ett gott minne.
En av de mindre féorndma kdopménnen tog dig under sitt beskydd som
larling. Du fick slita vid hans sida pa marknaden varje dag, men han
behandlade dig dndé forhallandevis vil, och du ldrde dig att l4sa, skriva,
rikna, vérdera varor och att féra bok Over transaktionerna.

En dag nir ni bada var pé vig mot grannstaden i affdrer horde du for forsta gangen din gud tala till dig, en inre rost
pockade pé din uppmérksamhet. Den talade till dig emellanat och forsokte gora dig uppmérksam pa att allt inte var
som det verkade i den vérld du levde. S& smaningom borjade du inse att du sdg saker som ingen annan verkade
uppmarksamma.

En dag kom en mystisk framling in till ert stind; han var klddd i en exklusiv svart klddnad och hade en utsokt
mantel svept kring sin kropp. Han log milt och sade till dig att det var dags att f6lja honom till ditt riktiga hem. Utan
minsta tvekan insig du genast att det han sade var sant. Overtygad om att det var din faders ande som kommit
tillbaka fran de doda for att vigleda och hjilpa dig f6ljde du fraimlingen.

Framlingen tog dig till ett avsides beldget "kloster" och du upptogs som lirjunge i en mystisk orden kallad
Euthanatos. Dir uppfostrades du i den enda sanna tron, tron om livets och dddens kretslopp som resulterar i sjilen
utvecklas genom aterfédsel. Den "goda doden", i syfte att kultivera och hjélpa den blinda méanskligheten utvecklas,
blev ditt kall.

Pé dina resor genom Syrien och delar av sddra Kappadocien konfronterades du med en ny foreteelse, ndmligen
ododa. Dina mistare hade varnat dig for de varelser som brutit livets, dodens och aterfodselns naturliga kretslopp.
Frestelserna blev dig sa sakterliga dvermiktiga och du lockades att Gverge din sak i utbyte mot ofattbara rikedomar.
Utan nagot egentligt mal drev du omkring i stdderna och tog méktiga mén av daga mot betalning. Dina bravader
uppmirksammades av en gruppering "oddda" som forundrades over din tur och skicklighet. De kallade sig
Assamiter , eller Hassams soner, de "od6das motsvarighet till Assasinerna. De véavde sitt garn sa vél att du snart var
fast och fick for sista gangen skéda solens vdrmande stralar. Efter sju ars hard traning bedomdes du vara redo for
din nya existens, men omstéllningen till trots hade du fortfarande behallit din tro och Overtygelse. Din skapare
styrde din "oddda" existens under sju ar och du fick fortsétta att ta utvalda av daga. Efter ytterligare sju ar bedomdes
du vara mogen att sldppas 10s dver ett tillbakatryckt och sargat Europa. Allt var s& frimmande och helt emot dina
overtygelser att du hatade varje 6gonblick av ditt uppdrag. Fran att ha rest runt i sédra Iberien, och till viss man in i
kristna omraden, lejdes du av Alfonzo Lopez for ett mycket delikat uppdrag i datidens mest betydelsefulla stad,
Venedig. Uppdraget var att forst se till att inte ens ett har kroktes pd Ventrueprimogenen Vincenzo da Riottas
huvud, och sedan nér Alfonzo Lopez fortrogne Maria Esperanza fullfoljt sitt uppdrag hos Vincenzo taga honom av
daga.

Du dr en nagot tillbakadragen person som dgnar din lediga tid dt studier av olika slag. Du dr smdtt besatt av
tanken att en gdng dterfd de krafter du en gang hade, och sékandet efter detta fyller en stor del av din tid. Andra
viktiga studieobjekt dr dina kommande offer och deras vanor och din grundinstillning dr att nogsamma
forberedelser alltid I6nar sig. Detta till trots dr du ingen folkskygg individ, du énskar bara fa din dos av samvaro i
lite mindre och inte sd frekvent omfattning. Av och till dr du en mycket social individ som gdrna samtalar med
mdnniskor runt omkring dig, och da sdrskilt dina offer.

Du ser dig sjdlv som ndgot strding och konservativ, men dnda rdttvis person. Du behandlar de som fortjdnar din
respekt vil, medan du dppet foraktar ynkryggar och forrdddare. Din fostran bland "dddens magiker” har gjort att
du utfor allt dédande med en ndrmast rituell precision och en otrolig hingivenhet. De "goda déden” dr en gdva
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fran dig till ditt offer. Du ndrmast utfor "guds vilja", da han kallat offrets sjdl till sig, och guds utvalda fortjinar
inte att lida utan skall behandlas med respekt.

Du forscker till det yttersta att félja klanens vilja, men pd senare tid sd har du borjat inse att virlden inte dr svart
och vit. Vilka grupperingar star egentligen for vad, vilka dr de "onda" / "goda", vilka krafter dr det som styr i
universum ?

Du har foljande instéllningar till de 6vriga beslédktade som nu dr Ventrueprimogenen Vincenzo da Riottas tjdnst :

Claude de Bourgonville ( Brujah ) : Den store cyniske Brujahn som verkar vara
fast vertygad om sin guds fortrafflighet d4ven nu i doden. Han dr mycket trangsynt och
hans vérldsbild verkar cirkulera kring véntan pé ett tecken fran sin gud. Han ser sig som
en fortappad sjél som soker forlatelse for sina synder och gérningar. Man skall dock inte
missta sig och tro att han &r helt ofarlig, Claude ar en méktig kdmpe, och kommer bli en
vardig motstandare d4 den dagen kommer.

Maria Esperanza ( Lasombra ) : En mérk och malmedveten individ, som ena
stunden talar med honungslena ord for att nista stund kora sin dolk i din rygg om det
gynnar henne. Hennes skdnhet overtraffar det mesta, men man kan lésa i hennes 6gon att
det finns mer 4n bara skonhet dér inne.

Ludivicio Ghirlandio ( Toreador ) : Konsten é&r denne mans liv, han liksom drar
sin foda ur de byggnader och utsmyckningar han, i de fladdrande ljusens sken, néra pé
smértsamt lider fram. Det maste smirta honom fruktansvirt att aldrig f& mojlighet att
kunna se hur solens strilar for fram och varmer byggnadens olika aspekter. Han doljer
inte heller sina kénslor for den vordade Vincenzo da Riotta sdrskilt val, hans kérlek lyser
som en fyr om natten.

Celerity
Overnaturlig snabbhet. En extra action per celerity dot. Kostar en BP varje turn man anvinder det, dven
om man inte anvdnder alla aktioner.

Obfuscate
1. Cloak of Shadows - gdmma sig i skuggor, bakom lyktstolpar etc. Maste sta still.
2. Unseen Presence - om man interagerar blir man synlig.

Quietus

1. Silence of Death - 20-fot radius av komplett tystnad. Spendera 1 BP.

2. Weakness - kan dra bort Stamina fran ndgon genom berdring. Spendera 1 BP, sla WP, difficulty:
personens Stamina+Fortitude.
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Mavrid Cspevanza 8:9¢ gen. Aasombra

Foddes 1205 i staden Granada pa den Sydiberiska kusten. Fadern var
en kristen Saracen och modern en infodd flicka fran den iberiska
halvon. Du dr séledes en dkta Moor och uppfostrades enligt bade
kristna och muslimska seder och lagar.

Uppvixt i1 en sjofarande handelsmannaslikt fick du, trots att du var
flicka, folja med pa spdnnande resor inte bara utmed iberiska
medelhavskusten utan dven utmed Afrikas nord- och vistkust, samt
anda bort till Egypten. Fastdn du var kvinna sa hjilpte du familjen i
sina handelsintressen och visade en skarp instinkt for forhandlingar och
diplomati. Du utmirkte dig dven som sjofarare och till allas férvaning
dven som krigare. Nér din far dog i en drabbning med korsfarare
utanfor Syriens kust tog du sjélv befélet 6ver resterna av besittningen
och gav dig ut pa en kombinerad hdmnd- och "handelsresa" i Egeiska
havet.

Tjugofem &r gammal forde du befilet Gver ett mindre antal
handelsskepp som seglade utmed den Iberiska sydkusten och
Nordafrikas kust. For att dryga ut skeppskassan och samtidigt roa
beséttningen en aning sd fortsatte ni att gora sma pirattillslag mot frimst skepp fran de norditalienska
handelsstiderna. Du var framgangsrik och forde efter négra ar befilet Over ett antal stdrre, snabbare och mer
slagfardiga skepp. I och med detta Gvergav du allt mer den fredligare handeln och dgnade dig at det som var roligt,
att borda feta prisskepp. Du hade vunnit en viss ryktbarhet nédr en annan pirat, Lasombran Alfonzo Lopez fick upp
6gonen for din talang och ditt mod.

Det péstés att han foll handlost for din skonhet och ditt skarpa intellekt, att du var en briljant sjofarare och pirat
gjorde inte saken sdmre. Hans erbjudandet om samarbete var ndgot du bara inte kunde, eller vigade, motstd. Med
tiden sa invigde Alfonzo Lopez dig i vérldens verkliga géng och vad han var for varelse. Du tjainade honom lojalt
forst som ghoul under en provotid av néra tjugo ar, innan du erbjods den "mérka kyssen". Du upphdjdes och blev en
av Alfonzo Lopez 16jtnanter och forde befélet dver ett lika sméckert som dodligt skepp.

Lopez goda kontakter med flera av era klanbroder medforde att du besdkte manga olika hamnar utmed Medelhavets
kuster. Din charm och skonhet i kombination med goda anlag for handel och diplomati medférde att du blev
Alfonzos emissarie och tjanade som sprakror &t bade honom och klanen. Sarskilt ofta besokte ni den norditalienska
staden Venedig, diar Lasombran Narses hérskade. Staden Venedigs ldge och neutrala instéllning till utomstaende
gjorde att staden oftast anvindes som neutralt omrade vid férhandlingar och 6verlaggningar. Till Venedig var alla
som kom i fredliga syften vdlkomna, oavsett tro eller hudfarg. En vianskapspakt ingicks mellan Lopez och en av
Furst Narses allierade, Venedigs Ventrueprimogen Vincenzo da Riotta. Bdda parterna placerade sina mest betrodde
och vérdefullaste undersate under den andres befil, som en gest av vélvilja och for att underlétta kontakten dem
emellan. Alfonzo Lopez val foll givetvis pa dig, till en borjan trodde du att han tappat fortroende for dig och att han
placerade dig dar du skulle géra minst skada. Med tiden insédg du dock att din herre hade drliga avsikter med sin
pakt och att han verkligen ville ha sin allra biste childer vid Vincenzo da Riottas sida. Nu ser du stor dra i ditt
uppdrag och du vet att Alfonzo kommer belona dig rikligt nér du fullfoljt det.

Du dr fullkomligt lojal mot Alfonzo Lopez och skulle ga i doden for att tillfredstdlla hans vilja. Da du dr direkt
beordrad att lyda Vincenzo da Riotta sa som om han vore Lopez sd dr du dven lojal mot honom. Med din dra och
ditt namn som insats dr du satt att tjdna ventrueprimogenen som dr din nye benefaktor tills pakten upploses.

Maria dr en vacker, dppen och vinlig person som vilkomnar en vin med 6ppna armar och hjdlper denne till det
yttersta av sin formdga. A andra sidan sd glommer hon aldrig en oforritt och forldter aldrig ett svek. Hon hdller
sitt ord och ser till sin dra och sitt namn framfor personlig séikerhet.

Storre delen av sitt liv har hon, trots att hon dr kvinna, levt till sjoss, som sjoman, handelsman och pirat. Sd innerst
inne finns en stark ldngtan att fd dterse havet, att fa slippa stanken fran staden och dter kdnna vinden bldsa genom
haret.
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Du har foljande instéllningar till de vriga besldktade som nu dr Ventrueprimogenen Vincenzo da Riottas tjdnst :

Zaid ibn Rahmin ( Assamite ) : Assamite som fungerar som Ventrueprimogenens
livvakt, en kall och kénslés person som alldeles sékert har en hemlig agenda. Du har fatt
reda pé att han av ndgon anledning skall folja dig nér ditt uppdrag hos Vincenzo da Riotta
ar slutfort. Du skall hyra plats at er tva pé forsta skepp till Granada den dag du far tecken pa
att du fullgjort din plikt. Denna information dr mycket hemlig och du fér inte yppa ett ord
om det till nadgon.

Claude de Bourgonville ( Brujah ) : En tréngsynt och fanatisk kristen Brujah, som
inte pa nagot sitt kan se dig som en tillgdng. Hans asikt &r att kvinnor skall skdta hemmet
medan ménnen drar ut i krig och omvénder "barbarer” till den sanna tron. Till en bdrjan
kunde du inte ens forestdlla dig att en person skulle kunna vara s& "insndad" utan att vara
duperad av ndgon. Du har dock &ndrat dig och borjat inse att han verkligen &r s& blind och
naiv.

Ludivicio Ghirlandio ( Toreador ) : En Toreador som fungerar som Vincenzos
specielle arkitekt och konstnédr. Han &r en trevlig och dppen individ, men det mirks att en
viss naivitet genomsyrar hans sétt. Inte heller doljer han sina kénslor for Vincenzo speciellt
vil. Det verkar ocks& som om han har ett gott 6ga till dig. Den stora frdgan ar bara om han
ar sa naiv eller om han doljer ndgot dir djupt inom sig, tjinar han ndgon annan tro ?

Dominate

Man maste ha ogonkontakt. Man kan ej dominera vampyrer av ldgre generation dn man sjdlv.
1. Command - ett ord enbart, kan inkluderas i en mening. Manipulation+Intimidation, difficulty:
personens WP.

2. Mesmerize - plantera en suggestion i personens sinne, att utféras nu eller senare.
Manipulation+Leadership, difficulty: personens WP.

<3 succ - inget som verkar underligt for personen i fraga

<5 succ - inget farligt

5+ succ - vad som helst

Obtenebration

1. Shadow Play - en extra dot i Stealth och Intimidation nér man anvénder formagan.

2. Shroud of the Night - skapar ett morker som utplanar ljus och ljud. Man &r blind inom det - personer
med Gleam of Red Eyes/Heightened Senses far minus 3 tdrningar. Manipulation+QOccult, difficulty: 7.

Potence
Overnaturlig styrka. En automatisk success for strength rolls per dot. I Melee och Brawl réknas de som

automatiska successer pd skadeslaget.

Presence
1. Awe - folk blir attraherade. Charisma+Acting, difficulty: 7.
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Claude de Bourgonville 8:¢ gen. Brujah

Natten Isabelle de Bourgonville fodde sin forsta och enda baby, brann
kyrkan i byn ned till grunden. Byborna forsokte ridda den men
lagorna fortdrde byggnaden som om de hade ett eget liv. Inget sades
hogt men tystnaden talade sitt klara sprdk och bar med sig de
outtalade anklagelserna om skuld.

Claude som hans far dopte barnet till da Isabelle avled vid fodseln,
vaxte upp i grevskapet Bourgonville i Frankrike pa 1070-talet. Hans
far var greve och ség dérfor till att Claude fick den utbildning som sig
var lamplig for en blablodad yngling. Lésa och skriva, vapenkonst,
etikett och heraldik mm. var saker som den unge Claude snabbt
beméstrade. Men hela sin uppviaxt kdnde han av omgivningens blickar
som nélar i ryggen vart han 4n vinde sig. Hans talang for musik ségs
som tecken pa diaboliska influenser och hans férmaga att lira sig nya
saker mycket snabbt ryktades vara resultatet av ett handslag med Hin
Hale.

Claudes far, som sokte trost efter hans kéra frus bortgéng, hade blivit
mycket religios. Trots att han édlskade sin son sa bdrjade dven hans tro
pa Claudes oskuld att vackla och hans kritik mot sin son blev allt
markantare. Claudes skuldkénslor véxte sig allt tyngre och tyngre.

Nér Claude sa fyllde tjugofyra ar sdg han dntligen en chans att blidka sin far och bevisa sin oskuld. Han skulle
deltaga i ett korstag mot Jerusalem och bringa &dra &t Gud och &t sin faders namn. Nér han atervénde skulle allt vara
forlatet och alla skulle inse hur oskyldig och Gudfruktig han egentligen var.

Sa blev det inte. P4 den tredje dagens strider vid Jerusalem kédnde Claude plotsligt hur négot skar till i sidan och
skaftet av en muslimsk pil hanade honom dér det stack ut. Claude foll till marken och forsokte kravla i skydd. Nér
solen borjade skymma kénde Claude hur hans liv bérjade dra sig mot sitt slut. Odlskad, skyldig, forbannad...

Mannen som omfamnade Claude hette Jaques de Forte och var av klan Brujah. Han hade iakttagit Claudes bravader
under korstaget och fann honom virdig att sélla sig till de nobla krigarna som stred for Gud ute i virlden. Jaques var
en mycket trogen kristen och var av asikten att vampyrer fanns i vérlden for att tjdina Gud. Som forbannade dnglar
hade de kastats ned till jorden for att rensa Guds skapelse fran orenheter och syndare. Claudes redan skuldtyngda
sinne brots nu ned totalt och han uppfylldes av en brinnande dvertygelse att hans lott nu var att sona sina synder, till
vilka han uppenbarligen var skyldig, och tjdna Gud som en straffets dngel.

Claude spenderade 6ver 200 ar med sin Sire da de reste runt i Europa och sokte gora botgorelse varhelst de kom. Sa
kom slutligen den dagen da Jaques sléppte sin childer fri. Det var med stolthet och melankoli i rosten som Jaques
forklarade att han var redo att soka Guds forlatelse pa egen hand i vérlden. Som en sista tjénst bad han s& Claude att
resa till Venedig for att bistd en mycket gammal vin till honom. Vincenzo da Riotta, primogen av klan Ventrue var i
behov av en rittfardig man att bistd honom med skydd och tjénster en tid framover. Nar detta var gjort skulle
Claude bli fri. Claude satte s av mot Venedig...

Claude de Bourgonville dr en extremt gudsfruktig man. Han har ett dystert sinne och dr 6vertygad om att hans lott i
vdrlden dr att straffa syndare och frdmja Guds ord.

Claude soker ofta Gudomliga tecken ndr han tvekar infér svara beslut. Gud visar sig pa de mest underliga stdllen
har han mdrkt; brikande getter, ljus som slocknar, klockor som sldr; allt kan tolkas som Guds vilja i Claudes
huvud.

Claude dr ocksa fullkomligt évertygad om att Gehenna kommer. Antagligen snart. Sd mdanga syndare som det finns
mdste domedagen komma snart. Och dven Guds skarp-tandade dnglar mdste ju fa sin slutgiltiga dom sa
smdningom, himlen om de utfort sin uppgift vdl, eller helvetet for de fortappade besliktade som inte foljer Hans
bud.
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Du har foljande instéllningar till de vriga besldktade som nu dr Ventrueprimogenen Vincenzo da Riottas tjdnst :

Zaid ibn Rahmin ( Assamite ) : Vincenzo da Riottas livvakt &r trots sin tro en
god kdmpe och en man som star fast vid sitt ord. Du var till en borjan fast 6vertygad om
att han endast var ytterligare en otrogen i méngden, men nu tvivlar du allt mer och anar
svagt att det dr nadgot mystiskt med denne “arab”. Han visar upp en kall och kénslolds
fasad, men mot detta talar de visdomsord han emellanat féller. Du har blivit fullt
medveten om Zaid ibn Rahmins potential och fOrstar att det sannolikt skulle vara
sjdlvmord att ga i envig med honom.

Maria Esperanza ( Lasombra ) : En varelse sannolikt med ett inre lika svart som
sitt yttre, men sa tillhor hon ju ocksa morkrets klan. Trots detta har hennes vanlighet och
charm rort dig djupt, och hennes klara logik har borjat att allt mer tilltala dig. Din instinkt
sdger dig att hon har ndgot morkt i sinnet eller att hon ruvar pa en hemlighet av négot
slag.

Ludivicio Ghirlandio ( Toreador ) : Toreadoren #r en djupt troende munk och
konstnir, som vigt sin existens at att smycka vérlden i guds namn och till hans &ra. Du
tycker dig dock ana synden som sakta smyger sig éver honom. Ludvicio dras mer &n
lovligt mot unga och vilartade mén. An dock dr han den inde vettige personen hir i
staden, och er vénskap har utvecklats med &ren, sa nu &r han verkligen en sann vén.

Celerity
Overnaturlig snabbhet. En extra action per celerity dot. Kostar en BP varje turn man anvinder det, iven
om man inte anvdinder alla aktioner.

Fortitude
Overnaturlig motstandskrafi. En extra tirning for att soaka skada for varje fortitude dot. Skada fidn eld
eller solsken soakas endast med fortitude.

Potence
Overnaturlig styrka. En automatisk success for strenght rolls per dot. I Melee och Brawl réiknas de som

automatiska successer pd skadeslaget.

Presence
1. Awe - folk blir attraherade. Charisma+Acting, difficulty: 7.
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Audivico Gihivlandio 8:te gen. < Loveador

Fodd 1226 i Florens i norra Italien som yngste sonen i en vilbargad och
ansedd kdpmanasldkt. Du barndom var relativt lycklig, i alla fall fram
tills den dag din far beslutade att du skulle skolas i ldsandets och
raknandets ddla konster. Du slet med bocker och réknetavla i néra ett
ars tid, men hur illa din informator 4n behandlade dig sa satt du hellre
och ritade eller tittade pa de statliga palats som sakta reste sig kring ert.
Med tiden insdg din far att du aldrig skulle utveckla nagra kunskaper
som skulle bli till varde for slédkten och han tillsag att du skickades till
det finaste klostret i regionen med en precis sa vl tilltagen donation for
att du skulle garanteras en god stéllning och "trygg" uppvéxt.

Den harda disciplinen under de forsta aren i klostret bekom dig inte
sarskilt mycket d& du dagligen fick tréna i skonskrift, maleri och andra
konstformer. Du kédnde dig mer hemma i denna miljé och du trivdes
bland all skdnhet och prakt ni tillignade Herren. Fran tidig morgon till
sen kvill, med avbrott for bon och foda, arbetade ni, en samling unga
méin, i det statliga klostrets skriv- och illustrationssal. Det blev en
véankrets dér ni drogs ndrmare varandra och du kénde att det var dér i
klostret bland dina nyfunna vinner du hérde hemma. En skara unga
méin som alltmer attraherades av varandra och vars vinskap med tiden
utvecklades till ndgot mer 4n just det. Livet atskilt fran resten av virlden var lugnt och harmoniskt, och framstod
som det enda verkliga alternativet.

Du upptickte en okdnd ung munk som med stor vordnad forst bara pa hall studerade er unga konstnirer och era
framsteg. Han visade sig bara kvillstid och utstralade en sddan karisma och sjdlvsédkerhet att du blev helt betagen av
hans blotta ndrvaro. Hans kropp var ung och spid, hans anlete blekt och en aning barnsligt, men hans sétt och
héllning gav intrycket av édlder och visdom. Efter en tid kom han till sist fram och pratade med er. Han visade er
enkla smé genvégar och réttade till era misstag. Han séllade bort de broder som inte holl absolut bista klass och
fortsatte att vigleda er. Slutligen kvarstod bara du och din biste vin Giatomo och ni tvé undrade lite vilset vad som
nu skulle ta vid. Alexander, som den mystiske munken hette, blottade dé hela sin otroliga talang och sin kérlek infor
er och ni tre bildade en treenighet som uppnade konstnirliga hdjder som tidigare aldrig skédats. Du och Giatomo
vénde alltmer er dygnsrytm och s& smaningom insag ni att ni tre pa nagot sétt levde och verkade bredvid resten av
klostret utan att ndgon verkade ta notis. Alexanders mystiska beteende forefoll ogudaktigt och du borjade misstinka
honom for att vara en fortappad sjél. Han stillade dock ditt sinne och invigde dig i nattvardens verkliga innebord
och mening. Din kérlek 6vertygade dig om att det var rétt att ni delade ert blod sdsom om det vore Kristi blod i det
heliga sakramentet.

Du upptéckte sd smaningom att ni hade andra nattliga besokare i klostret, de kom i sma grupper och beundrade era
konstverk. Efter att du och Alexander hade borjat dela blod bjods dven du att delta under dessa besok och assistera i
presentationen av era konstverk. Ni levde i ett lyckligt forhallande och slutligen en natt sade Alexander att han ville
att du for alltid skulle vandra vid hans sida. Utan att tveka en sekund svarade du att du skulle stanna vid hans sida
tills doden skilde er at. Med ett leende blottade han sina huggtinder och han gav dig den morka kyssen. Med
omfamningen foljde ocksa en forklaring av vad ni var och hur allt flitade sig samman till den vérld du nu kastades
ut i. Vid trettonhundratalets borjan kom den stora omstéllningen. Ert kloster hade fatt nya "dodliga" forestandare, de
var starkare i tron och kallade in nagot som kallades inkvisitionen. Dessa obarmhértiga munkar jagade alla tecken
pa Satan och det ondas inblandning i klostret. Ni forsokte fly men Giatomo, som var "ghoul", snavade och foll och
Alexander vinde for att hjdlpa honom. Mén med facklor, svird och vissade pélar kastade sig 6ver honom och det
sista du horde var

"Spring, Ludvicio!".

Som tur var hittade Alexanders skapare dig menldst vandrande omkring pa landsbygden alldeles innan gryningen.
Han tog sig an dig och ldrde dig vad du var och du chockades 6ver vilken synd som begétts for att skapa dig. Det
tog trots din insikt lang tid att komma 6ver Alexanders déd och du sérjer bdde honom och Giatomo &nnu.
Alexanders skapare ateruppvéckte ditt intresse for byggnadsverk och de forhallanden och faktorer som paverkar
ménniskans upplevelse av dess prakt. Du borjade resa runt och ldra av bade dodliga och odddliga méstare pa
omradet. Efter flera &r pa resande fot i Frankrike s begav du dig till Italien och den stad som var mest influerad av
det osterlandska. I Venedig triffade du en person som genast fattade tycke for dig och du for honom, ndmligen
ventrueprimogenen Vincenzo da Riotta. Han dr en méktig man som gav dig i uppdrag att forbéttra och forfina hans
nu relativt alderstigna palats. Under den tiodrsperiod som gatt sedan du borjade i hans tjanst har ert forhallande
stundvis varit mycket intimt. Och det &r med viss olustig kénsla som du ténker tillbaka pa hans forhallanden med
andra, bade beslaktade och vanliga dodliga. Blotta tanken pé hans senaste pafund, att "gifta" sig med nédgon kvinna
fran Alexandria, dcklar dig och du tvivlar alltmer pa om du verkligen vill stanna i hans tjanst.
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Du har alltid varit en timid och lite underldgsen individ, och du undviker helst en laddad situation om du kan. Med
dren har du fatt mer skinn pd ndsan och kan nu mera ta en diskussion och framféra din dsikt utan att be om ursdkt
mellan varje mening.

Du dr en mycket kdnslofull person som inte doljer inre dina kéinslor och har ett, for tidsperioden, forvanansvirt
vdlutvecklat samvete. Du dr mycket svartsjuk pd de personer du bryr dig om och du har litt att falla i
"kinsloutbrott" eller i djupa depressioner.

Annars dr det mest din konst som upptar din tid och ditt engagemang. Fran att ha varit en framstdaende skulptér och
madlare sa har du bytt konstform och nu dr det arkitekturens hemligheter och mdjligheter som lockar. Men det dr en
detalj som tynger ditt hjdrta mer dn ndgot annat, att du aldrig far se solens strdlar framhdva din arkitektur. Att se
hur ljuset speglar sig i viggar och fonster, hur stenhuggarnas detaljer framhdvs och byggnaden fylls med liv. Dina
anstrdngningar att fa arkitekturen att ta vara pd nattens fordelar, manljuset osv, kan inte mdta sig med solens
skonhet.

Du har foljande instéllningar till de 6vriga besldktade som nu dr Ventrueprimogenen Vincenzo da Riottas tjdnst :

Zaid ibn Rahmin ( Assamite ) : Vincenzo da Riottas livvakt &r en kall och
kénslolos individ, som doljer sig bakom en fasad av konstlad visdom och eftertanke. Han
dr en person som for otrevligheter med sig, och du &r séker péd att han &r mycket vél
medveten om detta.

Till mannens forsvar skall vl sdgas att han féller ett och annat fornuftigt ord emellanat,
och att det faktiskt kan vara riktigt underhéllande att argumentera med honom.

Claude de Bourgonville ( Brujah ) : En gudsfruktic man som mérkts hart av
livet, hans anger och sokande efter tecken fran gud ror ditt inre. Mellan tvivlen och
forbannandet av sin blotta existens &r han en sympatisk och mycket trevlig man. Ni har
med aren i Vincenzos tjénst borjat bli riktigt goda vénner och du borjar sa smétt fatta
tycke for den store krigaren.

Maria Esperanza ( Lasombra ) : Hon ér en mycket vacker och sympatisk person
och hon har vickt kénslor inom dig som du inte tidigare vetat om. Men din instinkt séger
dig att bakom hennes charmiga yttre doljer sig ndgot annat. Dina tidigare erfarenheter av
klan Lasombra sdger dig att mycket nog inte ar vad det vid en forsta anblick verkar som.

Auspex
1. Heightened Senses - forhdjda sinnen.
2. Aura Perception - kinna av stimningar, kénslor etc. Perception+Empathy, difficulty: 8.

Celerity
Overnaturlig snabbhet. En extra action per celerity dot. Kostar en BP varje turn man anvinder det, dven
om man inte anvdnder alla aktioner.

Dominate

Man maste ha 6gonkontakt. Man kan ej dominera vampyrer av ldgre generation dn man sjdlv.

1. Command - ett ord enbart, kan inkluderas i en mening. Manipulation+Intimidation, diff.: personens
WP.

Presence
1. Awe - folk blir attraherade. Charisma+Acting, difficulty: 7.
2. Dread Gaze - Charisma+Intimidation, difficulty: personens Wits+3.
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Discipliner

Auspex
1. Heightened Senses - férhdjda sinnen.
2. Aura Perception - kdnna av stimningar, kinslor etc. Perception+Empathy, difficulty: 8.

Celerity
Overnaturlig snabbhet. En extra action per celerity dot. Kostar en BP varje turn man anvinder det, dven om man
inte anvdnder alla aktioner.

Dominate
Man mdste ha 6gonkontakt. Man kan ej dominera vampyrer av ligre generation dn man sjdlv.
1. Command - ett ord enbart, kan inkluderas i en mening. Manipulation+Intimidation, difficulty: personens WP.
2. Mesmerize - plantera en suggestion i personens sinne, att utféras nu eller senare. Manipulation+Leadership,
difficulty: personens WP.
<3 succ - inget some verkar underligt for personen i fraga
<5 succ - inget farligt
5+ succ - vad som helst
3. Forgetful Mind - Wits+Subterfuge, diff personens WP.
4. Conditioning - nagot som utfors under lang tid. Charisma+Leadership, diff personens WP.
5. Possession - kontrollera en annans kropp, endast dodliga. Charisma+Intimidation, diff 7.

Fortitude
Overnaturlig motstdindskrafi. En extra tirning for att soaka skada for varje fortitude dot. Skada frdn eld eller
solsken soakas endast med fortitude.

Obfuscate

1. Cloak of Shadows - gdbmma sig i skuggor, bakom lyktstolpar etc. Maste sta still.

2. Unseen Presence - om man interagerar blir man synlig.

3. Mask of 1000 Faces - dndra ditt utseende. ManipulationtActing, diff 7.

4. Vanish - man kan bli osynlig nér folk tittar pa en. Charisma+Stealth, diff personens Wits+Alertness, >3 succ for
att komplett forsvinna.

5. Cloak the Gathering - extendera de lagre Obfuscate-nivéerna till andra. En person for varje dot i Stealth.

Obtenebration

1. Shadow Play - en extra dot i Stealth och Intimidation nir man anvander férmagan.

2. Shroud of the Night - skapar ett morker som utplénar ljus och ljud. Man &r blind inom det - personer med Gleam

of Red Eyes/Heightened Senses far minus 3 tirningar. Manipulation+Occult, diff 7.

3. Arms of the Abyss - kalla hit tentakler for att grabba fiender. Manipulation+Occult, diff 7, en tentakler per succ.
Langd 6 fot + 6 fot per succ. Tentakelvédrden - Strength 4, Dexterity 3, Brawl 2.

4. Nightshades - skapa och forma skuggor. Wits+Occult, diff 7.

5. Shadow Body - gora om sig sjélv till skugga. Immune mot fysisk skada, utom eld och solsken. Spendera 3 BP,
fordndringen tar 3 turns.

6. Walk the Abyss - gé in genom en skugga och komma ut ur en annan. Stricka armen in i en skugga och dra till sig
nagot ndra en annan skugga. Intelligence+Stealth, diff 6, Intellligence+Brawl, diff 7 for att dra ngn genom.

Potence
Overnaturlig styrka. En automatisk succ for strenght rolls per dot. I Melee och Brawl réiiknas de automatiska succ
pd skadeslaget.

Presence
1. Awe - folk blir attraherade. Charisma+Acting.
2. Dread Gaze - Charisma-+Intimidation, difficulty: personens Wits+3.

Quietus

1. Silence of Death - 20-fot radius av komplett tystnad. Spendera 1 BP.

2. Weakness - kan dra bort Stamina frdn ng genom beréring. Spendera 1 BP, sla WP, difficulty: personens
Stamina+Fortitude.

Thaumaturgy
1. Taste for Blood - bedéma generation etc genom att berdra blod. Perception+Occult, difficulty: 7.
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