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alias Brian Mosley

> (%13

Grundvirden:

Styrka: 9 (kan lyfta ca 4 ton)
Vighet: 5 (vigare &n genomsnittet)
Talighet: _ 8 (tal pistolskoty)
Intelligens: 3 (normalbegévad)
Takttagelseformaga: 3 (normalalert)
Viljestyrka: 4 (normalbegévad)
Personlighet: 5 (charmigare an genomsnittet)
Initiativ; 8

Skadepoing: 8

Hijaltepoang: 30

Fordelar:

Omréadeskannedom: East Side

Kontakt (som Brian Mosley): Waylon Suggs

Kontakt (som Gentlemannen): Gatuganget Los Flechas Verdes
Popular (i East Side)

Sarskild kunskap: Film

Nackdelar:
Skrytmans/Linslus
Hemlig identitet

Fardigheter:

Akrobatik: 4
Karisma: 4
Slagsmal: 5
Fordon/Land: 2
Vapen/Narstrid: 5

Krafter:

Superhopp: 3
Supersprint: 4
Hardhudad: 2

Utrustning:
Flexi-Kapp (Talighet 10, +1 skada, +2 pa vissa Akrobatik-slag)

A MAM LI LINIL)

Gentlemannen/Brian Mosley, videobutiksbitrade, 22 &r

Brian Mosley har alltid varit en nérd. | skolan passade han inte in
ndgonstans: han var ointresserad av sport och en medelmattig
student. Han blev ofta kallad latmask, inklusive sina foraldrar,
men fa insag vilka energier Brian kunde dgna &t ndgot han var
intresserad av. Han tillbringade mesta delen av sin tid med att
hdnga i den lokala serie- och science fictionaffaren, eller kolla pa
videofilmer fran videobutiken. Nar han vann

en fragetavling arrangerad av serie/sf-butiken blev han fér férsta
géngen respekterad av dtminstone nagon och fick fler vanner -
andra film- och seriendrdar som struntade i béde skola och
sport.

Mest intresserad var egentligen Brian av verklighetens superhjal-
tar, ndgot som han inte vdgade erkanna fér sina nyfunna vanner
eftersom detta var ett intresse som ansags tontigt. | hemlighet
samlade han pa superhjéltesouvernirer av olika slag, laste om
dem och gjorde klippbdcker.

Nér Brian slutade skolan vid 16 var han s& skoltrétt att halften
kunde varit nog. Han forséride sig pé diverse stréjobb, och efter-
som han egentligen inte spenderade pengar pa annat an serier
och hyrvideo hade han snart sparat tillrackligt mycket fér att

BESKRIVNING KRAFTER

Gentlemannens krafter sitter i drakten. Nar Brian Mosley for
forsta gdngen satte pa sig den férre Gentlemannens drakt genom-
fors han av en marklig kénsla och upptéckte gradvis att drékten
gav honom overménskliga krafter. Exakt hur detta sker har Brian
inte en aning om - kostymen verkar vara en alldeles vanlig
kostym utan mikrokretsar eller annat konstigt i fodret. Nar Brian
inte har pa sig drakten ar han bara en vanlig manniska.

Styrka - Gentlemannen kan med viss anstrangning lyfta en buss
pa raka armar ovanfér huvudet och kasta den en liten bit (ca fem
meter). Han kan sla igenom en tegelvigg och tackla sig igenom
en tjock metalldorr

Uthallighet - Gentlemannen kan anstrianga sig till max i kanske
tio-femtonminuter.

Talighet - Gentlemannen far endast blaméarken av handeldvapen.
Automateld med gevarskalibrar eller hagelskott pa nira hall kan
sara honom, men inte allvarligt.

Snabbhet - Gentlemannen kan springa i sadér 45 knyck, och om
han tar sats kan han gora langdhopp pa uppemot tjugofem meter
och hojdhopp pé kanske tio meter. Daremot har han inte snabba-
re reaktionshastighet 4n en vanlig ménniska, och han kan inte
gora andra saker (t ex sortera videofilmer) i superhastighet.

Alltid en Gentleman - Gentlemannens kostym skadas aldrig och
blir aldrig smutsig. Déaremot kan den bli blot, men den torkar
véldigt snabbt.

Gentlemannens kiapp - Kippen &r gjord i ett okdnt material
som ar bade flexibelt och skryktaligt. Den kan anvindas for att ta
spjarn mot nar Gentlemannen hoppar och skuttar omkring, den
gor det lattare att halla balansen och man kan sl folk med den.

kunna flytta hemifran och leva en tamligen bekymmersfri slack-
ertillvaro. Han jobbade omvaxlande som lagerarbetare, bokhan-
delsbitrade, budcyklist och liknande och bérjade f& kontakt med
andra fans som delade hans intresse for superhjaltar. En av dem
var Waylon Suggs, en person med narmast omattligt intresse for
och enorma kunskaper om superhjaltar, superskurkar, deras fore-
havanden och historia.

En dag befann sig Brian i en liten second hand-butik i Capitol
Village for att képa klader, d& han pa en hylla langt bak i butiken
upptackte en valbevarad kostym, komplett med hatt, skor,
handskar, promenadkdpp och en konstig mask. Det var nagot
bekant 6ver kostymen men Brian kunde for sitt liv inte komma
pa vad. Liksom forhaxad kopte han kostymen utan att prova
den och tog med den hem. Efter nastan en méanads research,
letande i gamla klippbocker, sokande pa obskyra nyhetsgrupper
pa natet och tittandes i gamla arkiv lyckades Brian utréna att
kostymen var en kopia av en gammal superhjaltes drakt. Strax
efter andra varldskriget hade en hjalte kallad Gentlemannen varit
verksam i Capitol City. Han hade bara varit verksam under ett
par ar och verkade i stort sett vara bortglémd. Han hade for-
svunnit utan spar och det gick inte att f& reda pé vilka superkraf-



ter han hade (om han 6ver huvud taget haft nagra). Men anda
hade han varit tillrackligt populér for att ndgon skulle géra en
kopia av hans drakt. Underligt, tyckte Brian.

Under hela tiden Brian gjort sina efterforskningar hade han
fortfarande inte provat kostymen, men nu var det som om
nagot inom honom drogs till den. En natt satte han pé sig
kostymen framfor spegeln, och den passade honom perfekt!
Nar han som sista plagg tog pa sig hatten kandes det som om
nagot exploderade inom honom och han kollapsade pa golvet,
men utan nagon egentlig smarta. Forvirrad vacklade han ut ur
sin lagenhet och ut pa gatorna i East Side. Nar han mumlan-
des for sig sjalv irrade kring, omringades han snart av ett ung-
domsgang som tyckte han s&g tontig ut och hogljutt annonse-
rade att de ténkte spda skiten ur honom om de inte fick hans
pengar. Den forvirrade Brian maktade inte med ett samman-
hangande svar och ungdomarna éverdste honom
snabbt med sparkar och slag. Bast som han lag dar
pa asfalten borjade det ga upp fér Brian att miss-
handeln inte gjorde sarskilt ont, och nar han forsok-
te resa sig gjorde han det inte bara utan problem
utan sankte i processen tva av ungdomarna. Medan
hans tankar blev klarare bérjade han kampa tillbaka
och ungdomarna flég som vantar kring den vilt
vevande Brian. Nar en av dem drog en revolver och
skot Brian mitt i brostet och han inte foll, tog de
snabbt till harvarjan. Ensam kvar stod Brian, och
insikten triffade honom som ett expresstag: Det har
var inte en kopia av Gentlemannens drakt, det var
den riktige Gentlemannens drakt, och den gav
honom, Brian Mosley, superkrafter!

For den hjaltefascinerade Brian var saken klar. Kladd
som Gentlemannen bérjade han pa sant vigilante-
manér “rensa upp” bland gang och brottslingar pa
East Side. Pa dagarna jobbar han som videobutiksbi-
trade och pa nétterna tar han pa sig sin drakt och gar ut och
visar upp sig och spéar skurkar. Han har snabbt blivit ganska
populér i sin stadsdel och han njuter i fulla drag. Han ar dock
fortfarande lite fundersam Gver hur kostymen egentligen fun-
gerar och hur det kom sig att den hamnade i en second hand-
butik. Nar han kom sig for att ga tillbaka till butiken for att for-
soka fa reda pa mer 1&g dar en annan butik och ingen visste
var dgaren till second hand-butiken tagit vagen.

PERSONLIGHET & INSTALLNING

TILL DE ANDRA KARAKTARERNA

Brian njuter verkligen i fulla drag av sin nya roll som den gla-
morése superhjalten Gentlemannen. Antligen far han den upp-
skattning och beundran han alltid har s6kt och saknat. Han
spelar verkligen Gentlemannen till max: han férsoker alltid
hélla stilen i strid och &lskar att klacka snartiga forolampningar
och rappa kommentarer medan han slér bilar i huvudet pa sina
fiender.

En del kanske skulle séga att Gentlemannens popularitet och
image har stigit honom at huvudet. Han férsoker alltid agera
s& att han ska vara i centrum, anslér girna fotogeniska poser
mitt i striden om fotografer finns narvarande. Ibland slar det
6ver och hans beteende formligen skriker “Se mig! Bry er om
mig!” - da kravs det ingen masterpsykolog for att inse att Brian

egentligen ar en ganska osaker ung man.
Brians rollek ar dock inte bara for hans egen jagsvaghets skull.
Brian ar tillrackligt klyftig for att inse att hans respektlosa atti-
tyd och standiga skamtande gor att hans motstandare har
svart att ta honom pa allvar, vilket gor att de ibland kan tende-
ra att underskatta honom - nagot som naturligtvis verkar till
hans fordel. Trots sin impulsiva image ar faktiskt Brian mer
kapabel att planera och kalkylera an vad man skulle kunna tro.
Bortsett fran sitt komplicerade forhallande till sin hemliga iden-
titet ar faktiskt Brian en sjalvklar hjélte. Han gor det han gor
inte huvudsakligen for att fa uppmarksamhet, utan for att han
antligen har en chans att vara en av de hjaltar han beundrat sa
lange. Han har varit mobbad och utst6tt tidigare och tar darfor
instinktivt den svagare partens parti i varje konflikt. Han ar
egentligen en stark idealist som alltid anstranger sig for att
gora det ratta.

Nar det galler frdigan om Brian ska avslgja sin
hemliga identitet for sina kamrater ar han
mycket tveksam. Vad skulle hdanda om nagon
fick reda pa vem Gentlemannen egentligen
var? Vad skulle handa nar de fick veta att mas-
ken doljer ett ansikte hart atganget av acne
och fet hy? Denna fraga stéller sig han varje
dag. Ingen skulle tro honom, det ar knappt att
han sjalv vill tro att Gentlemannen och Brian
Mosley ar samma person. Det allra basta ar att
halla tyst om det. De andra i ganget verkar
vara sa séakra i sina roller men han ar ju egentli-
gen inte en superhjalte. Han maste bita sig i
lappen for att tanka pa att de andra sager att
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de inte har varit hjaltar langre an honom.

Han har fantiserat massor av ganger vem
Psyche egentligen ar. P& nagot obestambart
satt har han fatt for sig att Psyche ar en kvinna. Hon verkar
vara aldre, mer erfaren p& négot satt, men Brian ar inte riktigt
saker. Helt klart ar i alla fall att han respekterar henne och lyss-
nar p& henne som ledare for gruppen.

Dervish ar en riktig lackerbit, nagot éaldre @an honom sjalv troli-
gen, men ack vilken kropp! Han &r oerhort imponerad av hen-
nes viga rorelser och anser att hon och han kompleterar
varandra perfekt. Kommer han ndgonsin finna modet att be
henne om en traff?

Ultrax ar en klurig liten rackare, fullkomligt 6vermansklig, Brian
forstar inte hur han bar sig at for att gora allt han gor. Brian
bérjar verkligen tro att han ar fran en annan dimension, precis
som han sager. Naja, om en kille kan fa superkrafter nar han
satter pa sig en gammal superhjaltes drakt s& kan val en annan
kille vara fran en annan dimension. Han undrar vad som
egentligen driver Ultrax och férsoker garna hjalpa honom med
hans konstiga fragor om manniskornas kultur och samhille.
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Grundvirden:

Styrka; 4 (valtranad)
Vighet: 7 (olympisk atlet)
Télighet: 4 (valtranad)
Intelligens: 6 (klyftig)
lakttagelseforniaga: 5 (alert)
Viljestyrka: 6 (envis)
Personlighet: 5 (charmigare an genomsnittet)
Initiativ: 16

Skadepoang: 4

Hialtepoang: 30

Fordelar:

Omradeskannedom: Curtin

Kontakt (som Dervish): tjallaren Joe McBain

Kontakt (som Liewellyn Grant): maklarfirman Fleetwood Brikers
Konnissor

Blixtsnabba reflexer

Sarskild kunskap: Ekonomi & Affarer

Nackdelar:

Mork hemlighet (dr transvestit}
Skuldkénslor

Hemlig identitet

Fardigheter:
Akrobatik: 7
Karisma: 4

A AAM LI LIINIL)

Dervish/Llewellyn Grant, borsmaklare, 27 ar

Llewellyn Grant véxte upp i landsortshalan Aspiration,
Ohio. Han mobbades under hela sin skolgang och kunde
snart inte tanka pa annat an att komma darifran.
Llewellyn var dock mycket duktig i skolan, och vid 17 ars
alder erévrade han ett stipendium som gjorde det mgj-
ligt for honom att borja pa den prestigefyllda Harvard
School of Economics. Han stack fran Aspiration s& snabbt
han kunde och sedan dess har han bara haft sporadiska
kontakter med sin familj.

Vil pa Harvard kastade sig Llewellyn med liv och lust in i
det hektiska studentlivet, hungrandes efter allt det han
saknat i Aspiration. Han utvecklade tidigt en smak fér det
goda i livet och teg (eller [jdg) om sin bakgrund. Hans
aktiva sociala liv hindrade honom dock inte fran att blott
20 ar gammal avldgga examen och bli erbjuden ett val-
betalt jobb som finansmarknadsanalytiker p& en
bérsmaklarfirma i New York.

I New York gick Llewellyns excesser mot nya hdjder, och
har kunde han dessutom dgna sig at en hobby han tidi-
gare mast utdva i det fordolda. Llewellyn &r namligen
transvestit och gillar att kla sig i kvinnokldder. | New York
blev Liewellyn snabbt en populdr stamgést pa flera exklu-
siva nattklubbar och en profil pa gay/fetishscenen. | det
standiga festandet ledde sprit och hasch vidare till koka-
in. Party- och knarkspiralen snurrade pa allt snabbare.
Llewellyn insag inte var han var pa vig férran det var for
sent. Tva av hans ndrmaste vianner dog ovintat nar de
Overdoserade pa lagkvalitativt kokain - det var rena turen
att Llewellyn (som f 6 képt kokainet) inte anviande det
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alias Llewellyn Grant

Detektiv: 6
Stridskonst:
Skadespeleri:
Medicin/Férsta hjdlpen:
Fordon/Land:

Vapen:

Tjuv:

[op N 25T LaSIENE

Utrustning:

IR-linser (Morkersyn: 8)
Gasmask (Gasskydd: 8)
Minigranater:

Blixt (AV: 8)

Explosion (AV: 7)

Rok (AV: 10)

Dyrkar och dylikt
Minikamera
Minibandspelare
Sparsandare

BESKRIVNING KRAFTER
Dervish har inga 6vermanskliga krafter. Alla hans férmagor ar
resultatet av intensiv traning. Dervish stridsstil 4r en unik bland-
ning av silat (en malaysisk stridskonst), wu shu (kinesisk cirkusak-
robatik), thaiboxning och egna improvisationer.

All utrustning som Dervish béar 4r miniatyriserad och gémd i
kladerna. Prylarna ar darfor svara att hitta om man skulle s6ka
igenom Dervish (-4 pa chansen).

sjdlv. Nar Llewellyn ilsket konfronterade sin langare blev
utskrattad och langaren férberedde sig pé en trevlig liten
misshandel - han och hans hejdukar trodde férmodligen
att “fjollan” skulle vara en latt match, men Llewellyn var
véltranad och lyckades inte bara spda upp langaren och
hans tva hejdukar, utan ocksa stjdla hans pengar.
Llewellyn insdg forstas att han maste fly. Han sade upp
sig fran sitt jobb, limnade allt bakom sig och tog bara
forsta basta plan. Det gick till Quezon City pa
Filippinerna. Under ett ar drev Llewellyn runt i Asien, for-
stord av skuldkanslor och hérjad av abstinensbesvar.
Ldngsamt bérjade hans hamndbegar vdxa: himnd pa alla
samvetslosa langare och alla de som férfoljer och forlgjli-
gar manniskor bara for att de dr annorlunda. Med en ny
malmedvetenhet bérjade Llewellyn trdna upp sin av dro-
ger hérjade kropp till topptrim. Han tranade stridskonster
i Malaysia, Thailand och Taiwan och gick kurser i dator-
programmering, kriminologi och drama pa American
University i Hong Kong. Fortfarande var dock hans
hamndplaner ganska vaga och han hade mest tinkt sig
att tervdnda till USA och bli polis eller privatdetektiv
eller n&got liknande.

Sa grep slumpen in. Via kontakter p& universitetet i Hong
Kong fick han kinnedom om den stora borsmaklarfirman
Fleetwood Brokers Inc, och nar han som en dvning bérja-
de kolla upp firman stod det klart att den var knuten till
den organiserade brottsligheten bade i Asien och USA.
Llewellyn fick idén att den bdsta hamnden vore att
kndcka brottsligheten inifran, att infiltrera Fleetwood
Brokers! Med sina utmarkta referenser fick Llewellyn jobb



pa Fleetwoods Capitol City-avdelning, och efter fem &r
utomlands atervande sa Llewellyn Grant till sitt hem-
land.

Planen gick som pa réls. Pa dagarna utnyttjade
Llewellyn sin position for att diskret kartlagga flédet av
svarta pengar, och pa kvallar och nétter gav han sig
utkladd till den forforiska Della in i det ljusskygga nattli-
vet i Capitol City. Snart kom han en stor operation pa
sparen - delar av Capitol Citys maffia stod i begrepp att
kopa in diverse hogteknologiska vapen for att béttre
kunna forsvara sig mot superhjéltar och andra brotts-
konkurrenter. Sjdlva affdaren skulle dga rum i samband
med en maskerad pa Crimson Lounge, stadens stérsta
kasino. Utklddd till magdansés smet Llewellyn fran
maskeraden och bérjade i smyg fotografera vapenaffa-
ren - men blev upptackt! Flykt var omgiligt; det enda
alternativet var att stanna och slass. Omgiven av femton
tungt bevdpnade mafiosos var det som om nagot
exploderade inom Llewellyn - all hans ilska, frustration
och hamndlystnad bubblade upp till ytan och gav
honom oanade energier. Efter en hérd strid dar
Llewellyn anvénde sin akrobatiska férméga till fullo lag
ett tiotal avsvimmade gangsters pa Crimson Lounges
parkering, resten var drivna pa flykt och vapenaffiren
omintetgjord. Innan polisen dok upp pa platsen lycka-
des Llewellyn dessutom fa med sig en del av vapnen.
Liewellyn var exalterad. Han hade konfronterat de
brottslingar han avskydde och vunnit! Adrenalinkicken
var enorm, det var naturligtvis sa har han skulle iscen-
sdtta sin hdmnd, s& oerh6rt mycket mer spektakulart
(och férédmijukande for brottslingarna) att i strid beseg-
ra detta avskum! Ett suddigt foto p& honom sjalv i mag-
dansésdrakt i Capitol Chronicle med rubriken
“Dansande dervish stoppar illegal vapenaffar” avgjorde
saken: Dervish, nattens dansande himnerska, var fédd!
Med hjdlp av den stulna utrustningen har Llewellyn som
Dervish tagit upp kampen mot den organiserade brotts-
ligheten i Capitol City. Han fortsatter med sin infiltration
och sitt detektivarbete, och nir han har samlat tillrack-
ligt mycket information bevis slar han till, hart och sko-
ningslost, och forsvinner sedan i ett moln av rék...

PERSONLIGHET & INSTALLNING TILL DE ANDRA
KARAKTARERNA

Llewellyn Grant préglas, féga férvanande, av sin dub-
belnatur. Han ar forstas van sedan ldnge att spela en
annan roll, men det faktum att han nyligen har antagit
superhjdlterollen stéller verkligen saker pé sin spets. Vad
skulle hdanda om négon fick reda p& vem Dervishen
egentligen var? Vad skulle hdnda nér de fick reda pé att
han rakar benen, vaxar ryggen och sminkar sig litt varje
morgon for att ma bra? Skulle de forsta om han forkla-
rade att han bara skulle ha halften av sitt sjalvfértroende
om han inte varit utkladd till kvinna? Troligen inte.

Som Dervish foredrar han att vara tyst och effektiv i
strid - han kan visserligen utan problem sénka sin rost
nagra oktaver men det &r latt hant att man glémmer
sadant i stridens hetta. Han forsoker projicera en image
av tyst hamnerska, vilket for det mesta lyckas. Rent tak-
tiskt féredrar Dervish att utnyttja sin Sverldgsna vighet
och akrobatiska forméaga for att undvika sina fiender

och sla till snabbt och 6verraskande. Han har inga
superkrafter, men skulle inte tveka att ta upp kampen
mot en dvermaktig fiende om det skulle behdvas for att
radda liv.

Det dr som Dervish far utlopp for alla sina extrema
kénslor, saval morka som ljusa. Llewellyn &r ju uppvaxt
som ett mobboffer och har dven senare i livet fatt utsta
spott och spe for sin ldaggnings skull. Den bistra ham-
nar-imagen ar inte bara en mask - Llewellyn drivs verkli-
gen av ett starkt hamndbegar och revanschlusta - han
kan vara tamligen grym (for att vara hjélte alltsa) mot
skurkar som forséker kéra en arrogant, Gverldgsen stil.
Samtidigt har Llewellyn sjalv varit missbrukare och levt
ett halvkriminellt liv, vilket ocksa leder till att han ofta
kan kdnna sympati for de som fastnat i drogtrasket - de
begér ju ofta sina brott utan kontroll 6ver sig sjdlva, och
ofta for att det drivits till det av ndgon annan (t ex lang-
are). Det &r brottslingarna hogt upp i den kriminella
hierarkin som Llewellyn foraktar mest.

Llewellyn har ocksé fortfarande skuldkanslor for att han
anser sig ha orsakat sina vanners déd, och fér att han
tycker att han svek dem nér han stack fran New York.
Hans superhjaltande dr ocksa ett satt att forscka hantera
dessa skuldkanslor - att pd nagot satt betala tillbaka, att
gora ratt for sig. Om Llewellyn skulle misslyckas i nagot
han féretar sig som Dervish, och i synnerhet om detta
misslyckande skulle ga ut Gver nagon annan, oskyldig
person, ar det mycket méjligt att Liewwllyn skulle bli all-
dels férlamad av skuldkénslor. Vad galler de andra
karaktédrerna sa tror Llewellyn att Psyche ar ndgon slags
vetenskapsman under sin mycket mystiska drakt - han
(eller &r Psyche kanske en hon?) analyserar ju hela tiden
situationen utifran alla tankbara variabler och verkar
veta valdigt mycket om hur kriminella i allmanhet och
superskurkar i synnerhet tdnker och agerar. Det vore
intressant att finna ut vem hon &r pa riktigt och scka
upp henne.

Det jobbigaste just nu ar att Gentlemannen verkar ha
blivit lite verdrivet artig pa senaste tiden. Llewellyn har
visserligen haft homosexuella upplevelser, men kommit
fram till att inte var nagot for honom (han tycker bara
om att kla sig som en kvinna, det har ingenting med
sexuella preferenser att géra). Den stackars
Gentlemannen kommer nog att bli helt knackt om
Llewellyn skulle avsl6ja sin hemlighet...i 6vrigt kan
Llewellyn ibland stéra sig pa Gentlemannens respektlésa
attityd och vilja att alltid sta i rampljuset, men han har
ocksa fattat att Gentlemannen drivs av andra motiv
ocksa...kanske ar de egentligen ganska lika?

Ultrax paminner Llewellyn om historier han hérde i
Asien, historier om Gvernaturliga varelser som vandrar
bland méanniskorna for att hjdlpa dem undan néd och
faror. Dervish kdnner stort fortroende fér Ultrax dven
om han(hon? Det?) ar vildigt konstig. Llewellyn kinner
pa sig att Ultrax vet om hans hemlighet, men kidnner
sig helt trygg med sin hemlighet i denna genuint goda
varelses hander.
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Grundvirden:

Styrka: 3 (normal)
Vighet: 5 (6ver medel)
Talighet: 5 (valtrdnad (7))
Intelligens: 5 (klyftig)
lakttagelseformaga: 7 (onormalt bra)
Viljestyrka: 8 (mycket envis)
Personlighet: 6 (naivt charmig)
Initiativ: 12

Skadepoing: 5

Hijanitepoang: 30

Fordelar:
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Slutet system:
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BAKGRUND - Ultrax/”Bill”, utomdimensionell beskyddare, &lder
okénd
Varelsen kdand som Ultrax kommer fran en parallelldimension, som
vi i brist p& battre kan kalla Dimension X. Dimension X-innevanar-
na kallar naturligtvis sin hemdimension nagot helt annat som inte
gar att uttrycka pa nadgot manskligt sprak eftersom man dar kom-
municerar via alla mgjliga energiformer (inte bara via ljud och
bild). Invanarna i Dimension X &r indelade i tva raser, eller religio-
ner, eller livséskadningar (vara manskliga begrepp &r inte riktigt
tilldmpbara i denna mycket udda dimension), som vi aterigen i
brist pa béttre ord kan kalla Inkréktarna och Beskyddarna.
Inkréktarna har vissa méjligheter att tranga in i var dimension
och orsaka problem. Inkréktarna far sin styrka frén negativa empa-
tiska vibrationer, d v s de trivs och mér bra niar méanniskor mar
daligt, &r radda, arga eller ledsna. Det 4r Inkriktarnas aktiviteter i
var vérld som ligger bakom ménga av legenderna om spéken,
poltergeistfenomen, vampyrer och andra ockulta fenomen. Vissa
médnniskor har t o m lart sig olika satt att kalla p& Inkraktare och fa
dem att manifestera sig i olika former - minniskorna tror da i all-
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alias Bill

Reflektion: n
Telekinesi: T

* Kraft-Lank

Utrustning:
Minniskodrakt (Talighet: 6, Forkladnad: 9)

BESKRIVNING KRAFTER

Ultrax 4r en varelse fran en annan dimension och hans krafter ar
en automatisk funktion av att Ultrax tvingas anta en mer begrin-
sad skepnad i var varld.

Sinnen - Ultrax har ett helt spektrum av sinnen manniskor inte
kan forestalla sig. Ultrax 4r medveten om sin omgivning med ett
360° "synfalt", "hor" saker som ligger utanfor en vanlig ménni-
skas frekvensomféang, kdnner om det finns livsformer i nirheten
och kan se igenom saker (om de &r tunnare 4n en normal betong-
vagg). Det framsta av Ultrax sinnen ar hans energi-sinne, vilket
bl a medfor att Ultrax kan hora radiomeddelanden, se varmestral-
ning, radioaktivitet, elektricitet, magnetism etc och t ex kan lisa
informationen pa en CD-skiva bara genom att "titta" pa den.
Ultrax ser oftast igenom illusioner av olika slag och kan 4ven
kénna de energier som fororsakas av magi.

Ultrax ar empatisk (=kan kédnna manniskors kanslor) och kan fa
féraningar om storskaliga, kosmiska forandringar. Ultrax fantas-
tiska sinnen gor det ocksa mojligt att forsta (och gora sig forstadd
p4) alla méanskliga sprak. Ultrax alla sinnen dr verksamma inom
en radie av ca 50 m.

Flyga - Ultrax kan ledigt flyga i ca 350 km/h och manévrerar till
synes opaverkad av tréghetlagar och annat.

Telekinesi - Ultrax kan med mental kraft lyfta och manipulera
saker och ting. Ultrax kan maximalt lyfta ca 1 ton, men en sé stor
vikt kan han knappast skicka ivdg med nagon storre hastighet. Ju
mindre sak som lyfts desto hogre hastighet kan den ges.
"Telekinesin kan ocksa anvandas for att skydda sig sjilv och andra -
Ultrax kan bade reflektera kulor och minska kraften i narstridsat-
tacker.

Ultrax 4r ju fran en annan dimension - Ultrax paverkas inte
sarskilt mycket av gifter och substanser som kan vara farliga for
miénniskor. Eftersom Ultrax inte andas kan Ultrax 6verleva i
vakuum och under vatten. Dessutom har Ultrax kropp den egen-
heten att den standigt ger ifran sig ett varmt, starkt ljus (som han
inte stingas av).
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manhet att de har frammanat demoner. Beskyddarna, & andra
sidan, lever pa positiva kanslor som hopp, glddje och mod. De &r
motstandare till Inkréktarnas aktiviteter i var varld och tycker att
ménniskorna borde f& skéta sig sjdlva och slippa manipuleras av
kdnslohungriga Inkréktare. Eftersom Beskyddarna inte har samma
mojligheter att interagera med var dimension, dr de huvudsakli-
gen hanvisade till att bekampa Inkraktarna p& hemmaplan.

En méjlighet har dock Beskyddarna. En gang varje Generisk
Tidsperiod (tm) kan de skicka en sarskilt utvald Beskyddare till var
dimension for att slass mot Inkrdktarna dar. Denna dverféring ar
tyvdrr permanent och den utvalde beskyddaren kan aldrig ater-
véanda till Dimension X - han/hon/den/det méste stanna i var
dimension till dess att dess livsenergier ebbar ut (vilket brukar ta
nagra hundra &r, med manskliga matt matt) eller férintas. Den
utvalda Beskyddaren kommer alltsé att leva resten av sitt liv i en
sorglig exiltillvaro, som maste dgnas at att standigt bekdmpa
Inkrédktare. Fér ungefar fem ar sedan var det dags att skicka en ny
Beskyddare till var dimension. Den utvalde (som vi i fortsittningen
kallar Ultrax aven om det inte &r hans/hennes/dess riktiga namn)



hade innan dess spenderat en lang tid med traning och studier av var
varlds kultur och kommunikationsformer. Tiden var kommen, ceremo-
nin som skulle skicka Ultrax till var dimension dgde rum och med en
blixt férsvann han/hon/den/det for evigt fran Dimension X.

Ultrax manifesterade sig ndgot otippat i ett ndstan overgivet
forskningslabb dar endast en viss dr Albert Lansing vistades. Labbet
hade tidigare varit hogkvarter for ett hemligt militérprojekt som syssla-
de med forskning om extradimensionell transport. Utan att veta om
det hdll man pa att Sppna en port till Dimension X! Projektet lades
dock ned p g a brist pé resultat och dess chefsforskare dr Lansing blev
arbetslos. Genom att Gvertala nagra militdrbyrékrater som var skyldiga
honom tjanster, lyckades dr Lansing f& labbet registrerat som avvecklat
och rivet trots att det inte var det och fortsatte sjélv efterforskningar-
na. Nar han gjorde sitt forsta experiment med den nya dimensionsut-
rustningen drogs Ultrax, som ju @ndé var pa vag fran Dimension X till
var dimension, dit. Energiurladdningen gjorde att utrustningen fér-
stordes och labbet exploderade, men den visserligen ndgot férvirrade
men dnda kraftfulle Ultrax lyckades fora sig sjdlv och dr Lansing i
sdkerhet. Den forsta kommunikationsform Ultrax utsattes for var en
fallande del av en skylt, en rest fran explosionen: pa skylten stod det
“Ultra-X" (efter “Projekt Ultra-X").

Under en forsta omvalvande tid blev dr Lansing Ultrax (som
han/hon/den/det nu kallade sig) ledsagare i var mérkliga varld. Dr
Lansing férsokte lara Ultrax om var kultur och véra vetenskaper,
medan dr Lansing fick lara sig mer och mer om Dimension X och
genom tester pa Ultrax extradimensionella kropp dven en hel del om
dimensionsresor och extradimensionella energier. Ultrax uppenbarelse
var minst sagt indiskret (i véar vérld uppenbarar sig Ultrax som en vagt
humanoid skepnad som hela tiden lyser mycket starkt), s& dr Lansing
évertygade honom om att det skulle ga lattare att utféra sitt uppdrag
om Ultrax kunde vandra inkognito bland ménniskorna. Dr Lansing till-
verkade en stryktélig “ménniskodrakt” &t Ultrax, som denne kunde
béra for att battre smalta in. Dr Lansing gav ocksa Ultrax ett manskligt
namn, “Bill”.

Ultrax blev mycket férvdnad och nedstdmd nir dr Lansing ovin-
tat dog i en hjértattack. Detta var innan de bada hade lyckat ordna
nagon form av falsk identitet och arbete &t Ultrax, s& utan dr Lansings
beskydd fann sig Ultrax snabbt p& samhallets bottenskikt: Ultrax blev
en uteliggare. Det var nu ingenting som Ultrax tog sarskilt hart pa
eftersom Ultrax har svart att forstd manga saker i det manskliga sam-
héllet, som t ex skillnader i socioekonomisk status. Dessutom beh&ver
Ultrax inte &ta, sova, leva bekvamt eller ndstan ndgot annat som vi
manniskor anser vara nédvandigt. Han/hon/den/det har alltsa funnit
sig tdmligen val tillratta i sin roll som uteliggare i slummen i Joslyn
Gardens. Ultrax har forstatt att andra ménniskor inte bryr sig sarskilt
mycket om hans kamrater, sa Ultrax har tagit det som sin uppgift att
sarskilt skydda dessa samhallets vinddrivna existenser. Eftersom Ultrax
ar empatisk och livnar sig pa emotionell kontakt med andra levande
varelser, ar det ocksa mycket viktigt fér Ultrax att sprida hopp och livs-
gladje i slummens elénde

Nyligen har Ultrax ocksa fatt en ny “ledsagare” i var varld. Det &r
uteliggaren och vietnamveteranen Evan O’Hailey som tagit sig an
Ultrax/Bill. Evan rakade av misstag en géng observera hur Ultrax bytte
om till Bill (d v s tog pa sig ménniskodrakten). Istillet for att bli radd
blev O’Hailey 6vertygad om att den lysande varelsen var en édngel i
ménniskoskepnad, och bestamde sig fér att hjdlpa Ultrax/Bill. Ultrax
har forsokt forklara sitt uppdrag och vad Ultrax egentligen 4r, men
hans prat om andra dimensioner, kampen mot Inkraktarna och hans
roll som Beskyddare har bara gjort Evan dnnu mer 8vertygad om att
Ultrax &r pa uppdrag fran Gud. Evan har férstatt att Ultrax har en tam-
ligen naiv och oskyldig syn pa hur det &r att vara ménniska, sa han har
tagit som sin uppgift att undervisa “Angeln” i livets realiteter.
Tillsammans med Evan har Ultrax bl a haft méanga intressanta diskus-
sioner om krig och brottslighet, och i samband med detta blev ocks
Ultrax for forsta gangen offentligt uppméarksammad nar
han/hon/den/det raddade flera manniskor ur en raserad slumhyreskak.
Tack vare Evans vittnesmal hamnade den skrupelfrie hyresvarden
bakom galler, och nu har ryktet bérjat g att Joslyn Gardens sluminne-
vénare skyddas av en angel...

PERSONLIGHET & INSTALLNING TILL DE ANDRA KARAKTARERNA
Ultrax har visserligen studerat manniskornas kultur bade innan och
efter han/hon/den/det limnade Dimension X. Men Dimension X 4r
helt enkelt sa vésensskilt annorlunda jamfsrt med Jorden att Ultrax
fortfarande inte har vant sig vid alla méarkligheter i den ménskliga kul-
turen. Exempel pé saker som Ultrax har svart att forstd (men som
Ultrax naturligtvis har helt korrekta teortiska kunskaper om) 4r sociala
ojamlikheter, rasism, konsférdomar, marknadsekonomi, politik, skolva-
sende och ironi. Exempel pa saker som Ultrax gillar och forstar lite

béttre ar alla former av manskliga kulturyttringar, eftersom sadant
ytterst handlar om att férmedla kanslointryck. Ultrax ar helt fascinerad
av de mest vardagliga kulturella artefakter, som t ex caféprogram pa
TV, Hotorgskonst med clowner och gratande barn, lekar som barn
leker och graffitti (daven om Ultrax forstas inte kan se farger som vi
manniskor). Allt som formar beréra manniskor och framkalla positiva
kénslor intresserar Ultrax oerhort.

Ultrax &r standigt nyfiken och intresserad av att lara sig mer om
manniskorna och &r inte radd for att friga om det dr ndgot Ultrax inte
begriper. Ultrax har dock insett att folk ser honom/henne/denne som
valdigt konstig och blir lite rdidda om han/hon/den/det fragar om
saker som man anser som for sjalvklara, sa ibland ligger Ultrax lite lagt
med sin okunskap. Ultrax vill ju inte uppréra nagon.

Det &r latt att tro att Ultrax darfor &r en naiv mes, men inget
kunde vara langre fran sanningen. Ultrax ar faktiskt den har erans
Beskyddare fran Dimension X, som frivilligt har gatt i permanent exil
fran sin hemdimension for att skydda manskligheten fradn de hemska
Inkréktarna. For Ultrax dr det helt sjalvklart att agera som en hjalte och
hjdlpa ménniskor pa alla satt Ultrax kan. Ultrax ar sedan lang tid tillba-
ka uppfostrad att vara en hjalte och har svart att forsta varfér manni-
skor inte hjalper varandra och stéller upp for varandra mer an de gor.
Ultrax har en instinktiv kdnsla for vad som ar ratt och fel och tvekar
aldrig att stoppa och oskadliggora personer som utgor ett hot mot
andra manniskors liv och sakerhet. Dock ar Ultrax ocksa (tack vare sin
empati) mycket benédgen att forsoka satta sig in i och ta reda pé varfor
manniskor begar onda handlingar - Ultrax kan t ex inte heller forsta
vad det ska tjdna till att satta manniskor som begétt onda handlingar i
ett fangelse. Hur blir de godare av det?

Ultrax har under de senaste manaderna gjort sitt basta for att for-
sté sig pa den nya roll som manniskorna tilldelat honom: superhjalte-
rollen. Det verkar mycket viktigt for superhjéltar att délja sin identitet.
Ultrax accepterar detta och har bestamt sig for att géra detsamma
sjdlv. Personerna Ultrax nu har tréffat verkar ta mycket allvarligt pa
detta. Ultrax vet redan det mesta om det de vill halla hemligt men
haller hemligheterna tillsammans med sina vanner - det verkar vara
det de vill. Dessutom &r Ultrax imponerad av dessa individer som
ocksa tagit pa sig hjélterollen - de verkar i alla fall verkligen ha forstatt
att man maste bry sig om och skydda andra manniskor.

Den unge mannen som kallar sig Gentlemannen tror att hans
krafter sitter i kladerna (i sjalva verket &r hans krafter naturliga) och att
alla kommer att hata honom om han visar vem han egentligen &r. Det
ar vdl ingen som hatar honom nar han inte har sin drakt, konstaterar
Ultrax konfunderat.

Dervish kldr sig som en kvinna men dr en man. Ultrax har forstatt
att kdnsrollerna kanske ar en av de svéraste sakerna manniskorna kam-
par med s& Ultrax har bestamt sig for att inte ens lata henne/honom
forsta att Ultrax vet. Ultrax beundrar Dervish sérskilt fér hans/hennes
mod eftersom han/hon utan att tveka kastar sig in i farliga situationer
och skyddar andra ménniskor trots att han/hon inte besitter nagra fér
manniskor ovanliga eller speciella krafter.

Psyche (en kvinna, for 6vrigt, eftersom det nu &r viktigt) analyse-
rar alltid allt - hon verkar ha dgnat halva sitt liv at det. Ultrax kanner
hur hon riktigt njuter av att handla istallet for att bara analysera. Fast
anda verkar hon osédker pa sig sjalv vilket Ultrax inte alls tycker att hon
behéver vara. Ultrax tycker att Psyches sjélvkdnnedom dr imponerande
- f& ménniskor Ultrax traffat pa besitter Psyches sikra sjalvbild.

Eftersom Ultrax kommer fran en annan dimension och &r totalt
annorlunda jamfort med oss manniskor kan Ultrax vara svéar att roll-
spela. Har &r ndgra tips (som du kan ta fasta pd om du vill): Ultrax %4r
empatisk och &r alltid intresserad av manniskors kinslor. Omedvetet
anpassar han sina egna kanslor till situationen. Han blir orolig om
andra &r oroliga, arg om andra &r arga och glad om andra &r glada.
Eftersom Ultrax &r empatisk kan han ocksa alltid avgéra om méanniskor
ljuger eller nér de inte menar vad de séger, ndgot som han tycker &r
mycket konstigt eftersom han sjalv alltid ar arlig. Darfér har Ultrax
svart att forsta vad som &r roligt med ironi, skimt, metaforer och
andra sprakliga tricks som méanniskor har for sig.

Daremot fortjdnar det att papekas att Ultrax har goda teoretiska
kunskaper om var vérld. Saker har han inga problem att forsta sig pa.
Han vet mycket vél vad en bil, en TV och en dator 4r och vad de
anvands till. Det dr de mer abstrakta sakerna i manniskornas kultur
och samhille som han har problem med (Varfér finns det olika linder?
Varfor ljuger manniskor? Varfor har man pengar? Varfér har alla inte sa
mycket pengar som de behover?)
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Grundvirden

Styrka: 2 (normal)
Vighet: 3 (normal)
Talighet: 3 (normal)
Intelligens: 9 (nobelprisniva)

Takitagelseformaga: 6 (mycket god)

Viljestyrka: 8 (mycket envis)
Personlighet: 7 (mycket charmig)
Initiativ: 9

Skadepoang: 3

Hialtepoang: 30

Fordelar:

Kontakt (som Paricia Thomipson): EQ R.CE liag niva)
Kontakt (som Paricia Thompson): Capitol City-polisen
Kontakt (som Paricia Thompson}): Den akademiska varlden
Officiellt tillstdnd

Headquarters (Medium)

Blixtombyte

Sarskild kunskap: Kriminalpsykologi

Sarskild kunskap: Superskurkar

Férdelar:

Gift

Hemlig identitet
Osiaker

Fardighet:
Forfattare:
Detektiv:
Medicin:
Vetenskap:
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Psyche/Patricia Thompson, psykolog/forskare, 40 ar

Patricia Thompson (fédd Ridgway) vaxte upp tillsammans med
sina féréldrar och tva bréder i en trygg medelklassmiljé i en av
Capitol Citys fororter. Det gick bra for Patricia i skolan och det
var inte tal om annat &n att honskulle fortsatta studera. Pahejad
av entusiastiska foraldrar sokte hon in pa lakarutbildningen men
upptackte snart att det inte var nagot for henne, s efter ett ar
bytte hon till psykologistudier (till féraldrarnas besvikelse). Under
psykologistudierna fattade hon och hennes studiekamrat Jess
Thompson tycke for varandra och blev sedermera ett par.

Psykologistudierna gick som pa rals - Patricia hade verkligen
hittat sitt kall. Allra mest fascinerad var hon av psykologiska
abnormiteter och olika former av psykologiska stérningar. Efter
avslutad examen fick detta intresse henna att gé vidare med
forskning som delvis aterknét till hennes tidigare medicinstudier.
Under en lang tid agnade hon sig intensivt hon sig i arbete med
just psykologiska storningar och psykiska sjukdomar som olika
superskurkar uppvisat - hennes teori var att det kraver sarskilda
mekanismer och en speciell psykologisk beredskap for att kunna
handskas med &vermanskliga krafter. Hon fick snabbt ett rykte
som noggrann och energisk forskare p& psykologiinstitutionen,
och fick ocksa tillgéng till mycket av polisens sekretessbelagda
material om superskurkar. Fér att bredda sin kompetens bérjade
Patricia samtidigt om pa larkarutbildningen fér att fa en psykia-
terutbildning ocksa.

Det idoga arbetet ledde till en kris i forhallandet med Jess
och de bada separerade tillfalligt. Patricia tog detta hért, och
reagerade genom att begrava sig i annu mer arbete. Men nar
hon i snabb féljd erévrat bade en doktorsexamen i psykologi
och en i psykiatri, svor hon att aldrig mer lata hennes arbete
inkrakta sa pa hennes privatliv. Hon sékte upp Jess och de lycka-
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alias Patricia Thompson

Krafter:

Morker: 7
Snirja: 7
Flyga: 3

* Kraft-Lank

BESKRIVNING KRAFTER

Psyches krafter harrér fran hennes drakt, som genom avancerad
teknologi 6ppnar en mindre port till en annan dimension. Nar
drékten inte anvéands befinner den sig i den andra dimensionen
och manifesterar sig i var varld som en brosch. Nar dr Thompson
vidrér broschen och ger ett telepatiskt kommando materialiserar
sig drékten runt henne och hon antar sin

Psyche-skepnad.

Moérker - Fran Psyches mantel emanerar ett utomdimensionellt
morker. De flesta av hennes krafter harror fran detta morker.
Hon kan sprida moérkret runt sig s att det ticker en volym av ca
100 kubikmeter. Hon har viss kontroll éver mérkrets form och
kan sprida det pé olika sétt, eller forma det till vaga skepnader.
Det ar i princip omajligt att se i eller igenom mérkret och dven
andra sinnesintryck tycks dampas av det. Psyche kan forma en
eller flera (hon har aldrig format fler 4n fyra) tentakler av mork-
ret, som kan anvéandas for att greppa eller lyfta saker. Tentaklerna
kan halla fast en véltranad manniska och kanske lyfta 800 kg. En
stor tentakel r starkare an flera mindre. Tentaklerna kan réra sig
aven dit Psyche inte ser och hon kan vagt férnimma vad tentak-
lerna kanner. Mérkret gér Psyche suddig och nastan osynlig, vil-
ket gor henne mycket svar att traffa med saval avstandsvapen som
i nérstrid.

Flyga - Psyche kan flyga, eller snarare levitera/svava. Hennes
maxhastighet &r inte sirskilt hog (ca 25 km/h), men det ser hems-
kt stiligt och respektingivande ut dar hon svavar fram.

des lappa ihop sitt forhallande - ett &r senare gifte de sig och dr
Patricia Ridgway blev dr Patricia Thompson. | samband med gif-
termalet sade hon ocksa upp sig fran sin tjanst pé& universitetet
for att i stallet starta eget tillsammans med sin make (som fér-
sorjer sig som frilansskribent och vetenskapsjournalist).

Under sin forskning hade Patricias insatser pa omradet
superskurkpsykologi ront stort intresse bade nationellt och inter-
nationellt. Hennes arbete inom den egna firman bestar huvud-
sakligen i att pa konsultbasis ge rddgivning at olika polisiara
organisationer om superskurkars vanor, ovanor och handlings-
monster. Hon har vid flera tillfallen arbetat for F.O.R.C.E., den
amerikanska statens antisuperskurkpolis. Dessutom ger hon
ocksé terapi och behandling at manga superskurkar som sitter i
fangsligt forsvar. Hon &r i dessa kretsar allmant ansedd som en
av USA:s, ja rentav varldens, fraimsta expert pa superrelaterad
kriminologi och kriminalpsykologi. Daremot ar hon inte sarskilt
kand offentligt, vilket &r precis som Patricia vill ha det. Som
offentlig person skulle hon fa mycket svarare att kontrollera sina
arbetsborda. Hennes tjanster och expertis ar mycket eftersokta
men hon nojer sig med att ta de uppdrag som verkligen intres-
serar henne och dar hon tror att hon kan gora mest nytta.

Det har med “nytta” var ndgonting som Patricia for ett par
ar sedan fick anledning att fundera pa. Hon har naturligtvis alltid
hoppats att hennes forskning ska leda till battre forstaelse av
superskurkar (och -hjaltar) och darigenom pa sikt dven minska
antalet brott begangna av superskurkar. Men fér tva ar sedan
behandlade Patricia den sociopatiske Mannen utan hiander och
fotter. Hon tyckte att de gjorde stora framsteg och Mannen utan
hénder och fétter borjade t o m visa tecken pé& anger infér alla
sina hemska brott. Men pa vag fran en behandlingssession
rymde Mannen utan hander och fétter och mérdade sex perso-



ner innan agenter for F.O.R.C.E. lyckades ta fast honom. Val
inne i fangelset igen skrot Mannen utan hander och fotter om
hur han lyckats lura den dumma psykologen och att han skulle
fortsatta sina bestialiska dad sa fort han lyckades rymma igen.

Patricia var skakad. Var hennes omdéme verkligen s&
daligt? Och vad gjorde hennes arbete egentligen fér nytta?
Hon borjade sa smatt pa att bli frustrerad 6ver att hon p g a
sin tystnadsplikt och sin stallning inte kunde géra sarskilt myck-
et at de bekannelser som alla galna superskurkar kom med.
Det var da Balthazar McHale kom tillbaka.

Ett av Patricias forsta “fall”, precis i borjan pa hennes
karaktdr, var behandlingen av Balthazar McHale, en galen
vetenskapsman som hade en kort karriar som superskurken
Penumbra. McHale var Patricias forsta succé - efter fullgjord
behandling tycktes han helt rehabiliterad och bérjade som sta-
dare pa universitetet. Nar han tre &r senare férsvann var bade
Patricia och andra oroliga for att blivit aktiv som superskurk
igen, men da han inte dok upp igen antog hon att han helt
enkelt tagit chansen att borja ett nytt liv under ett annat namn
nagon annan stans.

Nu, tio ar senare, dok alltsd McHale upp igen hemma hos
sin f d terapeut. Han var vildégd och angerfull och férklarade
osammanhangande att han de senaste &ren agnat sig &t att
gora olika uppfinningar som senare hamnat i handerna pé& The
Consortium, en hogteknologisk brottsorganisation, att han
utan att vilja det var holl pa att gora onda saker igen och att
han méste fa hjalp att stalla saker tillrdtta. Han tog med en
nyfiken Patricia till ett dolt hogkvarter i Capitol Citys kloak-
system, dér han férevisade sin nya uppfinning: en drakt som
skulle tilldta bararen att manipulera utomdimensionella energi-
er. Drakten och hogkvarteret presenterade han som géva till
den kvinna som hjalpt honom f6r s& manga ar sedan, med en
bén om att fa hjdlp med att sla tillbaka mot The Consortium.
Han ville inte anvanda drakten sjélv eftersom han visste att han
da férmodligen skulle bli berusad av makt och falla tillbaka i
sitt skurkbeteende.

Patricia behévde inte tanka efter lange. Hon hade av en
marklig slump fatt chansen att géra ndgot mer aktivt &t makt-
galna superskurkar. Som superhjélte kunde hon bekémpa de
som hon inte lyckades bota (och som kanske aldrig skulle
kunna bli botade heller), s& att de dtminstone inte skadade
négra andra manniskor. Patricia tog namnet Psyche och till-
sammans med McHale tog hon upp kampen mot The
Consortiums agenter. Detta kulminerade i en strid med
Patricias gamla nemesis Mannen utan hander och fétter, som
The Consortium hade befriat ur fangelset. Hon besegrade
Mannen utan hander och fétter men under striden dédades
McHale av en laserstrale fran en Consortium-agents gevar.

Sedan dess har Patricia sporadiskt anvant sin Psyche-iden-
titet for att forsoka spara upp och fanga férrymda superskurkar.
Precis som néar det galler hennes forskning och civila arbete har
hon annu sa lange varit noga med att Psyche-identiteten inte
ska inkrékta pa hennes privatliv, s& hon har inte blivit sarskilt
kénd eller popular som superhjélte (de flesta 4r t o m lite radda
for Psyche). Hennes make Jess vet givetvis om att hon agerar
hjalte pa fritiden, och dven om han naturligtvis ar orolig for att
hon ska raka ut fér nagot sé stéttar han henne i hennes aktivi-
teter och hjalper henne att hélla sin identitet hemlig.

PERSONLIGHET & INSTALLNING

TILL DE ANDRA KARAKTARERNA

Patricia har, sin vana trogen, en mycket vetenskaplig instlining
till det har med superhjaltande. Hon &r medveten om sina
egna begransningar och férdelar - hon féredrar att utnyttja
sina ganska skrackinjagande krafter, sina Sverldgsna insikter i
det kriminella psyket och sina stora kunskaper om superskurkar
for att skramma, forvirra och manipulera sina motstandare.
Hon ér inte den som smépratar och vitsar medan hon strider,
utan foredrar att visa upp en kall, hard och outgrundlig fasad
mot skurkarna. Hon &r medveten om att de flesta tror att hon
ar en man - hennes drakt gor det i princip oméjligt att med
blotta 6gat urskilja ndgon kénstillhérighet.

Psyche handlar sallan impulsivt utan fordrar att planera
noggrant innan hon ger sig in i strid - hon ar mycket kalkyle-
rande och forutseende. Fast om det skulle behovas kan hon
tack vare sina stora kunskaper ofta improvisera fram en plan
och fatta snabba, taktiskt sunda beslut. Dessa egenskaper har
gjort henne till gruppens informella ledare. Pa ett mer person-
ligt plan trivs verkligen Patricia med sin nya roll som superhjal-
te. Hon har tidigare kant sig maktlos infor de skurkar hon stétt
pa i det civila - nu har hon antligen chansen att géra nagot
mer aktivt istallet for att bara sitta och skriva vetenskapliga
artiklar och rapporter! Hon finner faktiskt ett lite smaperverst
ndje i att skramma skiten ur hemska psykopatskurkar med sina
morkerkrafter - en tendens hon givetvis diskuterar med sin for-
trogne make Jess och forsoker hantera pa basta satt.

Innerst inne ar Patricia fortfarande osaker p4 om hon pas-
sar som superhjalte. Kanske hon andé kan gora mest nytta som
forskare, att alltid 6veranalysera kan ju faktiskt vara ett handi-
kapp i strid mot superskurkar, och egentligen har hon ju inte
tranat tillrackligt mycket for det har...det finns stunder da
Patricia ansitts av allvarliga grubblerier kring sin sjalvpatagna
roll. Skulle hon misslyckas med nagot hon tar sig fér som
Psyche tar hon det mycket hért och betvivlar sin férméga och
vardighet att béra hjaltemanteln.

Psyche skulle kunna avsldja sin identitet for sina kumpaner
om hon var riktigt séker pa att de var palitliga. De har visserli-
gen visat sig palitliga ett flertal ganger i strid men hennes psy-
kologjag séger henne att forsoka skada annu djupare. Detta ar
naturligtvis inte sarskilt enkelt eftersom de béar mask och dessu-
tom inte verkar latsas om att de 6ver huvud taget har nagra
civila identiteter. Dessutom ar Patricia medveten om att hennes
karriar som psykolog och superhjalteexpert (som hon inte har
en tanke pa att ge upp) skulle vara slut om hennes identitet
som Psyche avsldjades.

Om man tar Gentlemannen som exempel. Hans motiv att
halla sin civila identitet hemlig &r férmodligen att han &r radd
fér att den inte skall accepteras lika sjalvklart som hans super-
hjalteroll. Man behéver inte vara mycket till psykolog for att
inse att det formodligen ar en radd, osaker (kanske oattraktiv?)
man i 25-arsaldern doljer sig under denna mask. Nej, han har
antagligen for mycket komplex for att forsta att hon, (Psyche)
en kvinna skulle kunna vara hans mamma (eller &tminstone
hans mammas yngre syster), har krafter som ar likvérdiga hans
egna.

Dervish mognad verkar stérre. Hon har helt uppenbart
gatt igenom ett flertal kriser i livet. Dessa kriser har helt uppen-
bart gjort henne till en stark kvinna. Det som fér Psyche att
tveka nagot ar att hon (Dervish) verkar délja nagot mer én
bara sina anletsdrag. Men vad? Dervish 4r uppenbarligen
mycket bra pa att dolja detta ndgot - Patricias psykologiska
skarpblick har annu inte givit henne nagra ledtradar till vad det
kan vara for hemlighet Dervish ruvar pé.

Till sist svavar Ultrax ver dem alla som ett lysande moln
av konkret motsattning. Hon far en kénsla av att han egentli-
gen inte vill veta ndgot om de andras hemilga identiteter,
kanske for att han redan vet, eller helt enkelt for att han inte
bryr sig. De forsta manadernas irritation ver hans tillgjorda
naivitet har nu helt forsvunnit. Hon har dels forstatt att den
inte ar tillgjord men ocksé sakta men sakert bérjat férlika sig
med tanken pa att han faktiskt ar vad han utger sig fér att vara
- en beskyddare fran Dimension X. Hon ar mycket imponerad
av hans néstan gransldsa medkansla och rattspatos och ar lite
avundsjuk att man kan ta det har med att vara superhjalte som
sa sjalvklart som Ultrax tydligen gor.

Sa fortsétter Psyche att brottas med sina osakerhetskanslor
och fundera och analysera huruvida hon térs 6ppna sig for sina
hjaltekollegor. Hon &r ocksa en smula orolig att hon ska “g4
upp” i sin identitet som Psyche alltfor mycket. Men det ar
anda nagot som kanns sa ratt i hennes liv med att délja sin
identitet och helt ga upp i rollen som “Psyche, alla psykopaters
skrack”.



