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Bakgrund

Regissoren och producenten Richard Tomlinson gjorde sig ett namn i skrackfilmsbranschen genom att gora det
ingen annan vagade eller kunde. Produktionerna var till en borjan smé och gjordes under tuffa forhallanden dar
man vénde pé varje dollar for att fa det hela att g& runt. Tomlinsons filmer blev med tiden kult bland en stor
grupp tondringar vérlden dver och efter ndgra motiga ar borjade de slipade filmbolagsmogulerna védra en ny
marknad. Nér pengarna borjade rulla in véxte projekten och Tomlinson fick tillgéng till specialeffekter och
inspelningsplatser han tidigare bara kunnat drémma om.

Bakom kulisserna var verkligheten négot brutalare; det 4r nimligen sa att Tomlinsons hela tiden anvint sig av
riktiga varulvar, vampyrer och zombies i sina filmer, t.o.m. l&ngt innan de blev sé att sdga “lagliga”. Tomlinson
ar ndmligen inte ndgon vanlig ménniska, han har ndmligen &lvblod i sina &dror. I slékten Tomlinson fanns s.k.
”Unseelie” arv, det onda och egoistiska sldktet av dlvor. RT hade saledes avsevirt storre insikt i de
Overnaturligas virld 4n gemene man och han var inte sen att utnyttja sina kunskaper for egen vinnings skull.

I tidiga ar hade Tomlinsons kommit i kontakt med en afroamerikan, Leonard Bouvier, som praktiserade vodun,
eller voodoo som det populdrt ocksa kallas. De bada vinnerna hade daligt om pengar och med tanke pa
Tomlinsons kontakter bland B-filmsproducenter, hans “naturliga charm”, samt Bouviers voodoo sé klackte de
iden om att anvinda Bouviers zombier i smé filmprojekt. Tomlinson gjorde nagra ganska diskutabla
skrackfilmer med en hel del splatter och léttkladda damer, som de efter vissa problem lyckas prangla ut pa S&M
klubbar och i sjaskiga striphak. De tjanade inte sérskilt mycket pengar och hade det inte varit for att efterfragan
pa mer traditionell skriackfilm 6kade s& hade de nog lagt ner sitt projekt. Med négra vaga 16ften och pengar fran
maffian sjosatte de nésta projekt, de anvénde liken efter okidnda dodsfall som zombies i en ny form av mer
grotesk form av splatter-skrickfilm som blev en omedelbar succé.

Tomlinson var dock inte ndjd med att gora kult B-filmer, han ville gora sina skrackfilmer med A-filmsbudgetar
och alla specialeffekter man kunde dromma om. For att forverkliga detta tog han kontakt med olika formskiftare,
t.ex. varulvar och varleoparder, samt vampyrer och dvertygade ett antal av dessa att jobba for honom i syfte att
gora hans filmer héftigare och hippare. Staden Los Angeles méastarvampyr blev inte 6verfortjust, men detta
utspelade sig mitt 1 bryttiden da Brewsterlagen om vampyrers medborgarskap holl pa att ga igenom, och stadens
maéstare sdg Tomlinson som en mojlig bundsforvant i en ny tid.

Filmerna blev med tiden grévre och Bouvier kom pé Tomlinson med att anvéinda zombierna pé ett sitt som stred
mot voduns lagar. Bouvier hade med &ren blivit den méktigaste vodunprésten i hela Kalifonien och Tomlinsons
nu mycket utstuderade anvindning av zombier borjade bli en belastning.

Bouvier fruktade vad som skulle kunna hdnda om The Loas - voduns andar - utkrdvde hdmnd eller kompensation
for deras missgirningar, samtidigt som han inte ville att religionen skulle framstillas i dalig dager. Vodun hade i
och med att zombier blivit vardagsmat, kommit att accepteras av allt fler av de vita amerikanerna och religionen
var pa stark frammarsch inte minst i LA och da sdrskilt Hollywood. En snaskig skandalartikel dir vodun
lankades samman med Tomlinsons mega-zombieskrackisar skulle vara en katastrof och Bouvier drog sig séledes
ur allt.

Tomlinsons bolag RT Productions hade fram till detta véxt hundrafalt och var nu en koloss att rékna med, och
Tomlinson sjélv var snuskigt rik. Lite skit hade dock borjat lacka ut och vissa kénsliga finansidrer hade redan vid
filmningen av storsiljaren “Evident Evil” borjat dra sig ur eller ifrdgasitta bolagets metoder. Pulsen hade okat
nagot nir Sony Entertainment hoppade av storprojektet ”Savage Seas”, men snabba mandvrar och ett vdlsmort
munldder hade fatt staden Los Angeles mistervampyr Emanuel Christopher att satsa i stort sétt allt denne dgde
pa projektet. Tomlinson kdnnde sig tvingad att g& med pa villkor som kanske inte &r de allra basta, bland de
snillare villkoren sa forband han sig att anvinda sig av skddespelare som Emanuel Christopher sé att sdga
rekommenderade.

Bouvier fortsatte att varna Tomlinson for vilka konsekvenser hans missbruk av zombier kunde fa och
uppmanade honom att genast sluta. Trots 16ften om motsatsen fortsatte Tomlinson att anvinda zombier i
splatterscener, nu genom att anvénda en mindre nogrdknad vodunprést Mister Jay fran Benin, som mot betalning
stéillde upp péa vad som helst.

Det var dock inte bara med sitt nya storprojekt som Richard Tomlinson hade problem, ocksa privatlivet var ett
stort kaos. Tomlinson var sedan lénge gift med sin collegeforélskelse Ellen, mer kdnd som den berdmda
tantsnuskforfattarinnan Cassandra de la Croix, och de hade tillsammans sonen Quentin. Ellen Tomlinson tog
starkt standpunkt mot det dvernaturligas intrang i vardagslivet och da sirskilt vampyrism, och hon blev tidigt en
aktiv medlem i HAV, Humans Against Vampires. Cassandras forséljningssiffror var sedan nagra ar tillbaka pa
nedgang och slitningar uppstod i dktenskapet da hon alltmer ifradgasatte syftet med RT’s filmer och tyckte att
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dom férskonade det 6vernaturliga. Sonens uppror mot modern var att gora sig ett alldeles eget namn som den
vulgédre rockstjirnan Devlyn Midnight, vars gimmick dr vampyrism och den androgyna sexualiteten. Cassandra
blev alldeles hysterisk och stimde skivbolag, managers och alla andra som kom i vagen. Quentin, som nu tagit
namnet Devlyn, fortsatte att hetsa modern med en serie riktigt perversa uttalanden och avslutade allt med att lata
sig “omfamnas” och bli vampyr pa riktigt.

Pa Cassandras sida tog det riktig skruv efter detta och med hjélp av ett koppel slipade advokater, kdmpar hon dn
idag for att pa laglig védg f4 sonen dodforklarad och sonens mistare avrittad som mordare. Cassandra har hela
tiden anklagat Richard for att det &r dennes ointresse for sonen under de tidiga uppvéxt aren som ligger bakom
alla problem han orsakar hennes svaga hélsa nu. Det 4r mer eller mindre allmént kint att Tomlinson har
alskarinnor vid sidan av och att han séllan &r i hemmet i Beverly Hills. Trots detta tar paret inte ut skilsméssa och
det ar nagot som kommit att forbrylla LA’s alla tabloidjournalister.

Tomlinson gér ut med stora trumman och meddelar att man minsann beslutat sig for att inte filma Savage Seas
havssekvenser utanfér Mexiko som forst var ténkt, utan man ta dom sa att séiga, ”on location” utanfor Afrikas
kust. For inspelningarna till havs hyr man in en dldre jatteoljetanker som placerats i malpase av den
Saudiarabiske dgaren Sheik Al Hoif. Tankern snabbrenoveras for att kunna husera ett stérre filmteam under en
langre tid och speciella avdelningar i fartyget forbereds for att anvédndas i mer utstuderade scener. For de mer
diskutabla snuff-scenerna bygger man om den framre tanken till en dold inspelningsstudio dir bland annat
filmens coolaste och kladdigaste avslutningsscener skall filmas. Tankern 1&ggs for ankar utanfor den Afrikanska
staten Benin och i skydd av morkret borjar lokala fiskare transportera ut bdde mer eller mindre farska lik, samt
Mister Jay och dennes hantlangare. De nedre regionerna i forskeppet gors om till en temporér massgrav och man
gOr négra tester for att lugna Tomlinson och forvissa sig om att allt fungerar.

Laget forviarras dock av att Los Angeles mistervampyr Emanuel Christopher plétsligt meddelar att han och hans
folje skall komma och besdka inspelningsplatsen i och med att filmens huvudrollsinnehavare Louis Christo
kommer ut. Master Christopher krédver att fA en komplett redogorelse for utgifter och omkostnader for projektet
och varnar for vad som kan hidnda om allt inte 4r i ordning. Tomlinson blir skrackslagen och ser sig desperat om
efter en rdddning. Hans plan &r bade enkel och skrupelfri, han dvertalar Mister Jay att mot en nétt summa pengar
beordra de “olagliga” zombierna att 16pa amok och doda Mister Christopher och lite annat 16st folk. I den
allménna forvirringen placerar han och hans livvakt ut ndgra smé sprangladdningar som sinker fartyget.
Tomlinson rapporteras som saknad och han kan starta ett nytt liv ndgon annanstans med de pengar han forsnillat
frén RT Productions. Pengarna som Emanuel Christopher investerat.
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Spelledarens genomgang

Historien

Rollpersonerna dr som sagt insyltade i &rhundradets mest omtalade och omskrivna skrickfilmssatsning av
zombiefilmsgurun Richard Tomlinson. Skvallerpressen har skrivit spaltmeter om produktionen redan innan
filmningen ens startat och varje person som fatt jobb med filmen har skrivit langtgaende avtal om tystnadsplikt
och lojalitet. Rollpersonerna arbetar alla pa olika sétt med filminspelningen och de har nyligen flugits till en
Afrikansk stad de inte alls kénner till, och ddrifran med helikopter till en skrotfardig oljetanker D Fellow”
utanfoér Benin. Trycket pé inspelningsteamet &r hart och rollpersonerna mérker sa smaningom att Tomlinson ar
markbart nervos och irriterad 6ver det folje med vampyrer som anlant med huvudrollsinnehavarna.

Stormen drar in under andra nattens filmningar men arbetet fortsdtter som vanligt. P4 grund av sista minuten
andringar 1 manus dvertalas Patricia plotsligt, och kanske mot battre vetande, att ta en biroll i filmen. Hon far till
sin stora frustration gora nagra kérleksscener mot Jordan Rezzi och vampyren Louis Christo.

Nér CJ hamtar 16sammunition uppe pa dick ser hon ett ljussken vid styrbord bog och om hon tittar dit bevittnar
hon hur en mindre lastbét just tar sig bort fran skrovet. Hon skymtar ett ljussken som sannolikt harror fran en
lucka av nagot slag i skrovet pé tankern. Sdkerhetschefen sager till CJ att hon inte skall ldgga sin nésa i blot om
hon nu inte vill ta forsta helikoptern hem igen.

Den utomordentligt snygge vampyren Robert som géstar inspelningsplatsen, ger Patricia uppmuntrande
kommentarer och flirtar lite med henne. Vissa tagningar omlokaliseras efter mycket gnabb om att stjdrnan Julie
Forrester inte tal sjogang. Stjarnorna flyger strax dérefter med teamets enda helikopter till staden Lagos i
Nigeria. Robert flyger av nagon anledning med dom fran tankern vid tolv tiden, det blaser nu kraftigt men
helikoptern gor dndock en sista resa.

Stormen blir allt kraftigare och vid ett-tiden bryts allt filmande, det blaser helt enkelt for mycket. Karaktérerna
har i stort sitt bara hunnit tillbaka till sin hytter nér skeppet borjar kringa och de hor svaga slag mot skrovet.
Plotsligt hor rollpersonerna skottlossning fran dick och de mots i korridoren av en vettskrdmd regiassistent som
upprepat stammar "Dom kommer, dom kommer”.

Pa vig upp mot dick méts de av en grupp herreldsa zombies som sliter allt i sin vég i stycken. Den enda fria
flyktvégen ér tillbaka ner i skeppet och bort mot nista trapphus. De drivs bort mot de avstdngda delarna av
tankern och hamnar plotsligt i en okdnd inspelningsstudio. Kulisserna paminner om flera andra pa skeppet fast
med den stora skillnaden att det finns stora brunaktiga blodflackar, kulhal, blodiga motorségar och yxor, samt en
trave “bodybags” vid ena viaggen. Samtidigt som flera zombies kommer stapplande, ser de bortifran en korridor
en skymt av Tomlinson och dennes livvakt som skyndar ivdg mot det ldge dar CJ tror att den lucka hon
skymtade tidigare fanns. Den korridor dir de skymtade Tomlinson &r dock blockerad av ett stabilt vattentétt skott
som 4r last fran andra sidan. Karaktirerna lyckas efter mdnga om och men komma upp pa dick och hittar en
livflotte.

Karaktirerna raddas av Benins kustbevakning och fastnar ndgra frustrerande dygn i Benins huvudstad innan de
kan flyga hem. Tillbaka i LA gor sig nagra gamla bekanta pdminda, t.ex. Jordans pack, Edwyns kontakt Philippa
Freestone, CJ’s gamla Sergeant, samt att Robert uppvaktar Patricia.

Los Angeles “Preternatural Investigations Team” har fétt delar av haveriutredningen pa sitt bord och ringer for
att plocka in karaktdrerna for en kortare intervju och verifiering av vittnesmal.

Sergeant Farnham fran Los Angeles “Preternatural Investigations Team™ har d&ven négot annat dn ett kort forhor i
kikaren. Han sitter lite press pé rollpersonerna och vill att de skall animera Tomlinsons lik pa kyrkogarden och
fraga ut denne lite angéende olyckan och andra missténkta olagligheter pa hans inspelningsplatser. Anledningen
till att Farnham inte kan gora det den officiella véigen &r att Tomlinsons dnka, tantsnuskforfattarinnan Cassandra
de la Croix, végrar ge sitt tillstind. Mycket tack vare att hon sympatiserar med mer konservativa krafter som inte
riktigt uppskattar de 6vernaturligas nyvunna stillning i samhéllet.

Pé kyrkogéarden uppticker rollpersonerna att det faktiskt inte &r Tomlinson som ligger i graven utan en av
matroserna fran ”D-Fellow”. Matrosen vet inget speciellt om Tomlinson eller nadgot annat. Patricia noterar dock
att ndgon har animerat matosen tidigare, och Edwyn fér en vision av Papa Bouvier.

Nir de lagt tillbaka matrosen i graven anfalls rollpersonerna av ghouls, likdtare, hemska monster som bebor
gamla och/eller 6vergivna kyrkogardar. Pa vig fran kyrkogarden i sin bil méter rollpersonerna ett antal polisbilar
med blésljus, men ingen av dom tar nagon sérskild notis av séllskapet.

Sergeant Farnham later oroad och férvénad nér de rapporterar vad som intrdffade natten fore, han séger att han
skall borja rota i affiren. P4 morgonen &r sillskapet fria att kontakta de spelledarpersoner som finns omndmnda i
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deras bakgrundshistorier. Har kan de fa information om Tomlinson och dennes brokiga forflutna. Framéat
formiddagen kontaktas de av ”Savage Seas” nye regissor Michael Martins. Han vill bestdmt att de skall komma
over till Universal Studios da Cassandra aterupptar arbetet med filmen. Alla rollpersonerna fér attraktiva
erbjudanden allt efter deras respektive specialitéer, Jordan som skadespelare, CJ som manusforfattarinna o.s.v.

Rollpersonerna tréaffar Martins och senare ocksa Tomlinsons &nka Cassandra de la Croix, i Hangar 7 pa
Universal Studios. I en flyttlida som kommer fran Tomlinsons kontor hittar séllskapet tva nagot hotfulla brev
frén en mystisk person vid namn Leonard Bouvier. Séllskapet fir d&ven hora att megastjdrnan Devlyn Midnight
skall gora en hemlig spelning pé den trendiga nattklubben ”The Cave” nésta kvall.

Hela projektet 1aggs pa is nir det avsldjas att RT Productions ar helt utblottat och att det endast kvarstar en
spottstyver av de hundratals miljoner dollar ”Savage Seas” skulle kosta.

Pa vig fran Universal utsitts rollpersonerna for ett mordattentat, en enorm Coca-Cola skylt faller ner och néra pa
krossar dom. Séillskapet bevittnar hur forovarna forsvinner i en svart van, och skriker anti-vampyr slagord &t
rollpersonerna.

Nagra samtal med sina respektive kontakter ger en hyfsat bra bild av vem Leonard ”Papa” Bouvier &r, men inte
var han befinner sig. Sergeant Farnham gar inte att f4 kontakt med av ndgon besynnerlig anledning och Detektiv
Mark Spinelli svarar i hans telefon. Spinelli &r HAV:are och lierad med Cassandra s& han lurar rollpersonerna i
annu ett attentat, ett “minerat” Beachhouse. Ett mystiskt telefonsamtal frén en person med jamaciansk dialekt
rdddar rollpersonerna.

Pé kvillen tar Robert Campbell kontakt med sdllskapet och vill att dom skall komma ut till honom pé Catalina
Island.

I Roberts villa ser rollpersonerna Roberts virste konkurrent till titeln Méstervampyr 6ver Los Angeles, Don
Diego Santeria som samtalar med varulven Jake Fulber. Efter en stund kommer Sara in; ett séndebud for
vampyrradsmedlemmen Vandraren. Hon stiller ett ultimatum att Robert far 48 timmar pa sig att bevisa sin och
sina anhdngares oskuld for mordet pad Emanuel Christopher, den fore detta Mastervampyren 6ver LA.
Rollpersonerna samtalar med Robert som ger dom den ledtrad som leder dom till Bouviers svartklubb.

Bouvier tar efter lite diskussion emot rollpersonerna och svarar drligt pa alla fragor de stéller. De far reda pa att
Tomlinson ar "Unseelie” och saledes har ett gomstille, kallat boplats, en plats dit han &r mystiskt bunden och
atervinder for att samla kraft. Endast familjemedlemmar har vetskap om var boplatsen &r och séledes borde
Tomlinsons son Develyn Midnight, vet var den ligger.

Rollpersonerna kommer forhoppningsvis ihag att Devlyn gor en hemlig spelning pa nattklubben ”The Cave” pa
kvillen.

Efter lite diskussion kommer sillskapet in pa The Cave och de far efter lite problem tag pa Jordans gamle
kompis, Develyn Midnight. Han vet till en borjan inte riktigt vad rollpersonerna pratar om, men drar sig sedan
till minnes att fadern hade ett litet ruckel uppe i bergen.

Vil framme vid boplatsen ser sillskapet ett 6de forfallet hus utan ndgra som helst tecken pa liv. I kéllaren hittar
de vad som paminner om en gruvgéng, samt en nyligen gravd grav. Rollpersonerna lyckas animera den person
som ligger i graven och de upptécker att det &r Tomlinson som faktiskt 4&r dod. Tomlinson beréttar vad som
hinde p& ”D Fellow” och darefter dé séllskapet fragar ut honom. Efter en stunds utfragning dyker Cassandra och
Spinelli pl6tsligt upp bakom dom med vapen i hinderna. Cassandra erkdnner att det var hon som lét doda sin
make och kriver att Patricia ldgger tillbaka honom i graven. Tomlinsons zombie lyder dock inte och néir Spinelli
rakar komma for néra sliter zombien armen av honom. Ljuset férsvinner plotsligt och Cassandra lyckas fly inét i
gangen. Efter lite om och men lyckas rollpersonerna fé ljus igen och de uppticker da att Cassandra tagit en
bunden Farnham som gisslan och hotar med att déda honom. Nér hon &r pa vag upp for trappan dyker plotsligt
Papa Bouvier upp och knockar henne bakifran med sin kdpp. Den frigivne Farnham arresterar Cassandra och nér
de lamnar huset kommer Robert forbi med glada nyheter, och vi far ett lyckligt slut.
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Intro: Savage Seas

Scenen kan ses som ett intro till det som kommer utspela sig i Los Angeles ldngre fram i scenariot.
Rollpersonerna bekantar sig med sina roller och deltar i filminspelningarna, Patricia far till Jordan omattliga
fortjusning hoppa in som skadespelare i scenerna mot honom. Hér introduceras de ocksa flera stora SLP’s dven
om de flesta forolyckas och bara nimns i det fortsatta scenariot.

Det blaser upp till storm och négot underligt hinder med tankern D Fellow”, samt av ndgon besynnerlig
anledning vaknar plotsligt en massa zombies upp och stéller till oreda. Rollpersonerna finner av en slump en
dold filmstudio i tankerns forskepp diar man tydligen har spelat in groteska snuff-scener. De skymtar &ven
Tomlinson och dennes livvakt i en korridor i forskeppet, men tappar bort dom.

Till sist hittar dom en fri vég upp till livflottarna och de kan ridda sig av de nu faktiskt sjunkande tankern.

Tidslinje

16.45 Rollpersonerna delar rum i véntan pa Tomlinson.

17.00 Tomlinson anlédnder och haller inledningstalet.

17.15 Derek Lowe samlar inspelningsteamet i motorrummet.

18.30 Tomlinson kommer ner till motorrummet och 6vertalar Patricia
att spela Sandy.

20.00 Kafferast. Folk ser helikoptern anlinda med Emanuel Christopher, Robert Cambell, mfl.

21.00 Scen 11 — Bob och Sandy i motorrummet. Tomlinson icke nirvarande.

23.00 Derek ber CJ ga upp pa diack och hdmta [6sammunitionen. CJ noterar luckan i skrovet och den
mystiska baten.

23.10 Scen 21 — Zombierna. Mister Jay animerar zombies. Robert pratar lite med Patricia.

23.30 Stjarnorna gnéller pa Tomlinson och vill flyga dérifran med helikoptern, vilket slutar med att
filmningarna stélls in for kvillen.

00.00 Det bléser upp och borjar regna, Helikoptern med Robert och stjarnorna flyger dérifran.

01.00 Vidret blir simre och zombierna 16per amok.

Inspelningarna av filmen Savage Seas inleds med scenerna som utspelar sig till havs. Dessa filmas pa en inhyrd
oljetanker utanfor Afrikas kust, ndrmare bestimt utanfor Benin, ett land ként for att vara starkt influerat av
vodun, eller voodoo som vi vidsterlanningar sdger. Den uttjénta och skrotade tankern ”D Fellow” dr 240 meter
lang med en dodvikt pa 240.000 ton och har utrustats med utrymmen motsvarande vilken stdrre filmstudio som
helst.

Vidret ar relativt bra med viaxlande molnighet, en svalkande sjobris fran Atlanten och temperaturer upp mot 30
grader. Solen spelar 6ver det rostiga skrovets véldiga sidor och décket sjuder av aktivitet nér inspelningsteamet
febrilt forsoker fa allt fardigt innan kvillen. Hela dagen har helikoptrar flugit i skytteltrafik mellan ”D Fellow”
och den storre staden Lagos i Nigeria med personal, material och fornédenheter. Filmteamet &r nu pa plats, allt ar
strax iordningstéllt och nu dr det bara de stora skadespelarna och Tomlinson sjidlv som fattas.
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Inledning

Rollpersonerna delar hytter med varandra, Edwyn och Jordan har en hytt medan Patricia och CJ har hytten
bredvid. De delar en gemensam toalett och dusch som ligger mittemellan hytterna med en doérr frén varje.
Hytterna &r spartanskt moblerade med en véningssdng utmed ena ldngvéggen, ett mindre bord med tva stolar och
en ventil i skrovsidan som slépper in ljus utifran.

Rollpersonerna har varit pa D Fellow” i ndra en vecka nu och fran boérjan var det bara dom som bodde i den
korridor ddr deras hytter ligger, sa de har lart kénna varandra lite grann.

Tomlinson och dennes assistenter anlénder strax innan fem och det syns att den store regissoren dr markbart
stressad. Han viftar bort ndgra fragor och beger sig tillsammans med sikerhetschefen genast ner under dick.

Da ett par av skddespelarna dr vampyrer sé véntas deras helikoptrar inte anldnda forrén vid midnatt sa det blir
inte s& mycket gjort forrdn dom anlént. De kidnda skadespelarna och filmteamets mer prominenta medlemmar har
hytter i padbygganden pa akterddck, medan en sirskild korridor langre ner i fartyget iordningstéllts for
vampyrerna.

Efter ndgra timmar medan solen sé sakterliga haller pa att gé ned pa horisonten, samlar man alla i
inspelningsteamet pa helikopterplattan som ligger ett trettiotal meter framfor pabygganden. Tomlinson héller ett
valkomsttal och en kortfattad briefing for alla inblandade dar han gar igenom vilka regler som géller pa pa
fartyget.

Tomlinson vilkomsttal och breifing

Han inleder med att vilkomna alla till inspelningen av arhundradet storsta
skrackfilm alla kategorier, det &r inte bara en zombiefilm utan alla tider ”Cross-
genre” projekt. Han meddelar ocksa stolt att det dr den forsta fullingds och
fullbudget filmen nadgonsin som anvénder riktiga vampyrer och varulvar som
huvudrollsinnehavande skadespelare. Tomlinson framhéver dven att
inspelningsteamet skall kéinna att dom &r med om négot historiskt, en stor
héndelse for skrackfilmens stillning. Han forsoker var mycket kénslosam nér
han poédngterar att han och manga andra satsat sina liv 1 detta projekt och att alla
maste gora sitt absolut yttersta for att det skall lyckas. Alla pa ”D Fellow” &r ett
stort team och for att passningsspelet skall fungera méste alla var
uppmirksamma och alerta.

Han avslutar talet med att sdga att nagra for projektet mycket betydelsefulla finansidrer kommer att anléinda med
de 6vriga skadespelarna nu i natt. Alla méste ténka pa att dessa personer dr den avgdrande kuggen for att
projektet skall ga att ro i land, och de méste behandlas med yttersta respekt, inget far gé fel.

Efter sin kdnslomissiga och engagerande avslutning drar han snabbt de regler som géller pa fartyget :

1 Delar av akterskeppet har anpassats for inspelningsarbetet medan forskeppet och motorrummet
behallits intakt for att tjina som inspelningsplatser. Personal skall hélla sig borta fran de delar av
skeppet som markerats med avsparrningar, man vill inte ha ndgra olyckor som sinkar inspelningsarbetet.

2 Av sékerhetsskél s méste alla som inte arbetar pa de olika inspelningsplatserna vistas i den del av
skeppet som anpassats for boende.
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Forberedande av scenerna i motorrummet

Efter vilkomsttalet samlas de olika inspelningsgrupperna for att gé igenom vad som skall goras infor kvéllens
inspelningsstart och upplégget pa de scener man skall filma. Rollpersonerna tillhor alla samma grupp och de har
scener som skall forberedas for tagning i motorrummet. Hela gruppen, ett tjugotal personer, beger sig ner till
motorrummet och klammer ihop sig langst ner. Regiassistenten Derek Lowe, som ansvarar for
motorrumsscenerna, berdttar kortfattat vad det 4r man skall gora. Derek géar snabbt igenom vilken typ av scener
man skall filma, vilka skaddespelare som skall vara med i tagningarna i motorrummet och vilka stdmningar
regissoren vill ha pa materialet. (beskrivning av scenerna finns lingre fram i scenariot)

Motorrummet

Motorrummet dr egentligen en stor hall men de fyra véldiga motorerna som &r dver tre vaningar hoga, tar upp
stora delar av utrymmet. Storleken pa motorerna gor att rummet mer liknar en vildig labyrint av lejdare,
gallerdurk i flera vaningsplan med sma skrymslen under och bredvid motorerna. Utrustningen i motorrummet &r
sliten och illa medfaren med stora rostflackar, flagnande farg, oljespill och déligt rengjorda ytor.

Flera av de stora skadespelarna skall filmas i olika situationer i motorrummet fran vitt skilda delar av manus.
Morgondagen inleds dock med scener dir nagra statister som forestdller motormén utfor lite ”saddana dér
allminna motorsysslor” hér runt i kring, som Derek uttrycker saken.

Man hade @ven ténkt ta nagra sekvenser dér Jordan talar med en kvinnlig motorman, den skiadespelerska som var
tankt till den rollen kom dock inte loss fran ndgon “sit-com” i LA.

Nér Derek kommit hit sd uppenbarar sig Tomlinson och dennes livvakt, regissdrens 16nnfeta figur tar sig lite
besvirat ner for lejdaren bakom gruppen. Han gar fram till Derek och fragar lite glatt hur det gar och om det &r
nagra problem. Han talar lite allmént med Derek om att statisttagningarna maste vara klara innan solnedgangen
”da du vet vad vaknar”, blinkar Tomlinson lite spexat till gruppen.

Nar Tomlinson avslutat sitt samtal med regiassistenten Derek och &r pa vég bort mot lejdaren stannar han
plotsligt till och stirrar pé Patricia som star borta vid ena vaggen och tittar pa. Han slér pa charmen och gér bort
och presenterar sig och fragar om inte det 4r hon som &r “zombierdttsovervakaren”, och lagger 6gonbrynen i
djupa veck.

Tomlinson talar lite allmint med Patricia om hur hans filmer blir battre med de riktiga zombiesarna och att inte
forglomma vampyrerna, Han lagger huvudet lite pa sned och fragar lite diskret om inte Patricia skulle vilja vara
”stand in” i for den saknade statisten i de scener Derek just beskrev. Tomlinson lagger pé en del charm och séger
att han givetvis ger henne skédespelarlon. Tomlinson ndjer sig inte med ett nej och drar slutklimmen att det
skulle vil inte skada med lite extra klirr i kassan. Han ler brett nér Patricia tackar ja och mumlar nagot &t Derek
om att han maste fixa ett manus till Patricia. Tomlinson nickar at gruppen och kléttrar sedan upp for lejdaren och
forsvinner uppat.

Derek harklar sig efter en stund nar Tomlinson ar klar och pékallar gruppens uppmaérksamhet. Han sdger nat om
att de fatt dnnu en skédis pa halsen och ler lite fanigt pojkaktigt at Patricia.

Han fortsdtter med att drar den scenen som skall tas nér solen gatt ner. Vampyrskadespelaren Louis Christo, och
nagra zombies, skall delta i nattagningarna och man skall ta scener bade fran bdrjan och slutet av manus.

Efter genomgéangen bryter Derek for fikapaus och meddelar bestdmt att tagningarna aterupptas vid 21.00.
Alltsé efter solnedgéngen, d& vampyrerna anlént.
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Helikoptern och Robert Campbell

Nir gruppen kommer upp pa déck for att ta en kopp kaffe mots de av ljudet och ljuset av en landande helikopter.
Vinddraget fran rotorn gor att det ar svart att ta sig fram och karaktérerna blir stiende bredvid lejdaren medan de
vénta pa att kunna ga vidare. Helikoptern landar och ut ur den kommer ett tiotal exklusivt kldda personer, de
kénner igen vampyren Louis Christo, samt skadespelerskorna Julie Forrester och Alistair Lynn. Rollpersonerna
ser hur Tomlinson och dennes livvakt star hukad borta pa landningsplattan, men det &r inte skaddespelarna han
vélkomnar utan en mork gestalt som just 16sgjort sig fran helikoptern. Bade Patricia och Jordan kdnner igen
gestalten som en vampyr och med storsta sannolikhet en mycket méktig sddan. Den nyanlénda vampyren &r en
elegant kladd, kortvuxen och morkharig man i femtio arsédldern med en bestdmd och sjélvsiker hallning. Efter
honom kommer &nnu en vampyr samt ett par dodliga som uppenbarligen &r tjdnare d& de bar bagage.

Den andra vampyren, en ung reslig man i trettiodrsdlder med ragblont halvlangt har, betraktar Patricia en stund
nir det nyanldnda foljet passerar rollpersonerna. Vampyren, Robert Campbell, ler fortjust och nickar lite diskret
mot Patricia nir han gér forbi.

Rollpersonerna har nu ledigt” en kort stund fram tills inspelningarna dterupptas igen och kan sdledes géra lite
vad dom vill. SL bér hédr komma ihdg reglerna som géller pa D Fellow” om att man inte skall vistas utan for
den del i aktern som dr avsedd for boende. Vakterna dr dock inte 6vernitiska sd ldnge rollpersonerna inte
snokar borta vid de frdmre tankarna ddir den hemliga inspelningsstudion finns. Det dr endast ett fatal av
sdkerhetspersonalen, ett par "Goons” lojala med Tomlinson, som kénner till de hemliga delarna av fartyget de
andra kommer bara papeka att man av sdkerhetsskdl inte bér vistas i foren.

CJ som dr sdkerhetsansvarig for motorrumsgruppen kan rora sig ganska fritt i “’sina’” regioner, samt dven en
del uppe pa dick, men ocksd hon fdr problem om hon ror sig uppe i foren.
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Kvillstagningarna

Prick klockan nio pé kviéllen inleder Derek med hdg och manande rost forberedelserna infor kvillens tagningar
dér han hunsar en par stackars statister. Det d&r mycket rutinméssiga uppgifter som att kontrollera ndgra mitare,
Oppna en ventil och att tvitta durken. Derek krdver dock minst ett dussin omtagningar for att han skall ndja sig
med en scen och ju langre tiden gar desto surare blir statisterna pa honom.

Efter statisterna ar det dags for Jordan och Patricia som skall spela en ndgot erotiskt laddad scen mot varandra.
Patricias roll dr Sandy, kaptens unga dotter som forélskat sig i marinkarssoldaten Bob. Sandy smyger ner till Bob
nér denne lastar om lddor nere i maskinrummet. Hon skall gora sitt basta for att forsoka forfora den méttligt
intresserade Bob.

Scen 11

Detta dir scenen ddr Jordans rollfigur marinkdrssoldaten Bob lastar ammunitionslddor i ett utrymme vid
motorrummet.

Sandy smyger sig p& Bob bakifrdn och 6verraskar denne som hoppar till. Sandy sétter sig fnittrande pé en lada
som star pa andra sidan korridoren. :

Bob : Hoppa aldrig pa mig sa dar igen, Ok?

Sandy : Hihi, Ar den store soldaten ridd for en lite tjej eller? Hihi.

Bob : Ahh, Du skall vil inte vara hér nere egentligen?

Sandy : Va ¢ de me dig? Gillar du inte flickor eller... man har ju hort hur ni sjomén ér...
Bob : Vet din farsa om att du ar har nere?

Derek dlskar att regissera “sina” skddespelare och tar varje chans han far att tala om for dem hur scenen skall
goras, vilka ansiktsuttryck de skall ha eller hur de skall rora sig. SL bér fresta pa skddisarnas talamod en aning
genom att ropa bryt, och fortviviat forsoka fd dem att ta del av hans vision av scenen.

Efter en kortare paus d& man egentligen bara véntat pad att vampyrerna skall komma i ordning sé fortsétter
tagningarna i motorrummet. Alla tagningar med vampyrer klassas som sérskilt viktiga av Tomlinson s& dessa
regisserar han sjidlv. Hela inspelningsteamet r pa plats i motorrummet ndr vampyr skadespelaren Louis Christo
anlédnder tillsammans med Robert Campbell. Robert och Louis kommer skrattande ner for lejdaren till
motorrummet knappt tio minuter efter att solen bor ha gatt ner och de bryr sig inte det minsta om att all aktivitet
avstannade nér de kom ner. Louis glider efter en stund 6ver till Tomlinson och féller lite nonchalant
kommentaren ”N4, hér blir inga barn gjorda” varvid bade han och Robert skrattar l4tt. I ndstan samma 6gonblick
kommer Mister Christopher ner for lejdaren och de bada vampyrerna tystnar tvirt nir de ser hans strangt
iakttagande gestalt. Efter det lilla intermezzot stramar Louis upp och gér med en nick klart f6r regissoren att han
ar redo att borja filma. Under tiden har Robert gétt Gver och stéllt sig en bit fran Patricia som han ger sma
leenden nér deras blickar méts.

Under inspelningen samt efter att inspelningen dr klar, forséker Robert Campbell att samtala med Patricia.
Han dr intresserad av Patricia dd han kdnner hennes krafter och attraheras av henne. Han kommer pa olika sdtt
forsoka fa kontakt med henne och fora ndagra smd samtal med henne. Han dr mycket attraherad av Patricia och
forsoker sméra en hel del for henne.

Patricia kdnner dessutom att Mdster Christopher dr bdde dldre och mdktigare dn Robert och Louis, han
utstrdalar kraft och dlder pa ett sdtt hon aldrig tidigare upplevt.

Regiassistenten Derek skickar upp CJ pa dack for att hamta 16sammunition infor Scen 21. P4 sin vég fran
forradscontainern pa déck sd méarker hon plotsligt ett ljussken vid styrbords bog. Nar hon tittar efter bevittnar
hon hur en mindre lastbét just tar sig bort frén skrovet. Hon skymtar ett ljussken som sannolikt hérror frén en
lucka av nagot slag i skrovet pa tankern.

Pékallar hon sikerhetschefens uppmaérksamhet via radion sidger han till CJ att hon inte skall snoka om hon nu
inte vill ta forsta helikoptern hem igen. Han forsoker inte vara direkt otrevlig bara papeka att Tomlinson gett
klartecken for att den dér lilla skorven skulle lasta av nagot.

Den lilla lastbaten har lastat ombord fyrtio stycken nya zombier som Tomlinson enligt planerna skulle anvinda
till olagliga splatterscener. Nu ndr han planerar att morda Mdster Christopher sd kommer Tomlinson att se till
att de anfaller vampyren och sliter honom i stycken, varpd de skall [6pa amok bland resten av fartygets personal.
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CJ kommer tillbaka lagom for inspelningarna av scen 21...

Ombord har det hela tiden funnits med en zombieanimatdr som kallar sig Mister Jay.
Det dr en lang mager afrikan som mestadels hdller sig for sig sjdlv. Patricia har aldrig
ens hort talas om Mister Jay och dr lite undrande dver varfér Tomlinson anvinder en
helt okdiind och lite skum animator fran Benin ndr det finns flera framstdende foretag i
USA som skulle garantera bdde kvalité och etik.

Mister Jay talar mycket ddlig engelska men forséker alltid svara vinligt och korrekt pa
Patricias fragor och tilltal men sdger aldrig ett ord mer dn nédvindigt och dr mycket
bra pa att under ldnga stunder vara helt forsvunnen.

Scen 21
Mister Jay animerar och beordrar runt fyra zombies i motorrummet medan Louis Christo springer frén dom eller
filmas med dom i bakgrunden. Aven Jordan fér fly fran dom ner for en lejdare.

Scenen innehaller flera sekvenser med riktiga zombier som ror sig pa motorrummets lejdare och géngar.
Tomlinson ér tillrdckligt intelligent for att veta att man inte kan regissera zombies, utan han forsoker istéllet

febrilt fA Mister Jay att forstd vad det ar han vill uppna. Tomlinson dr mycket vénlig mot Louis Christo men kor
lite mer med den stackars Jordan.

Efter scenen med zombierna i motorrummet kénner rollpersonerna hur vidret har forsdmras och tankern gungar
nu en aning i sjon. Ner for lejdaren till motorrummet kommer plétsligt stjdrnan Julie Forrester. Hon gér fram till
Tomlinson och beklagar sig dver hur fruktansvirt det &r och att hon minsann inte tal gungande batar och maste
absolut séttas iland. Tomlinson rékar i ett jattegrdl med henne och hennes agent Mister Perkins som pa ett ndgot
snorkigt sétt forsoker forklara for Tomlinson att Miss Forrester minsann inte behdver finna sig i detta, det kan
man ldsa pa sidan 12 i hennes kontrakt.

Efter ménga om och men avdelas en del av filmteamet att tillsammans med stjdrnorna Julie Forrester och Alistair
Lynn ta nagra scener i Lagos som komplement till kommande material pa Martinique.

Sonika beslutas det att stjarnorna skall omedelbart ta helikoptern till Lagos. Patricia hor 4ven att Roberts Mastare
(Emanuel Christopher) sdger &t honom att f6lja med Louis Christo och de andra i helikoptern for att hélla ett 6ga
pa dem.

Efter den heta diskussionen bryter en synbart forbannad Tomlinson inspelningarna for kvéllen, hela

inspelningsgruppen appléderar for skadespelarna och Tomlinson. Klockan r strax efter ett och det syns tydligt
att teamet gladjer sig at att nattens tagningar gatt s snabbt och smartfritt.
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Stormen

Nir de kommer upp till déck har védret forsamrats
ytterligare och nu slar vagorna in dver fordacket.
Man kan se hur ett par orange kldda prickar gor
klart helikoptern. De ser skepnaden av Robert och
Julie Forester m.fl. klattra in i helikoptern som
efter ndgra 6gonblick flyger darifrdn med
blinkande positionsljus.

En stund senare pé vég tillbaka till sin hytter, eller
om de dr pa vdg nagon annanstans, kidnner CJ hur
skeppet borjar krianga en aning och hon hor svaga
; s slag mot skrovet och nagot som hon tror dr
skottlossning. Plotsligt hor rollpersonerna Oppen skottlossning fran dack och de mots i korridoren av en
vettskramd och dyblot regiassistent som hysteriskt skriker ”Dom kommer, dom kommer”.
Bortifran fordack kan de urskilja en miangd skepnader som pa ett stelt och annorlunda stt ror sig mot
akterskeppet. Tre orangeklddda gestalter kommer springande 6ver dick, da och da viander de sig om och skjuter
mot skepnaderna som blir allt fler och fler.

Patricia kdnner igen en zombie ndr hon ser en och detta dr en stor samling herrelésa zombies som hon inte pd
ndgot sdtt rar pd att kontrollera. Hon dr ocksd aningens stdlld da det enligt Tomlinson och dennes animatér
Mister Jay inte skulle finnas mer dn dtta zombies pa bdten.

Hon inser genast hur allvarlig situationen dr och SL bor papeka det for spelaren som spelar Patricia att en
herrelds zombie kan slita till och med en vampyr i bitar.

For att f4 mer plats vid akterskeppet har produktonsbolaget 14tit flytta livflottarna till mitten pé fartyget, och
vagen till dom ar nu avskuren av ett trettiotal zombies. Den enda fria vigen ar saledes nerat och CJ vet att det
finns en néduppgang som mynnar inte langt fran livflottarna.

CJ har sitt tidnstevapen och skulle karaktdirerna fa for sig att skaffa mer vapen vet CJ att det finns ett vapenskdp
i sdakerhetsrummet som ligger en vaning over deras hytter i motsvarande korridor. Vapen dr tre pistoler av
samma modell som den CJ har, med ett extra magasin i en ficka pa holstret, samt en pumphagelbéssa med tolv
extra patroner.

Nér de kommit ndstan halvvégs till nodutgangen spérras korridoren av fem herrelosa zombies som &r upptagna
med att slita en stackars assistent i bitar. Bakom sig uppifran akterskeppet, hor rollperosnerna skrik och spridd
skottlossning. Lite ldngre bort upptécker de ett 1ast trapphus de inte tdnkt pa innan. Trappen 4r en smal
spiraltrappa i gallerdurk som leder nerat i fartyget till en daligt upplyst och smutsig korridor. Den del av
korridoren som gar akterdver ar blockerad med platskrot och gamla 1ddor, forover ar det dock fripassage. Det
ligger en del skrdp och damm pa golvet, tittar man nédrmare sa upptacker man en del levrade blodfldckar pa
golvet och ett blodigt fotavtryck.

Korridoren slutar efter hundra meter vid en nyligen insvetsad stabil platdorr, som definitivt inte hor hemma dar
egentligen. Dorren ér 1&4st men Jordan kan banda upp den med lite hjélp. Rollpersonerna befinner sig nu i en
tidigare okénd inspelningsstudio. Kulisserna pdminner om flera andra pa skeppet, fast med den stora skillnaden
att det finns blodfldckar och rester relativ farska och intorkade flackar, samt kulhdl med spar av att de verkligen
traffat en blodfylld kropp innan de slagit i vigen.

Studion é&r ett trettiotal meter lang och ungefér femton meter bred, takhdjden &r ungefér sju meter. Kulisserna
forestillande olika utrymmen i baten ar byggda sa titt som mojligt for att spara plats, i taket hanger ljusramper
och négra hdj och sinkbara plattformer. Utmed ena sidan stér det tre tunnor med vatten dér ett par blodiga
motorsdgar och yxor dr nedstuckna. Lite langre bort i ett hdrn ser de en gron presening i grov plast/gummivayv
som ligger &ver en hyfsat stor hog av nagot slag. Tittar de under presseningen ser de en trave “body bags”
innehéllande stympade lik, de flesta ser ut att ha varit zombies men ingen av rollpersonerna &r patolog s& dom ar
inte helt sékra.

CJ som &r uppmaérksam skymtar plotsligt en gestalt vid en dorr i det hogra bortre hornet av rummet. Hon ar

néstan helt sdker pa att det var Tomlinson hon skymtade, men nér rollpersonerna kommer fram till dérren ser de
att det dr ett vattentitt skott, alla forsok att fa upp det misslyckas det ar blockerat fran andra sidan pa nagot sétt.
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Borta i vénstra bortre hornet finns ocksa en dorr, men denna dr av samma modell som den dom kom in igenom.
Om rollpersonerna stannar och lyssnar vid platdérren kan de urskilja sldppande fotsteg pé andra sidan. Dorren
har en regel i 6verkant och en underkant och det syns négra inte helt levrade blodfldackar i nederkant pa karmen.

Oppnar de dorren star de plotsligt 5ga mot 6ga med ett tiotal forruttnade zombier efter afrikaner. Deras hinder
och ansikten &r tickta av farskt blod och de ser synnerligen méalmedvetna ut.

Zombierna sldpar pa den tudelade och synnerligen dod kroppen efter Mister Jay, en obeskrivlig fasa lyser ur det
doda anletet.

Rollpersonerna hinner precis sla igen och regla dorren innan zombierna nar fram. Ddrren bagnar for de slag den
far utsta, men den verkar halla stand en stund i alla fall.

Patricia kdnner att zombierna pd andra sidan dorren alla dr nyligen
doda personer och att de dr herrelosa som de andra.

Nagon av rollpersonerna marker efter en stund, gérna nar dom
panikartat letar en flyktvag, att det droppar vatten uppifrén taket. Dar
uppe bland tampar, taljor och ljusramper gér att skymta vad som
sannolikt dr en lucka av nagot slag. Inte 1angt frén luckan hénger en hoj
och s@nkbar inspelningsplattform.

Det dir tdnkt att rollpersonerna skall slita lite med att fa en av
plattformarna som héinger i taket i ldge for att pd sd sdtt kunna ta sig
upp pd déick. Medans de haller pa med den lyckas zombierna bryta
upp dérren och ta sig fram mot rollpersonerna. Zombierna kan dock
inte kldttra och de sliter istdllet sonder allt [0st i sin vdg.

Rollpersonerna kommer upp pa dick och méts av stormvindar och
bitande regn. Over vindens tjut hér de sprid skottlossning fran
akterbyggnaden, men ser inga andra pa ddck. Négra andra livbatar har
sankts ner fran akterbyggnaden och man ser hur personer inne i batarna
fiskar upp andra ur det skummande havet.

De har nistan nétt livflottarna nér 6vre delen av akterbyggnden
plotsligt exploderar i ett stort eldklot och sprider splitter och brinnande
fragment Over stora delar av dicket. Inte langt dérefter ruskar tankern
till och de hor ett avldgset dén, CJ forstar att det var en explosion langt
ner i skeppet nagonstans, kanske t.o.m. i maskinrummet.

Har slutar vart maraton intro, rollpersonerna mdste ta sig bort med en
livflotte for att dverleva, men det inser dom nog sjéilva ocksa.
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Spelledarpersoner

Richard Tomlinson

Richard Tomlinson bdrjade sin bana som C-filmsregissor med négra riktigt
diskutabla porr projekt. Han gick sedan med vodunpristen Bouviers hjilp vidare
och gjorde ndgra zombiefilmer som blivit riktiga kultklassiker. Han anvinde sig av
riktiga zombies, men senare dven av vampyrer och varulvar for att géra scener som
ingen annan kunde eller vdgade gora. Tomlinson hade kontakter i dvernaturliga
kretsar tack vare att han sjialv hade morkt dlvblod i sina adror och det 4r sa han fick
information om hur han kan dra nytta av sin vén Bouviers krafter.

Tomlinson &r ndra nog skrackslagen Gver att Los Angeles mistervampyr, Emanuel
Christopher, i egen hog person kommer till inspelningsplatsen och kréver att fa en
redogdrelse for det ekonomiska liget. Aven Tomlinson inser att han ligger mycket
risigt till om Christopher far reda pé att han lurat sitt bolag pa pengar och att
filmerna inte alls &r sd dyra som han péastér.

Denna nervositet fargar av sig pd Tomlinsons sitt, han blir lite korthuggen och
sniser irriterar av dem som ifrégasétter eller kritiserar honom.

Tomlinson har mérkt dlvblod i kroppen och det ger honom karaktirsdrag som
kénslokyla och egoism, samt att det goér honom till en ytterst opalitlig person. Han
gor dock alltid ett vanligt och fortroende ingivande intryck och dr mycket bra pa att
fa ménniskor att lita pd honom. Han &r kompis med alla omkring sig for att i nésta
Ogonblick baktala sina ovinner bakom deras rygg.

Emanuel Christopher

Mister Christopher som han foredrar att bli kallad, &r en néra tolvhundra &r gammal
vampyr vars existens genom arhundradena satt sina spér pa vérldshistorien. Han
kom till Sydamerika fran Spanska Nederlédnderna i borjan av sextonhundratalet och
slog sig snart ned i Texas som dé var en del av den spanska kolonin Mexiko.
Skiftningarna i Spaniens maktbaser i virlden medforde att han drog visterut mot
Kalifonien, och dér stodde de da hyfsat nybildade Forenta Staternas
maktdvertagande. Fréan sin hacienda utanfor Los Angeles medverkade han till att
gora den framvixande staden till en vérldsmetropol for ndjesindustrin.

Christopher har enda sedan filmens tillkomst varit en trogen benefactor och
finansidr med flera intressen i bland annat Universal Studios. I mitten av femtiotalet

Christopher dr pd ”’D Fellow” for att sdtta lite press pa sin nyvunne kompanjon, som
han inte litar pa d4 denne har Unseelie blod. Och dé han satsat mycket stora pengar
| 1 projektet, kanske lite for stora for hans ekonomis bésta, sd maste filmen gé med
vinst for att han inte skall sté utblottad. Han &r oroad for att Tomlinson plotsligt valt
att flytta inspelningarna fran LA till en skrotférdig tanker utanfor Afrika, och vill
veta om det ligger ndgot bakom ryktet att RT productions fétt problem med sin
zombie “leverantor”.

Christopher ar klart medveten om att Tomlinson missbrukat zombies i sina tidigare
filmer, men det &r inget som direkt stér honom sa ldnge det hélls hemligt.

Emanuel Christopher &r en kortvuxen man i femtio arséldern med vélfriserat och
lite tunt morkt har. Hyn é&r trots den doda blekheten fortfarande mork, med kraftiga
anletssdrag. Christopher upptréder en aning stelt och bestdmt, med en sjalvsdker
hallning som kan kénnas aningen intimiderande.
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Derek Lowe

Derek har sedan unga ar varit ett troget Tomlinson-fan och han vek aldrig en tum
frén pojkdrommen om att en géng fa ga i sin idols fotspar. Efter examen pa regi-

© linjen vid en beromd filmskola, satsade han all tid och all energi pa att fa jobba med
" sin idol. Tomlinson som kénner igen en ldtt duperad idiot nér en trillar framfor

i | honom anstillde genast den unge Derek, gav honom en usel 16n och 14t honom

arbeta dygnet runt.

Derek ér en lite skygg ung man med halvlangt har och ett tunn litet getskidgg. Han
ar lite lagom tafat och ndrdig, och har lite svart att hinga med i snabba skédmt. Detta
till trots s& dr han en mycket social och trevlig person som tyvérr inte alltid mérker
att delar av hans omgivning gér honom till &tl6je.

Robert Campbell

En néra fyrahundra ar gammal méstervampyr som tillhér Emanuel Christophers
folje och dr dennes mer eller mindre lojale tjanare. Robert foljer sin méstare i stort
sdtt vart han 4n reser, och har genom éren fatt agera livvakt at honom vid ett flertal
tillfallen. Han har som méstervampyren av LA’s avkomma redan en framskjuten
position i staden men har de senaste tio aren borjat utveckla krafter som gor att han
aven skulle klara sig pé egna fotter om sa skulle behovas.

Robert faller for den naturliga skonheten Patricia, samt for det faktum att hon har
krafter som skulle géra henne till en intressant kandidat som ménsklig tjdnare. Och

/8 for ovrigt sd tycker han att en liten romans inte skulle skada dé det littar upp

stimningarna pa detta gudsforgitna fartyg. Robert har aldrig gillat Tomlinson och
ar overtygad om att denne pa nagot sétt lura Méster Christopher. Han har inga bevis
men det dr nagot med Tomlinsons utstralning som stdr hans sinnen.

Robert dr en ung reslig man i trettiodrsaldern med rdgblont halvlangt har och ett
silkeslent anlete. Han dr mycket vénlig och artig till sittet och tilltalar alltid folk
med négon form av titel, exempelvis Miss Summers eller Miss Williams till
Patricia respektive CJ, och Mr Rezzi till Jordan osv.

Louis Christo

En snart hundraérig vampyr med anknytningar till Emanuel Christophers virste
konkurrent Don Diego Santeria, men &ndock hyfsat lojal mot Los Angeles

' mastervampyr. Han dr son till en fattig grekisk emigrant som i slutet av
artonhundratalet flyttade till San Fransisco for att sdka lycka i datidens guldrush.
Han drogs tidigt till filmen och byte namn till Louis Christo och flyttade i detta
sekels borjan ner till Los Angeles och den dir snabbt vixande filmindustrin. Har
mote han Don Diego Santeria som av okédnd anledning valde att géra honom till
vampyr.

Louis ar pd 7D Fellow” uteslutande som skadespelare och vill bort fran det
forbannade stinkande badkaret s& fort som det bara dr mojligt. Han ar gladlynt och
skdmtsam, ndstan pa grénsen till irriterande enligt vissa. Han &r storvuxen och
muskulds med morkt har och ett vdlansat skéigg som rammar in hans mjuka
ansiktsdrag.

Mister Jay
En lang mager aftrikan i trettiofemarséldern som sténdigt ser bister ut var man &n ser

honom. Han é&r helt flintskallig och bér alltid en gron-rod-gul stickad liten mossa
som paminner om liten fez.

Mister Jay haller sig mestadels for sig sjdlv, men svarar alltid vanligt pa fragor och
tilltal men séger aldrig ett ord mer dn ndodvéndigt. Han dr mycket bra pa att under
langa stunder vara helt férsvunnen och sedan bara dyka upp.
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1. Tillbaka i Los Angeles

Efter riddningen av en marinkars-helikopter togs de blota och kalla karaktirerna till ett amerikanskt militérfartyg
i ndrheten. Efter en valdsam storm dér gruppen bara ligger och mér daligt i sina hytter flygs de till Lagos varpa
de far aka plan hem till Los Angeles.

Oljefartyget ”D Fellow” klarade inte av sjogéngen utan forliste i havet utanfér Benin. Med tanke pa skeppets
alder sa &r haveri-kommisionen inte forvanad, och kritik har riktats mot de ansvariga for filmproduktionen.
Rapporter om en explosion ndmns i nyheterna men inga fakta har framkomit. Att hitta ansvariga ar dock inte sa
latt, eftersom Richard Tomlinson har rapporterats férolyckad i stormen. Kustbevakningen i Benin havdar att de
fiskat upp hans kropp ur vattnet vid den klippiga kusten, och att den har flugits till LA dir han redan har
begravits. De blir meddelade att en utredning om héndelserna runt stormen kommer att ledas fran Los Angeles
polisen, och att de forvéntas avldgga en rapport dér i sinom tid.

Tomlinson dr dock inte alls dod utan har mutat Benins kustbevakning att ljuga samt skeppa en annan kropp i en
kista till Los Angeles. Tomlinson flyger i smyg tillbaka till Californien efter att ha invigt sin fru Cassandra om
hans plan. Hon ser till att jordsdtta kistan med den falska kroppen snabbt och litt, medan andra l6mska idéer
borjar spira i hennes huvud.

Rollpersonerna landar i LA och fér opretentiost ta taxi hem. Trotta efter att ha riskerat livet till havs, av sjosjuka
och jet-lag somnar de utmattade in. Nasta dag kommer de var och en att vickas abrupt. Hir foljer fyra partier
solo-spelande med varje spelare.
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Patricia Summers:

Telefonen ringer. En kvinnlig rost i andra dnden fragar om hon har hamnat hos froken Patricia Summers. Hon
fortsdtter och presenterar sig som Monica Johnson frén polisens Preternatural Investigations Team. Hon
meddelar att Sergeant Paul Farnham skulle vilja tala med henne angéende hiandelserna pa Richard Tomlinsons
filminspelning.

Hon ber Patricia komma ner till stationen klockan tva i eftermiddag. Hon ber om ursdkt da hon forstér att hon
maste vara trott efter de uppskakande héndelserna, men det skulle vara mycket bra om hon kunde ta sig tid.

Nér hon skall till att ga ut ur sin ldgenhet ringer dorrklockan. Vid forsta anblick ser Patricia bara en djungel av
blommor utanfor sin dorr, men vid nédrmare inspektion doljer sig en ung man i en enkel uniform bakom dem.
Han fragar om hon &r froken Patricia Summers; han har ett blommogram till henne. Han stiller ner den enorma
buketten som bestar av trettio réda rosor, trettio vita samt fem svarta, och hans frikniga ansikte ler brett.

”Det verkar som om nagon tycker om er VAAALDIGT mycket froken” séiger han.

Han péapekar att det finns ett kort dar inne i buketten ndgonstans, och véntar sedan talmodigt pé dricks, samtidigt
som han ler brett.

Kortet som &r skrivet med guldprint pa dkta handgjort papper lyder:

En méngfald av farger for att passa Er skonhet

Vitt for Er dnglalika hy och vackra inre

R&tt for passionen i Ert blod och flammorna runt Er kropp

Svart for de morka hemligheter som lockar sa

Da blommors skonhet vissnar, kommer Er att besta for evigt

Jag dr lattad Over att se Er i oskadd och stiller mig till Ert forfogande for att se att s& forblir. Din 6dmjuke
tjénare,

-Robert

(Hans visitkort med telefonnummer dr medskickat)

Edwyn Wenders:

Telefonen ringer. En kvinnlig rost i andra dnden fragar om hon har hamnat hos herr Edwyn Wenders. Hon
fortsdtter och presenterar sig som Monica Johnson frén polisens Preternatural Investigations Team. Hon
meddelar att Sergeant Paul Farnham skulle vilja tala med honom angéende hindelserna p& Richard Tomlinsons
filminspelning.

Hon ber Edwyn komma ner till stationen klockan tvé i eftermiddag. Hon ber om ursdkt d& hon forstar att han
maéste vara trott efter de uppskakande hindelserna, men det skulle vara mycket bra om han kunde ta sig tid.

Nar Edwyn borjar bli klar att ge sig av sa ringer telefonen igen. Denna gangen ér det Phillipa Freestone, Edwyns
vélgorare och arbetsgivare pa firman Ressurection Inc. Hon fragar hur han mér och beklagar sig 6ver allt elande
som hént. Hon héller en vinlig omtédnksam ton, men ibland lyser hennes girighet igenom som nér hon fragar om
han fortfarande kan anvénda sin férmaga och jobba for henne.

Hon frégar lite om vad som hénde pa fartyget egentligen, och undrar huruvida ryktet som sédger att Los Angeles
Maistervampyr omkom i stormen ar sant. Om Edwyn pressar henne sé beréttar hon att hennes kontakter i de
Overnaturliga kretsarna skvallrar om att staden inte har nigon Méstare, d& Emanuel Christopher viskas ha varit
forsvunnen sedan incidenten.

Philippa avslutar samtalet med att séiga att han alltid kan komma till henne om han har problem.
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Jordan Rezzi:

Jordan drommer daliga drdmmar om att vara inlast i en liten hytt med en formultnande zombie. Drémmen blir
dock mycket behagligare efter ett tag da den Gvergar till att handla om hur en varm, vacker och snéll kvinna
kérleksfullt klappar hans hér och stryker bort det fran hans ansikte. Hon kysser honom pa kinden och pa orat...
...och Jordan inser att nadgot varmt faktiskt ror vid hans 6ra och vaknar tvért. I sdngen bredvid honom ligger en
ung kvinna och luktar pd honom. Nér han vaknar drar hon sig tillbaka med en létt ryckning pé& axlarna och purrar
nagonting om att han fortfarande luktar salt. Jordan kdnner igen henne som Nathalie, en av de yngre vildare
varulvarna i flocken som é&r pa bra fot med Jake Fulber. Hon ar klddd i tajta jeans och en kamoflage-topp.

Jordan hinner knappt reagera pa Nathalies nérvaro d& han ser Jake Fulber - sin pldgoande i flocken, sitta och luta
sig pé sdnggaveln. Hans muskuldsa seniga kropp ar instoppad i ett par laderbyxor, en vit skjorta och en armévist.
Han osar intimiderande fara.

Bakom honom ser Jordan dock Nina Fortran, som i luftiga triningskldder stér vid fonstret och vinklar
persiennerna sa att lite solljus kommer in.

Nina tittar pd honom och inleder konversationen med att 6nska honom en god morgon. Nina é&r lite omtidnksam
om hur Jordan méar, medan Jake alltid héller sin harda blick fast vid honom och har ohdljt hot i rosten varje gang
han talar.

Nina och Jake pratar med Jordan lite ldtt om vad som hénde pé baten men é&r inte sa intresserade av nagra
ingdende detaljer. Vad de ir ute efter ar information om vad som har hint med LA’s vampyrmaistare - Emanuel
Christopher - och vem som kan ha varit iblandad i hans franfille. Ryktet sdger att han &r dod, och hela LA’s
6vernaturliga vérld ar pa helspann. Dels kommer olika vampyrer att intrigera sinsemellan for att forsoka sétta sig
pa tronen, men det dr inte den enda aspekten pa situationen. D& Master Christopher var en sa kallad Wolflord
dvs. hade krafter som kunde styra vargar och varulvar, sa ser flocken nu en chans att fa mer frihet. De ar darfor
angeldgna att inte néste Mastare blir en ny Wolflord.

Jake &r vildigt kritisk mot allt Jordan sdger och antyder hela tiden att Jordan ar ute efter att férada flocken eller
dylikt. Nathalie verkar tycka om att Jordan ar nervds och slickar bort svettparlor fran hans kropp, samt luktar pa
och vidror honom dé och da.

Nir de inte kommer ldngre med konversationen kommer Nina fram till Jordan och sniffar honom traditionellt
bakom orat. Hon séger &t honom att vila upp sig, sa far de horas av senare. De tre varulvarna gar ut genom
ytterdorren, och Nathalie sldnger en sista utmanande blick pad honom.

Telefonen ringer. En kvinnlig rost i andra dnden fragar om hon har hamnat hos herr Jordan Rezzi. Hon fortsétter
och presenterar sig som Monica Johnson frén polisens Preternatural Investigations Team. Hon meddelar att
Sergeant Paul Farnham skulle vilja tala med honom angaende hindelserna pa Richard Tomlinsons
filminspelning.

Hon ber Jordan komma ner till stationen klockan tvé i eftermiddag. Hon ber om ursékt da hon forstér att han
maste vara trott efter de uppskakande héndelserna, men det skulle vara mycket bra om han kunde ta sig tid.

CJ Williams:

Telefonen ringer. En kvinnlig rdst i andra dnden frdgar om hon har hamnat hos froken Carolyn Williams. Hon
fortsdtter och presenterar sig som Monica Johnson frén polisens Preternatural Investigations Team. Hon
meddelar att Sergeant Paul Farnham skulle vilja tala med henne angaende hindelserna pa Richard Tomlinsons
filminspelning.

Hon ber CJ komma ner till stationen klockan tvé i eftermiddag. Hon ber om ursékt da hon forstar att hon maste
vara trott efter de uppskakande hdndelserna, men det skulle vara mycket bra om hon kunde ta sig tid.

Strax innan CJ skall bege sig ivdg ringer telefonen igen. Det dr hennes gamla Sergeant Carl Harry som vill kolla
hur hon mar. Han skémtar lite om hur vatten och vind aldrig har skadat dem forut och borjar berdtta om den dér
géngen de var pa uppdrag vid oljeborrplatformen i Mexikanska Gulfen och en orkan drog in etc.

Sen ndmner han neutralt att stormen &tmindstonde forde nagot gott med sig, eftersom han har hort det ryktas att
en par vampyrer och lykantroper gick at. Ett rykte séger till och med att sjélvaste Stadens Méstare kolade under
olyckan; det vore ju nagot att fira.

Carl ber henne ta det lugnt och ta lite permission, tills hon &r fit-for-fight igen. Det dir manusskrivandet kommer
sikert att funka snart, han skall halla 6gonen 6ppna efter mojligheter.
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2. Forhor hos polisen

Da spelarna &r de sista 6verlevande som ldmnade skeppet, &r polisen i Los Angeles mycket angeldgna om att
stilla ndgra fragor till dem. Hela hdrvan med oljefartyg utanfor Benins kust, skrickfilmer, zombies, vampyrer
och underliga filmskapare har ledde till att drendet snabbt lades pa The Preternatural Investigations Team, eller
pa polisjargong - The Spook Squad. Stimningen i resten av poliskéren r lite av avmaitt - alltfor mycket konstigt
folk, ingen idé att ligga ner en massa energi pa déda vampyrer och zombie-producenter. Arendet har salunda
hamnat pa Sergeant Paul Farnhams skrivbord.

! Paul Farnham

Farnham &r en veteran i karen och har varit chef for The Spook Squad
sedan den startades for fem ar sedan. Hans l&nga massiva kroppshydda
var sdkerligen mycket intimiderande nir han har yngre och mer
véltranad, nu har han plockat pa sig nagra kilo for mycket pa aldre
dagar men bibehaller fortfarande en stor pondus. Hans djupa rost och
skarpa blick gor att folk tar honom pa allvar.

Han klar sig propert i skjorta och kostym, men brukar hdnga av sig
kavajen pa sitt kontor. Han har dven ett par glasdgon som han tar av
och pé bade for att kunna se béttre, men dven for att skapa effekt nér sa
krévs.

Farnham har haft 6gonen pa Richard Tomlinson sedan lénge, eftersom
flera zombie-rights aktivister har anklagat honom for 6vergrepp.
Farnham missténker att RT inte har haft rent mjol i pasen och att han

| pysslar med nagot skumt men har inte haft resurserna att undersoka det
! helai detalj. Nu pinglar dock hans polisinstinkter och han ar vertygad
om att det &r olagligheter i gdrningen. LA’s Méstervampyr sigs ha
forolyckats i stormen, och likasa Tomlinson sjdlv.

Kustbevakningen i Benin som patriffade RT’s kropp &r inte intresserade av att tala, och den slutna kistan som
transporterades tillbaka till LA begravdes snabbt pa dnskan av RT’s fru, Cassandra de la Croix. Kroppen var
svart sargad da den slagit mot klipporna vid kusten, och den indentifierades via tandavtryck.

Farnham har forsokt fa tillstdnd att vicka RT ur sin grav for att fa ett vittnesmal, men Cassandras advokater
blockerar honom effektivt. Farnhams ser dock en mojlighet dé han gor ingdende undersokningar pa spelarnas
karaktérer. Han hittar smuts pa dem, och ser chansen att lite fult utnyttja dem for att kringga byrakratin i hopp
om att kunna klara upp alla skumma detaljer runt Tomlinsons projekt. Farnham tror att RT ligger bakom
Masterns dod, och sékerligen en massa andra olagligheter ocksa.

Da Patricia dr en Animist s vill han att hon skall forsdka vicka RT ur sin grav och for att fridga ut honom om
hans foretelser och skumma affarer. De andra tre spelarna kan vara anvéndbara da de har vissa speciella talanger.
Om de hjilper till att olagligt animera ett lik sa far Farnham dessutom ytterligare en héllhake pa dem.

Slutligen skall sidgas att Farnham inte vill spelarna nagot ont, under sin bistra min s& gillar han dem egentligen.
Han &r dock fast bestdmd att sétta dit RT och alla andra korrupta lagbrytare.

Vara fyra hjéltar har alla fatt kallelser att infinna sig pé polishuset for att berétta sin version om vad som hinde
pa béten. Var och en kommer dit och tréffar en receptionist, som pekar pa en dorr langst bort i en korridor. Hon
ber dem ga igenom den och ta trappan ner, dér finns ett vintrum s& kommer Sergant Farnham snart att ta hand
om dem. De noterar att LA’s Preternatural Investigations Team har fétt kéllarlokalerna, kanske inte de mest
prestigefyllda men funktionsdugliga.

I vintrummet finns ett par soffor samt en kaffeautomat. Déar traffar rollpersonerna varandra i vintan pé att
Farnham skall kalla in dem. De har mdjlighet att prata med varandra ett par minuter innan en man kommer ut
genom en dorr. Det dr Spinelli, en av Farnhams underordnade. Han héller en kaffemugg i ena handen och har
blivit ombedd att visa in de fyra vittnena till Farnham. Spinelli har dock fattat att de har mycket med vampyrer
och zombies att gora, och &r inte sen att foroldmpa dem och komma med sliskiga halvrasistiska kommentarer.
Han insinuerar kanske att Patricia har sex med zombies, samt tittar kanske pa Jordan och ndmner hypotetiskt att
om han sjélv hade blivit biten av en varulv sé skulle han skjutit sig 1 huvudet direkt istéllet for att lata andra
komma till skada.

18




/Med Bavon Cimetiéves tilldtelse. ..

| Mark Spinelli

| Spinelli &r ett forsta klassens dckel. Han har sedan flera ér tillbaka varit med i
bade HAV samt den mer militanta gruppen Humans First. Hans avsky for de
Overnaturliga elementen i samhaéllet 4r uppenbar dven om han inte sdger nagot
- | som &r direkt kriminellt ndr han ar i tjénst.

Spinelli har traffat Cassandra via HAV och &r inblandad hennes pengasvindel.
Han vet om att Tomlinson inte dog i stormen utan smog sig in i USA obemérkt
och vidare in i Los Angeles. Cassandra ville dock inte dela pengarna med
honom utan slog sig samman med Spinelli som hjélpte till att mérda honom.

4W Spinelli ar darfor nyfiken pa vad spelarna vet och har for sig.

Bl Spinelli 4r klddd 1 en billig lite skrynklig kostym med en bla slips 16st hingd
runt halsen. Hans svarta spretiga har har pa tok for mycket flott i sig, och
Spinelli har en tendens att dra fingrarna igenom det. Djupt satta morka 6gon
blénger foraktfullt pa sin omgivning.

Spinelli leder in dem genom kontorslandskapet innanfor dérren och slutligen fram till ett kontor dér han knackar
pa och oppnar dorren. Han visar in rollpersonerna till Sergant Farnham och avldgnsar sig med en syrlig
kommentar om att de stackars vittnena ar hér.

Farnham presenterar sig och startar en gammal bandspelare som star péa skrivbordet. Han fragar dem vad de
gjorde natten da stormen hénde och forsoker helt enkelt fa dem att aterberétta vad som hénde.

Nir vittnesmalet ar klart stracker Farnham ut sin sin ldnga arm och stéinger av bandspelaren. Hans blick sveper
over gruppen och till sist tar han till orda.

-”Okej, tack for att ni kom hit. Era vittnesmal var bra att hora, &ven om de inte hjilper oss att sétta at... att 16sa
frdgan huruvida ett brott har begatts.”

Farnham tar av sig glasdgonen och tittar pd dem igen, varpd han beréttar att han behdver deras hjilp. Han har
haft 6gonen pa Richard Tomlinson i flera ar och han ar 6vertygad om att han ar en av de fulaste fiskarna som
krélat upp pa Los Angeles strander. Spook Squad har misstédnkt honom f6r olagliga zombie-slakter, skattefiffel,
och en uppsjo6 andra saker. Ett antal méniskor har dven férsvunnit frén hans inspelningsplatser tidigare sparlost
och vissa vill tro att de har forolyckas och att RT har morklagt allting.

Farnham har forsokt fa tillstdnd att véicka upp Tomlinson fran hans grav for att friga ut honom om vad som
verkligen hénde pé oljetankern och dven i andra misstéinka hérvor. Tyviérr ar detta omdjligt eftersom Tomlinsons
hustru, Cassandra de la Croix vagrar ge sin tilldtelse. Hon har hyrt in ett antal advokater som begraver polisen i
papper och stdmningar just nu.

Farnham forklarar att Cassandra &r en aktiv medlem i HAV - Humans Agains Vampires - och tyvérr har mycket
bestdmda asikter om allt Gvernaturligt. Att animera folk fran de doda ar att motsétta sig Guds ord, och att hon &r
dérfor rabiat nir det kommer till nskemal att skdnda hennes avlidne mans grav. Han ndmner att en skillsmédssa
varit néra forestdende ett flertal ganger d& Tomlinsons affarer och hennes asikter inte gatt ihop.

Farnham gor parallellen till paret Tomlinsons son - Quentin eller mer kdnd som vampyr-rockstjdrnan Devlyn
Midnight, som Cassandra i dver ett ar forsokt fa dodforklarad och hans Méstare atalad for mord. Hon har ett
dussin advokater som jobbar med stdmningar och byrakratiskt pappersskyfflande dynget runt.

Det &r hér gruppen kommer in. Farnham har forstatt att Patricia har forméga att vicka de doda, samt att de alla
sékert kan hjélpa varandra att utfora en liten tjédnst. Han vill att de vicker Tomlinson néir ingen ser dem och
frégar ut honom om héindelserna pé fartyget. Om han nu verkligen ligger dér. Han ber dem ta med en
bandspelare, och kontakta honom personligen nér de ér klara. De fér hans visitkort med ett telefonnummer till
Preternatural Investigations Team.

Farnham forsoker fraimst Gvertala Patricia genom att forklara hur 6verjavlig Richard Tomlinson dr, och hur de
har indikationer pa att 6ver hundra zombies har brutalt styckats med motorsagar, brinda med skérbrannare eller
hackade med yxor. Och han har tjanat grova pengar pa det. Om hon inte hjilper till s& kommer det att vara fritt
fram fOr ndsta generation slem-producenter att kasta sig dver marknaden. Tomlinson maste avsldjas och féllas,
dven postumt!
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Om de inte vill géra honom denna tjénst s& plockar han fram ett par mappar med papper ur en byrélada, och
skummar igenom dem snabbt. Han ndmner att han har gjort lite efterforskningar pa dem och att deras forflutna ar
nagot av de brokigaste han sett. Han ndmner &ven att det finns nagra fragetecken...

Sedan gor han smé vaga referenser till:

e Vad som hénde med nattvakten som patrullerade ett industriomréde for ett par ar sedan... och sldnger en
blick pa Jordan.

e  Eller vart ifran automatvapnen med silverkulor kom, som de tvd medlemmarna frén Humans First anvénde i
en attack mot en lykantrop-pub. Man skulle ndstan kunna tro att ndgon med militérkontakter fixade fram
sant... kanske en Sergeant till och med... (en referens till CJ’s kompis Carl Harry alltsd)

e Han gor dven vissa gliringar mot Edwyn om dennes forflutna och hur det fortfarande finns vissa
ouppklarade detaljer i en del fall.
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3. St. Thomas Kyrkogard

Rollpersonerna tar 1ampligast Patricias svarta Range Rover ut till kyrkogarden. St. Thomas kyrkogérd ligger i ett
gronomrade i utkanten av Pasadena. Den sista kilometern gar den lilla vigen genom en skog med enorma triad
som hotfullt stricker sina skuggor efter bilen nir den passerar. Gatulampor i 1800-tals stil kantar vigen och
avger ett svagt sken i den fuktiga dimman som har bildats langs marken. Om det inte vore for Range Roverns
tysta muller sa kunde hela det hela varit tagit ur en gammal svartvit film.

Efter ett tag slutar lykorna vid sidan av vdgen att lysa. Stolparna star dar men inget ljus kommer fran dem. Strax
efter faller bilens stralkastarljus pé en jérngrind ikléddd slingrande murgrona. Bakom det hdga jérnstaketet breder
St. Thomas Kyrkogéard ut sig.

(Om spelarna underséker de slockande lyktorna sa ser de att lyktorna som sitter pd de tvd meter hoga stolparna
har slagits sonder. Det dr samlingen Ghouls som vistas pd kyrkogdrden som inte uppskattade det nérliggande
ljuset och slog sonder dem.)

Grinden &r last med en kitting som dr slagen runt grindens bédgge porthalvor och fast med ett hanglas. Ovansidan
pé staketet och grinden &r prytt av spetsar.

Innanfor staketet gér ett natverk av smé grusgangar dver kyrkogarden. Den kalla fuktiga dimman tacker marken
och far spelarna att rysa till. Langre in kan rader av gravstenar skymtas hir och var. En och annan krypta byggd
at nagon rik affarsman eller kéndis tornar upp sig mellan de lummiga trdddungarna som avtecknas mot den
mulna natthimlen.

En informationstavla &r upprest innanfor grinden. En har en stiliserad karta 6ver gravarna och en lista med namn
och bokstavskombinationer visar vart de begravda ligger.

Richard Tomlinsons grav &r naturligvis beldgen en bra bit in pa kyrkogérden. Spéad pa spelarnas rddsla over att
inte hitta tillbaka genom att berétta for dem att ”’de passerar den forsta gamla kryptan, sedan tar de vanster Gver
kullen med stenkors, sedan hoger lings med en kullerstens-stig betéckt av mossa...” etc. Namn dven att sikten ar
délig och att de inte ldngre ser grinden.

Tomlinsons grav &r kantad av rosenbuskar men ingenting har &nnu borjat vixa pa den bruna jorden som ligger
spridd over sjdlva graven. En enkel gravsten i marmor deklarerar att ”Har vilar Richard Tomlinson”.
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Det &r nu upp till Patricia att genomfora sin Animeringsritual med allt vad de innebér av kyckling-offrande och
reciterande av ramsor etc. Passa pé att skrimma spelarna med skator som prasslar i triden och flyger forbi. Tank
pa att de endast ser vad deras lampor lyser upp.

Patricia noterar att nadgonting kanns fel nér hon genomf6r animationen. Hon kénner gensvar av ndgon i graven
men nér hon inkanterar Richard Tomlinsons namn sé ar svaret inte sa starkt som det borde. Hon lyckas dock
Overtyga personen i graven att resa sig, och strax bdrjar jorden ovanfor graven att réra pa sig. En hand skjuter
plotsligt upp som en perverterad blomma, strax foljd av en annan och efter en minut har en mycket lortig och
jordig man i kostym tagit sig ur graven och stirrar tomt pa Patricia.

Vad gruppen snart ser &r att det inte dr den Richard Tomlinson de har traffat, som star framfor dem.
Mannen/Zombien svarar plikttroget pa de fragor som Patricia stéller och gor det hon ber den om, sé lange som
det ar enkla kommandon. Hans svar ar dock korta och enkla, och levererade med en kvivt grymtande rost.
Mannen &r inte Richard Tomlinson utan heter Frank Dorfman. Han &r en av de personer som omkom i stormen
utanfor Benins kust. Han var en av dem som skotte sjélva fartyget, och det var forsta gdngen han jobbade for
Tomlinson. Frank tdnkte inte pa nagra speciella underligheter ombord eftersom han tyckte allt film-tjohej var
underligt. Han hade forsokt rddda sig sjélv med hjélp av en livflotte men drunknat.

Vad Patricia ddremot tycker sig mirka efter en stund med zombien, &r att det verkar som om nagon annan utdver
henne har animerat honom nyligen. Zombien é&r lite for mjuk i rorelserna for att han skall ha legat still sedan
Tomlinsons begravning skedde.

Om hon fragar zombien Frank, sa vet han bara att en morkhyad herre kallade pa honom. Hans minne om saker
som skett efter hans dod dr mycket déligt, och han vet inte nér, hur, eller varfor.

Rollpersonerna noterar dock spér av en tidigare cirkel av blod pa marken, som nadgon har férsdka sudda bort. Nar
Edwyn vidror denna fér han foljande vision:

En krafiigt bygegd afroamerikan klddd i en mork kostym och med diverse fiargglada halsband och benbitar
utsmyckade dver kroppen, star bredvid Tomlinsons grav. Han hdller en dod kycklig i handen och séiger med en
djup basrost "Richard Tomlinson, jag Papa Bouvier kallar dig med Baron Cemitiéres tillatelse ur din grav...”
Liket av Frank Dorfman stiger upp ur graven och den morkhyade mannen ser bekymrad ut.”

Nir Patricias fragor borjar sina, sa ar det dags att introdocera lite dkta fara for spelarna. Pa kyrkogérden bor
namligen ett tjugotal Ghouls - kéttidtande zombies som ror sig pa eget bevag. De ar vanligtvis fega, men i natt dr
de hungriga och laddningen fran Patricias magi har fatt dem att réra pa sig lite extra.

Néagon i gruppen hor dterigen ett prasslande i vegetationen langre bort. Denna géngen flyger ingen skata bort.
Om de lyser ditat kan de ana en rorelse bakom en gravsten... men det kan ju lika gérna ha varit en skugga fran
ficklampan. Snart borjar det dock komma sma ljud fran olika hall pa kyrkogarden, och kanske tycker de sig
marka en rorelse 1 6gonvran igen. Om inte Patricia har stoppat ner zombien Frank i sin grav igen, sa tappar hon
koncentrationen nu och Frank lagger sig till ritta under jorden pa eget bevag.

Dimman har (séklart) titnat under tiden och nar dem till laren nu. Gruppen forsoker formodligen att ta sig
tillbaka till bilen. Oka p4 de skrimmande ljuden och fa gruppen att definitivt se skepnader som rér sig mellan
gravarna nu.

Ghoularna har omringat gruppen och bdorjar sluta cirkeln trygga i sitt antal. Dags for lite action... Lt spelarna
skjuta/bulta/skéra sonder ett lagom antal Ghouls, och 1at nagra av dem bli milt skadade i attacken. Rivsar,
klosmarken, kanske ett bett eller tvd om de &r klumpiga. Lat gdrna Jordan och CJ fé rddda de andra tva, samt lat
Edwyn fé en skriackinjagande vision om “’blod och ita en stackars hund” nér han blir verfallen av en Ghoul.
Kom ihdg att en Ghoul kan fortsitta att stappla framat d&ven om den har forlorat vissa kroppsdelar eller har lidit
skottskador. Forsok skapa lite panik hos spelarna. :-)

Uppjagade och rddda nar gruppen grinden till slut. Range Rovern stér kvar dér de parkerade den, och de kan ta
sig dérifran. Nar de ldmnar vigen till kyrkogarden och svinger ut pa den stora vigen tillbaks till stan, s& moter
de strax ett par polisbilar som passerar dem.

(Skulle kunna vara pa vig mot St. Thomas Kyrkogdrd, men dven mot ndgot annat. Det rakar dock vara Spinelli

med backup, som har fdtt rapporter om skottlossning pd kyrkogdrden och akt for att underséka. Spinelli noterar
Range Rovern som passerar...)
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4. Nasta Morgon

Spelarna skall nu prata med Farnham om vad som hént och vad de fick veta. Han ar mycket intresserad av
informationen, men har inga vidare instruktioner at dem. Han skall undersdka vidare.

Spinelli har dock lagt ihop ett och ett, och fattat att det var rollpersonerna som var pa kyrkogarden. Han inser att
de formodligen har pratat med det falska liket i Tomlinsons grav. Han fattar 4ven att de kommer att beritta
allting for Sergant Farnham. Spinelli kontaktar darfor Cassandra for att lagga upp en plan. De bagge beslutar att
rollpersonerna samt Farnham maste férsvinna.

Efter att spelarna har talat med Farnham lyckas Spinelli och hans HF-kompisar kidnappa Farnham. Samtidigt har
Cassandra anordnat en ”olycka” pa Universal Studios som skall 16sa problemet med rollpersonerna.

Mote med Sergeant Farnham
Rollpersonerna kan kontakta Farnham nista morgon och berétta vad de fatt veta. Han lyssnar intresserat pa deras

berittelse. Farnham vet inte ndgot om Papa Bouvier men mottager informationen intresserat och sammanbitet.
Han stéller ndgra kompletterande fragor och tackar dem for hjalpen. Han hor av sig om han hittar ndgot som de
kan hjélpa till med, annars 6nskar han dem lycka till.
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5. Kontakta kontakterna

Spelarna har nu lite handlingsfrihet innan nésta fasta punkt i plotten tar vid. De kommer antagligen att kontakta
nagra av sina bekanta for att undersdka Papa Bouviér eller Tomlinson. De flesta vet inte sd mycket men lite
information kan rollpersonerna komma Gver.

Efter ett par timmar, dvs. innan spelarna hinner slappna av fér mycket, sé tar plotten vid igen. Detta i form av
telefonsamtal fran Michel Martins, den nye regissorern for Savage Seas. Fortsitt da till kapitel 6. Universal
Studios.

Carl Harry
CJ soker mojligvis upp sin gamle sergeant fran Navy SEALs, Carl Harry.

Trots att bada ldmnat aktiv tjénst har de fortfarande kontakt med varandra
eftersom Carl var CJ’s forsta befél och CJ &r en av de f personer han har
stort fortroende och respekt for.

Carl gillar CJ och hjélper girna henne om hon behéver ett handtag; hans
affar medfor att han ogérna ger sig ut pa langre exkursioner och dventyr.
Han svarar dock pa fragor och skaffar fram eventuella vapen CJ 6nskar.
Om det &r enklare skjutvapen eller silverammunition hon behdver sa kan
han fixa fram det pa nagra timmar.

Angaende Papa Bouvier vet han ingenting, och om CJ ndmner att Bouvier
r en animator sé sager Carl att han aldrig har gillat de dér nekrofil-
killarna.

Fragar hon om Tomlinson sé vet han inget mer 4n att han pysslade med
skrackfilmer.

Om CJ borjar fraga om HAV sa vet Carl egentligen inte sérskilt mycket, han tycker mest att dom ar barnsliga
amatorer som leker med saker dom inte behérskar. Ryktesvdgen har han hort att Cassandra de la Croix skénkt en
del pengar till rorelsen och att hon gettt sitt stod till dom vid andra tillfallen.

Fragar dom om Spinelli, eller visar en bild, s& kénner Carl igen honom fran foton han sett pa folk med sympatier
i HAV och HF.

Sgt Carl Harry (ret.)

Carl 4r en muskulds véltranad man i fyrtiodrséldern med stubbat blont hér och bla oskuldsfulla 6gon. Han &r
fortfarande i topptrim och ar som CJ en livsfarlig motstdndare. Han gillar CJ och hon dr en av de fa personer han
litar pa och han kan ténka sig att ge henne en hjélpande hand om hon é&r i knipa.

Efter sin militér tid 6ppnade han en ”Army surplus shop” i Venice CA, ndgra kvarter fran det kinda Venice
Beach. Carl kan skaffa fram de flesta handeldvapen CJ kan kénna att hon behover, inklusive silverammunition.
Dock kan han inte skaffa fram sprangdmnen, tyngre vapen eller eldkastare.

Carl dr inte helt fortjust i varken vampyrer eller varulvar och har vissa kénningar inom HAV. Han blandar sig
dock inte in i vadldsamheter som skulle ge honom trubbel med lagens langa arm.

Vampyren Robert Campbell

Patricia som har fatt ett telefonnummer till sin beundrare; vampyren Robert Campbell, kanske ringer honom.
Eftersom hon ringer under dagen sa nér hon hans telefonsvarare dé han sover. Se under kapitel 8. Release the
Dogs of War.

The Zombie Rights Movement

Patricia kanske soker upp sina vanner pa Zombieréttsrorelsens hdgkvarter, en mindre lokal i anslutning till
UCLA. Det &r trangt, instdngt och en del ménniskor rusar tillsynes bara runt med mappar fran en trave till en
annan. Patricias kompis Howard Byrke sitter i ett horn och ldser en bunte datautskrifter, medan han emellanat
blaser bubblor med ett rosa tuggummi. Han blir glad att se Patricia och fragar ivrigt om vad som hénde pa "D
Fellow”. Han har givetvis last en del i tidningarna, men litar inte tillrdckligt pd media for att rakt av kopa deras
forklaringar.
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Howard har hort talas om Papa Bouvier och vet en del om vodun ( Ta vl valda bitar av det som stdr under
Philippa Freestone ) Howard sédger fortroligt till rollpersonerna att han tror Bouviers makt ar dverskattade, men
att han formodligen dr en mycket farlig man dnda. Bouvier har ju férsokt bli rumsren pa sistone, sé att fa en
sadan hér affér i knét skulle ju inte precis gynna honom. Bovier sidgs ndmligen ha haft samrére med
zombieskrickfilmsregissoren Richard Tomlinson och ryktet sdger att Bouvier finns i eftertexterna till ett par av
Tomlinsons tidigare filmer. Aktivisterna har forsokt snoka i omstindigheterna runt dessa filmerna tidigare, men
da de gjordes for flera ar sedan har det vart svart.

Howard vet inte direkt var Bouvier bor eller hur man hittar honom, han ar fortfarande mycket forsiktig av sig.
Howard gillar inte Tomlinson och dennes produktioner men héller sig neutral; finns det bevis sé far gruppen
polisanméla RT productions och gé den juridiska vigen.

Howard Byrke

En ungman i tjugo arsaldern med en mork ndrdig frisyr och ett
forsok till skdgg langst fram pa hakspetsen. Han &r trevlig och
Oppen, men &dr ndgot misstinksam mot nykomlingar. Han misstror
ndjesindustrin som skor sig pa forsvarslosa lik och andra
Overnaturliga varelser.

Philippa Freestone

Edwyn kan soka sig till sin benefaktor Philippa Freestone for att fa hjalp. Philippa hjélper girna gruppen med
vad hon kan, men hon végrar gora nagot olagligt eftersom det skulle kunna skada hennes rykte och firmans
anseende bland de rika och berdmda i Beverly Hills etc. Om de skulle berdtta om Tomlinsons grav och den
olagliga animeringen blir hon oroad och forklarar att det &r harda straff for sant.

Om de ndmner Rastafaris sé blir hon intresserad, och berittar vad hon vet om Papa Bouvier. Hon vet inte mycket
utdver att den mest framstaende Vodun-présten i Nord-Amerika heter Leonard Bouvier, men kallas allmént
Papa, och att han har en grupp lojala larjungar av rastafaris kring sig. Bouvier dr mycket miktig och det
cirkulerar en uppsjo av rykten kring honom i animistkretsar, hans kyrka har de senare aren vixt explosionsartat
och det sdgs att den har nistan femtusen medlemmar i bara Kalifoninen. Det starkaste vodunfistet i vérlden finns
annars i det lilla Afrikanska landet Benin, som ligger vid den véstafrikanska kusten. Phillipa har hort historier
om ofattbart méktiga vodun houngans, eller nekromantiker om man s& 6nskar, som kunnat kontrollera och
animera zombies via medium och det ségs att de via sina Loas ocksé kan paverka vindar, vdder och djur. Det &r
juioch for sig bara rykten, men man vet ju aldrig.

Philippa Freestone inleder med att kort beskriva Vodun och lite skillnader inom tron. Vodun, eller Voodoo som
vi vésterldnningar séger, dr véstafrikansk tro som blandats med kristna influenser och som véxte sig stor bland
slavarna pé plantagen i Viastindien och Amerikanska sddern. Centralt i tron &r tillbedjan av olika Loas, en slags
andar som har olika ansvarsomraden.

Aven Vodun sirskiljer pa det som vi visterldnningar kallar svart och vit magi. En "vit prist” kallas for
”Houngan” och det sdgs att han "tjanar Loas med sin hogra hand”. En uteslutande svart, ond, Vodun prést kallas
”Bokor” och han "tjanar Loas med sin vinstra hand”. Méktiga Loas ar Legba, solen och astral-resorna
beskyddare, Erzulie kdrlekens och kvinnlighetens beskyddare, samt Baron Cimetiére kyrkogardarnas
beskyddare, eller Samedi de dodas beskyddare.

Phillipa avslutar med att séga att en vampyrkontakt varnat henne for att nagot var pa géng bland vampyrerna och
att man gor bést i att halla sig utanfor.
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Philippa Freestone

Philippa &r en ganska snygg kvinna i fyrtioarsdldern med blont halvldngt har och bla
Ogon. Hon bér alltid matchande designerdrékter och en vit blus. Hon har en tendens
att sminka sig lite for hart och man kan tycka att hon ser lite for utstuderad ut &ven pa
en helt vanlig dag pa kontoret.

Philippa élskar att hjdlpa sina skyddslingar och vill vara "hela véarldens kompis”, det
dr dock en stor fordel om “hela virlden” kan betala bra for sig. Nér hon vil kommit
igdng &r det svért att fa tyst pd henne och hon édlskar att vinda och vrida pé ett
problem och framkasta nya konspiratoriska ideer. Hon dlskar dven att leka mamma
till Edwyn och &r ganska pafrestande i sitt daltande ibland.

Varulvsflocken

Jordan beslutar sig kanske for att uppsoka den bar dir flocken brukar koppla av ibland. Dér hittar han Antonio
Cérves, ledaren for flocken - dess alfahanne. Med honom sitter Nina Fortran flockens alfahona.

De lyssnar pa hans bekymmer och problem, men har inte mycket att berétta om Bouvier eller Tomlinson. De
onskar de kunde hjélpa honom men just nu &r de mer oroade over rorelserna bland Los Angeles vampyrer, dir
det ar stormigt eftersom en ny Mistare av Staden maste tillséttas. Flocken forsoker paverka beslutet sé att det
inte blir en ny Wolflord, men det &r svért att fa fram information.

Antonio Cérves

En solbrand muskulds man i trettiodrsaldern. Han klér sig i mjuka
ljusbruna byxor av mocca-ldder, och en matchande jacka. Tjockt svart har
binds samman i en mycket ldng histsvans. Han ger ett beskyddande
fortroendeingivande intryck, och verkar alltid uppriktigt intresserad av vad
folk séger.

Nina Fortran

En attraktiv ung kvinna med en blick som tyder pa intelligens. Hon tycker
om Jordan, och har tagit hand om honom en smula men har inte velat halla
honom i handen hela tiden. En lang fldta pryder hennes rodhériga huvud.
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6. Universal Studios

Efter att spelarna har talat med Farnham lyckas Spinelli och hans

™ HF-kompisar kidnappa Farnham. Samtidigt har Cassandra anordnat
'S en “olycka” p& Universal Studios som skall 16sa problemet med

¥J rollpersonerna.

U OLLY WO On

e

Telefonsamtal frén Tomlinson Productions

Under formiddagen far var och en av rollpersonerna ett samtal frén en man vid namn Michael Martins, som &ar
den nye regissoren for Savage Seas. Han berittar att filmen inte skall ldggas ned trots allt, utan att Tomlinsons
fru, den kinde tantsnusk-forfattarinnan Cassandra de la Croix, som har drvt produktionsbolaget, har gatt in som
producent och vill fullfélja filmen. Hon vill géra filmen som en hyllning till sin avlidne make dra, Richard skulle
velat ha det sa.

Nya filmningar skall upptas, denna gang pa Universal Studios jéttelika anldggning i Los Angeles. Han ber darfor
att de skall komma till hangar 7 klockan 14.00 samma dag for att ga igenom det kommande arbetet. De &r ju
faktiskt fortfarande under kontrakt.

Han ndmner dven att vissa omstruktureringar i arbetsformerna kanske kommer att ske:

e Han har fétt tag pa ett gammalt manus som CJ har skrivit och gillar vad han ser. De finns tankar om att hon
kanske kunde hjélpa till och skriva om vissa scener som inte riktigt fungerar. Med tanke pé att Cassandra
inte dr sa fortjust i vissa overnaturliga element i filmen sa kan det behdvas en hel del nyskrivande faktiskt.

e Nir han har tittat igenom de bitar som hittills har filmats s& har han imponerats av Jordans agerande. Han
funderar pa att 14ta skriva om manuset lite sa att Jordans rollfigur far en mer framtrddande position. Ett par
av de tidigare huvudrollsinnehavarna har ju droppat av...

e  Han har sett filmsekvensen dér Patricia 4r med, och han tycker den har négot speciellt. Hon gor sig mycket
bra pé film, mycket fotegenetisk. Han skulle vilja skriva in henne i storyn i en mindre roll, dock tycker han
att hon skall spela en mer intellektuell och mer avancerad roll, inte ett av filmens manga bildskona vap.
Kanske rollen som Doktor Freeman; hon som 16ser filmens géata i slutet kunde vara nagot?

Martins kommer intyga att alla zombie incidenter skall utredas, pastdenden om misskotsel och missbruk
kommer inte ater upprepas nu nér Cassandra tagit producentstolen i besittning. ( Se nedan ). Han kommer
dven kora med att han inte far sdga detta egentligen och sedan beritta att Cassandra sett filmmaterial pa
Patricia och att hon gillar vad hon sag.

Ar Patricia ovillig att delta i ett projekt déir man tidigare missbrukat zombies kommer Martins forsoka fi

Jordan och / eller CJ att férséka dvertala Patricia att i alla fall komma med ner till Universal Studios och
tala igenom saken. SL kan sméra for Jordan om att dom tva gor sig bra tillsammans och att dom bdda dr
stjdrnmaterial, om sd behovs.

e Danégra av filmens tidigare kameramén sade upp sig efter incidenten pa havet, finns det nu en 6ppning for
Edwyn om han &r intresserad. De skulle d4ven behova lite hjdlp med upplagget av vissa sekvenser skall
filmas, och skulle behdva nagra nya friska idéer.

Cassandra som mer eller mindre 6ppet har HAV-sympatier och inte riktigt gillar zombies, vampyrer och varulvar
har kréavt omskrivningar i manus. Hon har personligen gjort &ndringar i manus och har annonserat att hon vill
gora en film mer i stil med andra storfilmer, som exempelvis Titanic. Mer kérlek och sex, hon vet vad publiken
vill ha. Dessutom har ett flertal av de planerade zombiescenerna redan filmats, och resten tinker de ldgga in med
datoreffekter. Filmen kommer att g& mer frén det traditionellt splatter-skrack-film-stuket till lite mer
karaktédrsskadespeleri.
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Cassandra de la Croix har mycket riktigt startat upp Savage Seas projektet igen, och har ldtit samankalla ett ny-
uppstartsméte pa Universal Studios. Projektet och Tomlinson Productions har dock inte ndgra pengar kvar
eftersom RT Tomlinson har fifflat undan dem till ett hemligt konto i Schweiz, ndgot som bara Cassandra vet om.
Hon spelar dock ovetande och tinker kora projektet och firman i graven som sig bor. Nu har dock
rollpersonerna dykt upp och hotar allting med sitt snokande. Hon beslutar dérfor att rdja dem ur vigen genom
att arrangera en “olycka” nér de kommer till Universal Studios. Hon diktar ihop ndgra passande meriter for
rollpersonerna och far Universal att sdtta regissoren Michael Martins i registolen efter sin make. Detta gor hon
Jfor att locka karaktdrerna till Universals Hangar 7 sd hon far chans att trdffa dem och se hur de ser ut, samt se
om de verkligen dr ett realt hot, inte for att det kommer rddda dom frdn olyckan men dndd.

._‘FR.

WATERWORLD

Universal Studios Hollywood

Universal studios ligger mellan Hollywood och San Fernando Valley och ar den storsta film och TV
anldggningen i Hollywood. Bredvid sjélva studiokomplexet ligger nojesféltet Universal Studios Hollywood dar
turister kan f& uppleva scener fran berdmda filmer och titta pa spektakuldra shower.

Pa omradet finns flera stora, och en uppsjo smé, inomhus studios, s.k. ’sound stages”, samt ett par gator med
tidstypiska hus ur olika epoker i historien. De kompletterande tagningarna pa Savage Seas gors i den storsta av
studioerna, den s.k. Hangar 7, ddr flera av Universals storsta produktioner spelats in.

Nir rollpersonerna anméler sig hos vakten pa Universal s& hdnvisar han dom till en besdksparkering och
meddelar att om dom bara véntar en liten stund sa skall man ordna fram passerkort och transport in pa omradet &t
dom. Kommer spelarna var for sig, sd mots de i vaktens lilla vantrum. Rummet har rdda galonmébler och négra
sonderlésta Playboy Magazines ligger i en hog pa ett litet soffbord i ena hdrnet.
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Hangar 7 och motet med Cassandra.

Hangar 7 &r en véldig hall som byggdes under filmens storhetstid pa 30 och 40-talet. Fran taket hénger
ljusramper och utmed ena sidan finns trappor och loftgéngar i tva vaningar som leder till loger, forrad och
kontor. Ett tiotal scenarbetare bygger kulisser pé olika stillen i hallen och i vénstra hornet har man borjat bygga
upp en typisk kyrkogérd. Borta p& den undre loftgangen ser de tva yngre mian som under visst skrattande och
stojande bér flyttlador fran en bygghiss som star framkord mot loftgdngarna.

Ingen tar sdrskilt stor notis av rollpersonerna och stimningen som méoter dem i Hangar 7 &r somnig och inte
sarskilt engagerad. Arbetat verkar inte ha kommit igang riktigt efter den tragiska olyckan.

Fragar de nagon av scenarbetarna eller ynglingarna var de kan hitta Michael Martins pekar dom bort mot
loftgdngarna, och sédger att han nog ar pé sitt kontor pa andra véningen dér borta.

Nir rollpersonerna passerar tva, eller precis ldmnar, de tvd ynglingarna som lastar flyttlador 6verhér de hur den
ena séger till den andra. ” Forresten Ken, Chaffisen sa att Devlyn Midnight kommer gora ett oannonserat
framtradande p& The Cave i morgon kvéll efter konserten pad Rose Bowl. Vad tror du, skall vi forsoka komma in,
eller?”.

Efter lite letade hor de en rost frén ett kontor med halvoppen dorr, pa en liten slarvigt handskriven lapp star det
”Regissor Michael Martins”. Inifrén 6verhér de Martins som uppenbarligen talar i telefon. ” Jo jag har fatt ta
6ver Tomlinsons projekt ”Savage Seas”, inte min drom precis - for mycket délig publicitet.”

Avbryter rollpersonerna honom sa haller han luren mot brostet och tittar lite fragande pd dom. Om inte s sdger
han ”Ja vi tréffas imorgon kvéll d&, Puss och hej” sa lagger han pé och upptécker rollpersonerna. Forsoker
rollpersonerna konfrontera Martins med det han nyss sa s& forsoker han slingra sig ur det hela med att zombie
skréckisar inte riktigt ar hans gre;j.

Nér karaktirerna presenterar sig blir Martins glad och vialkomnar dom till projektet. Han tycker att det &r kul att
ha dom hir och att Cassandra snart skall dyka upp. Han sdger ocksé att Cassandra berittat en del om dem och att
han ar imponerad, det hér har helt klart potential att bli ett ypperligt samarbete.

Martins ber dom gora det bekvamt for sig i rummet bredvid, det finns kaffe i bryggaren och muffins i pa bordet,
sa skall han bara springa och leta reda pa Cassandra. Han é&r strax tillbaka.

Inne i det lilla kombinerade kontoret och fikarummet star ndgra medfarna flyttlador, den 6versta dr markt
”Tomlinson’s Office” med en svart spritpenna. I lddan finns en mapp med det brev Papa Bouvier skrev till
Tomlinson nér han brét deras samarbete. Dér ligger dven ett nyligen skickat brev dar Bouvier uppmanar
Tomlinson att sluta, samt tva medféljande blodiga fjadrar.
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Flyttlidan
Brev 1.
21 Mars 1995

Richard det dr inte lingre madjligt for mig att samarbeta med dig. Trots mina varningar har du svikit mitt

fortroende och fortsatt missbruka vara Loas makt. Dina mérka gdrningar kommer forr eller senare att sla
tillbaka mot dig sjdlv, ty ingen Loa ldter sig tigande utnyttjas upprepade ganger utan att krdva himnd.
Var vinskap dr for evigt forlorad om du inte vinder dig fran den mérka stig du bérjat vandra utefter.

L.Bouvier

Brev 2.

3 Feb 1998

Tomlinson for flera dr sedan varnade jag dig for att fortsdtta missbruka vdara Loas makt. Jag mottog da ditt
eviga lofte om att du aldrig igen skulle betrdda den morka stig du funnit. Det har nu kommit till min kdnnedom
att du vid upprepade tillfillen brutit ditt lofte och sdledes ljugit for mig och vdra Loas. Ingen Loa kan stilla
sittande se pd medan detta intrdffar sd bered dig pa deras hdmnd, och bered dig vdl ty ingenstans kan du gémma
dig.

L.Bouvier

Brev 2 innehéller ocksa tva roda tupp fjadrar med ett flertal tydliga brunaktiga flickar som uppenbarligen &r
torkat blod.

Edwyns syn
Edwyn fér en syn nir han tar i ndgon av de tva fjadrarna som ligger i kuvertet till brev nummer tva.

Den storvuxne och korpulente afrikan han sett tidigare i sin vision fran kyrkogdrden sitter vid ett enkelt bord i en
mork rokig lokal. Han stirrar kallt pa "Edwyn” medan han trummar pd bordet med sin kéipp.

Taket dir lagt och bakom honom ser du ett par skitiga, hogt sittande fonster, ungefdr som om ni vore i en
kdllarlokal. Han ldgger undan kippen, tar fram ett kuvert och stoppar tvd réda blodiga fjddrarna ddr i, blodet
dr farskt, och han muttrar tyst for sig sj@lv ”Ohh Richard, det dr en sak att lura en dodlig och en annan att lura
en Loa.”

1 bakgrunden ser Edwyn vad som mdste vara en tuppfiktnings-arena, en samling afrikaner och asiater trdngs
utmed récket vadsldendes och ivrigt pahejande.

Martins vet inget om att Tomlinson skulle leva, eller om vad som hdnde pa tankern, varken om olyckan eller om
“snuff”’ scenerna. Pressar eller hotar rollpersonerna Martins kommer han kalla pd vakten ndr forsta tillfille
ges, han tdl inte vad som helst av sina medarbetare.

Efter att de suttit ndgra minuter i det lilla fikarummet s& hor de hur en person i hoga klackar ndrmar sig och efter
nagra 6gonblick sa kommer Martins in genom dorren tillsammans med en medelalders kvinna klad i en exklusiv
driakt med matchande hatt, skor och viska. Det &r givetvis Ellen Tomlinson, alias Cassandra de la Croix
tantsnusk litteraturens okronta drottning.

Cassandra presenterar sig for hela séllskapet och faller nagra snyftande kommentarer om den fruktansvérda
olyckan och hur hemskt det méste ha varit.
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Ellen Tomlinson alias Cassandra de la Croix

Ellen Tomlinson ar en medelélders lite satt kvinna med vitt lockigt har.
Hon bir ett par exklusiva glasdgon, med “senilsndre” gjort av ett dkta
parlhalsband. Klédstilen &r alltid exklusiv och hon féredrar
designerdrikter med matchande hattar, skor och véskor.

Ellen sympatiserar Oppet med HAV och i det fordolda med den mer
terrorinriktade organisationen "Humans First”. Hon har genom HF
kontakt med Mark Spinelli som rapporterar rollpersonernas

. forehavanden.

Hon &r pé ytan en varm och mycket trevlig person, men inombords &r
hon kénslokall och hatisk mot allt vernaturligt. Hennes effektivaste
vapen dr hennes hysteriska gratanfall som hon anvander nér helst nagot
gar emot henne.

Om Edwyn och Cassandra skakar hand s far han féljande syn :

Du ser ryggtavlan pd en kort, Gverviktig medeldlders man som bér klara likheter med Tomlinson. Mannen gar
med tunga steg nerfor en ranglig trappa ner i vad som liknar en kéllare med stenviggar och jordgolv.

Cassandra kommer blaneka till all kinnedom om det som Edwyn ser i synen och kommer falla i grat om hon
pressas eller om nagon av rollpersonerna blir fientlig.

Fortloper allt utan missdden sa drar Cassandra ungefér samma arbetsuppgifter for den kommande
filmproduktionen som Martins berdttade om i telefonsamtalet. Hon ger ett glatt och samlat intryck, men om
nagot skulle g& emot henne s& anvénder hon sig av sin "kvinnliga” sarbarhet och faller i grat.

Rollpersonerna, Martins och Cassandra sitter och diskuterar nér en yngre, kostymkladd man lite diskret knackar
pa karmen till den 6ppna dorren. Martins skiner upp och vinkar in mannen, ” Det hir &r Doug Adams, projektets
ekonom.” Adams ser dock en anings butter ut nir han gar framét kaffebryggaren och héller upp en plastmugg
med kaffe. Han vinder sig om och séger med blicken riktad mot Cassandra att det verkar som om RT
Productions dras med ekonomiska svéarigheter, stora summor pengar har rullat ur bolaget de senaste veckorna.
Han avslutar med att sléppa bomben att det bara finns ca hundratusen dollar kvar allt som allt i bolaget, sa
ungefar 100 miljoner har forsvunnit pa en styv vecka.

Den stackars Cassandra stirrar pd Adams med 6gon stora som tefat, hon skakar lite 14tt pa huvudet och brister ut
i hysterisk grat.

Ellen Tomlinson dr en évertygad HAV:are och skulle nagon av rollpersonerna stdlla sig upp och hojta ndgot i
stil med; ”Men, men, Fru Tomlinson det dr er make som tagit pengarna, han dr inte alls dod! Jo vi vet, for vi
animerade honom ur graven och det var inte hans lik som var ddr.” sa kommer Cassandra att forst, storogt,
stirra pd idioten en kort stund och sedan fullkomligt hysteriskt skrika = Ni gjorde vad?!?! Jag skall ta mig tusan
stamma era sota smd arslen till bortre Uzbekistan.” <fritt 6versatt fran engelskan>

Denna lilla roliga situation fordndrar egentligen inget, forutom att dom fatt en saftig stimning pd halsen frdn
Cassandra och hennes koppel av lojala och kostympryda advokater, som sniffar ett fet arvode.

Martins och Adams leder, vad spelarna &n gor eller siger, efter en stund ut den stackars snyftande “&nkan” fran
det lilla fikarummet.

Martins kommer tillbaka efter ndgra minuter, han ser sig lite dystert omkring och sdger att Cassandra valde att
tillsvidare ldgga ner produktionen. Han skall kolla ndrmare pa ekonomin da han inte litar p& “kostymsnubben”
Adams och hor av sig omgéende om eller nér arbetet aterupptas.
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7. Olyckan

Pé vég ut fran Hangar 7 passerar de Universals tjugotalsgata, med flervaningshus i Amerikansk ostkuststil. De
ser ett par mén pa ett tak snett Gver gatan som haller och arbetar pa en véldig reklamskylt. Rollpersonerna &r
precis i fird med att passera en tvérgata nér Jordan uppfattar ett knackande och knéck ljud snett uppifran. Han
uppfattar hur den vildiga skylten ar pa vig att trilla ner precis 6ver dem.

Det star spelarna fritt att reagera pd "hotet”, men for historiens fortsdttning sd dr det ju ldmpligt om alla fyra
som av ett under precis hinner kasta sig undan.

The pause
that refreshes

Pé taket skymtar CJ eller Jordan tva maskerade gestalter strax efter att skylten slagit i marken. Dérren till huset
dér de skymtade de maskerade figurerna pa taket &r olést. Trapphuset &r enkel trappa med gott om plats for
eventuellt filminspelande.

Byggnaden ér ett typiskt borgerligt amerikanskt trevaningshus, med néra nog platt tak. Langst upp i trapphuset,
bredvid vindsdorren, finns en stege som leder upp pa taket.

Om rollpersonerna tar sig upp pa taket sé finner de inget forutom féstena till den nerfallna reklamskylten, stagen
ar tydligt avsagade och en hog muttrar och bultar tyder pa att ndgon ville att skylten skulle ramla ner. Négra
meter fran féstena ligger tva skiftnycklar och en bagfil, alla verktygen ser ut att vara helt nya och &r av vanligt
forekommande mérken och alltséd omgjliga att spara.

Nir rollpersonerna kommit upp pa taket ser de hur brandstegen pé andra sidan huset gungar och rister som om
nagon hastigt kldttrade ner for den. Ner gatan ser de tva svartklida mén som springer mot en svart van en bit
bort. Den ene bir en lang svart laderrock och nédr han mérker rollpersonerna sé skriker han ”Jivla blodsugar-
horor!” De bada kastar sig in i vanen och forsvinner med tjutande déck.

Om Edwyn tar i sdgen och skiftnyckeln pa taket sa far han foljande syn:

Du ser en svartklidd mansgestalt, han bdr vad som ser ut som en svart ldderrock. Gestalten skyfflar jord med en
dlderdomlig metallskodd trdskyffel.

Tillkallar rollpersonerna vakten sa kommer tva yngre vélfriserade mén snart uppsvéngande pa gatan i en liten
eldriven golfbil med texten ”Security” pa sidorna. Den ene presenterar sig som Carl och synar vénligt platsen,
han fragar ut spelarna lite och forsoker sedan vinligt avsluta samtalet med att man fran sidkerhetsavdelningens
sida genast skall ta tag i det intréffade och se till att hiandelsen reds ut. Han ber sin kollega ta och kolla med
underhéllsavdelningen vilka som jobbat med skylten under dan, sa reds den tragiska olyckshéndelsen ut snart.
Grindvakterna &r later nagot forldgna och urséktande om rollpersonerna ar 6verdrivet upprorda, men de kan inte
riktigt f4 fram vem vanen tillhor.
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8. Release the Dogs of War

Nu har spelarna en stor handlingsfrihet. Den négot styrda réda traden tar en paus tills kvillen intriffar. De inser
ju att nagon forsoker doda dem, och sdker antagligen hjélp hos en eller flera personer; samt forsoker kanske ta
reda pa mer vad som &r pa ging.

Samtidigt forsoker Spinelli och hans Humans First fanatiker att ta kil pa dem, eftersom olyckan pa Universal
Studios misslyckades. Dessutom har Papa Bouvier fatt upp vittringen pa dem och har skickat ut nigra av sina
folk for att bevaka dem.

Nista fasta riktmérke for storyn &r en resa till Catalina Island for att triffa vampyren Robert da natten har fallit.
Har nedan foljer nagra scener som kan intrdffa under resten av dagen, beroende pé vad spelarna tar sig for.
Forsok 1ata dem fa tid att hitta pé saker sa att de kdnner att de inte 4r styrda av plotten, men var forsiktig sa att de
inte far trékigt om de inte kommer pa nagot att gora.

Kontakta Sergeant Farnham

-

Om de forsoker ringa Farnham igen sa far de en veraskning. Spinelli har lyckats
kidnappa Farnham och féra bort honom. Vad resten av poliskaren anbelangar sa
har han helt enkelt inte kommit in till jobbet idag.

Om de ringer numret till Farnhams kontor sé svarar dock Spinelli sjdlv! Han
forsoker ddmpa sina féroldmpningar och halla dem kvar pa linjen tillrackligt
lange for att kunna fé reda pa vart de &r. Han ljuger om att han och Farnham &r
fortrogna med varann och att han ocksa vill sitta dit Tomlinson mm. Han horde
av Farnham att de varit vid Tomlinsons grav och han tycker det ar bast att de
soker skydd hos honom.

Om de av nigot anledning skulle anfortro sig &t Spinelli och beritta om
mordforsoket, s lovar han att ge dem beskydd och forsoker bestimma en plats
dér de kan traffas. Vél dér erbjuder Spinelli dem nyklarna till ett sa kallat “’safe-
house” i form av en stuga pé stranden dér de kan ligga lagt tills han hinner
undersdka vem som r ute efter dem.

Forfoljda av Rastafaris

Under tiden har Papa Bouvier fétt reda pa att rollpersonerna underséker Tomlinson och liksom honom sjélv har
animerat det falska liket i hans grav. Han vill undersdka vad de gor, och om de mdjligtvis kan vara anvindbara
som allierade i sokandet efter Tomlinson. Papa Bouvier har darfor sint ut sina hantlangare att f6lja efter gruppen
och bevaka dem.

Vid ett par tillfallen kommer déarfor rollpersonerna att notera att en eller ett par rastafaris verkar skugga dem,
eller bevaka dem. Gor spelarna lite paranoida genom att vid ett par tillfillen lata nagon av dem notera att en man
eller kvinna i rasta-fldtor tittar bort nér de ser honom/henne. Kanske nagon aker forbi pa en motorcykel eller
liknande.

Forsok skapa ett par scener dar spelarna antingen far jobba for att komma undan sina forfoljare eller for att jaga
ifatt dem. De bor alltid tro att de lyckas skaka av sig sina skuggor, men bdr aldrig fé tag pa ndgon rastafari. Var
forsiktig med hur nira Papa Bouviers folk kommer s att spelarna inte lyckas fanga dem, samt forsok skapa lite
mystik runt hdndelserna. Bouviers folk kan ju trots allt lite voodoo, s& kanske de pratar med stadens Loa som
hjilper dem att smélta in i stadens skuggor och grinder? Kanske mannen rollpersonerna f6rfoljde in i en grénd ar
sparlost borta och bara en svart katt friaser at dem?

Philippa Freestone
Edwyn kan soka sig till sin benefaktor Philippa Freestone for att fa hjalp. Philippa hjélper girna gruppen med

vad hon kan, men hon végrar gora nagot olagligt eftersom det skulle kunna skada hennes rykte och firmans
anseende bland de rika och berdmda i Beverly Hills etc. Om de behdver ett ”safe-house” kan de fa nyckeln till
hennes Beachhouse; men det vet hon ingenting om, om polisen skulle fraga.

Carl Harry
ClJ soker mojligvis upp sin gamle sergeant fran Navy SEALs, Carl Harry. Se under kapitlet Kontakta

Kontakterna.
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Zombie Rights Aktivisterna
Patricia kanske soker upp sina vanner pd Zombierittsrorelsens hdgkvarter. Se under kapitlet Kontakta
Kontakterna.

Varulvsflocken

Jordan beslutar sig kanske for att uppsdka den bar dér flocken brukar koppla av ibland. Se under kapitlet
Kontakta Kontakterna. Dock skall det tilliggas att flocken inte har mdjlighet att ge honom och hans vénner
skydd i form av "livvakter” just nu eftersom det ar oroligheter i flocken. Antonio och Nina ar upptagna med att
halla samman flocken, dd minga medlemar funderar pa att limna staden tills frigan om nésta Méstare av Staden
har 16sts. De kan dock erbjuda Jordan ett ’safe-house” i form av Antonios strand-hydda, om han &r intresserad.

”The Safehouse”

Om rollpersonerna har tagit sig till ett safehouse pé stranden, antigen genom Spinellis blasning eller varulven
Antonios erbjudande eller fran Philippa Freestone, sd kommer de att raka ut for ytterligare ett attentat.

Ett stuga pa stranden ungefar trettio minuter bilkérning sdderut, som ligger bland ett tiotal liknande hus lite
avskilt. Huset &r vitt och star ndra tva meter upp i luften pa ett antal kraftiga stolpar. Nar de varit 1 huset en stund
sa ringer telefonen. Nér ndgon av dom svarar s hor de bara en rost med jamaicansk brytning som mystiskt séger
”Your in danger, Man”. Efter en kort stunds letande hittar forhoppningsvis CJ bomben som HAV placerat pa en
av stolparna under huset.

Det dr givetvis sa att Spinelli forsoker lura rollpersonerna i dnnu en fdilla. Under “Safehouse:t” har en HAV:are
placerat en bomb som skall springa rollpersonerna och huset i lufien. Bomben dr mycket kraftig och sitter
placerad pd en av stolparna mitt under huset. Tanken dr inte att rollpersonerna skall dé hdr utan SL bor ge dom
tid att hitta bomben, ge Edwyn eller CJ en snilleblixt om sd behdvs.

Vampyren Robert Campbell

Patricia som har fatt ett telefonnummer till sin beundrare vampyren
Robert Campbell, ringer troligen honom for att s6ka hjélp. Om hon
ringer under dagen s& nar hon hans telefonsvarare eftersom han sover.
Roberts mjuka lockande rost siger:

”Ni har kommit till Robert Campbell; jag beklagar att jag inte kan tala
med er just nu. Hur mycket jag dn skulle vilja lyssna till er ljuva stimma
sa maste jag dock f4 min skdnhetssomn. Men for all del, berdtta om er
sjdlv sa kontaktar jag er sa snart tillfalle erbjuds. Au revoir... <pip>”

I sa fall sa kontaktar Robert henne sé fort han vaknar pé kvillen. Om
Patricia ringer pé kvillen sa svarar Robert och dr mycket angeldgen om
att hjédlpa henne och hennes véanner.

Robert ndmner att han 4r vérd for en liten bjudning i natt, ute pa sin
herrgard pé Catalina Island - en 6 ett par mil séder om Los Angeles. Ett
antal betydelsefulla vampyrer &r inbjudna sé sdkerheten kommer att vara
hog, och ingen skulle viga angripa rollpersonerna dér. Robert lovar att
forsoka hjilpa dem 16sa sina problem. Han ber dem ta nista bat ut till
Catalina Island och ta sig till hans villa i Hamilton Cove.
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9. Catalina Island

Fran hamnen i Los Angeles gér
farjor ut till 6n Catalina som ligger
35 kilometer sdderut. Resan tar ca
1,5 timmar och ger spelarna tid att
bli &nnu mer paranoida.

Hamnen ir festligt upplyst av
rader av fargglada lampor. Ett
tradjazz-band spelar iklddda sina
polkagris-randiga kostymer pa en
liten scen en bit bort och utmed
kajen ligger ett antal restauranger
dér folk skrattar och har det
trevligt.

En stor skylt deklarerar att under
den avgér farjorna till Catalina
Island. En vacker férja pa ungefar
fyrtio meter ligger fort6jd vid kajen, och mellan den och rollpersonerna finns ett staket med ett biljettbés.

Gruppen har inga problem med att fa biljetter till firjan som avgar om tio minuter och tar dem till staden Avalon
pé on. De fér dven en liten broshyr om Catalina Island. Damen i luckan séger dven att det &r den sista férjan som
gar ikvall. Nista férja tillbaka &r morgonfarjan som ldmnar Avalon klockan 10.00 imorgon bitti.

Pa firjan

P4 féarjan ut rakar rollpersonerna i samsprak med en attraktiv kvinna i trettioarséldern vid namn Sara. Bara Sara.
Hon &r klddd i en enkel men elegant rod dress, och smépratar med dem om vad de skall gora pa Catalina och lite
om livet i allménhet, och hur vackert havet &r. Sjdlv kommer hon fran &stkusten och skall hon méta en slakting
pa on.

Sara ar i sjdlva verken en Tjanare till en ohyggligt méktig vampyr som kallas Vandraren. Vandraren dr medlem
av det legendariska vampyr-radet som styr ver USA’s vampyrer, och han har formégan att besitta sin Tjénares
kropp nér det passar. Sara ar pa vég ut for att leverera ett meddelande till Robert Campbell, men det séger hon
forstas inte.

Jordan och Patrica mérker inget speciellt med hennes doft eller liknande, hon verkar vara en helt vanlig
ménniska. Kanske lite starkare ”aura” om Patricia anstranger sig for att kénna efter.

Avalon

1,5 timmar senare anlédnder farjan till staden Avalon. Det &r en vacker syn som rollpersonerna ser nér de ndrmar
sig over de becksvarta vattnen in mot de hdga bergen som tornar upp sig ur havet. Gatlyktornas sken ringlar fram
som reflektioner i de smé vagorna i den vindstilla natten. Enstaka bilar kan ses fara forbi pa nagon vég i fjérran,
men annars begrénsas alla tecken pa liv till nattliga vandrare som promenerar ldngs kajen samt ett fordlskat par
som sitter ihopkrupna pa en bank. Férjan ldgger till och efter att passagerarna har sléppts av s& borjar personalen
att fortdja baten for natten.

For att ta sig vidare till Roberts villa kan spelarna leta upp en taxi. Den pratglade chaffisen &r 6vertygad om att
de dr tva unga forilskade par som éker med honom, och han kan inte lata bli att babbla om vems flickvin han
tror dr vems och hur han tycker att de passar ihop och hur han i alla sina &r har mérkt att det dr nagot speciellt
med atmosfédren pa Catalina som gor att alla far varkénslor aret om. Hela tiden spelar han gamla smoriga Sinatra
latar 1 bilstereon.

Taxin tar dem via slingrande végar ldngs bergsidorna utmed kusten, hela tiden med det svarta havet nedanfor
dem. Vid horizonten kan de se ljuset frdn Los Angeles lysa upp natthimlen. Efter tjugo minuters férd stannar
taxin framfor en enorm villa omgiven av ett stenmur. En vacker jarngrind vaktas av tva herrar i vit smoking.
De bemots mycket artigt nér en av dem fragar vilka de ar och kontrollerar att de finns med pé géstlistan han
haller i handen. CJ noterar att bagge &r trdnade vakter och &r mycket alerta &ven om de verkar avslappnade och
lugna.

De finns med pa listan, dock allra langst ner. De &r skrivna som Patricia Summers med f6lje. Vakterna 6nskar
dem vélkomna och &ppnar grinden.
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Roberts villa

Dorrarna till den luxuridsa villan stir 6ppna och nér rollpersonerna kliver in moéts de av sorlet frén ett tjugotal
personer som minglar i den stora salen. Kliddseln varierar frdn smoking och designerkldnningar till smatt obscena
lader-utstyrslar och vigade spets-kreationer. Négra 6gonblick lyfts d& de stiger in men i stort ignorerar de andra
gésterna dem.

Ett par bord med silverkandelabrar och ett par balskalar stér utstdllda. Tva av de tre balskélarna dr méanniskoblod
blandat med champange och med jordgubbar i. Den tredje dr till for de mer mundana gésterna. Det dr dock svéart
att se skillnad pa dem, men om man luktar eller smakar s& forstar man vad de ar. Jordan med sitt skarpa luktsinne
fattar nog vad det ar i skalarna, men de andra kanske gor en liten blunder. Om Edwyn kommer i kontakt med
balen sé far han en vision av smérta och trétthet da ”hans” blod rinner ur ett sér i handleden ner i en glastratt och
vidare ner i en flaska. Donatorn verkar dock villig.

Glasviggen ut mot altanen med havsutsikt har ppnats, och de kan skymta Robert Campbell samtala med en
reslig herre med latt morkt hy och svart slickat har, Mastar vampyren Don Diego Santeria.

Don Diego Santeria
Don Diego ir den vampyr som ligger ndrmast posten som Méstare av

Staden efter Robert Campbell. Han &r darfor angeldgen om att sétta dit
Robert s att han kan ta 6ver makten i Los Angeles. Don Diego har
darfor spritt ut ryktet att det var Robert som ség till att Emanuel
Christopher dog, sé att han kunde ta 6ver makten. Don Diego har dven
lyckats véicka amerikas Vampyr-Rads i intresse da hafsiga mord pa
Maistarvampyrer inte dr bra for stabiliteten i vampyrsamhallet.

Da Santeria dr en Wolflord s& har han numera viss makt ver varulvarna
i Los Angeles, dven om den inte &r stark &nnu. Han har dock lovat Jake
Fulber att han skall f& bli ledare for flocken dvs. Alfa; om Don Diego blir
ny Mistare av Los Angeles. Jake ser sin chans att stiga i graderna och
agerar hejduk for Santeria.

Nér rollpersonerna nérmar sig och Robert uppmérksammar dem, sa avvisar han mannen med en skarp men
besvirad blick och gar mot dem. Han ler nér han ser Patricia och kysser hennes hand, och haller henne en kort
stund runt midjan nér han séger hur orolig han har varit for henne.

Ndgon gdang under konversationen ldgger Jordan mdrke till att Don Diego Santeria samtalar med Jake Fulber
fran Varulvsflocken som misstinkt nog ocksd gdstar festen.

Robert ber dem folja med till ett par stolar pa altanen och later dem beritta om sina problem och misstankar. Till
slut nickar han och berittar att han missténkte att Tomlinson lag bakom den nuvarande hirvan. Pengarna som
Emanuel Christopher hade investerat i filmprojektet har forsvunnit fran kontona, Robert vet inte vart men allting
pekar ju pa att Tomlinson svindlade bort stora mangder.

Han far ett litet leende 6ver ldpparna och ndmner att han har pratat med Tomlinsons son, sin egen “skyddsling”
och en glimt av huggtinder syns. Robert forsoker hélla ett oskyldigt ansiktsuttryck men har svart att inte le nér
han berittar att Devlyn Midnight, det nya stjarnskottet pd vampyr-rock-scenen, &r hans avkomma.

Devlyn som egentligen heter Quentin Tomlinson, har foresten en spelning i morgon kvéll pa den berdmda arenan
The Rose Bowl. Robert uttrycker sina sympatier for den stackars pojken, den kan inte vara latt att fa reda pa att
ens far dr dod, samtidigt som ens mor forsoker fa honom sjélv dodforklarad.

Robert kénner inte igen namnet Papa Bouvier. Han vet dock att vodun-kulten dr pa frammarch i Los Angeles,
men att de héller en lag profil. S& vitt han vet s& har de inte stéllt till med négot speciellt de senaste aren.
Némner rollpersonerna att de letar efter ett skumt stélle dér vadslagning och tuppfaktning pagar, eller visar upp
fjddrarna de hittade i brevet, sa beréttar Robert att det enda stéllet dir det pagér tuppfaktning ar pa en svartkrog i
utkanten av Chinatown. Ingéngen ar via en liten affir som heter ”Jonathon’s Store”, och Robert ger dem
adressen.
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Robert berittar dven att det &r manga olika intressen som jobbar for att fa posten som Méstare av Los Angeles.
Som det verkar nu sa star det mellan honom sjédlv och Don Diego Santeria. Robert har stod av méanga eftersom de
tror att han har en bra maktbas i staden da han borde ha tillgang till Christophers formdgenhet och tillgédngar.
Darfor dr det extra viktigt att han far tillbaka pengarna fran Tomlinson. Don Diego har stdd av méanga vampyrer
eftersom han dr en Wolflord och sélunda kan styra upp varulvarna i staden, ndgot som Robert dr noga med att
papeka for Jordan.

Sara anlinder

Plotsligt marker de att en bekant figur har anldnt genom ytterdorren. Det dr Sara som gor en effektful entré i sin
roda klanning. Av nadgon anledning dor sorlet ut en smula och folk vinder sig mot henne for att se vad hon gor
hir. Robert tittar fragande pé rollpersonerna och gér sedan fram for att underséka vad kvinnan vill.

Sara

Sara dr ingen vampyr utan en Ménsklig Tjénare till en legendarisk vampyr kallad
Vandraren. Vandraren har inte visat sig i sin egen kropp det senaste arhundradet
utan besétter istéllet sin Tjénare Saras kropp nér hon vill gora sig hord. Vandraren
kan dven besitta andra svagsinta kroppar och tvinga dem att gora fruktansvirda
saker...

Sara kliver sedan fram och meddelar att hon har anlént for att det hogsta radet 6ver de Amerikanska kolonierna
har ett meddelande till Méaster Robert Campbell, denna estats herre. Hon meddelar att hennes Mastare
Vandraren, en upphdjd medlem av Radet snart kommer for att tala med Robert.

Ett tyst sorl utbrister i salen, da Sara sluter 6gonen och slappnar av. Strax rycker hon till abrupt och andas ut med
en lang vasning. Nar hon dppnar dgonen &r de helt svarta — Vandraren har tagit 6ver hennes kropp.

Vandraren (i Saras kropp) forklarar att hon &r hér for att utreda huruvida Robert Campbell har tagit stadens forre
Maistare Emanuel Christopher av daga. Om han inte kan bevisa sin oskuld s& méaste han do.
Hon stiller pressande fragor och tvingar honom att berétta allt han vet om vad som hinde pa oljefartyget.

Robert berdttar sanningsenligt att hans Mdstare Christopher beordrade honom att folja med Louis Christo och
de andra som tog helikoptern frdn bdten, for att se efter deras sdkerhet. Sjdlv skulle Christopher stanna och leta
upp Richard Tomlinson eftersom han misstdnkte att regisséren hade ndgot fuffens for sig i skydd av stormen. Det
sista han sdg av sin Mdstare var hur han begav sig ner under det framre ddcket for att leta efter Tomlinson.
Sedan lyfte helikoptern och for mot Lagos.

Sedan vinds Vandrarens uppmérksamhet mot rollpersonerna. De bendmns hela tiden som Roberts “coterie” dvs.
som Roberts personliga tjanare. Om ndgon av rollpersonerna skulle motsétta sig detta fragar Vandraren kort om
det finns ndgon annan vampyr de svér lydnad till? Om inte sé ar de per defintition Roberts coterie.

Rédet vill veta exakt vad de gjorde ombord och deras involvering med Emanuel Christpher och med Robert.
Vandraren lyssnar och forsoker stilla sa svara fragor som mojligt.

Avslutningsvis védnder sig Vandraren till Robert igen om forklarar att han fortfarande &r sannolikt skyldig till
Christopher déd. Men han far en chans att bevisa sin oskuld; han och hans coterie har 48 timmar pa sig att ldgga
fram bevis annars bestraffas Robert och hans medskyldiga med déden. "Medskyldiga” har en uppenbar betydelse
som rollpersonerna inte missar da Vandraren granskar dem kallt.

Radet framstar mycket riktigt som kalla berdknande individer, och deras anklgelser mot Robert dr ju ganska
ordttvisa. Men som det dr nu kommer Robert att bli den ndste Mdstaren av Los Angeles om ingenting stoppar
det, och Rddet skulle foredra en Wolflord som kan kontrollera de otdcka lurvbestarna i staden. Men de kan inte
styra och stdilla som de vill utan mdste gora allting genom sina rigida lagar och traditioner. Och om Robert nu
lyckas trassla sig ur deras fdlla sd dr han kanske inte sd dum som ny Mdstare av Staden dndd.
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Robert blir naturligtvis bestort och bedyrar for Patricia att han inte visste ndgonting om detta. Om han hade

kunna ana detta s& skulle han aldrig ha rakat blanda in henne. Robert séger att han inte kan ld&mna Catalina Island

ikvill, han maste halla stillnigarna pé festen och dessutom ar det inte s& vérst manga timmar kvar av natten.
Han erbjuder dem dock all hjilp han kan uppbringa, inklusive sin snabba motorbét som ligger i hamnen i

Avalon. For att bevisa sin oskuld maste de férsoka hitta Tomlinson som mycket troligt ligger bakom det hela. Ett

steg 1 ritt riktning &r vdl Papa Bouvier som verkar kdnna Tomlinson béttre &n Robert eller rollpersonerna.
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10. Overfall av varulvar

Rollpersonerna har nu en bra bit kvar pa natten, men kan inte ta sig in till Los Angeles igen foran farjan avgar
nésta morgon vid 10.00. Om dom inte absolut vill och kommer pa négot extra slugt forstas. De &r trotta efter en
lang dag och borde soka efter ett stélla att sova pé, kanske ett hotell i Avalon eller ett rum p& Roberts herrgard
om de vill. Hur som helst kommer de att ta sig tillbaka till Avalon ndgon géng, och det ar da Jake Fulber slér till.

Don Diego Santeria har lovat Jake att han skall {4 bli Alfa dvs. ledare for varulvsflocken, om Don Diego
kommer till makten. Eftersom Santeria har makt dver vargar kan han kuva Jakes hatobjekt Antonio Cérves som
leder flocken just nu och Jake skulle fa ta hans plats. Vilket ocksa skulle betyda att han far 1dgga vantarna pa
Nina Fortran som han suktar efter.

Sa for att uppna sitt mal har Jake bestdmt sig for att hjilpa Santeria genom att stoppa rollpersonerna i deras mal
att fria Robert Campbell. Jake vet bara ett sétt att stoppa dem...

Rollpersonerna har formodligen tagit en bil eller taxi tillbaka mot Avalon. Jake och hans lojala varulvspolare
Nathalie och Willcox, ligger i bakhéll utmed den slingrande bergsvégen. Nér rollpersonernas bil kommer runt en
kurva stér det en bil pa tvéren 6ver bigge korfalten. Den har varningsblinkers pa och motorhuven ar Sppen. En
kvinna i tajta reviga jeans star bdjd ner i motorhuven. Taxichaffisen utbrister ett intresserat ”He-llo...” och
stannar.

Kvinnan véinder sig om och Jordan hinner bara kort tinka att han kinner igen henne, da ndgonting far ut ur
buskaget vid sidan om bilen. Kvinnan &r Nathalie och mannen som krashar in i deras Taxi med ett vral ar
Willcox.

Jake Fulber

Jake ar muskuldst byggd och i sin halv-varg/méanniskoform &nnu mer sa.
Han har ett par 16sa armébyxor pé sig men utover det syns bara hans hériga
overkropp, klorna pa hans hiander och huggtinderna i hans vildsinta
vargansikte.

Jake &r en klassisk badguy. Han ar véldigt arg och hatiskt instélld till
rollpersonerna, speciellt Jordan som han aldrig har tyckt om. Speciellt inte
eftersom Nina daltar med Jordan, ndgot som Jake inte tal. Jake har sett fram
emot tillféllet att doda Jordan lange och vill girna ta sin tid, eftersom han &r
helt sdker pa att rollpersonerna &r hjédlpldsa mot honom och hans ego. Jake
har pa klassiskt manér dven en tendens att skryta om sig sjalv och varfor han
kommer att sla ihdl dem, samt angestfyllt forklara hur lange han langtat efter
Nina etc. etc.

Nathalie

Nathalie hjilper Jake och &r lojal, men mest bara for att hon ligger under
hans beskydd, dvs. tillhor hans géng ungefér. Hon ar inte hatisk mot
rollpersonerna men &r pa det klara med att Jake vill se dem doda sé& da
hjélper hon till. Om Jake skulle do, s inser hon sitt underldge och
underkastar sig Jordan genom att blotta strupen.
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Willcox

& Willcox ar en bjésse till man, och i sin varm/ménnsikoform nar han strax
i+« Over tvA meter och kan liknas vid extra-uppblast Swarzenegger fast gjord i
8 i tegel. Tjockt morkt har ticker hans kropp och inga klddesplagg finns kvar pa
' honom. Han &r inte dum, men ganska envis och kanske lite lttlurad.

Willcox forsoker i stil med en Japp-reklam vilta hela bilen nedfor stupet mot havet. De omtumlade
rollpersonerna far forsdka stoppa honom eller komma ut ur bilen pa basta sitt. Samtidigt ser de kvinnan vinda
sig om och bdrja g& emot dem.

Pa nagot sitt bor rollpersonerna lyckas ta sig ut ur bilen. Jake kommer da flygande och gor sitt basta for att sla
ihjél Jordan, samtidigt som han hénar och skryter pa tok for mycket.

En dramatiskt riktig strid utbrister och rollpersonerna bor bli lagom skadade innan de lyckas nedgora Jake och
hans anhang. Exploderande bilar och folk som kastas ned for stup, ar bara exempel pé sceniska sétt att 16sa
striden pa.

Nathalie kanske lever eller kanske dor; om hon far verleva sé ar det upp till Jordan och de andra rollpersonerna
vad de vill géra med henne. Om Jordan later henne leva sa fradgar hon honom om han erbjuder sitt beskydd.
Detta betyder att han lovar att férsvara henne mot andra faror i gengéld mot att hon &r lojal till honom.

Rollpersonerna &ker bét tillbaka till fastlandet...
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11. Papa Bouviers entré

Rollpersonerna séker upp Papa Bouvier, den Nordamerikanska Vodun kultens éverhuvud, for att ta reda pd
vilka intressen han har i affdren Tomlinson. Bakom den lilla butiken “Jonathan’s Store” ligger en svartklubb
som specialiserat sig pd tuppfikitning och andra svartspel. Klubben drivs av Bouvier och ddr har han sitt kontor.
Rollpersonerna far efter lite snack triffa Papa Bouvier och hdr far de reda pd att alla ”Unseelie” har en
boplats, en plats ddr de samlar kraft och gémmer sig. Boplatsen gdr i arv sa bara familjemedlemmar kdnner till
var den ligger och detta borde leda rollpersonerna att séka upp Jordans gamle bekante Develyn Midnight.

I slumkvarteren som vetter mot Chinatown pa Twilling Street ligger den lilla handelsboden ”Jonathan’s Store”.
Butiken ligger en halvtrappa ner i kéllarplanet, dorren &r tickt av affischer men hér och var lyser den flagnande
roda fargen igenom. Lokalens tva fonster dr igensatta med rddmaélad plywood och dven de néra nog tackta med
affischer och klotter. Dorren in gnisslar upp och en liten klocka i dorrens 6verkant annonserar deras ankomst.
Ljuset &r nedtonat och nér rollpersonerna forst kommer in i butiken ser de bara en méngd udda hyllor
fullproppade med allskons lump, fran traimasker, till stradockor, machetes och burkar med salvor. Hyllorna
verkar tdcka varje ledig plitt i lokalen och forst efter lite letande hittar de en minimal disk med ett r6tt tungt
draperi bakom. Kassapparaten ar fran sent sextiotal och pé apparaten hdnger en pamflet som uppmanar “alla
broder” att stdlla sig upp mot det vita fortrycket.

Spelarna kan snoka runt i butiken en liten stund, men de finner igen
direkt intressant. Hela lokalen dr dock sprdngfylld med prylar och
souvenirer med Vodun anknytning, sd SL dr fri att improvisera ;o).

Efter en stund dras draperiet at sidan och en negress med ett myller av
langa smala harflator, en inte direkt diskret svart push-up BH och svarta
cykelbyxor visar sig. Hon tittar lite pa rollpersonerna och undrar om hon
kan hjélpa dom med nagot sarskilt, av ndgon besynnerlig anledning
riktar hon blicken mot Patricia nér hon talar.

Lisa Marie lyssnar pa dem slugt, och forsoker avgéra om de &r snutar
eller inte. Efter tillrackligt bra snack fran rollpersonerna ler hon lite
nervos at rollpersonerna och ursiktar sig med att hon méste ringa négra
samtal for att stimma av lite bara. Rollpersonerna kan urskilja hur Lisa
Marie talar med nédgon bakom draperiet.

Drar de undan draperiet ser de Travis och Lisa Marie som argumenterar
och Lisa Marie ar just i fard med att lyfta telefonen nér de avbryts.
Travis blir mycket sur och forsoker med milt vald fosa rollpersonerna
tillbaka ut i butiken. Han har sin magnum 357 ner kord i byxorna vid
korsryggen och han kommer inte tveka att anvinda den om sa behovs.

Lisa Marie ringer ner till Papa Bouvier som sitter pd sitt kontor i den dnnu ej 6ppnade svartklubben. Bouvier
tittar lite pad rollpersonerna genom en dold videokamera i butiken och bestimmer sig sen for att ta emot
sdllskapet.

Efter en del 6verldggningar s kommer Lisa Marie ut i butiken igen ler lite sensuellt mot Jordan. ”Om ni f6ljer
mig sé tar ”Le Papa” emot er ner i sitt kontor.” Bakom draperiet finns ett mindre pentry, négra stolar och en
trappa som leder nerét. Pa en av stolarna sitter Travis och kollar lite surmulet pé rollpersonerna nér de passerar.
Trappan knarrar nir de foljer Lisa Marie ner i morkret, och sedan fortsétter in bakom en knappt synlig platdorr.
Rollpersonerna kommer in i en medfaren och skum kéllarlokal med stolar och bord stapplade hér och var. Det &r
lagt i tak och dr man far emellanat ducka for avloppsror, elstegar och slitna taklampor.

Lutade mot en ranglig bardisk star tvé sjaskiga “latinos” och dricker 61, bredvid dom stér ett par sopborstar och
en skitig svabb. I lokalens bortre dnde urskiljer rollpersonerna en tuppfaktnings-arena med tydliga brunaktiga
flackar pé det slitna trét.
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Lisa Marie La’Valle

Lisa Marie &r en tjugofemarig afroamerikan med haret i 1dnga
smala flator som hon sétter upp i en stor tofs mitt pa huvudet. Hon
klér sig alltid sexuellt utmanande och tycker om att visa upp sitt
behag med en tajt push-up BH. Hon ler ocksa vildigt ofta for att
verkligen visa sitt vita vackra leende. Hon bor ovanpa butiken och
har varit medlem i Papa Bouviers Vodun kyrka sedan barnsben d&
hennes familj ar djupt troende.

Travis

Travis dr en lang muskulds afroamerikan i trettiofem arsaldern med
rakat huvud och en urtvéttad svart ”Black Panther” T-shirt. Han ar
fodd misstdnksam och ogillar tanken pé att ta ett gdng vita till Papa
Bouvier, dven om Papa uttryckligen godkénner det.

Rollpersonerna leds in bakom bardisken och in genom en bastant platdorr. Den sjaskiga baren forbyts plotsligt
mot en mindre hall med persisk matta pa golvet och mork ekpanel pa viggarna. Pa en stol i ena hornet sitter en
rastasnubbe med en stor fargglad T-shirt, avklippta armeshorts och jumpboots. Han ler mot dom nir de kommer
in och rollpersonerna kénner genast igen honom som en av de rastatyper de sett tidigare nér de ként sig forfoljda.

Lisa Marie vander sig mot rollpersonerna och sager kort att ”Le Papa” inte tar emot bevédpnade géster sa det vore
bist om dom frivilligt limnade eventuella vapen hir, i annat fall maste Jamie visitera dom. I och med den sista
repliken ler rastatypen som heter Jamie och sldnger négra blickar pa CJ.

Ldter rollpersonerna sig inte visiteras sd kommer dom inte in utan att bruka vald, och i sana fall sd utbryter
skottlossning for bdde Jamie och Lisa Marie dr bevipnade med automatpistoler. Det vill vi undvika da Bouvier
inte talar med ndgon som uppenbarligen dr fientligt instdilld.

Rollpersonerna leds genom hallen in i Bouviers arbetsrum/bibliotek, dar Bouvier sjélv sitter bakom ett stort
ekskrivbord i en mycket elegant svart skinnfatolj. Vaggarna i rummet dr ndra pa tickta av ett par massiva
ekbokhyllor, fyllda med bocker av bade édldre och nyare modell. Golvet dr dkta parkett med en stor persisk matta
mitt i rummet, pa mattan star fem mindre fatdljer ocksa de i svart lader.

Bouvier ler nér rollpersonerna kommer in i arbetsrummet och han ber dem sitta sig i den lilla gruppen med
fatoljer 1 hornet. Han reser sig och vankar lite av och an samtidigt som han tittar pa var och en av rollpersonerna
och ler lite extra at Patricia.

Bouvier undrar stilla pé vilket sitt han kan hjilpa herrskapet och svarar kortfattat och sanningsenligt pa de fragor
rollpersonerna stiller.
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Han fornekar inte att han kidnner Tomlinson och att han var pé kyrkogarden och animerade den falske
Tomlinson. Bouvier forklarar kortfattat att Tomlinson svikit sina 16ften till honom, hans édldste van. Fast det &r
vad man kan forvinta sig fran en “dlva”, de anser sig star utanfor lojalitet och vianskap siger han surt.

Pé fragan om han vet var Tomlinson finns svarar Bouvier att han &r ”Unseelie”, har ont dlvblod i sina adror,
vilket gér honom oberdknelig. En sak dr dock séker, alla ”Unseelie” har en plats de atervéander till for att slicka
sina sar, en sorts kraftpunkt som ibland kallas boplats. Denna plats behdver egentligen inte vara mer &n ett
ruckel, men manga Unseelie ser om sina boplatser och ett sikert tecken dr om det ar dldre byggnader som ligger
undanskymt och har en jordkéllare av nagot slag. Boplatsen &r en hemlighet som alla Unseelies later passera fran
fader till dldste sonen, men oftast vet alla familjemedlemmar var den ligger.

Séledes borde Tomlinsons son, Develyn Midnight, veta var boplatsen finns. Problemet &r bara att hitta sonen och
sen fa kontakt med honom. Undrar rollpersonerna varfor Bouvier inte sokt upp Develyn sé sdger han ” Inte ens
jag som méiktig Vodun prist far ”audiens” hos mega rockstjarnaor hur som helst. Tillraga pa allt si ar han ju
dven vampyr och inte sérskilt pigg pa att folk skall veta var han tillbringar dagen.”

Leonard ”Papa” Bouvier

En storvuxen och nigot dverviktig afroamerikan i fyrtiofemarsaldern
med vita strék i sitt vdlfriserade och i 6vrigt svarta har. Han bar en
mork skraddarsyd kostym, vit skjorta, slips, rod sammetsvast och en
vil synlig klockkedja i guld. Han upptrader mycket vanligt och gor ett
fortroendeingivande intryck.

Bouvier har varit med lédnge och litar absolut inte pa nagon som pa
nagot sitt har samrore med vampyrer, dven om han doljer det béttre dn
Travis.

43



/Med Bavon Cimetiérves tilldtelse. ..

12. The Cave

Devlyn Midnight eller Quentin Tomlinson som han egentligen heter, spelar ikvill pa den berémda arenan The
Hollywood Rose Bowl. Biljetterna har sedan ldnge varit utsélda sa det kommer att bli problem om rollpersonerna
vill ta sig in pa konserten. Till och med svartabdrshajarna har inga biljetter kvar dd Devlyn Midnight &r otroligt
popular.

Devlyn kommer inte att stanna pd The Rose Bowl efter framtrddandet; det 4r for mycket galna fans som har
campat utanfor sceningéngen, och pa tok for manga backstage-pass har delats ut. Devlyn kommer att
spektakulidrt plockas upp av en helikopter fran scenen och flygas ut. Devlyn kommer att gora ett oannonserat
géstframtradande pa en av LA’s frickaste nattklubbar — The Cave, senare under natten. Om rollpersonerna vill
traffa honom sé &r det det sikraste stillet.

Utanfor The Cave ér en kort ko pa tio personer. Tva dorrvakter star vid ingdngen som bestar av en elegant trappa
i svart marmor som leder ner under marken. Trappans vaggar och tak ar skulpterade sé att de skall lika naturliga
grottvéggar, och gasdrivna facklor lyser upp ldngs viggarna.

En av dorrvakterna har en klassisk Dracula-utstyrsel pa sig och har en mycket blek hy. Han 4r ingen dkta vampyr
dven om alla i kon tittar intresseserat pd honom. Den andre dorrvakten &r en latinamerikansk herre lik Antonio
Banderas. Han ar klddd i ridstovlar, svarta 1dderbyxor och en dppen vit krésskjorta. Han ér en dkta vampyr.

Nir sillskapet kommer pé tur tittar han granskande éver dem med ett lockande leende pa ldpparna som visar en
glimt av huggtinder. Han tittar pa Patricia och Edwyn och frigar littsamt med en allvarlig underton ”Ar inte ni
lite for unga for sddana hir exotiska upplevelser? Vi har en éldersgrins pa 22...” Efter ndgra pinsamma
6gonblick och uppvisande av legitimation och tjafsande s& kommer sillskapet in.

Vil nedanfor trappan sa breder en stor lokal ut sig. Det visar sig att man kommer ut pa bottenplanet av en
trevaningsklubb som stracker sig uppat. Ett stort dansgolv tar upp en stor bit av golvytan, f6ljt av en sektion med
bord dir folk sitter och dinerar och dricker. En upphdjd scen gar ut i en halvcirkel fran ena viggen. Det &r 6ppet
hela végen upp till taket pé tredje vaningen och balkonger med récken kantar de vre planen, bakom vilka
ytterligare folk vid bord skymtas.

Kyparna och servitriserna &r alla bleka till hyn och utmanande men elegant klidda. De flesta &r vanliga
méinniskor, men en eller tvd dkta vampyrer agerar kypare och sprider lite vampyrisk laddning i lokalen. Hela
stiller osar av forbjuden vampyrisk erotik. CJ kommer att tinka pa nigra intima stunder med sin vampyriske ex-
pojkvén och rodnar. Patricia rodnar antagligen dnda fran tirna da fantasier om Robert Campbell tvingar sig in i
huvudet. Edwyn fér en spontan flash forsta gdngen han vidoror nagot i lokalen, vilken ger honom visioner av
heta kroppar som slingrar sig om varandra, passionerad trummande puls, och smak av varmt underbart blod nar
hans tédnder varsamt sjunker in i en hals. Jordan kadnner sig hemma.

Pa scenen just nu &dr en vacker kvinna som sjunger en Mariah Carey liknande lat, samtidigt som ett antal dansare
showar bakom henne. Rollpersonerna far gora lite vad dom vill ett tag innan nésta akt kommer upp pa scen...

Devlyn Midnight
Efter en stunds paus kommer konfrenciern upp pé scen igen. Exalterat deklarerar han att The Cave ar otroligt
stolta att fi presentera en nyss inkomen géstartist, en legend i sin egen tid ”Devlyn Midnight”!

Fracka fargade lampor och lasereffekter borjar belysa scenen samtidigt som tva kraftiga burar sanks ned fran
taket. Tung aggresiv experimentiell musik borjar floda Gver lokalen da bandet stortar in pé scen och sliter i sina
gitarrer och misshandlar sina trummor. I burarna dansar/alar/skakar en man och en kvinna halvnakna iférda
enbart leopardskinns-tanga. Mitt pa scen har en likkista kommit upp ur golvet, och da locket &ppnar reser sig en
underlig varelse stelt ur den. Det dr Devlyn som é&r iklddd en skum rosa plast-utstyrsel som ser ut som en parodi
pa den traditionella Dracula-munderingen, och med allskons underligt smink och korpsvart langt lockigt hér.
Mystiska kromdetaljer sticker ut pa strategiska stdllen och hans huggtéinder som han gillar att visa upp ar rod-
lackerade.

Devlyn greppar sin mikrofon och kvider ur sig en mysko séng om hur blod smakar samma fran bagge kdnen
oavsett vart man biter, och han gor sitt bésta for att chockera och vara vulgér. Nar laten nér sitt klimax ryter
mannen och kvinnan i burarna till och borjar kasta sig mot gallren i frenesi. Publiken far se dem forvandlas till
leoparder som vralar och ryter frén sina burar. Devlyn har saklart lykantropiska var-leoparder som dansare.
Efter att han spelat sin lat tackar han alla 6verdrivet socketsott, och gar ut bakom scenen tillsammans med
bandet. Publiken appléderar frenetiskt, och det ar nu upp till rollpersonerna att forsoka tréaffa Devlyn.
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De far forsoka t.ex. muta/charma/lura/spda nagon av vakterna som star utanfér ndgon av sceningangarna eller
klura ut ndgot annat listigt sétt att komma in. Jordan som dansat fér Devlyn tidigare kdnner honom hyfsat bra,
och kanske forsoker gora sig sedd eller hord medans Devlyn dr pa scen. Annars kanske han ser nigon gammal
bekant ga forbi och kan dvertala honom/henne att fixa in dem backstage.

De kommer i varje fall fram till en dorr med en guldstjdrna pa dorren och dér en plakett med Devlyn Midnight ar
fastsatt. Om de knackar pa sa hors ett uttrékat ”Ah, va ére?” innifrén.

Dér inne finner de Devlyn i ett par trdningsbyxor och en Pepsi T-Shirt som nyss kommit ur dushen, och jobbar
hért for att bli kvitt sitt smink.

Han kéanner igen Jordan och blir lite glad 6ver att se honom. Jordan far en komplimang for sin dans, och sen ber
Devlyn dem att sla sig ner. Spelarna far nu forsoka ta reda pa vart Tomlinsons “boplats” ligger.

Devlyn eller Quentin som han egentligen heter, tror att hans far &r d6d men har inte tagit nyheten sa vérst hart.
Han vet att hans mor Cassandra vill géra honom arvslds och fa hans Méstare Robert Campbell dédsdomd for
mord. Nér han far hora om Roberts predikament med Vampyr-Radet blir han hjdlpsam, &ven om han &r nyfiken
pa hur rollpersonerna kommer in i det hela.

Han fragar om de menar hans pappas stora villa i Beverly Hills dir han bott de senaste aren? Det 4r ju
uppenbarligen inte fallet, eftersom boplatsen enligt utsago skall ha varit i sldkten Tomlinsons dgo i flera
generationer. Devlyn drar sig dé till minnes en gammal kék ett par mil uppfor kusten dit hans pappa tog med
honom ett par sommrar nir han var liten. Han kan faktiskt ge dem en hyfsad vigbeskrivning dit.
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13. Boplatsen

Rollpersonerna har via Devlyn fatt fram att
Tomlinson har ett gammalt ruckel till
sommarhus strax utanfor Los Angeles. Hdr
vdntar ett tomt hus utan ndgra som helst
tecken pd liv, i kdllaren dterfinns den “grav
” som Tomlinson begravdes i efter att
Cassandra skjutit honom. Tomlinson kan
animeras och kommer villigt att svara pd de
fragor rollpersonerna stdiller. Efter en
stund dyker Cassandra och Spinelli upp och
overraskar spelarna bakifran, och det
uppdagas snabbt vem som dr skurken.
Tomlinsons zombie vigrar lyda Patricia
och tar livet av Spinelli. Cassandra tar den
bundne Farnham som gisslan och tar sig
mot trappan. Ddr smyger Bouvier upp
bakifrdn och knockar henne med sin kapp.

Boplatsen
Ett 1'% plans trdhus som sett sina bésta ar, med flagnande beige farg och tva igenspikade fonster. Huset ligger lite

avsides i1 borjan pa en skogsdunge i slutet pé en ldngre gata med villor. Tomten &r igenvuxen och huset doljs
delvis bakom ett par vildvuxna trdd som ser ut att statt dér i manga ar. En delvis igenvuxen grusgéng leder upp
mot en véderbiten ytterdorr med ett litet fonster i. Dorren ar last, men nyckel ligger som traditionellt ska under
dorrmattan, som dr en bastmatta med texten "Welcome™ tryckt pa. De noterar genast nir de kommer in och letar
efter ljusknappen att det inte finns nagon elektricitet i huset.

Bottenvaningen
Bottenvaningen bestér av ett kok, ett allrum och ett forrad i anslutning till koket. Koket har inga moderna

bekvamligheter och med tanke pa dammet pa spisen och i ugnen sa dr det inte troligt att ndgon anvént dom den
senaste tiden. I forradet finns en lucka som leder ner till kéllaren, den &r inte sirskilt dold och uppticks hyfsat
latt.

Overvaningen
Overvaningen har snedtak och tva rum som bada anvénds som sovrum. Det dr hyfsat dammigt i bdda rummen

och det dr hogst otroligt att ndgon har anvént sig av dom pa atminstone flera veckor. Vid en av sdngarna pa ett
séngbord, hittar de ett foto med en yngre Tomlinson och Bouvier som ler mot kameran med solig sandstrand i
bakgrunden.

Killaren

Kallaren har en ranglig tratrappa som leder ner i det inte riktigt ordentligt utgravda utrymmet som kéllaren utgor.
Golvet &r av jord och véggarna och taket stotas upp av ett antal mycket gamla tréstottor. I bortre d&nden ser de
nagot som liknar en gammal gruvgéang, gangen &r ungefir tvd meter hog och tva meter bred och leder snett nedat.
Foljer de gdngen kommer de efter ett tiotal meter till en gammal presenning som ligger slarvigt slangd over tva
skyftlar och en hacka. Lyfter man pé presenningen sé syns det klart och tydligt dér under att ndgon nyligen gravt
ett “mansstort” hél i kéllaren.

Patricia och Jordan kinner att ndgot dr fel nér de stiger ner i kéllaren, det kinns som om det vilar nagon form
av latent urdldrig kraft dér ner.

Edwyn kdnner det som om en tyngd placeras 6ver hans huvud ndr han tar i det rangliga trdrdcket som héinger i
trappan.

Ndr Patricia kommer ner i killaren kan hon kinna att platsen dr helgad dt ndgon eller ndgot pd ett underligt
sditt som hon inte alls kdnner igen. Rollpersonerna bor efter lite letande hitta den igen grivda och nertrampade
graven. Skulle de fd for sig att griva upp den sad ldt dom, men det enklaste dr ju att forséka animera det som
ligger i graven. Patricia ldr ju inte ha en hona med sig att offra, men i detta fallet kan hon vilja att istdillet offra
en del av sitt eget blod for att lyckas med animationen. Det rdcker alltsa om hon skér sig i handen.

Det dir ju sd att det dr Tomlinson som ligger ddr, kanske till spelarnas stora forvaningen. Ldt spelarna fd en
ndgot utdragen och lite irriterande pratstund med Tomlinson innan ni hoppar vidare.
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Richard Tomlinsons historia

Tomlinson forskingrade pengar fran RT productions och 14t ocksa bolaget
betala hans sma utsvévningar. Vampyren Méster Christopher var en av hans
hemliga finansidrer, men han hade borjat ana att allt inte stod rétt till med
filmen. Tomlinson fruktade for sitt liv ndr Los Angeles méstervampyr plotsligt
gjorde blixtvisit pa tankern D Fellow. Han sag sin enda utvég i att doda
Maister Christopher, sénka tankern och sjélv "ta livet” av sig i processen.

Leonard Bouvier hade hotat honom med sina Loas och att dom skulle himnas
pa honom for att han missbrukade zombier. Han vet inte vad dom blodiga
fjadrarna betyder exakt, men det har nagot med offret till "The Loas” i
samband med zombieanimering att gora.

Till en borjan gick allt planenligt, extra zombies togs ut till baten,
sprangladdningar placerades i motorrummet och Méster Christopher lurades i
en félla. Sedan borjade allt ga fel, Mr Jay, zombieanimatdren, pastod att ndgon
mycket méktig utomstéende kraft hade stdrt zombierna. Mr Jay svammlade
om att ”Le Baron Cimetiére” hade ndgot med saken att géra, men Tomlinson
uppfattade aldrig riktigt i vilket sammanhang. Tomlinson vet inte vem eller
vad Baron Cimetiére skulle vara.

Tomlinson och livvakten flydde med en uppblasbar livflotte genom en hemlig lucka i skrovet vid den dolda
studion. Nér man fiskades upp av en riddningsbat fran Benin s& mutade Tomlinson kaptenen att identifiera ett
annat lik som honom och sedan inte registrera att Tomlinson och livvakten ocksé kom ombord. Fran Benin flog
man med falska pass omgéaende tillbaka till Los Angeles. Tomlinson hade under ”flighten” 6ver Atlanten sett till
att tillgangar flyttades fran RT Productions till konton pa olika skatteparadis. Det &r dven sant att Tomlinson
under flera ér lurat sitt eget bolag pa pengar med luftfakturor och falska kvitton.

Vil tillbaka i LA tog han kontakt med sin hustru Ellen och annonserade att han dverlevt katastrofen pa D Fellow
och att han hade pengarna som forsvunnit ur RT Productions. Ellen och Richard kom dverrens om att métas i
den gamla stugan. Nér Tomlinson anldnde pa kvéllen rok det i skorstenen, men nir han kom in genom dérren var
allt svart och ficklampan 14g inte pa sin plats vid dorren, stugan har nimligen ingen elektricitet.

Tomlinson fick fram sin tdndare och upptickte att luckan till kdllaren var 6ppen. Han gick ner for trappan och
nir han kommit enda ner hordes steg bakifrdn och han hann skymta en storvuxen skugga innan allt svartnade.
Det sista Tomlinson minns 4r ett morkt och dundrande skratt som liksom hanade hans dumbhet.

Spelledaren mdste notera att en zombie inte sjilv kan berdtta om en héindelse fritt ur hjdrtat, man maste liksom
leda den framat med mycket vil formulerade och ledande fragor. SL bor forséka misstolka rollpersonernas
fragor lite lagom for att irritera dom lite.

Zombies efter médnniskor som blivit mérdade eller dott en valdsam ddod, har svdrt att svara pd fragor om sin egen
dod och har ofta minnesluckor som blandas med korta minnesbilder.

Nér Tomlinson beréttar om det morka skrattet tycker sig CJ uppfatta nagon form av rdrelse bortifran gangen, och
han hinner inte mer 4n reagera forrdn han ser Spinelli komma fram ur skuggorna med ett pump hagelgevér riktat
mot henne. Alla rollpersonerna upptécker den objudne gésten och strax bakom Spinelli ser de Cassandra de la
Croix. Hon kommer fram ur skuggorna med en mindre automatpistol riktad mot Jordan, och hon ler lite
sjdlvsdkert medan hon trider fram. Spinelli sidger 4t dem att kasta undan sina vapen om de har nagra.

Spelledaren maste gora det MYCKET klart for spelarna att de inte har en chans att bérja dra sina vapen eller
braka sa linge som Spinelli och Cassandra har dem pd kornet.

Cassandra séger nat om hur trakigt hon tycker det &r att ’ni ungdomar” lagt era nésor i blot och att det maste
sluta sa hér trakigt, for hon &r ju van vid lyckliga slut. Hon hénler mot Patricia nir hon séger det sista, i nésta
6gonblick blir hon som forbytt och skriker nagot i stil med ”Stoppa genast tillbaka min man ditt lilla missfoster”
at Patricia. Sen séger hon att det skall kéinnas som en befrielse nér virlden rensas fran avskum som er, varpé hon
hotar att blésa skallen av lurvjaveln Jordan om inte Patricia stoppar tillbaka hennes man i sin grav.

Nu miérker dock Patricia att hennes kraftcirkel kring graven kianns underlig. Det kdnns som om négon eller nagot
stod och flasade henne i nacken, men det star ingen bakom henne. Nér hon forséker kontrollera Tomlinson
maérker hon att zombien inte lyder henne, den bara star dér. For ett 6gonblick sa mérker Patricia en glimt, eller

47




/Med Bavon Cimetiérves tilldtelse. ..

glod, 1 6gonen pa zombien som inte borde vara dér, det verkar som om livet dterviande for ett 6gonblick. Patricia
tror sig inte langre har kontroll 6ver zombien, men den &r inte heller herrelds.

Zombien bara star dir och végrar lyda vad hon &n gor och Cassandra blir rosenrasande efter en stunds forsok.
Cassandra borjar sikta pa Jordans huvud och skriker att nu ar det en silverkula i loppet och att hon inte kommer
tveka att skjuta huvudet av det hdr missfostret om Patricia inte genast lagger tillbaka hennes man i graven. For
effektens skull sa kan Cassandra skjuta Jordan i benet eller nat, for att bevisa att det verkligen ar silverkulor.

Vad Patricia dn forséker sd ror sig inte zombien ur fldcken, inte en min forutom den glimt som Patricia anade.
Zombien dr troligen herrelds, men beter sig inte som en sdadan. Cassandra blir hysterisk och rollpersonerna
skall fa ett par svettiga minuter dd de verkligen tror att de kommer att do.

Efter en stunds skrikande och hotande sa tappar Spinelli tAlamodet och tar ett steg framat mot Patricia for att hota
henne med hagelgeviret. Nér Spinelli dr inom réckhéll for Tomlinson-zombien sa reagerar denna helt plotsligt.
Tomlinson rycker med fruktansviard kraft hagelgevéret fran Spinelli och for ett 6gonblick dr Cassandras fulla
uppmaérksamhet riktad mot zombien. Spinelli forsoker ta tillbaka gevéret fran Tomlinson, men det resulterar i att
zombien sliter hgra armen av honom. Spinelli faller skrikande ner pa kné, blodet forsar fran den tomma
armhalan. I samma dgonblick slocknar ficklampan och allt blir kolsvart. Rollpersonerna uppfattar ett skrapande
ljud och hor ett dovt mullrande skratt som kommer fran mitt ibland dom.

Patricia och Edwyn kdnner hur en varm och overvdildigande kraft néstan som sldar dom till marken, den skoljer
over dom de kan ndstan ta pd atmosfiren runt omkring dom. Skrattet hors genom Spinellis skrik och Patricia
och Edwyn dr inte helt sdkra pd om de verkligen hor skrattet eller om det finns inne i deras huvuden.

Spinelli skriker ljudligt en kort stund och tystnar sedan tvirs, det enda som hors dr hans avtagande jammer och
svaga rosslingar nér livet sakta rinner ur honom. Rollpersonerna famlar i morkret en kort stund medan de letar
efter ficklampor, tdndstickor eller tdndare. CJ och Jordan uppfattar hur Tomlinsons zombie ror sig inat gruvan
och kort dérefter hors tre skott 1 snabbfoljd dér inifran. Kort dérefter hor rollpersonerna ocksé Farhams rost dar
inifrdn. Han ropar pé hjélp, hans rost later inte direkt panikslagen men angeldgen.

Nir rollpersonerna fatt fram ljus igen ser de Tomlinsons zombie stdendes helt still bland dom, med blod
droppandes fran armarna och ansiktet. P& golvet en bit bort ligger den déende Spinelli i en pdl av sitt eget blod.

Bortifran gruvgangen ser de Cassandra komma géende med en bunden Farnham stapplande framfor sig. Hon har
sin pistol riktad mot Farnhams tinning och hennes ansiktsuttryck ér fullstindigt panikslaget.

Cassandra skriker “’Flytta pa er annars blaser jag huvudet av honom.”.

Niér hon passerar Patricia stirrar hon stint pa henne och sidger ” Jag svir att jag skall himnas det du gjort Spinelli,
ditt lilla missfoster.”

Sakta backar Cassandra upp for den rangliga trappan och hanler nir hon sidger ”Ma ni ruttna i helvetet, avskum”.
Hon hinner knappt avsluta meningen nér plotsligt silverknoppen pé en vandringskapp traffar henne i bakhuvudet.
Cassandra faller huvudstupa ner for trappan och Farnham skriker till av forvaning nér de alla ser Papa Bouviers
massiva kroppshydda uppenbara sig i trappan.

”God afton. Jag hoppas ni &r vid god hélsa fortfarande?”” sdger han med ett brett leende.

Bouvier gér sakta fram till Tomlinson och for en talisman av ndgot slag i ett korsmdnster framfor zombien
medan han med dov stimma séger. ”Je le grand priest Papa Bouvier ber dig le Baron Cemitiére att ge denne man
sin vila ater.” Tomlinsons zombie reagerar efter ndgra sekunder och borjar med stapplande steg ta sig tillbaka till
sin grav. P4 samma sétt som han reste sig ur graven sa sjunker han nu ocksa tillbaka ner i jorden.

Nir séllskapet kommer ut ur stugan véntar en vélbekant figur pa dem. P& garden star ett antal rastafaris och ur en
limo kliver just Robert ut och ler nir han ser dem. Medans Farnham tar hand om Cassandras medvetsldsa kropp
med ett belatet leende, kramar Robert om Patricia och betraktar varmt sillskapet.

Han tar ett steg tillbaka och uttrycker sin uppriktiga glddje over att de dr oskadda. Nu nér de har bevis om mordet
pa Master Christopher &r de ur knipan, och Robert blir ny Méstare av Staden. Vilket sétter Don Diego Santeria ur
spelet, sdger han och ler mot Jordan.

Sedan skiner han upp och berittar att han kommit dver ndgra av Cassandras papper och numera har lyckats ta
tillbaka de forskingrade pengarna. Sa allting verkar ju 16sa sig till det battre. Han ndmner avslutningsvis att han
har borjat fundera pé att slé sig in pa film-banan. Men det &r klart, vad &r en producent utan bra skadespelare i
huvudrollerna (sneglar pa Jordan), bra manus (sneglar pa CJ), ett proffs som koordinerar kamerateamet (sneglar
pa Edwyn), samt en... personlig radgivare (tar Patricias hand).

THE END
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Karaktarer

Patricia Summers

Patricia Summers &r en ung vit amerikanska fodd den 13 juli 1977 i Fresno.
Modern var en shoppingfixerad hemmafru med bristande
intellektuellfomaga och en passion for TV-sapor. Fadern & andra sidan var
en nagot asocial matematiker som under Patricias uppvéxt arbetade i sort
sétt dygnet runt. Han hade under sin universitetstid p4 UCLA kommit att
intressera sig for datorer och dataprogrammering och vérvades snart till ett
av de snabbt vixande mjukvaruforetagen som poppade som svampar ur
marken. Hustrun hade inget alls emot att maken var stindigt frinvarande da
storleken pa hushéllskassan, enligt hennes tycke, mer &n vl kompenserade
for denna oldgenhet. Nér Patricia var i fyraars aldern borjade modern vara
otrogen med nagra av de hantverkare hon nédviandigtvis behévde ha
rannande i huset. Hennes shoppingturer bérjade dven de allt mer urarta och
makens om dn héga 16n borjade fa problem att halla jamna steg med
kreditkortsforetagens allt 1angre rédkningar. Strax efter Patricias sjuars dag
fick fadern till sist nog och han lamnade Patricias mor.

Fadern tvingades betala ett forhallandevis stort underhall, men inte alls i
den storleken att modern skulle kunna bibehalla sin extravaganta livsstil.
Kreditkortsforetagens indrivare knackade snart pa dorren och med ens forbytes lyx och dverflod mot ett
aterhallsammare levene pa ruinens brant. Patrica och modern flyttade till en enkel ldgenhet i ett av Fresnos
bostadsprojekt i de lite ”ofinare” stadsdelarna.

Den nya skolan var rena pesten och Patrica hatade alla korkade liarare och dom andra barnen som inte alls ville
lara sig nagot eller forstd hur bokstédverna foll pé plats i bockerna. Som om inte Patricas nadgot hogre
intelligensniva var nog sé borjade det ske konstiga saker i hennes nirhet. Nar hon villigt beréttade for modern
om de bleka tanterna och farbroderna hon sag pa skolan skickades hon forst till en psykolog och sedan vidare till
en dldre katolsk prast. Nar hon bdrjade ndrma sig puberteten véxte problemen i omfattning och doda faglar och
overkorda katter borjade plotsligt rycka och vissa “livstecken” kring deras ldgenhet. Alla andra barn i hennes
omrade och skola bérjade undvika henne och de viskade bakom ryggen pé henne nér hon gick forbi.

Patricas moder tréttande pa sin dotter néir dennes halvt forruttnade och synnerligen doda f.d. hamster Byron kom
krélande i entrén en natt. Efter en del hot och patryckningar sé lyckades modern &vertyga fadern om att nagot
maste goras och det pé stort. De enades snart om att det var bést att skicka dottern till en katolsk internatskola
dér de skulle kunna handskas med de ”oheliga” handelser som skede runt i kring dottern. Fadern gjorde i stort
sitt vad som helst for att bli av med sin tjatiga ex och tyckte att internatskola var ett, om inte billigt, sa iallafall
rimligt pris att betala. Att dottern var ett blivande geni gjorde vél bordan nagot ldttare att bara, om nu bara den
katolska kyrkan kunde “’bota” henne.

Internatskolan var kanske inte riktigt det Patricia hade hoppats pa, men hir blev hon dtminstone inte utfrusen.
Studierna gick vél bra, for att inte siga mycket bra, utan att hon tvingades ldgga ner alldeles for mycket av sin
sjdl 1 det. Regelbundna boner och méssor holl de sa kallade ’problemen” i schack och Patricia borjade sé smatt
glomma det som hént henne tidigare. Istillet borjade hon intressera sig for skonlitterdraverk av diskutabel kvalité
och da sérskilt billiga kiosk-skréckisar och thrillers. Allt eftersom hon trdngde djupare ner i den genren sa
upptickte hon dven de ’fackbdcker” som avhandlar okultism och mystisism pa ett mer eller mindre vetenskapligt
sdtt. Patricia plojde igenom hyllmeter efter hyllmeter med konspirationsteorier och avsldjanden av sanningen
bakom vérldens existens. Det var allt fran hur tempelriddarna styrde vérlden till bevisen for att Jesus egentligen
inte dog pa korset utan att han flydde 6ver bergen till en avldgsen indisk by.

Hon fascinerades av allt hon laste och borjade allt mer se logiken i teorierna och teserna, de néstan talade till
henne och hon élskade det. Sa nér college ndrmade sig visade hon sin envetna vilja och satte sig pa tvaren. Hon
ville varken ldsa medicin, juridik eller datavetenskap, utan dvernaturlig biologi, historia och filosofi. Efter ménga
langa och harda gril sé gav skolan och fordldrarna upp, Patricia skulle i alla fall ldsa pa den bésta skolan i
Kalifonien, d&ven om det var diskutabla amnen. Patricia édlskade sin tid pa college och hon skrev den ena
utmanande uppsatsen efter den andra. Hon kom &ven i kontakt med nagra éldre elever som tillsammans med
nagra ldrare hade extra undervisning kvallstid i “’tilldimpad 6vernaturlig biologi”, de studerade och diskuterade
mer ingdende teorin bakom exempelvis magi, vampyrism och zombieanimering. Under diskussionerna kidnde
Patricia att déden och zombies var nagot som liksom lag rétt for henne. Tillsammans med de andra bérjade hon
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experimentera och forsoka animera ett lik pa den lokala kyrkogéarden. Det var med fascination hon sag sin forsta
zombie langsamt resa sig ur graven och villigt dverldmna sig at hennes vilja.

Aren gick och plbtsligt hade hon slutat college utan egentligen veta vad hon skulle ta sig till hiirnist. Hon hade
sokt till anrika Harvard och chanserna var goda att hon skulle fa ga vidare i sina studier i 6vernaturlig biologi.
Den stora fragan var dock vad hon skulle ta sig fér 6ver sommaren, hon hade vissa kontakter med en s.k.
”zombierétts grupp” i Los Angeles och de tyckte att hon kunde fa bli deras forsta representant pa en
filminspelning. Zombies hade blivit vanliga i underhéllningsbranschen de senaste aren, de klagar ju inte och
kraver ingen 16n, och ”gruppen” hade arbetat hért for fi samma stillning som djurrittsgrupperna har pa
filminspelningarna.

Det var den beryktade skriackfilmsproducenten Richard Tomlinson som skulle spela in en ny mangmiljon-film
till havs. Projektet som hade namnet ”Savage Seas” skulle spelas in pa en gammal oljetanker utanfor Afrikas
kust, och Patricia hade fatt uppdraget att Gvervaka hanteringen av zombierna ombord sé att ingen kom till skada
eller behandlades illa. Det var med oblyg stolthet som Patrica begav sig ivig for att flygas ut till oljetankern ”D
Fellow” ett par mil utanf6ér Benin.

Personlighet

Patricia &r ett typiskt ungt och framfusigt yrvader som har mycket svart att acceptera ett nej utan lang diskussion.
Hon har ocksa otroligt svar att erkénna att hon har fel i en fraga eller att hon skulle gjort ett misstag, och hon &r
mycket bra pa att komma med olika ursikter och undanflykter. Hennes envishet kompletteras med en otrolig
nyfikenhet och fragvishet som ibland kan tyckas vara pa gransen till 6ppna férolampningar. Hon har dven en
formaga att hellre dra utstuderade slutsatser och kasta fram mycket 6verdrivna ’konspirationsteorier” for saker
som enkelt kan forklaras pa ett mer naturligt och mindre upphetsande sétt.

Patricia &r lite ovan nér det rér mén och det &r for 6vrigt de enda tillféllena som hon kan raka bli méllés och
generad.

Patricias krafter

Animera zombies — Kraften att f4 en dod méanniskas “skal” att resa sig ur graven, det ar inte anden som foljer
med zombien ur graven utan endast kroppen. En zombie har ingen egen vilja och kan inte ta egna intiativ, den
behaller dock minnen av vem den tidigare var och om héndelser i liv.

Ritualen for att animera en zombie inleds med att animatdren gnider in en egen komponerad salva i bland annat
ansiktet, pa armarna och mitt for hjartat. Den enda helt outeslutbara ingrediensen é&r ett offer av nagot slag. En
normal ritual kréver att man offrar en kyckling, men ju éldre liket dr desto storre méste offret vara. For att
animera en tvéhundradrig zombie krivs det teoretiskt sett ett manniskooffer, vilket ar forbjudet och bestraffas
med automatiskt dodsstraff i elektriska stolen. Vid enklare animationer dé offret inte varit dor nadgon langre tid,
kan det ricka med ett offer kallat ’den lilla doden” vilket innebér att animatdren skér sig i armen och offrar en
del av sitt eget blod.

Innan offret, slas en machete eller annan kniv pa gravstenen sju génger samtidigt som man kallar pa den som
ligger i graven. Efter det sjunde slaget snittar man halsen av offret och blodet droppas runt graven for att bilda en
sk kraftcirkel. Nar kraftcirkeln &r sluten inkanterar animatdren den avlidnes namn dnnu en géng och beordrar
denne att resa sig ur graven.

Det levandes Aura — Som animimator har Patricia kraften att se/kénna vilken typ av varelse en specifik person
dr. Vissa typer av varelser, typ spoken eller mycket aggressiva lykantroper eller vampyrer kénns automatiskt
med denna kraft. Aven om de ddljer sig sa kinns luften kring dem “elektrisk”.
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Edw enders

Edwyn foddes en mork och stormig natt den 6 Mars 1972 i den lilla
hélan Springbrook i Arkansas. Fadern var en 1agutbildad
byggjobbare som varvade olika korttidsjobb med perioder av
arbetsldshet och fylla. Modern var en dverbeskyddande, outbildad
och praktiskt lagd kvinna som jobbade nétter pa stadens
langtradarfik, skote ett hushall och forsokte uppfostra en barnaskara
pa fem ungar.
Vid fem ars alder drabbades Edwyn av hjarnhinneinflammation och
lag under flera dagar i djup koma péa griansen mellan liv och déd. En
tid efter sin sjukdom borjade han f konstiga drommar, som med
aren utvecklades till att bli rena “’syner” som &ven kom under dagtid.
Till en borjan beréttade Edwyn om sina syner, men det resulterade

: - bara i att han fick ett ordentligt kok stryk for att han sprang omkring
och ljog om vad fadern hade haft for sig pa nitterna dd modern jobbade. Hindelserna kring synerna resulterade i
att den tidigare sé nyfikne och gladlynte Edwyn sl6t sig fran omvéarlden och mest férsokte hélla sig i en
dromvérld dér alla ville honom gott. De tre dldre broderna, som till raga pa allt var 2 meter och végde nira 120
kg, medan han var blotta 175 cm och viagde 65 kg, ansag att deras lillebror var knépp och borde spérras in och
behandlade honom dérefter. .

Skoléren blev en enda 14ng pina for Edwyn och till slut var han mobbad av istortsétt alla i Springbrook, férutom
orginalet gamle farbror Richard som dgde stadens enda fotoaffdr. Den gamle mannen tog sig an den unge Edwyn
och en nira véinskap utvecklades. Edwyn spenderade allt mer av sin tid i fotoaffdren och nér han var i tretton
arséldern borjade han ocksa jobba extra dir pa kvillar och lov. Han intresserade sig dven for fotograferandets
konst och i det fann han en vig att pa anstind fa utlopp for sin nyfikenhet och upptéckarlust utan att riskera att
stadens innegéing skulle fa for sig att gora sig lustiga pa hans bekostnad. Storre delen av sin ungdom blir Edwyn
en osynlig betraktare av verkligheten runt omkring honom i Springbrook. Med sin kamera och kraftiga objektiv
satt han pa betryggande avstand och foljde ménniskors liv och 6den i den somniga lilla staden. Hans arkiv vixte
med tiden till en veritabel guldgruva for den lille hobby utpressaren, med otrogna dkta makar, dlskande
collegestudenter och till och med vad som av réttsldkaren skulle komma att klassas som ett olyckligt sjdlvmord.
Vinskapen till Richard véxer sig allt starkare, och snart inser Edwyn att den dldre mannen inte bara suktar efter
hans hjilp och kamratskap. A ena sidan dcklas han av Richards sexuella nirmanden, men han har ju inget annat
och virlden utanfor Springbrook ter sig med ens sé stor och hotfull.

Tidigare har han aldrig riktigt sjélv tilltit sig att forsta vad det egentligen ar han “’ser” eller "upplever”. Detta gér
dock upp for honom nér han 16 ar gammal, stddar nere i kédllaren under fotoaffaren och uppticker en mystisk
pinnstol med konstiga intorkade, brunaktiga flickar pa. Synen eller upplevelsen som skéljer 6ver honom nér han
ror vid stolen far honom att skrika av terror. Edwyn tvingas uppleva hur den “vénlige” Richard med ett leende av
sadistisk njutning sakta och metodiskt torterar ihjil en pojke som troddes ha rymt fran staden for Gver tjugo ar
sedan. Panikartat inser Edwyn att han sjalv med storsta sannolikhet kommer réna ett liknande 6de om han inte
genast lamnar Springbrook.

Edwyn rymmer samma kvill och tar sig liftande mot sina drommars stad, Los Angeles. Storstan var inte alls vad
han forvéntade sig och han drev runt i LA pa jakt efter uppehille och en mdjlighet att forsorja sig. Han
sparkapital tar snart slut och mot sin vilja snirjs den unga sote pojken i prostitutionstraskets garn. Edwyn édcklas
av de lonnfeta medeldlders mannens lustna blickar och oblyga smekningar, men deras sedelbuntar &r som ljuv
musik for en sviltande mage och otroligt svara att motstd. Varje forsok att ta sig ur trasket slutar alltid med att
han kénner sig sjunka &n djupare och han tar till sprit och droger for att pa sé sitt dimpa angesten och
depressionerna.

Edwyns depressioner blir allt svarare och hans utvecklar en aversion for ménsklig kontakt. Den enda utvéig han
ser ur sitt privata helvete &r att ta livet av sig, men ocksa detta skrimmer honom da han fruktar det som véntar pa
andra sidan. Mitt upp i detta far han en kvéll en vision starkare &n allt han tidigare upplevt, en upplevelse av en
brutal gruppvaldtakt som far honom att totalt flippa ver. Vilt skrikande utan riktigt veta vad han gor springer
han dit hans instinkter for honom, rakt in i den grand dér en ung flicka ligger déende bland sopor och annat
skrép. I sitt till stand kastar han sig tjutande dver den blédande flickan och hans syner forstérks ytterligare av den
fysiska kontakten med henne. Edwyn kollapsar nerblodad dver henne och hans fingeravtryck finns nu dverallt.
Polisen hittar de bada strax efter han kollapsat och drar den enda vettiga slutsatsen, att &nnu en knarkare har fatt
ett dverslag och valdtagit och mordat en stackars femtonarig flicka.

Edwyn bedyrar hela tiden sin oskuld men det framkommer inget i utredningen som pa négot sitt styrker hans
version av hindelsen. Trots en dvertygande bevisning fran dklagarsidan frikdnns han pa grund av vad som
nérmast kan beskrivas som en teknikalitet.
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Under den massmedialt uppméarksammade réttegdngen har flera vilda spekulationer om dvernaturlig inblandning
i dadet, och Edwyns eventuella kopplingar till olika obskyra rérelser flutit runt i den mindre nogriaknade pressen.
Fallet vackte med tiden Philippa Freestones, grundaren till ”Resurrection Inc”, intresse och hon fér snart
indikationer pa att Edwyn har "fjarrskddande krafter” ndgot hon som framgéangsrik afférskvinna ser som en
tillgéng till hennes dé nyligen startade firma. Hon tar kontakt med Edwyn och inser mycket snart att han ar en
intelligent ung man som hamnat pa glid, samt att han har en férmaga att kdnna en persons eller ett féremals
historia och vilka kinslointryck de &r befldckade med.

Philippa drar honom bildligen ur gatutrasket och lovar att hon skall hilla honom dérifrdn om han gér med pé att
gora henne vissa tjanster emellanit. Edwyn ar inte direkt pigg pa att bli den dar konstiga kvinnans privata ’touch
and tell puppy”, men han inser snabbt att han har inga andra val. Han stéller endast ett villkor och det &r att hon
skaffar ett riktigt jobb &t honom som har med fotografering att gora, for han vill inte bli en relik som man bara
dammar av nér den behdvs.

Med Philippas hjilp far Edwyn jobb som fotoassistent pa en mindre TV-studio i LA, och han tar det slitsamma
forsta steget mot att bli drogfri. Edwyn sliter hart, han stéller i ordning kamerorna, drar kablar, bar videokassetter
och efter idogt arbete far han dven hoppa in och filma emellanat. Han trivs mycket bra nér han far sitta bakom
kameran och inser att det 4r detta han vill 4gna sig at.

Det dr med lattnad Edwyn mottar nyheterna fran den somniga lilla hdlan Springbrook att en av delstaternas
vérsta sexualmordare gripits dér, gamle farbror Richard. I dennes killare hittades kvarlevorna efter &tminstone
ett tjugotal unga mén och polisen fruktade att dodssiffran skulle komma att stiga ytterligare nir man var fardiga
med utgrivningarna av girningsmannens butik och jaktstuga.

Edwyn borjar ta kvéllskurser for att ta igen det han missat frén skolan, men ocksa for att lira sig mer om film
och fotografi. Tva ar passerar och Edwyn far mer och mer ansvar pa den lilla TV-studio och han blir tillsist
bildproducent. De riktigt stor filmerna och 16necheckerna lockar dock alltmer och han nappar direkt nér han
erbjuds att bli kameraassisten for den legendariska skrackfilmsgurun Richard Tomlinsons storfilm ”Savage
Seas”, en ny mangmiljon-film till havs. Projektet skulle spelas in pa en gammal oljetanker utanfor Afrikas kust,
och det var med blyg stolthet som Edwyn begav sig ivdg for att flygas ut till oljetankern D Fellow” ett par mil
utanfor Benin.

Personlighet

Edwyn dr en nagot tillbakadragen ung man som skyr fysisk kontakt med andra mén, och allra mest da dldre mén.
Han élskar dock fortfarande att pa avstand sitta och studera ménniskor som likt myror stretar for att dra sitt stra
till stacken och gno for att fa vardagen att g& ihop. Edwyn sitter djupt ihop krupen bakom sin kamera och ser
”sina” méanniskor upptagna med sina liv runt omkring honom. Han kénner en samhdrighet med dom, han kédnner
for dom och deltar i deras liv &ven om de aldrig ser honom.

Den oticka hindelsen i granden och dess réttsliga efterspel gnager dock fortfarande pa Edwyns samvete och han
forsoker hjélpa sin omgivning som niagon form av dtergéld. De enda personer Edwyn egentligen kinner att han
kan ty sig till 4r kvinnor for hela hans liv har varit kantat av valdsamma och perversa midn och som motsats till
varma och 6mma modersgestalter.

Visionerna

Edwyn har formégan att ’se” eller kénna” hiandelser som ett foremal eller en person varit med om i det
forgangna. Dessa visioner kan vara allt ifran klara tydliga stillbilder av traumatiska héndelser till mer subtila
intryck av kénslor. Styrkan i synerna &r beroende av kraften i de kédnslor eller hindelser som féremalet eller
personen belackats med. Edwyn dr medveten om att synerna avtagit i frekvens och styrka allt eftersom hans eget
kénsloliv blivit stabilare; de har inte avtagit helt men &r farre och paverkar honom inte lika hart.
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Avgasdimman lag tit 6ver Detroit en vinterdag 1974, och tutandet frén
bilkderna ekade mellan hghusen och industrilokalerna. I en taxi hordes en
kvinnas skrik och den italienske chaffisen svor en ramsa nir han insag att
hans kund skulle f6da i hans bakséte. Det var sdlunda en svordom som
hilsade Jordan Rezzi till vérlden, ndgot som kanske kom att farga resten av
hans liv...

Han far lamnade modern innan Jordan blev fodd. Modern Maria som bara
var 17 vid fodseln hade det svart med pengar redan innan barnet kom till
varlden. Dubbla jobb gav henne lite mer pengar men desto mindre tid for
Jordan. Hon fick bona och be hennes grannar och bekanta att ta hand om
honom allt som oftast nér hon inte hade tid.

Om sanningen skulle fram s& fann hon babyskoétsel och barnavard lite for
krévande; pengarna hon tjinade gick da och da till vita pulver istéllet for
blgjor. Jordans barndom var berdvad av moderskérlek och en stark kédnsla
av att vara oonskad inprantade sig i hans sjdl. Hans mor ville inte ha
honom; personerna som tog hand om honom medan hans mor arbetade
tyckte han var en odnskad borda.

Jordan sokte dérfor undermedvetet efter ndgon samhorighet eller efter
nagon som ville ha honom. Hans barndom och tonar var darfor full av
géngtillhorigheter och ett klassiskt strivande efter att bli populédr genom att vara tuff och héftig. Han blev smétt
kroppsfixerad och boérjade styrketrdna och var nog med att se bra ut.

Under hans yngre ér, nér hans mor inte kunde bli av med honom pa kvillen tog hon med honom till nattklubben
dér hon jobbade. Inskuffad i koket dér han var ur végen, tittade han i smyg pa de underbart glittrande och vackra
dansarna som upptridde pé scenen. Alla verkade tycka om dem och applidderade. Dansarna verkade sé glada och
lyckliga for de log hela tiden. Detta minne gjorde att Jordan dven borjade trdna dans i hopp om att bli popular
och dlskad.

Jordan var inte sen att visa framfotterna nédr han nddde aldern da tjejer kom in i bilden. Han stotte stenhart pa
alla, och var riktigt skicklig pé att smora in sig. Han hade ett flertal intima forhallanden med det motsatta konet,
men det var ndgot panikartat som kndt sig i magen pa honom nér det kom till att binda sig i ett forhallande. Det
slutade alltid med att han betedde sig sé illa att tjejerna gratande brot kontakten. Jordan hade ju sin image att
upprétthalla s& han skrattade bara bland sina kompisar, men inombords madde han daligt.

Hans mor Maria fick en ny pojkvén nér Jordan var sexton. Den nye mannen visade tydligt att Jordan var i vigen.
Aven hans mor visade undermedvetet att hon hellre ville ha Jordan ute p4 gatan én hemma i ligenheten dér han
storde hennes nya romans.

Niér Jordan fyllde arton var det ndgot som fick hans kropp och sjél att genomsyras av angest. Han orkade inte
med sitt sketna liv i Detroit langre, det maste finnas béttre stillen som kunde leda till battre liv. Han packade en
bag och snodde alla pengar i sin mors planbok. Sen satte han sig pa bussen mot Californien - det férlovade
landet. En karridr som modell eller dansare higrade.

For att spara lite pengar liftade han stora delar av strickan. Den sista etappen mot LA fick han lift av en herre i
en stor Mercedes. Efter ett par mil blev det dock klart att mannen forvéntade sig betalning for skjutsen, da han
drog ner sin gylf. Jordan som végrade blev utsléngd vid vigkanten i skogarna strax utanfor Los Angeles.

I skenet av fullmanen bérjade Jordan vandra mot LA. Det drdjde inte linge forrdn ylanden hordes fran skogen
och plotsligt exploderade buskarna bredvid honom och en harig skepnad stortade fram emot honom. Den
kraftiga vargen slog honom till marken och Jordan kdmpade for sitt liv. Han lyckades hélla vargens dreglande
kaftar ifran sig under vad som kédndes som en evighet. Med en ljudlig sméll vraktes vargen bort fran honom och
en forvanad Jordan ség en dnnu storre best vrala mot vargen som attackerat honom. Efter ett par sekunders
skillande dem emellan stortade de bagge in i skogen igen och férsvann. En blodig och mérbultad Jordan
traskade chockad in i Los Angeles.

Dar drev han runt ett tag men lyckades snart charma en kvinna att hysa in honom ett tag framover. Medan han
sokte jobb som modell och dansare var han tvungen att ta arbete som garderobiér och diskare pé olika klubbar.
Han drygade dven ut inkomsterna med att forfora rika damer som var villiga att sponsra en Adonis ett tag.
Veckorna gick och modelljobben var svarfangade. En kvill borjade Jordan att mé véldigt daligt. Han kriktes pa
sitt diskarjobb och blev hemskickad. Han tog en genvdg genom ett industriomrade men ramlade snart till marken
i smértor. Tio minuter senare stod Jordan harig, flimtande och blodtorstig, ylande mot fullmanen.
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En otursam nattvakt som kom for att undersoka ljuden fick ivdg ett par skott med sin revolver, men kunde inte
undga varulvens kaftar. Helt ur stand att kontrollera sin egen kropp dédade Jordan mannen. Han vaknade i sin
séng ndsta morgon med sondertrasade klader och svaga minnen fran natten. Han brét samman da han forstod att
han hade drabbats av Lykantropi.

Polisen verkade inte ha nagra direkta spar sa Jordan undkom upptickt. Ndgon annan fick dock upp spéret... En
vecka senare ringde det pa dorren till hans ldgenhet. Det lokala varulvsflocken hade inte missat att en ny
lykantrop var i farten. Forstdende dver hans situation bjod de in honom i sin skara, och Jordan blev salunda
upptagen som en medlem i flocken.

Varulven som bitit Jordan hette Jake Fulber. Han var en man med ungefar samma kroppsbygnad som Jordan och
befann sig ganska ldngt ned i flockens rangordning. Han hade fétt en hel del utskillningar av flockens
Alfahanne, ledaren Antonio Cérves. Dessutom hade hela flocken bestraffat honom hért med kraftig misshandel.
Antonio verkade dessutom tycka om Jordan, ndgot som gjorde Jake hatiskt instélld mot Jordan.

Antonios Alfahona hette Nina Fortran och var en 14ng, vacker kvinna som dessutom besatt en imponerande
kroppsbygnad. Bédde hon och Antonio hade sttt upp mot flera utmaningar och vunnit. Strider om alfapositionen
var oftast till doden. Nina verkade ocksa tycka om Jordan och gav honom nagra hjdlpande rad och leenden da
han forsokte finna sig tillrdtta i den nya packmiljon.

Livet i varulvsflocken innebar en ny gemenskap for Jordan samtidigt som han fick vara pé vakt hela tiden
eftersom tecken pé svaghet gjorde en till mél for utmaningar om rangordning. Kroppskontakt var vanlig i
flocken, ndgot som hérdrde fran den djuriska sidan. Man luktade pa varandra och efter fullméanens jakt somnade
de alla i en stor grupp tillsammans.

Med lite stod fran sina vanner och bekanta i varulvsflocken lyckades Jordan éntligen fa in en fot i modell-
branchen; ett par underklddeskataloger, en och annan kladreklam samt en reklamfilm f6r Dr. Peppers med
smultronsmak prydde snart hans meritforteckning. Han medverkade &ven som bakgrundsdansare i ett par Hip-
Hop videos samt dansade i en bur pa ett antal konserter med den nye rockstjédrnan och vampyren Devlyn
Midnight. Jordan festade runt rétt ordentligt tillsammans med Devlyn och resten av géinget pa turnén. Jordans
tveksamma instéllning till vampyrer avtog nagot efter att ha snackat skit med Devlyn ett par ganger.

Jordan ar mycket medveten om sin kropp och sin utstralning och han dlskar att utnyttja den och flirta med alla
kvinnor i hans vig. Manga tycker att han &r ett riktigt dckel, men alltfor ofta fungerar hans retsamma oblyga
florter och kvinnorna faller for hans charm. Ilskna avvisande kvinnor tédnder bara hans intresse.

Det var hans charm och fotogenetiska kropp som gjorde att han nyligen fick en roll i riktig film. Det var den
beryktade skrackfilmsproducenten Richard Tomlinson som skulle spela in en ny mangmiljon-film till havs.
Projektet som hade namnet ”Savage Seas” skulle spelas in pa en gammal oljetanker utanfor Afrikas kust, och de
behovde en skadis till en mindre roll - en marinkérssoldat vid namn Bob. Det var med oblyg stolthet som Jordan
meddelade resten av flocken att han skulle bli kindis pa riktigt, innan han begav sig ivig for att flygas ut till
oljetankern ’D Fellow” ett par mil utanfor landet Benins kust.

Om varulvar

Som varulv har Jordan férmégan att forvandla sig till en varg samt dven till den klassiska vargman-formen. I
dessa senare skepnader dr han mycket stark och vig; samt att farliga klor och ténder finns till hans forfogande om
han skulle ge sig in i strid. Men dven i ménnsikoskepnad &r Jordan betydligt starkare och vigare &n gemene man.
Han kan enkelt lyfta ett par hundra kilo eller bdnda upp en dorr om han sé skulle dnska.

Dessutom ér hans luktsinne otroligt skarpt. Han kan sniffa sig till saker pa langt héll, och &ven avgdra om folk
han traffar &r vampyrer eller annat som luktar annorlunda.

Jordan dr medlem av en varulvsflock i Los Angeles. Det &r en stark gemenskap i flocken gentemot utomstéende,
och flockmedlemmarna hjélper varandra bade med varulvsproblem men dven med vardagsproblem samt stottar
varandra. Det finns en kénsla av ”vi mot dem” inom flocken eftersom samhillet ofta betraktar dem som ackliga
bestar. Dock &r flocken hierarkist uppbyggd med harda regler som skall féljas och underliggande rivalitet.
Svagare varulvar soker beskydd av starkare i utbyte mot lojalitet. D& och da forekommer valdsamma slagsmal
nir ndgon i flocken forsoker kléttra pé den sociala stegen da han eller hon tror att ndgon mer betydelsefull kan
plockas ner. Det ér bara strid om ledarpositionen - att vara Alfa - som obdnhdrligen ér till doden.

Det djuriska beteendet dr starkt inom flocken. Det &r mycket beroring och sniffande pa varandra, oavsett vilken
skepnad de &n befinner sig i. De &r ocksa paverkade av méanen - om det &r nira fullméne har varulvarna svarare
att kontrollera sitt humor och rékar ldttare ofrivilligt byta skepnad.

Det levandes Aura — Som varulv har Jordan kraften att se/kénna vilken typ av varelse en specifik person ér.

Vissa typer av varelser, typ spoken eller mycket aggressiva lykantroper eller vampyrer kinns automatiskt med
denna kraft. Aven om de déljer sig sé kénns luften kring dem “elektrisk”.
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C.J. Williams
; T &J. Carolyn Jennifer Williams far dgde en bomullsplantage i Lousianna.
; Han var f6dd i slummen och hade fatt sla sig fram genom livet, och
dess tornar syntes i hans viaderbitna ansikte. Nu dgde han dock en stor
affarsfirma och hade natt framgéang i livet. Hans fru - en attraktiv
kvinna yrkesaktiv i Saint Louis filharmoniska orkester, dog 1967 nir
hon fodde deras forsta barn - en dotter.
Fadern som hade métt motgéngar tidigare fylldes av sorg men
végrade lata sig knédckas av hans frus dod utan borjade undermedvetet
lagga frdgan om hela sitt livs framgéng pé axlarna pa sin dotter. Om
bara hon lyckades i livet och nddde framgéang sé skulle hans existens
och hans frus dod vara beréttigad.

CJ som hennes far kallade henne, fick de bésta privatldrarna, och
hennes far sag till att ta tid fran jobbet och spendera med sin dotter
som sig bor. Redan i den forberedande privatskolan var hon mer
begavad én de andra eleverna. Trots att hennes far gav henne mycket
uppmaérksamhet och kérlek var CJ fortfarande véldigt pressad. Hon
kénde undermedvetet sin fars hoga forvantningar pa henne och forsokte alltid gora honom till lags.

De verkliga hojdpunkterna i hennes barndom var darfor de tillfallen hennes guvernant tog med henne pa teater,
musikaler eller bio. CJ 14t sig helt foras bort till de fantastiska berittelser som uppspelades och kunde slappna av
och vara hanfort lycklig. CJ som var naturligt mycket intelligent plojde dven igenom bocker pa lopande band.

College var en intressant upplevelse for CJ dven om hon kénde sig lite utanfér. Hon maxade alla proven relativt
enkelt och alla ldrarna var 6verfortjusta i henne. Kamrater fick man dock inte genom att vara duktig utan CJ gick
med i Cheerleader truppen. Attraktiv som hon var blev hon populdr bland killarna och hon hade nagra
pojkvénner. Ingen relation holl speciellt 1ange eftersom pojkarna var betydligt omognare dn CJ.

Hon tréttnade snart pé att vifta med pom-poms och bestdmde sig istillet for att de riktiga prestationerna lag ju
inom sjélva idrotten inte vid sidan av arenan. CJ gick med i friidrottslaget och vann inom de ndrmsta aren tva
delstatsmasterskap i 16pning och spjutkastning. En smérre incident med en 6verforfriskad pojkvin gjorde dven
att hon borjade trdna Aikido, ndgot som hon skaffade sig svart bélte i efter ett par ars traning.

Nér det var dags for universitet valde CJ Harvard i hopp om att trdffa mer likasinnade personer. Hon hade inte
riktigt klart for sig hur en likasinnad person skulle vara, ndgot som gjorde henne lite obekvam. Det var ndgot
som gjorde att hon inte var tillfredsstélld och ndjd med sig sjdlv, men hon kunde inte sitta fingret pa det.

Pa Harvard studerade hon en avancerad kurs i Engelsk Litteratur, nagot som hon inte riktigt forstod varfor hon
valde. Det kindes dock som det ritta. Hon triffade dven en vampyr pa universitetet - en man som studerade
kvillskursen i samma @mne som hon. Efter ett tag borjade de umgés och blev ett par under ett par méanader.
Relationen avbrots nér de insag att de aldrig skulle komma varann helt ndra om han inte fick dricka av henne -
och det vdgrade hon. Relationen gav henne dock perspektiv pa vampyrer, hon hade inga fordomar men heller
inga forskonade illusioner. Hennes far var méarkbart orolig 6ver forhallandet men forklarade for henne att det var
hennes val hur hennes liv skulle se ut. CJ kénde dn mer press att gora sin far stolt och lyckas i livet.

Efter examen pa Harvard var CJ latt olycklig. Hon visste inte vad hon skulle gora av sitt liv, inget hon gjorde
kindes helt ratt. Hon hade en svag kénsla att hennes far ville att hon skulle d4stadkomma nagot annat med sitt liv,
men hon visste inte vad. Efter en angestfylld vecka trodde hon sig ha kommit fram till att hennes far kanske hade
velat ha en pojke och att hon borde bevisa sig pa det mer manliga planet. CJ sokte dérfor in till Navy Seals -
marinkarens specialforband.

Efter rigordsa tester och nedvarderande behandling kampade CJ sig igenom uttagningstesterna och blev antagen
till utbildningen. De tre pafoljande aren var ett deltidshelvete dir hon sténdigt var tvungen att bevisa sig for alla
andra pé forlaggningen. Deras krav och forvantningar bleknade dock i jamforelse med CJ’s egna krav pa sig
sjdlv for att en gang for alla lyckas i livet och blidka sin far.

Hon genomforde utbildningen med goda resultat och fick till slut sina med-soldaters godkidnnande och
uppskattning. CJ’s forband skickades ut pa ett antal skarpa uppdrag under aren som f6ljde, bland annat gjorde de
ett antal attacker mot knark-karteller i centralamerika. Hon var &ven med p4 ett tillslag mot ett fraktfartyg utanfor
Madagaskars kust, dér kapare hade rakat ge sig pa en bat som héndelsevis innehdll en hemlig last fran CIA. Inga
overlevande ldmnades.
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Efter tre ars aktiv tjdnst fick CJ meddelandet att hennes far hade insjuknat i cancer och var singliggande. Hon for
genast till hans sida och fick beskedet att han inte skulle klara sig utan 14g for doden. Forst nu talade de tva ut
ordentligt om livet, deras férvéntningar och viljor. Hennes far forklarade att han inte hade menat att pressa henne
och att han élskar henne for att hon 4r hans dotter, inte for vad hon gor eller dstadkommer.

ClJ tog avsked frén Navy Seals efter sin fars dod, ledsen dver hans bortgang men lattare till sinnet dver sitt eget
liv. Hon kénde sig fortfarande inte tillfredsstélld med sin tillvaro och funderade pa vad hon egentligen sjidlv mest
Onskade.

Med ett leende kom hon ihdg matinéerna med sin guvernant och de underbara biograferna hon varit pa. Det var
dé hon kom fram till att det hon verkligen tyckte om och brann for var att skriva beréttelser och historier. Hennes
egna liv gjorde att hon hade ménga vinklingar och aspekter pa ménniskors liv som skulle gora sig bra i vilken
historia som helst. CJ fick upp livsglddjen igen och styrde sina steg mot hennes nya och slutgiltiga mal - att
skriva ett filmmanus till Hollywood!

Den enda kontakten CJ har med sitt forna liv inom Marinkaren &r via sin gamle sergeant Carl Harry. Trots att
bada lamnat aktiv tjanst s& har de fortfarande kontakt med varandra. Carl var CJ’s forsta befdl och CJ ar en av de
fa personer han har stort fortroende och respekt for. Carl hjdlper gdrna henne om hon behéver ett handtag, och
ClJ vet att han fortfarande kan skaka fram vapen och prylar om det behovs.

Carl har vissa ndgot trangsynta asikter om vampyrer och varulvar som i korthet gér ut pé att de borde avlivas,
men han har inte gétt med i HAV eller Humans First eftersom han avskyr politiska fanatiker i alla dess former.
CJ misstanker att han kanske har salt vapen till dem nagon gang, men att hans hérda attityd ar nagot 6verspelad.
ClJ brukar prata sonder hans argument varje gang de diskuterar 6vernaturliga varelser, s& han héller mest fast vid
sina fordomar av princip.

Det var genom Carl som CJ fick tipset om en 6ppning i hennes nya karridr. Tydligen skulle den beryktade
skrackfilmsproducenten Richard Tomlinson spela in en ny mangmiljon-film till havs. Projektet som hade namnet
”Savage Seas” skulle spelas in pa en gammal oljetanker utanfor Afrikas kust, och de behévde déarfor
sdkerhetspersonal med sjovana. Kompentent sdidan med tanke pa hotet frén pirater, s& CJ’s bakgrund passade ju
fint. Kanske skulle hon nu kunna fa tillfélle att prata in sig hos ndgon producent eller regissor och lagga fram
sina kunskaper som manusforfattare. En chansning, men ndgonstans méste man ju borja och alla andra forsok att
fé nagon att ldsa hennes verk hade ju misslyckats. S& CJ tog jobbet som sékerhetsvakt pad den gamla oljetankern
”D Fellow”.

CJ har med sig ett antal av sina manus som hon skrivit tidigare, i hopp om att kunna visa nagot for en producent
eller regissor. Hon tog med sig:

”Icebreaker”- en thriller utspelad pé en isbrytare utanfor Alaska, men en sinnrik plot och mycket dramatik.

”The Wayfarer” - ett romantiskt dventyrsdrama om en expedition genom afrikas jungler pa 1930-talet.

”Twelve minutes until midnight” - en skréckis/thriller om ett museum som i sjélva verket dr en boplats for ett
antal vampyrer. Knorren pé storyn ar att det till borjan ar de géstande ungdomarna som kdmpar mot vampyrerna,
men allt eftersom filmen gér bildas tva andra ldger bestdende av bade vampyrer och méanniskor - de goda och de
onda frén varje ras”.

Personlighet
ClJ ér otroligt kompetent och det vet hon om. Hon vet ocksa om att hon &r betydligt intelligentare &n de flesta i

sin omgivning, men hon &r fortfarade 6dmjuk och inte alls en besserwisser. Hon tummar dock inte pa sina asikter
om hon vet att hon har rétt, och hon har ldtt for att ta kommandot Gver en grupp ménniskor och myndigt
bestimma vad som skall goras - ofta omedvetet.
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Regler

Reglerna till detta scenario dr valfria. Om du som spelledare vill ha ndgot att halla i handen en mérk konventsnatt sa dr du vilkommen att
prova det enkla systemet hiar nedan. Om du hellre vill anvinda ditt favorit-system sa gor du sa, men scenariokonstuktorerna tar inget ansvar
for eventuella skador som kan uppkomma. Vad du 4n viljer sa tink dock pé att spelglddjen &r viktigare &n regeltekniska detaljer. Tack.

Systemet anvinder sig av tre D6 systemet fran ”In Nomine”. Man anvénder alltsa tre sex sidiga tdrningar, dér en
av tdrningarna skall ga att sirskilja fran de 6vriga tva. Nar man slar ett fardighetsslag slas samtliga tdrningar, de
tva lika visar om man lyckas eller ej och skall vara under eller lika med svarighetsgraden. Svarighetsgraden
bestdms av SL, men kan i strid vara fardighetsvérdet pa exempelvis pistol. Den tredje tirningen markerar
effekten man far pa den uppgift eller handling man utfor, en sexa dr mycket bra medan en etta dr daligt. Slar man
tva ettor och en sexa som effekttdrning har man lyckats utomordentligt bra och handlingen utférs med maximal
effekt. Tva sexor och en effekt etta dr pd motsvarande sitt daligt, man misslyckas grovt med handlingen och man
exempelvis fumlar i strid.

Grundegenskaper
Styrka

Vighet

Intelligens
Precision
Uppmiirksamhet
Vilja

Sex grundegenskaper som varierar i virde fran 1 till 8 beroende pa vilken typ av varelse som avses. En normal
ménniska har védrden kring 3 till 4, medan en varulv har en smidighet kring 5 — 7 och en styrka pa ungefér 5 i
ménsklig form.

Svérighetsgrader

Svarighetsgraden &r normalt ett fardighetsvérde eller summan av tva grundegenskaper som modifieras efter hur
svar uppgiften dr. Vid fardighetsslaget skall man sedan sla under sin svérighetsgrad med de bada lika T6:orna.
I nérstrid slér de tvd kombatanterna var sitt slag och lyckas bada sé vinner den med hogst effekt, har bada lika
hog effekt slar man om.

Morker -2 Enkel +2
Stress -2 Latt +1
”Langt bort” -2 Normal 0
”Point Blank” +1 Svéar -1
Lasersikte +2 Tuff -2

Télighet

En rollpersons talighet &r mattet pa hur vil denne klarar fysiska skador av olika slag, exempelvis slag och
skottskador.

Nir Taligheten halverats pa grund av fysisk aktivitet far rollpersonen en dkning pé svarighetsgraden pa
fardighetsslagen med ett poédng per forlorad télighet under det halva talighetsvardet.

EPIC
Epicism poéng kan rollpersonen anvinda for att ”automagiskt” lyckas med ett fardighetsslag, sdnka sin skada
med tre talighetspoang, eller for att f4 gdra om ett slag.

Vapen

For enkelhetens skull sa har vi bara skadan att tdnka pa. Svéarighetsgraden r for t.ex. pistol &r fardigheten
Handeldvapen plus eventuella modifikationer. Skadan ar Effekttirningens vérde modifierat enligt skadetabellen
hér nedan.

Typ Skada Typ Skada
Knytndvar E/3 Stor Pistol E+1

Spark E/2 Hagelbossa E+2

Kniv E/2 SMG E+1

Svird E+2 Automatkarbin E*2

Pistol E
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Jordan

Grundegenskaper

Styrka
Vighet
Intelligens
Precision

Vilja

Uppmairksamhet

Talighet

Patricia

Grundegenskaper

Styrka
Vighet
Intelligens
Precision

Vilja

Uppmérksamhet

Talighet

cJ

Grundegenskaper

Styrka
Vighet
Intelligens
Precision

Vilja

Uppmérksamhet

Talighet

Edwyn
Grundegenskaper
Styrka
Vighet
Intelligens
Precision

Vilja

Uppmaérksamhet

Talighet

Zombie

Grundegenskaper

Styrka
Vighet
Intelligens
Precision

Vilja

Uppmérksamhet

W W WM W
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Fardigheter
Ducka
Smyga
Narstrid
Handeldvapen
Dans
Kora bil
”Lockpicking”

EPIC

Firdigheter
Ducka
Smyga
Nérstrid
Kora bil
Overnaturlig Biologi
”Zombieanimation”

EPIC

Fardigheter
Ducka
Smyga
Nirstrid
Handeldvapen
Simma / dyka
Kora fordon

EPIC

Fardigheter
Ducka
Smyga
Narstrid
Handeldvapen
Fotografi / Film
Kora bil

EPIC

Fardigheter
Narstrid

Talighet
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Ghoul

Grundegenskaper

Styrka

Vighet
Intelligens
Precision

Vilja
Uppmirksamhet

Jake Fulber

Grundegenskaper

Styrka

Vighet
Intelligens
Precision

Vilja
Uppmaérksamhet

Nathalie

Grundegenskaper
Styrka

Vighet

Intelligens

Precision

Vilja

Uppmérksamhet

Willcox

Grundegenskaper

Styrka

Vighet
Intelligens
Precision

Vilja
Uppmiérksamhet

Travis

Grundegenskaper

Styrka

Vighet
Intelligens
Precision

Vilja
Uppmaérksamhet

Mark Spinelli

Grundegenskaper

Styrka

Vighet
Intelligens
Precision

Vilja
Uppmirksamhet
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Fardigheter
Narstrid
Ducka
Smyga

Talighet

Fardigheter
Ducka
Smyga
Naérstrid
Handeldvapen

Téalighet

Fardigheter
Ducka
Smyga
Nérstrid
Handeldvapen

Talighet

Fardigheter
Ducka
Smyga
Narstrid
Handeldvapen

Talighet

Fardigheter
Ducka
Handeldvapen
Narstrid

Téalighet

Fardigheter
Ducka
Smyga
Narstrid
Handeldvapen

Talighet
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Cassandra

Grundegenskaper
Styrka
Vighet
Intelligens
Precision
Vilja
Uppmirksamhet

"Generic Goon"

Grundegenskaper
Styrka
Vighet
Intelligens
Precision
Vilja
Uppmaérksamhet
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Fardigheter
Ducka
Handeldvapen
Narstrid

Talighet

Fardigheter
Ducka
Smyga
Naérstrid
Handeldvapen

Téalighet
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