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Forord

Detta scenario ar i mangt och mycket ett Cthuluh-scenario men innehaller inga direkta
Lovecraft-monster. Istallet hamtar det sin inspiration fran kristna och judiska traditioner
som t.ex. kabbala och gnosticismen. | bade dessa finns det rikligt med mystik och
‘ockulta’ tradar att spinna vidare pa och resultatet av detta haller du i din hand.

Jag ar sjalv ingen hejare péa historia och har inte lyckats att fa tag i alla information jag
skulle vilja ha for att bygga upp stamningen sa jag anser i detta fall battre att skippa lite
beskrivningar &n ha med felaktiga. Tidsandan hoppas jag finns dar och om inte sa litar
jag pa att kommande spelledare sjélva kan hjélpa till och bygga upp den. Var inte radd
for att ta bort ledtradar som du tycker ar fér uppenbara eller lagga till nya om spelarna
inte verkar koppla (eller jag glémt na&got). D& jag speltestade Ej upplysta gardar for-
sokte jag se till s& att allting stammer men kontrollera garna sjalva under spelets gang
s& att datumen gar ihop. Tank &ven pa det om du véljer att Iagga till nya handelser eller
ledtradar, datumen ar valdigt viktiga!

Lycka till!

Innehall

Foérord

Innehall

Bakgrund

Karaktarerna

Om Portvéktarna
Bibelchiffret

Statyerna

Tidslinje

SLP (SpelLedarPersoner)
Akt 1

Akt 2

Akt 3 16-18
Akt 4 19-21
Epilog 22

OoO~NOOO OO b pd

— ——
o D
—
6)]

(4)



Bakgrund

Satan &r instangd i helvetet av Gud, och den enda som har en extranyckel ar mannis-
korna. De &r dock fullstéandigt omedvetna om detta och detta téanker djavulen inte andra
pa. Det &r tveksamt hur manga som skulle 1ast upp porten om de visste vem det var
som de laste upp for.

Egentligen ska inte porten lasas upp férran Messias ar aterkommen och ska strida mot
draken men da djavulen inte gillar att spela rattvist (man kan férlora!) tdnker han se till att
porten éppnas innan och férbereda lite innan Messias kommer. Detta kommer att ge
honom en extra férdel och lite beredskapsplaner att falla tillbaka pa.

Sé& vad goér man for att fa manskligheten att slappa ut den siste de skulle vilja slappa ut?
Grundlurar dem. En klar férdel med religitsa fanatiker ar att de saknar perspektiv och
kritiskt tankande. Saledes hemsdker han ett par personer med drémmar om Edens
lustgdrd och végen dit. Han tutar i dem sublima meddelande om en port som finns
nagonstans i varlden som &r dérren dit och att det var genom den som Adam och Eva
blev forvisade. Vidare lurar han i dem att de kan 6ppna denna port om de &r tillrackligt
rattfardiga och &r i anglars sallskap”. Han ger dem symboliska vinkar om ritualer som
inkluderar 10 manniskor och de gamla vanliga kéret med offer, besvérjelser m.m. De
képer konceptet med hull och har och 1776 startas Portvéktarna i Paris. Under franska
revolutionen flyr de till Tyskland och etablerar kulten dér. De ligger tamligen lagt och
forsoker istallet hitta porten med olika medium, skifttolkningar, spakonster och offerriter.
| slutet av 1800-talet stegras kulten under den karismatiske Agatte Musifami, en mysti-
ker fran orienten som infor blodsoffer och far kulten att ga fran en form av hippiekollektiv
for religiost torstande individer som tycker det ar spannande med hemliga ordnar och
I6senord, till en manipulerande hénsynslés sekt med fullstandigt varldsframmande och
hjarntvattade medlemmar. Tidigare levde sekten av arliga avgifter fran sina medlemmar
men Musifami far flera medlemmar att sélja alla sina varldsliga &godelar och donera alla
pengarna till sekten. Over en natt blir sekten mycket rik och borjar forvalta denna rike-
dom infér framtiden.

Karaktarerna

Rollpersonerna &r fyra stycken ganska ordinara karaktarer som val passarin i olika

fack och som olika arketyper. Det &r inte framst ett scenario for att agera utan mera

ett scenario for problemldsning men det &r naturligtvis inget som hindrar gott och
valutvecklat rollspelande. Karaktarerna &r inte gjorda sa djupa men det ar fritt fram

att lagga pa hur manga bottnar man énskar.

P& grund av just detta ar det inga stérre problem att stryka en karaktar och bara latsas
som om den personen aldrig fanns eller lata karaktaren bli en spelledarperson (SLP).
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Om Portvaktarna

Portvarktarna bildades 1776 och har sedan dess verkat i framst Frankrike men aven |
Tyskland och Storbritannien pa senare ar. Deras kultcenter ligger numera aterigen i
Paris men |&g tidigare i Bonn sedan franska revolutionen 1789 och fram till borjan pa
1900-talet.. De har filialer i bade Kairo och London.

De ar 6vertygade om att det finns en port nagonstans i varlden, troligtvis i en stor 6ken
enligt en hemmasnickrad profetia, som leder till Edens lustgard. Den ar dock last av
Gud och hans anglar men Herren har givit Portvéaktarna olika tecken om hur man oppnar
denna dorr. Sjalva éppnandet sker genom en tdmligen komplicerad ceremoni dar tio
olika statyer och tio personer som alla representerar en av de tio arkeanglarna. Tanken
ar att denna ritual (som innehaller en del valdsammare inslag) ska 6ppna porten och lata
manskligheten atervanda till Edens lustgard.

Kultens ledare haller sig dolda fér de flesta medlemmar utom ett fatal utvalda och detta
faktum spelar en stor roll i Ej upplysta gardar. En av ledarna ar namligen Morgan Andrews,
en varderare med stort kunnande inom religiésa ikoner och artefakter som arbetar pa
just Fergersons auktionskammare. Det ar i sjélva verket han som ar hjarnan bakom hela
ritualen och har egenhandigt spatt i kultens egna bibelschiffer hur ritualen ska se ut.
Tiden bérjar nu bli mogen fér Portvaktaren, tack vare en tysk mediem, Dieter Vanderhoff
som lokaliserat en plats i Afrika, vid Quattara-sé&nkan som tros vara den plats dar Porten
skall finnas. :
Dessutom &r nu alla statyer klara och haller pa att skeppas ner till Tunis medan Andrews
sjalv filar pa sin ritual. Endast tiden kan utvisa hur det ska ga ...

Bibelchiffret

Portvaktarna ar minsann ingen sekt som later gréset gro under fotterna utan har
utvecklat sitt alldeles eget satt att spa vid behov. Det hela ar mycket komplicerat och
bygger delvis pa stor kunskap om bibeln och en hel del matematik. Exakt var slumpen
eller Guds vilja kommer in i bilden &r det aldrig nagon som fragat om men av nagon
anledning s& blir det alltid oftast varierande resultat, ganska mycket beroende pa vilka
fraga som stallts. Det hela gar ut pa att man river ut sidorna ur tva biblar och sedan
placerar dem i ett intrikat monster pa t.ex. golvet. Genom att olika nyckelfraser dyker
upp pa olika stéllen sa betyder det olika satt och den insatte kultisten far genast insikt i

Guds vilja.
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Statyerna

Statyerna forestaller de tio arkeanglarna enligt diverse ockulta bécker och star var och
en pa en mindre sockel som &r sammangjuten med sjalva statyn. Varje staty érc:a 0,5
m hég inklusive sockel. Sockeln &r 9 cm hég och ihalig. Tanken &r att man ska stoppa
ett hjarta i det for att forse statyn med livsenergi under sjalva ritualen. Statyerna ar av
brons och vager darefter.

De tio arkeanglarna ar Mittatron, Ratsiel, Tsaphkiel, Tsadkiel, Sammael (mera kand un-
der sitt artistnamn ’Satan’), Michael, Raphael, Gabriel. Mittatron rdknas tva ganger da
han har tva gestalter.

Morgan Andrews sa till Louise att varje staty ar vard nastan £90 och han var arlig. Med
bevis pa att de faktiskt &t gjorda av Rhodin skulle de vara varda 10 ganger s& mycket.
Rodin tillverkade dessa statyer av brons pa begéran av sin alskarinna Camille Claudel
som hade borjat fa olika syner och speciella drémmar. Dessa var utsanda av Lucifer
och drabbade den arma flickan och inte Rodin eftersom ingen manniska klarar en sa-
dan péafrestning en langre tid. Camille skissade ner statyerna och hjalpte Rodin en del
men efter ett tag tappade hon allt mer greppet om tillvaron och da statyerna var fardiga
forskot Rodin henne. Det blev undergangen for Camille och hon dog slutligen 1943 pa
ett mentalsjukhus utanfér Avignon, inte Iangt ifran Marseille. Alltsa bara ett par ar innan
var berattelse tar sin bérjan.

Da kriget brot ut skickade statyerna éver kanalen till London innan tyskarna hann fa tag i
dem da man var rédd att tyskarna skulle se det som en konstskatt och frakta hem dem
till Fihrern. Nu haller man som bast pa att frakta dem till Afrika och den plats dar man
tror att porten finns. Endast ett fatal statyer (Michael, Raphael, Gabriel) aterstar att skeppa
ivag ...
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Tidslinje

Mandag 7:e oktober 1946
Louis deGaule pabérjar sin resa till England for att dar hjalpa till att frakta tillbaka statyerna till
Frankrike och vidare till Quattara.

Tisdag 8:e oktober 1946
Louis deGaule anlander med farja till Dover. Hans enda kontakt &r en ung man som skéter en
nattklubb i Dover. Han tar in pa Dover stadshotell och beséker nattklubben pa kvallen. Dar far han
en lapp med en adress av &garinnans son som ocksa driver nattklubben. Adressen leder till kult-
ens hégkvarter i London.

Onsdagen 9:e oktober 1946
Louis deGaule checkar ut fran sitt hotell men snor med sig en bibel fran sitt rum. Innan han far ater
han frukost pa puben och ser till att synas.

Torsdagen 10:e oktober 1946
Efter att ha anlant till kultens underjordiska tempel spenderar Louis resten av veckan med att
meditera och spacka sig sjélv i sin cell pa natterna. Pa dagarna gar han pa auktioner. Han férmar
dock inte stéta bort de giriga tankar som han anser att djdvulen sdnder honom utan bestammer
sig for att salja statyerna.

Fredagen 11:e oktober samt Lérdagen 12:e oktober 1946
Louis fortsatter att ga pa auktioner under dagarna och hetsar fér varje dag upp sig annu mer éver
hur mycket pengar han kommer att tjana.

Séndagen 13:e oktober 1946
Eftersom han vet att kulten inte kommer att sky nagra medel fér att hdmnas bestéaller han en en-
kelbiljett till New York till onsdagen darefter. Den anlénder med post till hans hotelirum.

Mandag 14:e oktober 1946
Efter att ha pastatt sig handla efter hemliga order fran Frankrike tar Louis med sig en staty och
checkar in pa Hotel Riverside i London under namnet 'Hugo Deloeur’. Under dagen anlander Mor-

gan Andrews fér att vardera statyn. Efter métet ser hantill att han inte ar forféljd och &kersedanraka

vagen till kulten och meddelar férraderiet.

Pa kvallen anvander han hotellets bibel samt den bibel han tog med sig fran Dover fér att spa vad
som ska handa. En stund senare medan Louis sitter och tolkar utfallet, bryter sig Patrik Oak och Niel
Overhill in genom fonstret och mérdar Louis. De skar ut hans 6gon for att inte dessa ska kunna
anvandas i senare riter och avsléja dem (de ar tdmligen indoktrinerade).

Tisdag 15:e oktober 1946
Louis deGaule (a.k.a. Hugo Deloeur) hittas mordad pé sitt hotellrum i London av staderskan pa

Hotel Riverside.

Onsdag 16:e oktober 1946
Karaktarerna anstélls av Fergersons auktionskammare.

Torsdagen 17:e oktober 1946

Karaktarerna bérjar utreda olika héndelser. Polisen gackas av fallet och kommer bara till slutsat-
sen att det handlar om uppgoérelse i under variden.
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SLP

Morgan Andrews
Varderare som sag tavlorna och intygade att de ar kta. Han ar aven djupt enga-
gerad i Portvaktarna och var den som beordrade mordet pa Louis deGaule. An-
ledningen till att deGaule inte kadnde igen honom var att han ar en av de interna-
tionella ledarna och sallan ger sig till kédnna fér andra medlemmar.

Louis deGaule [alias Hugo Deloeur]
Mordoffret som skulle sélja tavlorna. Louis studerade teologi i Paris innan han
blev medlem i Portvaktarna. Dar larde han kanna Dieter Vanderhoff som han se-
dan brevvéxlade med under kriget.

Detektive Inspektor Charles Venderson
En ganska saklig och lugn man som arbetar pa Scotland Yard. Han utreder mor-
det pa Louis deGaule.

Mr Alexander Hugh
Ager Fergersons auktionskammare i London. Han &r man om att det hela ska
klaras ut sa fort som méjligt innan den amerikanske kdparen vantar sig leverans
samtidigt som han absolut inte vill blanda in polis och smutsa ner Fergersons
goda namn.

Dieter Vanderhoff
En van till Louis. Kultist. Denne unge man var posterad i Afrika, 1944. Han tjanst-
gjorde som tysk soldat men deserterade strax fore det senare berémda slaget
vid El Alamein och férsvann ut i 8knen. Han fortsatte skriva brev hem till kulten
efter det att han funnit Porten.

Fredrik Waldson

Driver Orange Lemon och &r hangiven kultist. Amerikan. Ger Louise adressen till
kultens stélle i London.
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Akt 1

Scen 1

Denna scen ar bara precis en liten introduktion. Karaktarerna sitter ute i lobbyn hos
Fergersons auktionskammare och vantar otaligt pa att fa reda pa vad det handlar om.
Lat karaktérerna fa komma in en efter en i den ordning som du tycker verkar vara bést.
Sean Boyd och Tony Adkins kanner redan varndra sa lat dem prata pa forst. Forsok fa
de andra att bryta in i samtalet med t.ex. en fraga eller dylikt.

Efter ett tag, nar alla &ar dar, avslutar du scenen genom att lata Sarah Ember, Mr Hughs
sekreterare 6ppna doérren och valkomna dem in pa kontoret dar de sedan véantar en kort
stund pa Mr Hugh.

Darefter kan det vara lampligt att l&sa upp féljande inledningstext;

Det var host.

Det regnade.

Inne pa Fergersons auktionskammare var det kvavt och
instangt. Det luktade terpentin och hela det stora kon-
toret var holjt i ett morkt dunkel. Mellan de tva tjocka
gardinerna lyste en tunn strale ljus in och triffade det
stora skrivbordet av gammal engelsk ek och det stora
arkivskapet i plat som stod precis intill viggen bred-
vid. Pa viggarna hdngde stora porttrdtt av dldre her-
rar som blickade strdngt ner pa de forsamlade mdn-
niskorna i rummet. De praliga ramarna gjorde om
mojligt dnnu mer for att skapa ett mycket djupt allvar
till situationen. Den stora ldderfatoljen bakom skriv-
bordet var dn sa ldnge tom men gav ett statligt intryck
dven utan den myndige Mr Hugh. De fyra personerna
som satt pa varsin snirkligt dekorerad stol av dppel-
trdd borjade allt mer att skruv pa sig. Stolarna var
visserligen inte speciellt bekvima men det var inte det
som storde dem. Snarare den krypande obehagliga
stamning som lag over hela eftermiddagen. De hade
all blivit hitkallade av var sitt brev och tva av dem
hade trdffats forut, dven om de inte kdnde varandra.
Brevet hade varit mycket angeldget och i starka orda-
lag beordrat dem att infinna sig denna onsdags-
eftermiddag, en helt vanlig onsdag.

Dérren oppnades plotsligt och Mr Hugh klev in i rum-
met.
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Akt 1

Scen 2

Mr Hugh kommer in i rummet och férklarar varfér de kallats hit. En prekar situation har
uppstatt och han behdver anstalla 4 personer som pa et diskret satt undersdker en liten
olyckshandelse.

En person vid namn Hugo Deloeur fran Belgien har kontaktat auktionskammaren och
meddelat att han har en &kta staty av Auguste Rodin att sélja. En véarderare, Mr An-
drews, besdkte mannen pa dennes hotell, Riverside hotel, och bekréftade att statyn var
akta. En amerikansk kopare telegraferade att han var intresserad och att han amnar
bestka London den 5:e november, om 20 dagar och da énskar se statyn.

Problemet ar att denne Hugo Deloeur olyckligtvis mérdades natten till tisdagen den
15:e oktober (igar) och att statyn ar borta. Polisen kénner inte till stayn som troligtvis har
smugglats in i landet och darfér kan inte en traditionell polisanmalan géras. Spelarna far
stélla ett par fragor sedan avslutar Mr Hugh samtalet och ger Emma £300 att forvalta till
resor m.m. Han rekommenderar &ven att de besdker Morgan Andrews vid nagot senare
tillfalle (han &r inte inne for just da).

Miljo: Fergersons auktionskammare i London. Regnet smattrar pa rutorna och
karaktarerna maste lagga upp en plan. Vart vill de bege sig forst?

De kommande scenerna ar svara att numrera eftersom de
kan komma i olika ordning.

Scen 3

Mordplatsen, Riverside Hotel, London
Ledtradar; bibelpapper pa golvet, tandsticksask

Det finns flera olika sétt att ta sig in pa Hugos rum (#23). Antingen kan man muta sig till
nyckeln fran portiern, sno den fran portiern eller stdderskan eller sa kan man lura poli-
sen som sitter och slumrar pa en stol utanfér. Honom maste man lura eller muta oavsett
om man vill komma in, nyckel eller ej. Ytterliggare ett satt &r att bryta sig in genom
fonstret via fasadenvaggen.

Vil inne i rummet upptécker de blod pa sangen, vid huvudkudden och massor med
utrivna sidor ur bibeln pa golvet. Sidorna verkar ligger kloss intill varandra pa de flesta
stallen men &r ofta vridna i 90 graders vinkel mot varandra. Overallt &r det understrukna
fraser men dessa ser ut att vara nastan pa mafa. En bit av parmen finns kvar och pa
insidan av den star det stamplat "Stadshotellet, Dover”. Om spelara borjar leta runt hittar
de en tandsticksask som ligger under séngen. Det &r en sddan man kan fa gratis pa
vissa pubar och pa denna star det "Orange Lemon - best seaside club”.
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Akt 1

Scen 4

Barhuset, London

Ledtradar: en liten nyckel pa halskedja. Denna nyckel 6ppnar den sockel som den
10:e statyn star pa och ar nédvandig for att genomfora ritualen. Sekten vill valdigt garna
ha tillbaka den. Biljett till New York den 20:e oktober.

Pa barhuset finns Hugos kropp och hans tillhérigheter. Hit in far man bluffa sig eller ha
tillstand fran Scotland Yard.

| Hugos klader finns en liten nyckel pa en halskedja. Nyckeln éppnar den sockel varpa
den tioende statyn star och den vill sekten ha tillbaka. De hittar &ven en biljett i hans
inneficka till New York, enkel den 20:e oktober. Fér évrigt finns inget direkt att ta med sig
men man spelarna noterar att Hugo dog av flera trubbiga slag mot huvud och éverkropp
som han férsokt forvsra sig mot. Déarefter har 6gonen avlagsnats men lamnats kvar pa
platsen.

Scen 5

Morgan Andrews kontor, Fergersons auktionskammare, London
Ledtradar; prydlighet, Rodin och hans alskarinna

Om spelarna valjer att aka och prata med Morgan Andrews mots de av en otroligt
pedantiskt kontor dar Andrews otaligt tar emot. Han &r artig men inte mer och vill inte alls
befattas sig med karaktarerna eller hela affaren. Det ar tydligt hur otroligt pedantiskt
allting ar. Alla saker ligger perfekt i 90 graders vinkel eller rakt paralellt mot t.ex.
bordskanten. Allting ar kliniskt rent. Om de fragar om statyn kommer Morgan Andrews
att drabbas av ett hdgmod som blir hans fall (sa se till att de gér det!). Han beréattar om
att de (han forsager sig och anvander plural) skapades av Rodin men att det egentligen
var hans &lskarinna som gav honom idén och inspirationen. Hon hette Camille Claudel
och dog bara for tre ar sedan pa ett mentalsjukhus utanfér Avignon, strax nordost om
Marseille. Dar hade hon spenderat all sin tid sedan 29 ar tillbaka.

Han berattar &ven om hur stora de &r o.dyl. om nagon fragar.
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Akt 1

Scen 6
Scotland Yard, London

Ledtrad: en liten lapp som han hittat pa golvet, under nagra bibelpapper, pa Riverside
hotel.

P& Scotland Yard jobbar Detektive Inspektor Charles Venderson och han ar en hygglig
karl men inte kompetent sa det stér. Han har hand om fallet men jobbar ensam och
pratar gérna om fallet &ven om han inte bér géra det. Om man &r snéll mot honom och
pratar fort kan ha ge tillstans att bestka kroppen pa barhuset, eventuellt vill han félja
med och dvervaka.

Han namner aven efter en stund att han hittat en liten lapp under nagra bibelsidor pa
hotellrummet. P& lappen star en adress men han har inte hunnit kolla upp det &n. Adressen
gar till en bokaffar som ar en front for kultens hemliga hogkvarter, se scen 8.

Scen7

Nagon mork gata eller gréand, London

Oavsett om det ar torsdag kvall eller fredag kvéll som karaktéarerna varit pa barhuset sa
kommer de att bli éverfallna av tva kultister; Patrik Oak och Niel Overhill. Det var aven
dessa tva personer som mérdade Louis. De vill ha nyckeln men flyr in i skuggorna om
det bérjar gé daligt fér dem. De haller sina ansikten dolda bakom nasdukar och har en
noga planerad flyktvag.

Scen 8

Emerald Road 15A, Ostra London

Portvaktarnas hdégkvarter i London utgérs av en kallarlokal under en bokaffar pa adres-
sen Emerald road 15A. Affaren drivs av Mr och Mrs Gregory och de ar bade mycket
charmanta. Mrs Gregory extraknécker dessutom som vansinnig sektledare med ambi-
tion att férgéra manskligheten (alla syndare i varje fall).

Genom en lucka i lagret, under en lada, kommer man ner genom en smal trappa till en
trang gang som har sma alkover i sidorna. Dessa &r uthuggna ur den hart packade
jorden och i den brinner smé& kar med rokelse. Langre fram delar sig gangen i tva vagar,
en utsmyckad med enklare stenkakel pa golvet och en som vindlar nerat och som ar
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Akt 1

halmbestrédd. Den vanstra (den fina) leder vidare till en samlingssal i vilken tre av statye-
rna befinner sig da karaktarerna anlander. De &r nerlagda i larar markta "Gregory Books-
tore” och bredvid ligger en fraktsedel med en adress i Paris ("Marsellies havs-
delikatesser, Rue de Bretagne 25f")[handout]. | detta stérre rum finns dessutom tva
personer kedjade vid vaggen med tunga kedjor. De har stora marken efter piskrapp pa
ryggen. Pa golvet finns markeringar i en ojamn tiohérning med mystiska tecken vid varje
brythérn. | ena kortsidan av rummet, motsatt ingangen, star en skriftpulpet med en lader-
inbunden bok uppslagen. | den star det skrivet med bisarra tecken. Under boken ligger
en lapp av modernt papper aven om den &ar aningen gulnad med en arabisk text [handout].
Hela den ena vaggen ar dessutom full med olika symboler och linjer. Det ar inte helt
uppenbart men det ar faktiskt en karta 6ver sédra Europa och norra Afrika. Pa den finns
Qattara-sankan utsatt och mitt i den finns en form av port markerad.

De tva personerna som finns kedjade vid vaggen kan frigéras utan stérre problem men
de ar tamligen lividsa. Om de far chansen kommer de att félja med karaktéarerna en bit
och sedan férsdka sla larm. Personerna ar namligen de tva personer som tidigare for-
sokt déda karaktarerna och har frivilligt genomgatt ‘rening’.

Den hégra gangen med halm pa golvet leder dels till tva celler pa var sin sida, dels
vidare till en mindre verkstad for tra, metall och papper. | ett horn i verkstaden star en
bokhylla och en skrivpulpet pa vilken det ligger en 4 dm tjock hég med utrivna sidor ur
bibeln. Bredvid den ligger en anteckningsbok med en hel del nonsens och halvfardiga
meningar i. Ordalagen den anvander antyder att det har att géra med vilken kyrkoséndag
det &r kommande sdndag och hur lange det &r tills den. Artalet tycks &ven spela stor
roll. Fér den som spenderar nagon timme med att satta sig in i texten sa forefaller det
att vara en hemmasnickrad profetia utlast ut en fruktansvart komplicerad bibelchiffer.
Tydligen sa avsldjar den senaste spadomen en férradare med "alla de sju dédssynde-
rna i sinnet”. En sista hastigt ditpetad kommentar pekar pa att en sadan stor synd kréver
en annan synd for att botas.

| en av de tva tidigare namnda cellerna spenderade Louis deGaule natterna mellan 9:e
och 14:e oktober med att spaka sig sjalva samt lasa heliga skrifter.

Dover

Sa hur far man spelarna att ta sig till Dover? Ge dem tidningsurklippet om vaskan
som flutit iland samt andra tidningsartiklar.Vaskan kastade Louise éverbord
som en symbolisk gest fér sig sjélv. Aven tandsticksasken pekar mot en kuststad
(‘seaside’) och en artikel pratar om Frankrike, dit man tar sig via Dover. Aven
parmen fran hotellrummet pekar pa stadshotellet i Dover.
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Akt 2

Scen 1

Dover stadshotell, Dover

Ledtrad: Personal/liggaren avsléjar efter férfragan att en man som skrev in sig som
Hugo Delouer passar in pa signalementet. De har faktiskt noterat att han stal en bibel
och kommenterar det.

| Dover finns det tva intressanta saker for spelarna; stadshotellet och Orange Lemon,
en kombinerad restaurang/nattklubb som ligger i ndrheten av stationen. Stadshotellet
kan bade vara praktiskt att bo pa samtidigt som man kan géra vissa efterforskningar dar.
Visserligen sa leder det hela inte till s4 mycket mer an att karaktarerna nu forhoppningsvis
ar sakra pa att Louis deGaule faktiskt har rest genom Dover. Har ar det viktigt att fa
spelarna att kolla upp Orange Lemon.

Scen 2

Orange Lemon, Dover

Orange Lemon ar namnet pa den ‘nattklubb’ som Fredrik Waldson driver i sin moders

- restaurang vissa kvallar och natter. Han ar en hangiven kultist men ar inte varst aktiv. Hit

kom Louise for att fa den adress som ledde honom till kultens hégkvarter i London.
Fredrik &ar egentligen amerikan men stannade kvar efter kriget. Hans mor flyttade ocksa
hit och drver nu en restaurang, fullstandigt omedveten om vad hennes son har syltat in
sig i. Fredrik kommer att ryka pa axlarna och inte veta nagonting men hans moder, Irene
Waldson, kommer ihdg Louis fran nagon kvall férra veckan och pastar att hennes son
och denne man pratades vid, nagot Fredrik menar endast var lite socialt umgénge.

Aven om spelarna undersoker lokalen hittar de inga lIénndérar till hemliga tempel.

Ej upplysta gardar



Akt 3

Scen 1
Centralstationen, Paris

Da de stiger av taget fran Callis blir de métta av Louis moder och &ldre bror; Juliet och
Pierre deGaule. Om de inte kontaktats av karaktarerna har Mr Hugh gjort det och saledes
vet de att karaktarerna kommer att komma med tag. Mandagen den 21:a oktober &r det
minnsegudtjanst i ett av Notre Dames kapell fér Louis och karaktarerna blir genast
inbjudna. Juliet daGaule berattar att hon lejt en privatdetektiv som har gravt i affaren och
som de kommer att traffa under morgondagen.

Darefter visas de till ett hotell dar de kan bo.

Scen 2

Notre Dame, Paris

Nasta morgon, mandagen den 21:a oktober, halls en kortare minnesgudtjanst fér Louis
deGaule dar bade slakt och gamla vanner medverkar. Aven om spelarna misstéanker
det sa finns det ingen med nagon anknytning till Portvaktarna narvarande.

Efter gudstjansten kan karaktérerna fraga runt och bilda sig en uppfattning om personen
Louis deGaule. Hans far har skiljt sig fran modern och bor numera i Spanien. Hans bror
tyckte om sin bror men hade férsékt hindra honom fran att ga med i ‘det dar religitésa
samfundet’. Han kommer inte ihag nagonting om dem eller vad Louis kallade dem. De
flesta bekanta pa gudstjansten &r gamla skolkamrater till Louis da han studerade teologi.
Han hade alltid haft ett intresse for okultism och gnostisism men den senaste tiden
hade han blivit alltmer introvert och inte velat umgas lika mycket som férut med dem
andra. Han hade bérjat dra sig undan. Louis hade dessutom finansiella probelm da han
hade dalig inkomst pa olika kvallsjobb men tyckte om att leva lyxigt.

De far aven méjlighet att prata med Sébastien Pons, den detektiv som Juliet hyrt in. Han
har inte kommit fram till sa mycket mer an att Louis deGaule hastigt gav sig av mot
Callies, morgonen den 7:e oktober med endast en liten resvaska med kidader som
hangde ut.
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Akt 3

Scen 3

28 rue Docteur Tourasse, Paris

Ledtradar: bocker om Rodin, karta 6ver Marseille med omnejd, karta 6ver Qattara-
séankan i nordafrika pa vaggen. Brev fran Dieter Vanderhoff.

Pa denna adress bodde Louis deGaule under sin tid som teologi-studerande. Han har
en sparsmakad enrummare som &r stéddad och visar pa en ordningssam person.
Dérren &r last men karaktérerna har fatt nyckel av Louise moder. Dérren ligger i slutet pa

~en korridor som slutar i en kort T-korsning. En den ena andan bor Louis och i den andra

bor Dominique Noe, en lakarstuderande som kénde Louise s& bra som en granne kan.
Da karaktérerna forsoker dppna dérren in till Louis sitter den valdigt trogt och de far
knappt upp den. Dominique éppnar dérren for att se vad det &r som pagéar och presenterar
sig (och forvantar sig att karaktarerna gér det samma). Hon tipsar om att man maste
trycka till lite latt pa ett stélle och da gar dérren upp. Att Louis faktiskt &t déd &r inget som
Dominique kanner till och hon blir genuint ledsen och aningen chockad om karaktarerna
valjer att beratta det fér henne.

Aven om rummet &r stédat sa ligger en hel del bécker framm, prydligt uppslagna. De
flesta handlar om &anglar och andra teologiska varelser men vissa handlar om statyer
och konst fran 1800-talet. En hel bok handlar om Auguste Rodin och &ven en del om
hans alskarinna Camille Claudel. Hela sista kapitlet handlar om hur foérfattaren besékte
henne pa mentalsjukhuset utanfor Avignon, i narheten av Marseille. Férhoppningsvis
kénner spelarna redan till lite om Rodin och Camille, annars far de reda pa det nu. Se
mer under Akt 1, Scen 5.

Det finns dven en detaljerad karta 6éver Marseille pa skrivbordet och en karta éver

 Nordafrika uppsatt pa vaggen med en del del klotter kring Qattara-sénkan, en stor

saltéken.
De hittar aven en del brev fran en Dieter Vanderhoff till Louis [handouts]. Vissa av

"~ breven ar ganska slitna.

Breven

De brev som Dieter Vanderhoff skrivit &r privata men Louis har visat dem for kulten nagon
gang tidigare. Dieter blev delvis besatt av Lucifer ute i 6ken for att kunna hitta porten och
resten &r hans eget vansinne (han trode att han var &rkedngeln Rapahel). Han lever faktiskt
fortfarande men ar kedjad av kulten nere i Tunis i en kéllare och utfodras med jdmna mellanrum
for att halla honom vid liv. Man har fortfarande inte beslutat om han &ar anvandbar eller gj.

Ej upplysta gardar



Akt 3

Scen 4
Marseille Seafood, Rue de Bretagne, Paris

Hit skickas de sista styerna for att packas om och sedan skickas ner till Marseille. Harifran
skickas de antingen med tag eller bil men det ar alltid nagra kultister med och évervakar.
De &r ganska slipade sa de &r liten chans att komma dem pa spéren eller 6vermanna
dem. Forsok istéllet leda spelarna direkt till Marseille, till mentalsjukhset utanfér Avi-
gnon.

Herr och Fru Dubouche &r visserligen kultister men inte sarskilt farliga och de vet ingenting
om vad det &r som de skickar vidare séderut. De kommer sjalvklart att férneka allt
samréra med nagon kult men om de pressas under mildare toryt kommer de att bryta
ihop och snyftande beratta att de &r medlemmar men inte vet nagot. Det &r olika manniskor
hela tiden som kommer och hamtar lararna pa olika tider.

Det finns inget hemligt kultcenter har heller.

Scen 5

Ndra centrastationen, Paris

Om karaktarerna fatt med sig nagon staty fran kallaren i London sé blir de har av med
den. Antingen blir de nedslagna och bestulna eller sa ranas deras hotell medan de &r
borta (de kan inte sa latt springa runt med dem, de &r tunga). Kulten &r desperat efter
statyerna och kommer att ldagga mycket energi i saken. Fér att den maffiga slutscenen
ska &ga rum maste alla statyern avara pa plats sa det ar upp till dig som SL att komma
pa ett fiffigt satt att ta statyerna ifran dem. Goér det géarna pa ett litet kusligt satt.

Kom ihag att Morgan Andrews vet vad de gér och hela tiden haller 6gonen pa den och
aven har tillgang till de rapporter som de lamnar till Mr Hugh.

Mellanspel

Lat karaktarerna bena upp vad de kommit fram hittills pa taget. Fa dem att strukturera
upp sin egen férmodade tidslinje och varfér. Kontrollera sa att spelarna har en nagorlunda
idé om vad som hander och att det inte har katastrofalt misstagit sig pa nagonting. Om
det skulle vara sa att personerna helt kort fast sa kan man alltid lata Mr Hugh telegrafera
viktiga ledtradar eller varfér inte lata dem sla Luck eller Idea och hjélpa dem lite pa
traven. De ska gdra grovjobbet sjalv men det blir inget kul om de bara trampar vatten
hela tiden.
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Akt 4

Scen 1
Avignon, strax nordost om Marseille

Efter det att karaktérerna tagit buss eller taxi ut till Avignon ar det inte svart att hitta
mentalsjukhuset pa lokala kartor. Lokalbefolkningen kanner &ven till det och kan beratta
var det ligger och hur man kommer dit. Mentalsjukhuset hette ‘Montdevergues’ och
stangde 1944, det enda vettiga nazisterna nagonsin gjort enligt lokalbefolkningen. Numera
ar det ett tillhall for Portvaktarna som haller till i det gamla sjukhuset for att forvara artefakter,
halla hemliga méten och allméant pyssla med det en hemlig sekt gér om dagarna.

Det &r gangavstand, ganska rejalt sadant men anda.

Montdevergues utgérs av tre langer som ligger kring en innergard i en sluttning. Det
storsta och hogsta huset (tre vaningar) ligger beldget hogst men de tva lagre langorna
pa var sin flank. Fran innergarden och langs ned fér kullen en bit, ligger en vacker
vildvuxen tradgard som ar omsluten av ett hogt jarnstangsel. Detta stangsel bildar den
fiarde barridren och darmed ar hela inergarden och tradgarden innesluten. Dar kunde
patienter stréva fritt.

Har pagick vissa mindre stridigheter under det nyss avslutade kriget och den ena langan
har brunnit ner till grunden. Den andra har tak och véggar kvar men saknar fénster och
dérrar pa manga stallen. Den som ar bast bevarad ar huvudbyggnaden och den som
tittar noggrant ser att den har reparerats pa sina stallen.

| kallaren har kulten samma form av ritualcenter som det som fanns i London, komplett
med celler, karta pa vaggen, tio nedsankningar i golvet férbundna med streck, skrivpulpet,
kedjor m.m. Har finns dock inga statyer.

| anslutning till detta finns ett litet kontor som &r kliniskt rent och dar allting ligger i perfekt
harmoni. Allting ligger i perfekta vinklar om 90 grader eller helt parallelt och allting stor i
exakta proportioner.Natruligtvis &r detta Morgan Andrews verk och férhoppningsvis
kopplar aven karaktarerna detta. Det ar inte livsviktigt att de gér det men det kan underlatta.

Nar karaktarerna dyker upp finns det ingen hér vad de férst ser. Efter en mindre
undersdkning upptacker de en liten lastbil som det star Marseille Seafood pa inne pa
garden. Efter att ha gatt igenom nagon av de grindar som leder in pa gardsplanen sa
ser de

Ej upplysta gardar



Akt 4

Scen 2

Tunis hamn, Tunis

Sedan harjningarna har under Andra varldskriget ar det mest sénder. El och vatten ar lyx
och manga byggnader behéver restaureras for att man aterigen ska kunna bo i dem.
Det rader en ganska stor bitterhet mot framlingar och speciellt européer.

For karaktarerna innebar detta lite problem fér att kunna hitta nagnstans och bo men
hotellen maste fortfarande fortjana sitt uppehélle och &ven om det riskerar att bli till ett
dverpris fa de sina rum pa nagot hotell.

Det finns tva satt att ta sig vidare; med kamel eller jeep. Det finns gott om dvergivna
jeepar som lamnats kvar men fa av dem fungerar. Dessutom maste de hitat en guide
som kan ta dem till Qattara.

Scen 3

Sahara, norra Afrika

Ingen av karaktarerna ar vana vid dkenklimat och de mar ganska daligt. Guiden féljer
dem néastan hela véagen men tar av mot ett beduinlager och pekar pa en hég klippvagg
som utgdr en skarp kant mot var Qattara-sénkan bérjar och slutar.

Det &r tre dagars fard tills de kommer fram och pa végen drabbas de av en otack
kansla. Nagonting dar ute, under den sprukna saltdknen finns nagonting som vill dem
illa. Nagot fruktansvart. Uppblandat med vatskebrist och solsting blir karaktarerna ganska
nojiga och kanske t.ex. blir besatta?

Lucifers inblandning i det hela ar upp till varje enskild SL, kanske var guiden Satan sjalv
som ville se till att de verkligen kom fram, kanske ar det karaktarerna som ska éppna
porten?
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Akt 4

Scen 4

Framfor Porten, Qattara, Sahara

Sa var det da dags for finalen. Da karaktarerna stapplar fram langs klippbrnaten kommer
de snart till en ravin som 6ppnar sig innat i berget. Efter ett tag sluter sig taket helt och
ravinen évergar i en grotta. Har och var ligger skelettdelar fran djur och en del manniskor.
Sjalvklart har karaktarerna med sig en fotogenlampa som de kan lysa med.

Grottan mynnar ut i et litet rum men lagt tak som verkar bearbetat av manniskorhander.
En grovhuggen 6ppning leder vidare till ett férvaringsutrymmer med hackor, spadar,
skyfflar, slddar och en hel del proviant.

En andra grovhuggen éppning leder till en form av sovsal men mycket dalig luft som
luktar inpyrd svett och instangdhet.

Rakt fram i det lilla rummet reser sig en stérre 6ppning med finare kanter och slipad yta.
Bergets réd-svarta yta skiner och blanker i skenet fran lampan och frén korridoren bakom
hérs dova ljud.

Den finare korridoren mynnar ut i en stérre sal med mycket hégt i tak. Salen kan
storleksmassigt jamforas med en stérre gymnastiksal och i den ena kortdndan finns en
enorm port inhuggen i sten. Den ar enorm och 6vervéldigande vacker. Den forestaller
tva otroligt vackra varelser, den ena med ett svard och den andra med 6ppan handflata
i vilken en klar stjarna kan ses inristad. De tva varelserna (anglarna) star framfér varsin
halva av porten och stirrar med tom blick ut i salen. En mindre trappa leder upp till foten
av porten. Framfér porten finns tio sma nedsankningar i marken och en komplicerat
ménster inristat kring dessa. Vid varje nedsankning star en person, alla manliga, och
mumlar nagonting med vansinnig blick.

Tio statyer haller just pa att béras fram fran ett av hornen dér tio lik ligger slangda pa en
hég. Alla har fatt bréstkorgen uppflakt och det droppar nagot rétt fran vissa av statyernas
socklar. De tio manenn tar emot var sin staty och placerar dem med ett klick i
nedsankningarna. De bérjar vralande akalla de tio arkeénglarna och snart ser de att en
av de tio som star och vralar &r Morgan Andrews! Framfor sig ligger Sarah Ember, Mr
Hugh sekreterae, lividss medan Andrews viftar med en kniv farligt néra hennes strupe.
Nu ar det dags for karaktarerna att agera (klargér det for dem). De maste stoppa An-
drews fran att genomféra sin synd som omvandlar honom till Sammael och 6ppna porten
till helvetet.

Detta gor de genom vald. Sammanlagt finns det c:a 20 personer i rummet men de
flesta ar vansinniga medelalders eurpoeer och karaktérerna har férhoppningsvis utrustat
sig med lite vapen. De kanske kan I6sa det pa nagot annats att men det ar ganska troligt
att kulten vill genomféra ritualen, nu nar de kommit sa pass langt. Dessutom ar de som
sagt vansinniga och svara att tala till ratta. Har &r det alltsa improviserad action som
galler.

Ej upplysta gdrdar



Epilog

Efter att ha krossat Morgans Andrews drrém fér denna gang genom att férstéra ritualen
sa kommer hela grottan (naturligtvis) att bérja rasa in. De eventuella sektmedlemmar
som klarar sig ut &r kolli och beter sig som om de vore lobotomerade och kan.-knappt ga
sjalv. Ritualen kraver alla de tio personer som stod och méassade/vralade vilket gor att
allt gar om intet om en av dem kolar vippen.

Da karaktarerna atervander till England far de en riklig summa pengar som tack. Vad de

véljer att gbra at resterna av sekten ar upp till dem.
Mr Hugh betalar dem &ven om de inte har med sig statyn och ber dem halla tyst om
Andrews. Har de mer &n en staty med sig far de annu mer betalt.

Och vad resten ar, ar tystnad...

http://www.sydcon.org

Aven om skulptéren Auguste Rodin &r verklig precis som hans élskarinna Camille och hennes tragiska 6de
sa ar resten av denna historia uppdiktad. Statyerna har aldrig funnits och inte heller nagot sallskap vid
namn Portvaktarna, atminstone inte som de star beskrivna i detta scenario

Listan pa arkeanglarna ar en av manga och pa intet satt nagot allmanradande faktum.



