araktarer

Emma Forsythe - pikant ung sekreterare
Sean Boyd - garvad PI
Tony Adkins Garvad PI’s sidekick
Edmund Duffin - insnéad brittisk torrboll

Ej upplysta gardar




Emma Forsythe

Emma Forsythe
Pikant ung sekreterare

Ms. Emma Forsythe &r en drémmare. Hon har jobbat med pappersarbete
sedan flera &r men |&ser pa kvéllar och helger fér att férverkliga sin drém:; att
bli journalist, helst utomlands. En dag ska hon resa varlden runt och beratta
for britterna om alla de underliga saker som finns dér och hela London ska
l&sa hennes reportage i Sunday Times.

For tillfallet arbetar Emma som notarie pa Fergersson auktionskammare i
London och skéter viss brevkorspondens med kunder, allman dokument-
hantering samt andra vardaliga sysslor som innebar 4-8 timmars knappande
pa skrivmaskinen. Hon har dock sin drém och p& en dammig auktionskam-
mare tanker hon inte sitta fast hela livet. Hon trivs dock ganska bra med sina
kollegor och vantar nog ett litet tag innan hon tar nasta steg pa sin vag mot
journalistyrket.

Emma &r en ganska kort kvinna med ett ganska skiftande temperament. Hon
klar sig tamligen strikt och &r véldigt radd fér att géra bort sig. Hon &r upp-
vuxen i en ganska konservativ familj och stopt till en korrekt ung kvinna med
full insikt i exakt vad en kvinna ska géra och vad hon ska ¢éverlata 4t mannen
som sékert kan battre, allt enligt hennes valmenande fader.

Hon har tidigare haft en bror men han stupade under det nyss avslutade An-
dra Varldskriget.

Upptradande: Ms Emma Forsythe &r férsynt, aningen pikant och ganska
blyg. Inom sig har dock ganska mycket hammade kénslor byggts upp under
aren och hon har t.0.m. en gang haft ett kortare férhallande med en man som
hon inte var gift med! Allt oftare har hennes inre langtan och begar bérjat
komma i stark konflikt med hennes konservativa uppfostran och nagonstans
langt darinne har hon bérjat tréttna pa att alltid vara skétsam och duktig.

Ej upplysta gardar



Investigator Nam&mma Forsythe ' Characteristics & Rolls
OccupationReporter Sex F_Age 22
Colleges, Degrees STR _10 DEX _13 INT _17 Idea _85
Birthplace CON _11 APP _17 POW_14 Luck _70
Mental Disorders (V4 11 SAN _70 EDU _14 Know _80
99 - Cthulhu Mythos _99  Damage Bonus nane.
, Sanity Points
s Insanity0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011121314 Unconscious0 1 2 Dead 2 -1 0 1 5>~
D) 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 3456789 3456789
v 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 10 11 12 13(19)15 16 10(T9) 12 13 14 15 16
= 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 17 18 19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
wn 66 67 68 69(70)71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 24 25 26 27 28 29 30 04 25 26 27 28 29 30
e 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
=]
~
«
a0 O Accounting (10%) O Jump (25%)
i O Anthropology (01%) O Law (05%)
- O Archaeology (01%) O Library Use (25%) 55
wn £ Art (05%): O Listen (25%) 40
v 5 O O Locksmith (01%)
> o a O Martial Arts (01%)
= = O Astronomy (01%) 1 Mechanical Repair (20%)
= O Bargain (05%) O Medicine (05%)
- A — et
O Biology (01%) O Natural History (10%)
O Chemistry (01%) O Navigate (10%)
O Climb (40%) 0 Occult (05%)
O Conceal (15%) 30 00 Operate Hvy. Machine (01%)
Craft (01%): Other Language (01%): O Sneak (10%) 50
O O Erench 66 CJ spot Hidden (25%) 75
| : ) O O 0 Swim (25%)
"‘5 . O Credit Rating (15%) O O Throw (25%)
'4 Cthulhu Mythos (00%) Own Language (EDUXS5): O Track (10%) 25
,_J O Disguise (01%) O i 20 d
)~ [J Dodge (DEXx2) 40 O Persuade (15%) 20 O
. EE :: O Drive Auto (20%) CJ Pharmacy (01%) a
/ P O Electrical Repair (10%) O Photography (10%) 46 O
I ] Fast Talk (05%) 25 O Physics (01%) Firearms
b O First Aid (30%) O Pilot (01%) O Handgun (20%)
0 Geology (01%) O Pilot Boat (01%) O Machine Gun (15%)
4 O Hide (10%) 30 O Psychoanalysis (01%) O Rifle 25%)
O History (20%) O Psychology (05%) 50 | Shotgun (30%)
O Hypnotism (01%) O Ride (05%) O Submachine Gun (15%)
Firearms
| Attack or Current Attack Attacks Hit Firearm Current Attack Base Shots Per Shots In Malfunct. Hit
E Weapon Skill % Damage /Round Points Skill % Damage Range  Round Gun Number  Points
| [JFist/Punch (50%) 1D3+dh 1 -
| (JHead Butt (10%) iDdsdh 1 _-
| CKick (25%) 1D6+db 1 s —
‘ U Grapple (25%) special 1 = e

ooog




Sean Boyd

Sean Boyd

Garvad Pl

Sean Boyd har en lang bakgrund med balanserande mellan att vara en la-
gens vaktare och en brottsling. Han ar uppvaxt i férorten utanfor New York dar
maffia och sméakriminalitet styrde och stéllde. Han har aldrig nagonsin varit
direkt inblandad i nagot brott men sett genom fingrarna fér en par och bevitt-
nat en hel del i sin ungdom.

Seans hjartefraga vad galler brottsbekédmpande &r mord eller misshandel. Att
stjala eller forstéra nagot materiellt r visserligen straffbart men inget vart att
hetsa upp sig. De drabbade far ofta tillbaka sina saker eller ersattning men
personlig skada kan aldrig nagonsin repareras, speciellt inte om det galler
mord eller drap.

Denna filosofi har lett till att privatdetektiv Boyd ofta bryter mot 'mindre’ och
oviktigare lagar fér att kunna fanga mérdare och andra 'riktiga’ brottslingar.
Hans starka sinne for rattvisa brinner helt enkelt sa starkt att han i vissa fall
anser att &ndamalen helgar medlen.

Mr. Sean Boyd &r ganska lang och statlig men inte speciellt bredaxlad och
ser inte speciellt farlig ut. Han har emellertid utvecklat en ganska obehaglig
rést som han anvander da han vill verka 'farlig’. Han &r aven valdigt man om
att anvanda kroppsspraket ratt och stélla sig sa att ljuset faller ratt. Han mis-
sar aldrig en chans att slanga dramatiskt med rocken och har utvecklats till en
fullfjadrad 'teaterapa’.

Upptréadande: Sean tycker om att ha en grupp manniskor att umgas med.
Han ar inte sardeles pratig men han &r inte heller samma ensamvarg som
han garna férséker fa folk att tro. Sean ar valdigt man om att smalta in i den
stereotypa privatdetektiven men blir ganska férsiktig nar han &r ensam bland
framlingar och mer tillbakadragen &n vanligt. Har han daremot folk han kan-
ner inom rackhall blir han sitt vanliga sjélvsakra jag.

Ej upplysta gdrdar



Investigator NameSean Boyd Characteristics & Rolls

OccupationPrivate Fye Sex M\ Age 26
Colleges, Degrees STR _14 DEX _11 INT _14 |Idea _70

Birthplace CON 15 APP _17 POW_11 Luck _B5
Mental Disorders SiZ 1L SAN _55 EDU _1i Know 55
99 - Cthulhu Mythos _99 _ Damage Bonus +1D4

- Insanity0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011121314 Unconscloust 1 2 Dead 2 -1 0 1.2
o 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 3456789 3456 789
<5 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 10@1213141515 10 11 12@141516
» 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
=)
E=s)
<
B O Accounting (10%) O Jump (25%)
o [0 Anthropology (01%) O Law (05%) 20
- O Archaeology (01%) [ Library Use (25%) 30
v E Art (05%): O Listen (25%) 50
v 7 a J Locksmith (01%)
> o O O Martial Arts (01%)
[ = [J Astronomy (01%) 0 Mechanical Repair (20%)
- B 0 Bargain (05%) O Medicine (05%)
O Biology (01%) O Natural History (10%)
1 Chemistry (01%) O Navigate (10%)
O] Climb (40%) O Occult (05%)
O Conceal (15%) O Operate Hvy. Machine (01%)
Craft (01%): Other Language (01%): O Sneak (10%) 6é
O O O Spot Hidden (25%) 80 1
‘_‘_: O O O Swim (25%)
0 I O Credit Rating (15%) a O Throw (25%)
Cthulhu Mythos (00%) Own Language (EDUx5): O Track (10%)
., ] O Disguise (01%) 67 O =5 O
) O Dodge (DEXx2) 22 O Persuade (15%) O
ﬁE I O Drive Auto (20%) O Pharmacy (01%) O
( E- ] Electrical Repair (10%) (0 Photography (10%) a
J u (0 Fast Talk (05%) 10 [0 Physics (01%) Firearms
O First Aid (30%) I Pilot (01%) O Handgun (20%)
[ Geology (01%) O Pilot Boat (01%) [0 Machine Gun (15%)
7 O Hide (10%) 78 0 Ppsychoanalysis (01%) O Rifle (25%)
k O] History (20%) [J Psychology (05%) O Shotgun (30%)
O Hypnotism (01%) O Ride (05%) 0 Submachine Gun (15%)
Hand-To-Hand Weapons
Attack or Current Attack Attacks  Hit Firearm Current Attack Base Shots Per  Shots In  Malfunct.  Hit
Weapon Skill % Damage /Round Points Skill % Damage Range  Round Gun Number  Points
OFistPunch (50%) _70_ _ 1D3+«db 1 _- || .38 Automatic* _ 65 1DI0 t5yds 2 __ 6 99 _ B
(Head Butt (10%) _ __ iDdsdb 1 - | I S
CIKick (25%)  _1Désdb 1 = 1 S
OGrapple @5%) ___ __special 1 _= | -
O ] —
O - I -
O o ‘ -
O | T




Tony Adkins

Tony Adkins

Garvad PI’s sidekick

Tony Adkins &r &ven han ursprungligen frdn USA, New England. Han kommer
fran en valbargad éverklassfamilj och har gatt pa flera dyra och fina skolor i
USA vilka alla trakade ut honom. Tony &r oerhért begavad och mycket klipsk
men valdigt lat och understimulerad. Han lever sina dagar som kringflack-
ande student och har rest till Europa fér att 'hitta sitt kall’. Hans oroliga férald-
rar skickar honom pengar da och da men férvantar sig lite brev och vykort i
gengald.

Pa baten till Southampton traffade han en Mr. Sean Boyd som tydligen var
privatdetektiv. De trivdes i varandras séllskap och upptéckte att de komplet-
terade varandra bra. Saledes bes|ét de sig for att sla folje ett tag och det se-
naste aret har de rest tillsammans.

Till skillnad fran Sean s& har Tony ett bra sprakhuvud och en kvick tunga. Han
ar duktig pa att tas med folk men inte speciellt modig och undviker fysiska
konfrontationer samt verbala som han inte sékert kan vinna.

Han har en klassisk 6verklass utbildning i ryggen och kan bade sin latin, sina
antika forfattare och sin etikett. Han har ingen gedigen examen utan ett hop-
kok av olika @amnen fran olika skolor som tillsammans gér honom valdigt bil-
dad men ganska olamplig fér 1950-talets arbetsmarknad.

Upptradande: Han &r ganska skygg och déljer sig gérna bade fysiskt och
psykiskt bakom andra. Han har absolut inget emot att sitta langst bak eller ga
ini rummet sist.

Att anvanda sig av sin retoriska férmaga &r nagot han gor efter att de andra
har uttémt sina méjligheter

Han &r en lagspelare och férséker ofta ’koordinera’ de manniskor han umgéas
med mest. Han forséker aven motverka tvedrakt och &r man om att gruppen
ska halla ihop. Han tvekar inte for att [juga och har f& moraliska betanklighe-
ter, utom mot gruppen.

Ej upplysta gardar



Birthplace
Mental Disorders

Investigator NameTony Adkins

Characteristics & Rolls

OccupationStudent/Intern  Sex M\ Age 24
Colleges, Degrees

STR _10 DEX _12 INT _17 Idea _85

CON 10 APP _14 POW_i13 Luck _g5_

Siz 9 SAN _65 EDU _17 Know _85

99 - Cthulhu Mythos _99  Damage Bonus none.

Insanity 0 1

2 3 456 7 8 91011121314
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82
83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

Magic Points

Unconscious0 1 2
34567829
10 11 12(13)14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

Hit Points

UNCONSCIOUS

Dead -2 -1 0 1

34567829
1011 1213 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37

62 63 64‘

31 32 33 34 35 36 37
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Accounting (10%)
Anthropology (01%)
Archaeology (01%)
Art (05%):

Astronomy (01%)
Bargain (05%)
Biology (01%)
Chemistry (01%)
Climb (40%)
Conceal (15%)
Craft (01%):

T

Credit Rating (15%)
Cthulhu Mythos (00%)
Disguise (01%)

Dodge (DEXx2)

Drive Auto (20%)
Electrical Repair (10%)
Fast Talk (05%)

First Aid (30%)
Geology (01%)

Hide (10%)

History (20%)
Hypnotism (01%)

T e Bel ]

Jump (25%)

Law (05%)

Library Use (25%)
Listen (25%)

Locksmith (01%)

Martial Arts (01%)
Mechanical Repair (20%)

O

O

O

O

O

d

O

[J Medicine (05%)

[J Natural History (10%)
O Navigate (10%)

O Occult (05%)

O Operate Hvy. Machine (01%)

Other Language (01%): O Sneak (10%) 74
O [] Spot Hidden (25%) 50
O 0 Swim (25%)

O ] Throw (25%)

Own Language (EDUX5): ] Track (10%)
| g 85 O
O Persuade (15%) d
O Pharmacy (01%) O
O Photography (10%) O
O Physics (01%) Firearms
O Pilot (01%) O Handgun (20%)

L] Pilot Boat (01%) {0 Machine Gun (15%)
O Psychoanalysis (01%) O Rifle 25%)

[J Psychology (05%) 65 0 Shotgun (30%)

O Ride (05%) (0 Submachine Gun (15%)

Hand-To-Hand Weapons

Attack or
Weapon

U Fist/Punch (50%)
[JHead Butt (10%)
OKick (25%)

[ Grapple (25%)

Attack
Damage

Current Attacks  Hit
Skill % /Round Points

_ _1D3+db 1 -
_ _1DAxdb 1 -
__1D6hdb 1 -
__ __special 1 -

0ooo

Firearms

Firearm Current Base Shots Per  Shots In  Malfunct. Hit
Skill % Range  Round Gun Number  Points

32Revolver 55 _ IDB  1Byds 3 A 00 10




Edmund Duffin

Edmund Duffin

Insnéad brittisk torrboll

Edmund har levt hela sitt liv i béckernas varld. Han &r litterart berest och kan
mycket om Europas geografi, historia och folk. Olyckligtvis &r dock allt teore-
tiska kunskaper och han har svart att klara sig pa egen hand. De fatal ganger
han har rest har han blivit av med bagage, blivit férsnillad pa pengar och gatt
vilse.

Hans formella utbildning bestar av ett par ar i Cambridge och nagot ar i
Edinburg. Han har nastan en examen i teologi men erbjéds ett jobb som
varderare i Glasgow och hoppade av utbildningen. Det jobbet behéll han i ett
par ar innan han aterupptog senare sina studier men nu inom historia. Han
har dar en examen inom ren&assansen.

Edmund &r inte lat och har ofta jobbat sena néatter fér att betala sina studier
och gatt pa férelasningar pa dagen. Han ar inte ovan vid kroppsarbete men
har absolut ingen teknisk begavning och kan bara precis géra det man lar
honom. Hans sociala kompetens &r inte heller den basta och nagon karriar
inom ett serviceyrke ar inte speciellt troligt fér Mr. Edmund Duffin.

Han férsérjer sig numera som frilansande varderare och har lite stréjobb f6r
olika auktionskammare, privatsamlare och rika, uttrakade adelsman.

Upptradande: Att tappa saker och bara resa sig och ga mitt i ett samtal ar
typiskt fér Edmund Duffin. Han &r aningen tankspridd och tamligen egocen-
trisk. Inte egoistisk, han bara glémmer bort att det finnas fler manniskor som
kan ha olika intresse, inte helt olikt en femaring.

Han ar trevlig i sma doser men man maste ta lite pauser for att kunna umgas
med Edmund i det langa loppet. Han talar garna om antikviteter eller anekdo-
ter om dessa och ogéarna om annat socialt dravel.

Han kan vara aningen cynisk i vissa fall och ganska klinisk i sitt tdnkande.
Nagon poet riskerar han inte att férvaxlas med.

Ej upplysta gardar



Investigator Nameé®_mun __Duffin : Characteristics & Rolls

OccupationAntique Dealer  Sex p\  Age 24
Colleges, Degrees STR _9 DEX _13 INT _13 Idea _§5

Birthplace CON_11 APP _11 POW_18 Luck 90
Mental Disorders Siz 11._ SAN _90 EDU _19 Know 95
99 - Cthulhu Mythos _99  Damage Bonus none.

N Insanity0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213 14 Unconscious0 1 2 Dead -2 -1 0 Wfobsﬁlow
) 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 345678 9 3456789
v 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 10 11 12 13 14 15 16 1012 13 14 15 16
= 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 17(18)19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
| W 66 67 68 69 70 7172 7374 75 76 77 78 79 80 81 82 || 24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
e 83 84 85 86 87 88 89(90)91 92 93 94 9596 97 98 99 || 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
=}
~
«® -
B0 ‘E E Accounting (10%) 30 — Hypnotism (01%)
& ; L Anthropology (01%) : Jump (25%)
- 0] Antiques (01%) 84 O Law (05%)
v E d Archaeology (01%) 17 d Library Use (25%)
o 5 Art (05%): O Listen (25%)
- O O Locksmith (01%)
= 2 O O Martial Arts (01%)
= [J  Astronomy (01%) 1 Mechanical Repair (20%)
2 y R p SR
] Bargain (05%) 35 O Medicine (05%) -
a Biology (01%) 21 O Natural History (10%)
O Chemistry (01%) 21 O Navigate (10%)
O Climb (40%) O Occult (05%)
O cConceal (15%) 00 Operate Hvy. Machine (01%) [J Ride (05%)
Craft (01%): Other Language (01%): J Sneak (10%) 30
O 0 O Spot Hidden (25%) 35
“5::':3 O d O Swim (25%)
| O Credit Rating (15%) 55 O O Throw (25%)
..J 'J Cthulhu Mythos (00%) Own Language (EDUxS5): O Track (10%)
| -] O Disguise (01%) il 95 O
g: I U Dodge (DEXx2) 40 T Persuade (15%) O
a fet [ Drive Auto (20%) O Pharmacy (01%) O
Ju U] Electrical Repair (10%) 20 L1 Photography (10%) Firearms
U] Fast Talk (05%) 0 Physics (01%) O Handgun (20%)
O First Aid (30%) C1 Pilot (01%) 00 Machine Gun (15%)
O Geology (01%) O Pilot Boat (01%) U Rifle (25%)
k (] Hide (10%) 20 T Psychoanalysis (01%) O Shotgun (30%)
i O History (20%) 70 O Psychology (05%) 00 Submachine Gun (15%)

Attack or Curment Attack Attacks  Hit Firearm Current Attack Base Shots Per  Shots In  Malfunct. Hit

Weapon Skill % Damage /Round Points | Skill % Damage Range  Round Gun Number  Points
OIFistPunch (50%) _ _ i1D3sdh 1 - & o
JHead Butt (10%) __ _ 1D4+db 1 _- | R
I OKick (25%) _ _1IDé6sdb 1 - S—
- CJGrapple 25%) _____special 1 _- —
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